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Agrip

[ pessari ritgerd er atlunin ad greina yfirnattdrulega hafileika sem birtast i Egils
s6gu Skallagrimssonar og hlutverk peirra i ségunni.

Fjallad er um uppruna hefileikanna i tengslum vid norrana tra og godafradi.
Helstu hugmyndum og hugtékum norrenu godafredinnar (heimsmynd, god og hlutverk
beirra i lifi manna) er lyst. Fjallad er um samfélag heidinna manna 4 Nordurlondum og
helstu hugtok sem par skipta mdli (ordspor, hefnd) i tengslum vid bokmenntir og
fornleifafundi og sidan um hlutverk yfirnattarulegra hafileika i samfélagi heidinna
manna 4 Nordurlondum.

Yfirnattarulegir hafileikar sem birtast i Egils ségu eru sidan greindir i tvo
adalflokka: medfeedda og laerda hfileika. [ fyrrnefnda flokknum eru vardlfar og
berserkir, sidari flokkurinn greinist nidur { tvo undirflokka: hamskipti og seid.

Pessi greining myndar sidan grundvoll par sem fjallad er um hlutverk pessara
heefileika { sogupredinum, hvada ahrif peir hafa 4 adalpersénur og hvernig peir breyta
skynjun okkar 4 adalpersénum og s6gunni.

Samband Gunnhildar drottningar og Egils Skalla-Grimssonar er greint sérstaklega
{ tengslum vid seid og galdra. Imynd Gunnhildar drottningar er Iyst eins og htn birtist
i midaldabékmenntum og borin saman vid imynd hennar i Eglu. Préun Egils er skodud
i tengslum vid eiginleika sem hann erfdi frd ettmennum sinum, en einnig er fjallad um
notkun seids (sérstaklega runagaldurs) og notkun skaldskapar.

[ lok ritgerdarinnar er fjallad um skaldskap sem virdist vera ahrifarikasta vopn
Egils. Uppruna skaldskapar er lyst eins og hann birtist i bokmenntum og godafradinni,

fjallad er um hlutverk skaldsins i samfélaginu og um tvennskonar edli skdldskapar.
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1. Inngangur

Ytirnattarulegir haefileikar 1 Egils sogu Skallagrimssonar eru all-dhugavert efni.
Sagan sjalf tilheyrir hépi [slendingasagna; pegar kemur ad yfirnattarulegum fyrirberum,
eru sogur i pessum hopi frekar hofsamar (gagnstatt fornaldarsdgum, par sem
yfirnattaruleg fyrirbaeri eru venjulega eitt helsta vidfangsefnid). Yfirndtturuleg fyrirbeeri
birtast stundum 1 Islendingaségum, venjulega i tengslum vid norreena trd og / eda
galdur; yfirndtturulegar verur eru ekki algengar i pessum hépi en paer birtast i yngri
sogum, sérstaklega i fornaldarségum.

Pad gildir einnig um Egils ségu. Hid yfirnattarulega i ségunni er ad mestu leyti
ymiskonar hefileikar sem henta vel til ad hafa dhrif 4 raunveruleikann og / eda ad breyta
honum. Pad er dhugavert hve margar tegundir peirra finnast i ségunni; par eru baedi
hefileikar sem liklega eiga uppruna i shamanisma (eins og hamskipti, berserksgangur og
annad i tengslum vid leidslu) og heefileikar sem eru { edli sinu seidur (nid, rinir og
ranagaldrar).

En dhugaverdust er préun adalpersénunnar, Egils Skallagrimssonar, { pessum
malum. Hann erfir nokkur berserkseinkenni frd f6dur sinum og afa (og 6drum
i 2ttinni). Hann er einnig pjalfadur i ranagoldrum og synir mikla hafileika pegar kemur
ad seidi. Prétt fyrir allt petta er Egill betur pekktur sem skild en galdramadur. Galdrar
eru fyrst og fremst hjilparteki sem henta vel vid og vid - og med aldrinum virdist Egill
nota pa minna og minna. Pad sem virkilega skiptir hann mali er skaldskapurinn. Svo
virdist ad smam saman segi Egill skilid vid pessa hafileika og komist ad raun um matt

skaldskaparins. Og skaldskapurinn verdur dhrifarikasta vopn Egils.

2. Egils saga

Egils saga er ein af elstu [slendingaségunum og einnig ein st pekktasta. Hun
tilheyrir flokki svokalladra skalda- og kappasagna (The Sagas of Icelanders, 2001, lixi).
Hofundur ségunnar er nafnlaus, pé er talid ad hin sé skrifud af Snorra Sturlusyni (pessi
kenning er umdeild; sjia Hallberg 1962, Sigurdur Nordal 1953, Torfi H. Tulinius 2004 og
Jonas Kristjansson 2007). Still ségunnar virdist vera tengdur konungaségum og

sérstaklega Heimskringlu (Jonas Kristjinsson, 2007, 269).



Sagan er frekar évenjuleg medal annarra sagna i sama flokki. Stor hluti hennar
gerist ekki 4 fslandi heldur i 63rum londum, eins og { Noregi, 4 Englandi eda vid
Eystrasalt.

Pad merkilegasta er pé s6guhetjan sjalf, Egill Skallagrimsson. A9 mérgu leyti er
hann engri adalpersénu annarra sagna likur. Hann er skald en einnig hermadur; ljétur
i utliti en leerdur i galdri; stoltur, dstridufullur, éstyrildtur, og ymist gjafmildur eda
niskur. Sannarlega er persénan moétsagnakennd og vegna pess bdi lifandi og

skemmtileg, ekki sidur ni 4 dégum en 4 13. 6ld.

2.2. Helstu handrit Egils sogu

Adalhandrit Egils ségu i flestum utgdfum er M6druvallabok (AM 132 fol.,
Reykjavik). Békin sem er annadhvort kennd vid M6druvelli i Eyjafirdi eda Horgdrdal
(Gudvardur Mir Gunnlaugsson, 2007, 50) var skrifud a 14. 61d (4 milli 1330-70) og er eitt
helsta handrit Islendingasagna.

Texti Egils sogu i Modruvallabok virdist ekki vera elsta atgifa sogunnar, heldur
stytt utgafa fyrri texta sem er ekki vardveittur nema i © broti. Afleiding styttingarinnar er
st ad sagan er ,a prime example of the much admired concise saga style“ (Egils Saga,
2003, x).

»~Arinbjarnarkvida“ er einnig vardveitt i M6druvallabdk, 4 bladi 4 eftir texta
sogunnar. Textinn inniheldur bara fyrsta erindi ,,Sonatorreks®, fyrsta erindi og stef
kvaedisins ,,Adalsteinn konnungr®, fyrsta erindi ,Skjaldavisna“ sem eru ekki vardveittar
annarstadar, nema stef sem finnst { Wolfenbiittel Codex. ,Hofudlausn® finnst ekki
i Mo6druvallabok (Egils Saga, 2003, xv).

Wolfenbiittel Codex (W Codex) er adalhandrit sogunnar i svokolludum B og C-
utgidfum, dsamt AM 453 og 462. Handritid var skrifad 4 14. 61d og er nina geymt i Die
Herzog August Bibliotheke i Wolfenbiittel i Pyskalandi (Bjarni Einarsson, 2003, ix).
Kv0i0 ,Ho6fudlausn® er { pessu handriti (Egils Saga, 2003, xvi).

Tvo6 handrit, AM 453 og 462, sem voru skrifud af Katli Jérundssyni 4 17. 61d, eru
liklega afrit textans i M-gerdinni 4dur en tvo bl6d Gr Modruvallabdkinni tyndust (Jén
Helgason, 1956). Handritin eru pau einu par sem ,Sonatorrek® er vardveitt i heild og

einnig ,Hofudlausn®.



Elsta brot Egils ségu af M-gerd er 0 brot. Pad finnst i AM 162 fol., Reykjavik og
var skrifad um midja 13. 6ld (Egils Saga, 2003, ix).

Prja handrit upprunalega fra Eyjafirdi, skrifud 4 18. - 19. 6ld, pekkt sem Eyf3 (Lbs.
1421 8vo, Lbs. 1408 4to, Lbs. 2963 4to), innihalda M-gerd textans, ad medtoldum texta

sem var a tveimur tyndum bl6dum i M6druvallabok (Egils Saga, 2003, xv).

3. Yfirnattarulegir hefileikar a vikingaold

3.1. Heimsmynd

Imynd heimsins i norranni trd var 6lik heimsmynd kristinnar trdar hvad vardar
skynjun ramsins. Heimsmynd { kristinni tri virdist vera frekar 169rétt og stigskipt.
Himinninn er fyrir ofan, helviti er fyrir nedan, madurinn byr 4 milli pessara rikja. Gud er
4 himnum, Satan er i Viti, madurinn 4 j6rdinni. Samkvemt Bibliunni skapadi Gud
heiminn 4 sex dégum og hvildist pann sjounda. Pad sem er ekki talid upp
i skopunarsdgunni ad Gud hafi buid til 4 fyrstu sjo dogum sképunarinnar hlytur
parafleidandi ad hafa verid skapad af Satan. Pegar madur deyr, fer hann til himna ef hann
var godur en til helvitis ef hann var illur. Pessi heimsmynd er frekar skyr, pritt fyrir ad
hin geti ordid fléknari i mismunandi sidum. Tengsl milli Guds og manna eru frekar
Ohlutran, tjaskipti eru ad mestu leyti been (messan er i edli sinu skipulogd baen). Tengsl
Satans og manna eru dalitid fléknari, par sem sd fyrrnefndi er talinn leida pann
sidarnefnda i freistni. Manninum ber ad beina huganum upp, til himins, og hunsa pad
sem er nidri.

Imynd heimsins i norreenu godafradinni virdist vera fléknari og margslungnari.
Par finnst reyndar svipud 169rétt vidd og i kristni; stilan sem tengir alla heimana er
i formi trés, Asks Yggdrasils. [ pessari heimsmynd finnst pé einnig larétt vidd; raetur
Yegdrasils liggja 1 prjdr attir, i Jotunheim, Niflheim og Asgard.! Pad eru niu heimar
i kringum Ask Yggdrasils, par sem bua menn og gudir en einnig dvergar, jotnar,

allskonar dyr o.s.frv. Pad er ekki audvelt ad segja ad einn heimurinn sé gédur en hinn

1 Clunies Ross (1994) fjallar um hid yfirnattarulega i rumi, straktaralistisk greining norreennar

heimsmyndar finnst i dhugaverdri grein Melenskys (1973 og 1974).
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illur; allir heimarnir hafa einhvern tilgang. Heimsmynd norranna dsatrdarmanna er
margslungin verdld par sem allir eiga heimkynni: god, menn, jotnar — en einnig
yfirnattarulegar verur.

Pessi imynd hefur dhrif 4 hlutverk godanna og skynjun manna a peim; pau virdast
oll vera eins og ndgrannar; naudsynlegt er ad vera { g6dum samskiptum vid pau.
Mikilvegt er ad syna peim virdingu, gefa gjafir, bidja um hjilp o.s.frv. Pé er hagt ad gera
grin ad peim (til deemis er gert grin ad Pér { bradkaupinu i ,Prymskvidu®) og hegt er ad
tala vid pa. Gudirnir i norrenu godafredinni eru eins og venjulegir — en valdamiklir —
menn; i g6du eda vondu skapi, dstfangnir, hatursfullir, { deilum vid adra, glarnir eda
heimskir.

Yfirndtturulegar verur eru ekki jafn persénulegar og godin; ménnum ber ad hegda
sér svolitid varlega gagnvart peim. Obyggt land var 4 vikingacld ekki autt. Verur sem
bjuggu par voru kalladar landvzttir. Mikilvaegt var ad syna peim virdingu og trufla peer
ekki; ein af fyrstu logunum sem nefnd eru i Landndmabdk varda einmitt landveetti: ,,Pat
var vpphaf hinnv heidnv laga at menn skylldv ei hafa hofud skip i haf. enn ef peir lefdi pa
skylldi peir af taka hofud adr peir kveemi i landssyn ok sigla ei at landi med gapandi
hofdum eda ginandi trionum sva at landvettir felist vid“ (Landndmabdk, 1900, 95).
Landveettir gitu fylgt monnum: ,Pat sa ofreskir menn at landveetter allar fylgdu Hafr-
Birni til pings enn peim Porsteini ok Pordi til veida ok fiskiar* (Landnamabdk, 1900,
214) og gatu verid hattulegir: ,Aulver son Eysteins nam land fyri austan Grimsa par
hafdi engi madr porat at nema fyrir landveettu sipan Hiorleifr var drepin®
(Landndamabdk, 1900, 215).

[ stuttu mali virdist hid yfirndttarulega (séd fra sjonarhorni nitimans — allt sem &
ekki uppruna sinn 4 j6rdu; med 6drum ordum god, jotnar, yfirnitturuleg dyr, verur

o.s.frv.) vera natturulegur hluti mannheims.

3.2. Samfélag

Samfélag heidinna manna & Nordurlondum var i edli sinu skammarpjédfélag par

sem skdmm og ordspor voru notud sem hjilpargdgn til ad nd samfélagslegum yfirrddum.

2 Ninar um greiningu & milli skammar- og sektarpj6dfélags i Benedict (1947). Sjd einnig dhugaverd grein

eftir Donald Ward (1982).



Pad sem vardar mestu i skammarpjédfélaginu er heidur og ordspor; med 69rum ordum,
pad sem 6drum finnst um einstaklinginn. Grunur um afbrot gat verid alvarlegra en
afbrotid sjalft ef enginn annar en gerandinn vissi af glepnum.

Frekar gott yfirlit yfir samfélagsreglur i samfélagi heidinna manna 4
Nordurlondum finnst i elstu békmenntum. Pad ma nefna fyrst og fremst 16gbaekur, eins
og Grdgds (vardveitt i Konungsbdk og Stadarholsbok fra mid 13. 61d) og Jonsbok yngri
frd 1281. Eitt af eddukvaedunum, ,Havamal“ (sérstaklega hlutarnir ,,Gestapdttur® og
»Lo0fafnismal®), fjallar { smdatridum um hvernig ménnum beri ad haga sér. Reglur og
hvernig per verka { samfélaginu endurspeglast einnig i sogunum (sérstaklega
[slendingasogunum). I peim sést skyrt hve hugtakid heidur var prongt skilgreint.
samfélagi grundvolludu 4 attinni og fjélskyldunni, par sem naudsynlegt var ad hafa
fastan samastad i samfélaginu, er petta afar skiljanlegt. Hins vegar leiddi pad gjarnan til
deilna (sja nanar um deilur i {slendingaségum i Byock 1982).

[ samfélagi heidinna manna 4 Nordurlondum atti madur ad vera hugadur, dbyrgur,
traverdugur. Karlmanni bar einnig ad vera karlmannlegur. T 16gum finnst sérstakt ord,
ergi, sem tengist pessu hugtaki. Ergi pydir ,,ad vera ekki karlmannlegur. Armann

Jakobsson (2008) gefur yfirlit yfir merkingu pessa or3s i einni grein sinni:

Ymsir freedimenn hafa dregid fram (ég stydst hér mest vid Preben
Meulengracht Sgrensen og Gunnar Karlsson en einnig md nefna Erik
Noreen og Folke Strom) ad ergi hefur til forna haft ymsa og fj6lbreytilega
merkingu. Mér virdist ad draga megi pessar margvislegu merkingar { fimm
dilka: 1) ergi getur visad til kynmaka tveggja karlmanna, 2) ergi getur visad
til kvenlegs losta, ,vergirni“ eda ,brokarséttar”, 3) ergi getur merkt hugleysi
og er pad pd ventanlega dlitid skortur d karlmennsku, 4) ergi getur skapast
pegar karlmadur kledist i kvenmannsfot eda ber born eins og kona, 5) og
sidast en ekki sist getur ergi tengst goldrum. (bls. 56)

[ samfélagi par sem heidur og ordspor skipta svo miklu mali er hlutverk orda
sérstaklega mikilvaegt. Asakanir um pad, sem gat fallid undir ergi, nefndust fullréttisord’
og ,samkvaemt islenskum I6gum mitti vega menn til hefnda fyrir slikt“ (Sverrir

Jakobsson, 2011). Pad sama gildir um nid. Preben M. Sgrensen lysir merkingu pessa

ords: , Til substantivet hgrer verbet nida ,ggre nid’, eller med Johan Fritzners treffende

3 Preben M. fjallar um fullréttisord i smdatridum i békinni sinni Norrgnt nid i kéflu Loven (16-38)
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oversattelse: ,spge at nedsatte en person i andres omdgmme ved at omtale eller fremstile
ham som en foragtelig person (Sgrensen, 1980, 33). Nid gat verid sagt i heyranda hlj6di
(tungunid) eda smidad (trénid, nidstong) (Sgrensen, 1980, 33). Samkvamt Sgrensen var
nid naestum alltaf ,versificeret eller forbundet med ceremonielle handlinger [...] men
heller ikke pa denne punkt kan vi nd frem til en sikker definition“ (Sgrensen, 1980, 35).
Nid sem var ort, var samkvamt Sgrensen nokkud sem bar ad taka alvarlega: ,Det er
sikker, at versificeret nid har haft en serlig virkning, som skjaldedigtningen i det hele
taget havde det. Den havde en hgj status, og den har varet et bedre medium end prosa,
lettere at huske og bedre egnet til at blive spredt og vaekke opmarksomhed® (Sgrensen,
1980, 36).

Vegna pess hve ord gegndu miklu hlutverki var starf skaldsins eitt af peim
mikilveegustu i samfélaginu. Skald var ekki bara einhver sem orti falleg 1j6d heldur gat
skaldid eydilagt, baett eda skapad ordspor manns — en ekki adeins pegar madurinn var 4

lifi heldur einnig eftir daudann. Vel pekkt erindi ur ,Hdvamalum® synir petta greinilega:

Deyr £¢,

deyja freendur,

deyr sjdlfur i sama.

Eg veit einn,

at aldri deyr

démur um daudan hvern.
(Eddukveadi, 1999, 38)

Ein adferd til ad vardveita pennan dém um daudan hvern voru rinasteinar. Pad, sem 4
steinunum stendur, eru ekki bara upplysingar um mann og fj6lskyldu hans heldur oft
heilar s6gur um lif hans og pad helsta sem hann gerdi og atkastadi. Einnig virdast

myndsteinar { Gotlandi syna pad sama, med myndum i stad orda (Price, 2004, 118).

3.3. Samband vio handanheiminn

Pritt fyrir ad menn 4 vikinga6ld hafi verid athafnasamir og fylgnir sér vissu peir ad
madur getur ekki haft dhrif 4 allt sem gerist. Truin 4 6r16g manna er innbyggd i norrana

tra eins og vid getum séd 1 ,,Gylfaginningu:



Par stendur salur einn fagur undir askinum vid brunninn, og ur peim sal
koma prjir meyjar, par er svo heita: Urdur, Verdandi, Skuld. Pessar meyjar
skapa monnum aldur. Par k6llum vér nornir. Paer koma til hvers barns, er
borid er, ad skapa aldur. Og eru pessar godkunnugar, en adrar alfa wttar, en
hinar pridju dverga wttar, svo sem hér segir:

Sundurbornar mjog
hygg ég ad nornir séu,
eiga ei peer aett saman.
Sumar eru alkunnugar,
sumar alfkunnar,
sumar detur Dvalins

Pa meelir Gangleri: ,,Ef nornir rdda 6rlogum manna, pa skipta peer
geysidjafnar, er sumir hafa 1itid lin eda lof, sumir langt lif, sumir skammt.*
Har segir: ,,Gédar nornir og vel ettadar skapa gédan aldur. En peir menn,

er fyrir 6skopum verda, pa valda pvi illar nornir.“ (Snorri Sturluson, 1975, 33)

Veran sem hafdi ahrif & hvort madur veari heppinn eda ekki var kollud hamingja;
hun gat komid til manns eda farid burt; hun gat einnig haft dhrif ekki bara 4 einn mann
heldur 4 heila fjolskyldu eda att (Simek, 1993, 105 og Orchard, 2002, 170). Simek (1993)
bendir einnig 4 ad 6nnur merking ordsins geti visad til hamskipta (bls. 105). Hugtak
hamingju virdist vera tengt fylgju (Simek, 1993, 105), sem eru ,einskonar tvifarar
mannanna og geta leikid hlutverk peirra eda birst sem viélegir fyrirbodar“ (Simek, 1993,
80).

Pritt fyrir tru 4 6rlogin t6ldu midaldamenn ad heegt veari ad hafa dhrif 4 ymsa hluta
veruleikans, til deemis ad hagt veeri ad hafa samband vid yfirnitturulegar verur og gudi
og fa pau til 1ids vid sig eins og venjulega menn.

Helgisidir voru adferd samfélagsins til ad nd pessu sambandi og hafa dhrif 4
veruleikann & skipulegan hatt. A sidustu drum og dratugum hafa fornleifafredingar gert
margar merkilegar uppg6tvanir 4 Nordurlondum sem geta kannski varpad ljési 4 suma
helgisidi norreenna manna 4 vikingasld. Ornefni visa oft 4 stadi par sem helgisidir dttu
sér stad (Olsen, 1965, Gunnell, 2001). Ordid sem notad er til ad visa i helgisidi norreenna
manna er bl6t (ndnar um bIot i Jon Hnefill Adalsteinsson, 1997). Ordsifjar ordsins eru

ekki alveg ljésar:



The two credible suggestions are that bldt is related to Latin flamen
“priest of a specific deity,” from a root meaning ultimately something like
“sacrificial activity,” or to a root meaning “to make strong,” ultimately
deriving from a root meaning “swollen.” The first has the advantage of being
associated with religious activity, but it does not tell us much about the actual
conception. Far more important are the loans of blot into Finnish, namely
luote, “magic charm,” and Sdmi luotte, “magic song.” These show us the
importance of verbal activity at a blét, specifically verbal activity aimed at
producing a result, presumably by means of intervention by the deities.
(Lindow, 2001, 35)

Férnir voru 6nnur adferd til ad hafa dhrif 4 godin. Fjolmargir fornleifafundir
(vopn), sérstaklega i vatni (myrum, vétnum, brunnum), visa liklega a fornir eftir orrustur
(Lindow, 2001, 35). Samkvaemt Lindow (2001) voru helstu férnir 4 blétum ,,animals that
were slaughtered and eaten, presumably in some form of honor of a god“ (bls. 35).
Ahugaverdur fornleifafundur & Fross i Svipjod visar 4 fornir i tengslum vid Odin; beint
undir altari i midaldakirkju fundust leifar af rétfostu tré, i kringum pad voru bein margra
dyra (medal annars bein 5 bjarna, 11 svina, einnig 6 elgsh6fud o.s.frv). Liklegt er ad dyrin
hafi verid hengd 4 tréd. Geislakolsmzlingar syna ad stadurinn var notadur 4 10. 6ld, tréd
var fellt 4 11. 61d (Price, 2002, 61). [ norreenum helgisidum tidkudust liklega einnig
mannférnir. Fundir i myrum i Danmérku (Tollund madurinn, Huldemose konan) benda
til férna 4 jarnold (Green, 1998). Mannférnir eru einnig nefndar i békmenntum:
»Classical sources report that the Germanic peoples killed their defeated enemies rather
than take them prisoner, again as a form of sacrifice, and Adam of Bremen says that
every ninth year at the pagan temple at Uppsala, sacrifices of all kinds of creatures took
place, including humans“ (Lindow, 2001, 35). Pad ma nefna einnig skrif Ibn Fadlan fra
10. 61d (Montgomery, 2000) par sem segir frd f6lki sem var liklega upprunalega fra
Skandinaviu. Texti Ibn Fadlans fjallar um hefdir pessa f6lks og lysir { smdatridum atfor
stéorkaupmanns sem Ibn Fadlan vard vitni ad; einn hluti dtfarar var (liklega) férn 4
stulku.

Seidur er hins vegar persénuleg adferd til ad hafa dhrif 4 veruleikann. Galdrar voru
annar héttur til ad hafa samskipti vid yfirndtturuleg 6fl; peir gatu falid { sér hamskipti,
galdrasong, spd og runagaldra. Fj6lmargar tilvisanir i galdra finnast { norreenum

békmenntum. Spd er adalefnid 1 ,, Voluspa“ og spar (og volvur) birtast vida i ségum, sem
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og hamskipti, galdrasongur og runagaldrar. Hamskipti og sérstaklega runagaldrar birtast

einnig i Egils sogu og verdur fjallad um pau hér 4 eftir.

4. Yfirnattarulegir heefileikar i Egils ségu

Yfirnattarulega heefileika sem birtast i Egils ségu er hagt ad greina nidur i tvo
adalflokka: medfeedda og leerda hafileika. I fyrrnefnda flokknum eru vartlfar og einnig
berserkir (pratt fyrir ad spurning sé hvort hafileikar peirra sidarnefndu voru i raun
medfaddir eda lerdir). Sidari flokkurinn greinist nidur i tvo undirflokka: hamskipti og

seid.

4.1. Meofaeddir heefileikar

Medfeddir haefileikar sem birtast i Egils sogu eru ad mestu leyti likamlegir. Pess
vegna gera peir handhafa kleift ad hafa dhrif & raunveruleikann med pvi ad gefa honum
yfirnatturulega hzfileika eins og dvenjulegt pol og kraft sem kemur i gédar parfir pegar
madur parf ad berjast. Hins vegar er erfitt eda dmogulegt ad stjérna pessum hafileikum

pegar peir birtast.

4.1.1. Varulfar

Varulfar tilheyra i edli sinu flokki hamskipta. Varulfar hafa lengi verid vel pekktir
klassiskum békmenntum (til deemis md nefna s6gu um Lykaon sem gefur lykantrépiu
nafn sitt en pad er fredilegt nafn hamskipta). S6gur af varalfum voru einnig nokkud
vinselar i midaldabékmenntum, par sem ,medieval werewolves [...] are men cursed with
the shape of a wolf while retaining their human reason. [...] It should be noted that there
is something inherently monstrous about a werewolf, though medieval writers seemed
not to care most of the time, treating the werewolf with interest rather than fear®
(Kaufman, 2006-7, 84). Samkvamt Kaufman toldu kristnir menn pessa tima ad par ed
varulfar voru ekki skapadir af gudi, 4 fyrstu sjo dogum skopunarinnar, hlytu peir ad vera
skapadir af djoflinum. Kaufman tekur sem daemi s6gu Gervaise, en st saga pykir henni

vera fremur ,like a moral lesson than a tale intended to thrill and terrify®. Sagan, beetir
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hdn vid, ,,combines the wolf/rampant killer, the monstrousness of the transformed, and a
warning about people who do not conform to the group“ (Kaufman, 2006-7, 85).

[ norraenni trd eru margir dlfar: Geri og Freki, sem safna upplysingum i heiminum
handa Odni, Skoll og Hati Hrédvitnisson, sem munu gleypa sélina og tunglid (Snorri
Sturluson, 1975, 26) og nittarulega fadir peirra, mikilvaegasti ulfurinn, Fenrisalfur, sem
mun drepa O8in { Ragnarokum.

Hlutverk ulfa i norraeni godafradi synir ad menn lita 4 ulfinn sem sterkt villt dyr,
brennandi i andanum, sem aldrei gefst upp. Ulfurinn er hattulegt dyr en madur 4 ad bera
virdingu fyrir honum; tryllingurinn og ofsinn eru edli ulfsins, hann getur ekki verid
6druvisi og veit pad. Orlog virdast vera sterkt motif 1 tengslum vid tlfa; orka peirra og
hollusta renna eftir fyrirfram gefnum farvegum. Peir geta ekki breytt 6rlogum sinum.

[ norrenum békmenntum finnast einnig Glthédnar; hermenn kleddir ulfafeldum
sem berjast i leidslu eins og berserkir. ,Penna bardaga atti Haraldr konungr mestan; pa
var med honum Rognvaldur af Mceeri ok margir adrir stdrir hofdingjar og peir berserkir,
er Ulthédnar véru kalladir; peir hofdu vargstakka fyrir brynjur og vordu framstafn 4
konungs skipinu, en konungr sjélfur vardi lyptingina med inni mestu prydi og
karlmennsku; mitti par sjd morg hogg badi ok stér (Vatnsdela saga, 1939, 24-25).

Ulfhédnamétifid sem birtist i Volsunga sogu virdist syna fyrirberi sem er
nakvaemlega mitt 4 milli berserks og varulfs; Sigmundur og Sinfjotli kleddust badir
ulfafeldum; pess vegna verda peir sterkir eins og berserkir og hegda sér eins og villt dyr

— pegar menn hafa hamskipti, missa stjorn yfir sjdlfum sér og hlusta ekki 4 g6du rad:

Nu er pad eitthvert sinn, ad peir fara enn 4 skéginn ad afla sér fjir en peir
finna eitt hus og tvo menn sofandi { hisinu med digrum gullhringum. Peir
h6fdu ordid fyrir 6sképum pvi ad ulfahamir hengu { husinu yfir peim. Hid
tiunda hvert deegur mdttu peir komast ir hémunum. Peir voru
konungasynir. Peir Sigmundar féru { hamina og mittu eigi ur komast og
tylgdi st nattira sem ddur var. Létu og vargsréddu. Peir skildu badir
roddina.

[...] Peir gera pann mala med sér ad peir skuli til heetta pétt sjo menn séu
en eigi framar, en sa lata ulfsrodd er fyrir 6fridi yroi.

[...] Og er peir voru skildir, finnur Sigmundur sj6 menn og letur
ulfsroddu. Og Sinfjotli heyrir pad, fer til pegar og drepur alla. Peir skiljast
enn. Og er Sinfjotli hefir eigi lengi farid um skéginn, finnur hann ellefu
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menn og berst vid pd og fer svo ad hann drepur pd alla. Hann verdur og sir
mjog, fer undir eina eik og hvilist par.

P3 kemur Sigmundur par ad og meelti: ,bvi kalladir pu ekki?

Sinfjotli sagdi: ,Eigi vildi eg kvedja pig til 1ids. Pa pdst 1id til ad drepa sjo
menn, en eg em barn ad aldri hjd pér og kvaddi eg eigi 1ids ad drepa ellefu
menn.*

Sigmundur hleypur ad honum svo hart ad hann stakar vid og fellur.
Sigmundur bitur i barkann framan. Pann dag mattu peir eigi komast ar
ulfah6munum. Sigmundur leggur hann nu 4 bak sér og ber heim i skdlann og
sat hann yfir honum en bad tr6ll taka ulthamina. (V6lsunga saga, 1985, 20)

Vardlfamétifid kemur nokkrum sinnum fyrir i Eglu en pa ad mestu dbeint, dn pess
a0 pad sé sagt beinum ordum. Einna skyrasta deemid er p6 snemma i sogunni, pegar
fjallad er um uppruna nafns afa Egils, Kveld-Ulfs: ,,En dag hvern er at kveldi leid pa
gerdisk hann styggr sva at fiir menn mattu ordum vid hann koma; var hann kveldsvafr
<ok myrginvakr>. Pat var mdl manna at hann veri mjok hamrammr; hann var kalladr
Kveld-Ulfr* (Egils Saga, 2003, 1).

Bjarni Einarsson ttskyrir i nedanmélsgrein ad nafn Kveld-Ulfs ,hints at the
assumption that he became a wolf during the night; belief in werevolves was widespread
in the Middle Ages“ (Egils Saga, 2003, 1). En pad er ekki meira sagt um Kveld-Ulf {
sogunni sem geeti bent til ad hann sé varulfur. Adalheidur Gudmundsdéttir (2001) gerir
pa athugasemd ad ,par sem hvergi er getid um eiginleg hamskipti Kveld-Ulfs hlytur
varalfsminni Egils sogu ad vera had tulkun, en pd ber ad hafa i huga ad nafn hans visar
med sterkum hetti til hamskiptaeiginleika® (bls. clxxxii).

[ upphafi ségu er sagt: ,,Ulfr var madr sva mikill ok sterkr at eigi varu hans
jafningjar” (Egils Saga, 2003, 1) og sagan lysir med margvislegum hetti hve sterkur
Kveld-Ulfur er og hve akafur hann er i bardgum, en pessi einkenni tilheyra frekar
berserkjum en varulfum.

DPess vegna er hugsanlegt ad nafn Kveld-Ulfs eigi frekar uppruna sin i alfhédna
hugtakinu og varulfamoétifid hafi blandast seinna inn i vegna tengsla milli kvolds og
varulfa. Anna Holtsmark bendir 4 ad varalfamétifid finnist vidar i sogunni, sérstaklega i
tengslum vid berserki (sjd sidar) og einnig ébeint, 1 lysingu 4 Agli i 55. kafla (,,alfgratt
hdrit“) og hegdun hans i 65. kafla par sem hann gengur 4 hélm vid Atla og bitur ,,i sundr
i honum barkann® (Holtsmark, 1968, 8-9).
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4.1.2. Berserkir

Berserkir eru hermenn, pekktir fyrir dvenjulegan kraft sinn og pol en pé fyrst og
fremst fyrir hamslausa heift i bardogum. Pad er ekki alveg ljést hvort haefileikar peirra
voru medfaeddir eda peir voru afleiding af einhverskonar leidslu.

Ordsifjar ordsins eru ekki alveg ljésar. Ein skyring er ad ordid eigi uppruna sinn i
lysingarordinu ber (kledalaus) og tengist pvi ad berserkir brdust dn brynju (Simek,
1993, 36). Pessi skyring virdist eiga vid lysingu berserkja i Ynglinga ségu Snorra
Sturlusonar: ,O8inn kunni sva gera, at i orrostu urdu vinir hans blindir eda daufir eda
6ttafullir, en vdpn peira bitu eigi heldr en vendir, en hans menn f6éru brynjulausir ok viru
galnir sem hundar eda vargar, bitu i skjoldu sina, viru sterkir sem birnir eda gridungar;
peir draipu mannfélkit, en hvartki eldr né jarn orti 4 pa; pat er kalladr berserksgangr®
(Snorri Sturluson, 1912, 14).

Onnur skyring er ad ordid bendi til a8 hermenn hafi kladst bjarnarfeldum. Badi
H. R. Ellis-Davidson og John Lindow pykir pessi skyring likleg; Lindow (2001) bendir

4 samsvorun milli 4lthédna og berserkja:

The connection between wolf-skins and berserks supports one of the

suggested etymologies for medieval Icelandic berserkr, namely, ,bear-shirt,“

and this etymology is ordinarily mentioned in light of such warrior-animal

amalgamations as those on the Torslunda helmet plates from Sweden, which

suggest warriors wearing animal skins, masks, or both. Adherents of this

etyhymology see a connection with a reconstructed Odin cult, which in turn,

they argue, may reflect Indo-European ecstatic warrior cults usually known

by the German scholarly term Mannerbiinde (sing. Manerbund). (bls. 75-76)

Ellis-Davidson (1978) bendir & ad notkun ordanna bjorn og ulfur eru 6venjulega tid
i tengslum vid bardaga* og kemst ad peirri nidurst6du ad ,,both bear and wolf were
associated with an important form of magic, that concerned with battle, the ritual which
sought to establish good luck and victory for warriors. This was current among both
German and Scandinavian fighting men, and was linked closely with the God Wodan or

Odin“ (bls. 132). I pessu samhengi er frekar merkilegt ad nafn pekktustu hetjunnar i

engilsaxneskum bokmenntum, Béowulf (byfluga-ulfur; alfur pydir veidimadur) er liklega

4 Jon Karl Helgason (1992) fjallar um myndamdl i kvadum Egils i pessu samhengi (bls. 70).
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kenning fyrir bjorn. Ellis-Davidson (1978) bendir einnig 4 notkun belta ur ulfafeldum i
sogum um hamskipti; par eru dregnar upp fjolmargar myndir af herménnum sem eru
adeins klaeddir i belti af pessu tagi og hjalm (bls. 132).

Pad finnast margar visbendingar { Eglu um berserkjaeinkenni { tt Egils. Lysing
badi Kveld-Ulfs og Skalla-Grims leggur dherslu 4 évenjulegan styrk peirra: ,, Ulfr var
madr sva mikill ok sterkr at eigi varu hans jafningjar” (Egils Saga, 2003, 1). Lysingin 4
Grimi bendir einnig 4 sérstok tengsl milli atilits og skapgerdar: ,Grimr var svartr madr
ok ljotr, likr fedr sinum, badi yfirlits ok at skaplyndi“ (Egils Saga, 2003, 1).

Berserkseinkenni peirra koma sidan vel i ljés { senu par sem fedgarnir berjast 4 skipi:

En er peir Kveld-Ulf kému at bryggjuspordinum pa gekk hann 1t at
skutbryggju, en Skalla-Grimr gekk fram at bryggjunni. Kveld-Ulfr hafdi i
hendi bryntroll. En er hann kom 4 skipit pa bad hann menn sina ganga it ytra
med bordum ok hoggva tjoldin 6r klofum, en hann 60 aptr til lyptingarinnar
ok svd er sagt at pa hamadisk hann ok fleiri viru peir forunautar hans er pa
homudusk. Peir dripu menn pd alla er fyrir peim urdu; slikt sama gerdi
Skalla-Grimr par er hann gekk um skipit; lettu peir fedgar eigi fyrr en hrodit
var skipit (Egils Saga, 2003, 36).

Hve stjérnlaust petta einkenni er i edli sinu kemur sidan greinilega 1 1j6s i pekktu

atridi par sem Grimr drepur Pérd, vin Egils, og @tlar ad drepa son sinn lika:

Pat var eitt sinn um vetrinn er 4 leid at knattleikr var at Borg sudr i
Sandvik. P4 viru peir P6rdr { méti Skalla-Grimi i leiknum ok meeddisk hann
fyrir peim ok gekk peim léttara. En um kveldit eptir sélarfall pa ték peim
Agli verr at ganga: gjordisk Grimr pa svd sterkr at hann greip P6rd upp ok
keyrdi nidr sva hart at hann lamdisk allr ok fekk hann pegar bana; sidan greip
hann til Egils. Porgerdr brik hét ambidtt Skalla-Grims; hon hafdi f6strat Egil
i barncesku. Hon var mikil fyrir sér, sterk sem karlar og fjolkunnig mjok.
Brak melti:

‘Hamask pu nd, Skalla-Grimr, at syni pinum.’

Skalla-Grimr 1ét pa lausan Egil, en preif til hennar. Hon brisk vid ok rann
undan, en Skalla-Grimr eptir; féru pau sva { dtanvert Digranes; pa hljép hon
ut af bjarginu 4 sund. Skalla-Grimr kastadi eptir henni steini miklum ok setti
milli herda henni ok kom hvarki upp sida; par er nu kallat Brakarsund. (Egils
Saga, 2003, 54)

Petta atridi er merkilegt ad morgu leyti. Grimur byrjar ad hegda sér 4 6venjulegan

hatt eftir s6larlag. Petta smdatridi bendir frekar 4 varulfa-einkenni; berserkir virdist ekki
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takmarkadir af dag- eda naturtima. Hins vegar er vert at athuga ad atburdurinn gerist i
leik og iprottir af pessu tagi eru i edli sinu samkeppni, bardtta gegn 6drum. Pad virdist
vera ad timasetningin (komid er fram 4 kvold) og pessi tegund athafna hrindi af stad
(vartlfa?) hamskiptum og veki berserksedli Kveld-Ulfs.

Pad er merkilegt hvernig Egill bregst vid pessum atburdi. Hann virdist ekki vera
stressadur eda hraeddur prétt fyrir ad fadir hans hafi drepid besta vin hans, vilji drepa
hann lika og komi Brak fyrir kattarnef. Egill er bara reidur. Par af leidandi md tla ad
pessi hegdun hjd Grimi sé ekkert sérstaklega 6venjuleg i augum Egils og komi honum
kannski ekki a 6vart. Hins vegar gekk Skalla-Grimur hér allt of langt og drengurinn er i
fullum rétti ad vinna gegn f6dur sinum samkvemt rikjandi hefdum 4 pessum tima: ad

koma fram hefndum:

En eptir um kveldit er peir komu heim til Borgar var Egill allreidr. En er

Skalla-Grimr hafdi sezk undir bord ok alpyda manna, pd var Egill eigi

kominn 1 sati sitt. Pd gekk hann inn i eldahus ok at peim manni er par hafdi

pa verkstjérn ok fjarforrdd med Skalla-Grimi ok honum var karstr. Egill hjé

hann banahogg og gekk sidan til satis sins. En Skalla-Grimr roeddi pa ekki

um ok var pat mdl padan af kyrrt, en peir fedgar reeddusk pa ekki vid, hvarki

gott né illt, ok f6r sva fram pann vetr. (Egils Saga, 2003, 55)

Grimur getur greinilega ekki gert neitt; hegdun Egils er skiljanleg og i samrami
vid hefd. Grimur parf ad beygja sig undir pad. Hins vegar kemur pad i 1jés ad samband
peirra breytist; Egill getur ekki lengur treyst f6dur sinum; pad er ekki lengur fjolskyldu-
samband 4 milli peirra, heldur frekar kalt samband tveggja manna sem bua 4 sama stad.
Grimur virdist p6 vera med sleema samvisku (pratt fyrir ad sleem samviska, eins og vid
skiljum pad hugtak nu 4 dogum, virdist ekki hafa haft alveg somu merkingu i samfélagi
vikinga). Pegar Egill bidur um ad fara fra [slandi naesta sumar vill Grimur ad Pérélfur
taki dkvordun um pad efni (sem er, ad nokkru leyti, skiljanlegt pvi Egill bidur um ad f4 ad
fara med Po6rolfi).

Egil sjalfur virdist erfa nokkud af pessum berserkseinkennum. Hann hefur

tilhneigingu til ad verda reidur, og jafnvel allreidur, ekki sist pegar hann lendir i

bardogum:

Egill var nu allreidr svd at pa matti ekki vid hann meela [...] hljép pa upp 4
ok greip kesjuna, hét 4 menn sina at peir skyldu engan lita med lifi 4 brott
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komask pann er 4 karfanum var. Pat var pa heegt, pvi ad par var pa engi vorn;

varu allir peir 4 kafi drepnir, en engi komsk undan. (Egils Saga, 2003, 97)

Hins vegar er flest af pvi sem Egill tekur sér fyrir hendur frekar skipulagt. Adeins
sjo dra gamall drepur hann strak einn sins lids, en pad er ekki gert i reidiskasti berserks
heldur talar hann vid P6rd fyrst, skipuleggur adforina og kemur til baka til ad hefna sin
(Egils Saga, 2003, 53). Pad sama gildir um atburdinn pegar Egill faer ekki ad fara utan
med P6rdlfi: hann skipuleggur hefndina med yfirvegudum heatti (Egils Saga, 2003, 55).
Pritt fyrir ad Egill erfi eitthvad af berserksedli f6dur sins og einnig eitthvad af
stjérnlausum gerdum varulfa er hann einnig madur radabruggs og uthugsadra dztlana.
Svo er pad audvitad 6nnur spurning hvort Egill geti virkilega gengid berserksgang eda
hvort ekki sé gert of mikid ur allri pessari lysingu 4 reidi hans og utliti til ad skapa
skemmtilega adalpersénu og baeta vid myndina dkvednu leyndarmali, einhverju sem er

6venjulegt og éutreiknanlegt.

4.2. Laeroir heefileikar

Leerdir yfirnattarulegir haefileikar i Egils ségu visa til dkvedinna hjalpartakja til ad
hafa dhrif 4 raunveruleikann. Peir greinast i tvo flokka:

1. Hamskipti, par sem likaminn breytist (yfirleitt i dyr). Petta nyja form gerir
manni feert ad hafa ahrif 4 raunveruleikann. Einnig er pad til ad likaminn breytist ekki
heldur hugur manns noti likama dyrs sem verkfeari.

2. Seidur / galdrar, par sem likaminn breytist ekki en hjdlpartaeki (eins og runir)
eru notud til ad breyta raunveruleikanum.

Pessir hafileikar hafa sinn stad i norraenu godafredinni { tengslum vid Odin.
Ynglingasogu er sagt ad hann ,kunni par iproéttir, at hann skipti litum ok likjum & hverja
lund, er hann vildi“ (Snorri Sturluson, 1912, 13) og litlu aftar er petta efni skyrt i

smdatridum:

Odinn skipti homum, 14 pa bukrinn sem sofinn eda daudr, en hann var pa
fugl eda dyr, fiskr eda ormr, ok fér 4 einni svipstund 4 fjarleg 16nd at sinum
erendum eda annarra manna. Pat kunni hann enn at gera med ordum einum
at slgkva eld ok kyrra sja ok snua vindum, hverja leid er hann vildi, ok hann
atti skip pat, er Skidbladnir hét, er hann fér 4 yfir hof stér, en pat matti vefja
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saman sem dik. Odinn hafdi med sér hofud Mimis, ok sagdi pat honum
tidendi 6r @drum heimum, en stundum vakdi hann upp dauda menn 6r jordu
eda settisk undir hanga; fyrir pvi var hann kalladr draugadréttin eda
hangadréttin. Hann atti hrafna ii, er hann hafdi tamit vid mal; flugu peir vida
um lond ok sggdu honum morg tidendi. Af pessum hlutum vard hann
storliga frédr. Allar pessar ipréttir kendi hann med runum ok ljédum peim,
er galdrar heita; fyrir pvi eru Asir kalladir galdrasmidir. Odinn kunni pa
iprétt, sva at mestr mattr fylgdi, ok framdi sjalfr, er seidr heitir, en af pvi
matti hann vita grlgg manna ok 6ordna hluti, svd ok at gera monnum bana
eda dhamingju eda vanhleilendi, svd ok at taka frd monnum vit eda afl ok gefa
6drum. En pessi fjolkyngi, ef framid er, fylgir svd mikil ergi, at eigi potti
karlménnum skammlaust vid at fara, ok var gydjunum kend su iprétt.
(Snorri Sturluson, 191, 14-15)

4.1.1. Hamskipti

Hamskipti eru frekar algeng i norrenum békmenntum. Ellis-Davidson (1978)

bendir 4 £fjolmorg ord sem birtast i békmenntum i tengslum vid petta fyrirbaeri:

In Old Icelandic the word hamr, ‘shape’, can be used for an animal skin,
the wings and feathers of a bird, and also for a non-human shape assumed by
someone with special powers. A man with supernatural gifts may be called
hamrammr, ‘shapestrong’, while the verb hamask means to fall into a state of
wild fury, an animal rage, and one in such a state may be called hamslauss,
‘out of his shape’. We find also the word hamhleypa, ‘shape leaper’, ‘leaper
outo of his skin’, used of someone with powers of magic, an in later times
for a man with unusual powers of energy and strength. [...] Particularly
interesting is the term hamfarir (in the plural), ‘shape-journeys’, used in the
sagas to denote the sending out of the spirit in animal form while the man's
body rests in a state of sleep or trance. (bls. 126)

Ellis-Davidson minnir 4 ad senur sem lysa hamskiptum eru settar saman dr efni ar
morgum mismunandi hefdum (efni frd Noregi, sérislensk efni, kristinni trt sem liklega
gaeti haft dhrif 4 samsetningu sogu o.s.frv.). Hun bendir p6 4 fj6lmargar likingar milli
norrana efnisins og efnis sem birtist i ségum Lappa en par eru ymsar ségur um birni og
tlfa (sem eru ekki til 4 Islandi): , The background of warrior lore and also that of hunting
magic went back into the Germanic past, and it is the wild animals native to the North
which inspire the best stories of shape-changing, while the widespread conception of the

guardian spirit and of twin souls, found among all the Finno-Ugric peoples and much
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farther afield, must have extended the popular tales about men appearing as animals still
further” (Ellis-Davidson, 1978, 141).

[ Egils ségu eru mjog ahrifarikar senur par sem hamskipti koma vid ségu an pess
a0 vera { adalhlutverki. Arinbjorn varar Egil vid Gunnhildi (,veit ek at Gunnhildr mun
allan hug 4 leggja at spilla pinu mdli,”) og telur Egil 4 ad yrkja kvaedi handa Eiriki
konungi (Egils Saga, 2003, 104). En Egill 4 erfitt med ad einbeita sér:

Egill segir at ekki var ort; ‘hefir hér setit svala ein vid glugginn ok klakat i
alla nétt, sva at ek hefi aldregi bedit r6 fyrir.
Sidan gekk Arinbjorn 4 brott ok Gt um dyrr par er ganga upp 4 husit ok

settisk <vid> glugg pann 4 loptinu er fuglinn hafdi 4dr vid setit; hann sd hvar

hambhleypa nokkur fér annan veg af hisinu. Arinbjorn sat par vid glugginn

alla néttina til pess er lysti. En sidan er Arinbjorn hafdi par komit pa orti

Egill alla dripuna ok hafdi fest svd at hann matti kveda um morgininn pd er

hann hitti Arinbjorn. (Egils Saga, 2003, 105)

Petta atridi er all dhugavert. Fyrst og fremst synir pad greinilega hvert er skedasta
vopn Egils: hugur hans. Hér felast hamskipti ekki { pvi ad madur sem hefur breytt sér {
bjorn eda ulf komi ad nztulagi og einfaldlega drepi Egil. Petta er gert 4 annan hatt — hér
er reynt ad koma i veg fyrir ad Egill ndi ad einbeita sér svo ad hann geti ekki notad besta
vopn sitt, skaldskapinn. Med pessu veari enn liklegra ad Eirikur konungur myndi taka
hann af lifi naesta morgun — og allt liti fullkomlega sakleysislega ut. Petta minnir a
notkun seids i hernadi par sem tilgangurinn var ad koma i veg fyrir ad dvinur geeti
einbeitt sér (Price, 2002, 354). Pad er lika merkilegt ad Agli virdist alls ekki detta i hug ad
eitthvad geti verid évenjulegt vid fuglinn; hann virdist gera litid til ad losa sig vid hann.
Kannski er hann bara stressadur, kannski nennir hann alls ekki ad yrkja lotkvadi handa
Eiriki pratt fyrir ad kvadid geti bjargad honum; kannski er fuglinn bara léleg afsékun.
Arinbjorn, hins vegar, veit strax hvad er i gangi og fer 4t til ad leita ad fuglinum. Hann er
stadradinn i ad bjarga Agli — og @tlar alls ekki ad leyfa einhverjum ad spilla pvi — ekki
einu sinni Agli sjalfum.

[ stuttu mdli er Arinbjoérn hér i hlutverki foreldris sem passar litla snillinginn.
Hann fylgist med Agli, dkvedur hvad er best og naudsynlegast ad gera, hann finnur lausn

4 6llum adstedjandi vandamdlum, par & medal fuglinum. Og Egill treystir honum

fullkomlega. I raun og veru er Arinbjorn eina persénan { ségunni sem Egill getur treyst
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— og Egill veit pad vel sjalfur. Pess vegna ber hann virdingu fyrir Arinbirni og fer ad hans
radum, pratt fyrir ad lesandinn skilji vel af hverju Agli pétti svo erfitt ad yrkja lotkveedi
handa évini sem hann hatadist vid.

Eitt og sér vaeri atridid dalitid fyndid: (,Eg get ekki gert pad, pabbi, ég er ekki med
penna hérna...”). En hamskiptin breyta pessum einfoldu adstedum; Egill er ekki lengur
bara dekradur strakur sem nennir ekki ad vinna heimavinnuna sina. Hann breytist { hetju
sem 4 vid haettulegan évin ad strida, 6vin sem hikar ekki vid ad nota yfirnattarulega
hzfileika til ad hafa sigur. Hlutverk Arinbjarnar breytist hins vegar i hlutverk géds vinar,
sem mun alltaf standa ad baki Agli og hjilpa honum af 6llum maetti.

Madur sem 4 traustan og gédan vin getur leyft sér ad haga sér eins og barn vid og
vid, sérstaklega pegar vinurinn eru raunszr og i jafnvagi, med bada fetur 4 jordinni.
Jafnvel p6tt hamskipti keemu ekki vid sgu i pessari senu gengi hun dgaetlega upp engu
a0 sidur, en pad ad pau séu til stadar gefur atridinu nyja vidd. Petta litla galdrasmdaatridi
hefur pydingarmikil dhrif & skynjun okkar 4 Agli, & Arinbirni, 4 pydingu senunnar og

sogunnar allrar.

4.1.2. Seidur

Undir ordid seidur falla allskonar galdrar sem fjallad er um i eddukvaedum og
ymsum sogum. Seidur greinist venjulega i hamskipti, galdra (galdras6ng), rinagaldra og
spa. Seidur er tengdur Odni (Snorri Sturluson, 191, 14-15). Adalheidur Gudmundsdottir
bendir 4 ad ,,oft virdist litill munur 4 hugtokunum galdri og seid; ef til vill hefur galdur
stundum verid notad sem einhvers konar yfirhugtak (samanber ordid seidgaldur), og
vaentanlega hafa hugtokin tvo oft og tidum skarast® (Adalheidur Gudmundsdéttir, 2006).

Sifjar ordsins eru ekki skyrar; ordid virdist tengjast streng (Heide, 2006, 164) og
sidan spuna (ad spinna galdra, 6rlaganornirnar spinna orlagvef o.s.frv). Trékvisl til ad
halda ull pegar spunnid er 4 halasnaldu, sem finnst i grofum, virdist einnig benda 4
tengsl spuna og galdra (Price, 2004, 115-117).

Pritt fyrir ad seidur sé tengdur Odni, eins og adur var nefnt, er seidur dlitinn
6karlmannlegur (Snorri Sturluson, 1912, 14). Petta er sérstaklega dhugavert { tengslum
vid Odinn pvi hann er einnig gud hernadar; kannski gefur petta til kynna ad hann sé

hafinn yfir (eda pad er kannski betra ad segja ,,standi fyrir utan) alla flokka og hépa.
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Armann Jakobsson (2008) fjallar um ergi i tengslum vid Odinn og kemst ad peirri
nidurst6du ad hann virdist vera hafinn yfir venjulegar skilgreiningar og eiga sér tvaer
hlidar: [ honum bua ekki adeins badi kynin, eins og Britt Solli hefur bent 4. Kynferdi er
adeins hluti af tvéfeldni hans. Odinn 4 sér badi rétta og ranga hlid. Og st 6fuga hlid sem
er bonnud og jafnvel daudasok hja monnum (t.d. galdram6nnum) er hluti af styrk hans.
Adrir seidkarlar eru skuggalegir og réttdrapir vegna ergi sinnar en Odinn kemst upp
med allt“ (bls. 64).

Helstu persénur i sdgunni sem efla seid eru Gunnhildur drottning og Egill. Pau
virdist pd nota 6likar adferdir; Gunnhildur notar frekar hamskipti og galdra sem virdast
vera grundvalladir 4 leidslu (tengsl vid shamanisma?’) en Egill er pjalfadur i rdnagaldri.

Perséna Gunnhildar og tengsl hennar vid galdur eru dhugaverd. I sogunni er imynd
hennar frekar sleem; hun er falleg en dhrif hennar d Eirik eru hattuleg og geta reynst
moénnum banveen.

Gunnbhildur virdist hafa verid raunveruleg perséna en auk Egils sogu birtist hun
lika i Heimskringlu, Fagrskinnu og ymsum [slendinaségum (i Njdls sGgu til deemis).
Gunnhildur var liklega déttir Gorms, konungs i Danmérku (A History of Norway,
2008, 15). Samkvaemt Egils ségu var fadir hennar Ossur téti og lysing sdgunnar & upphafi
sambands Eiriks og Gunnhildar er ekki sérstaklega l6ng: I ferd peiri var margt til
tidenda; Eirikr dtti orostu mikla 4 Bjarmalandi vid Vinu. Fekk Eirikr par sigr svd sem
segir { kveedum hans, ok i peiri ferd fekk hann Gunnhildar déttur Qzurar tota ok hafdi
hana heim med sér. Gunnhildr var allra kvenna vanst og vitrust og fjolkunnug mjok*
(Egils Saga, 2003, 50). En i Heimskringlu birtist frekar dhugaverd forsaga pessarar stutta
lysingu:

P3a er hann kom aftr 4 Finnmork, pa fundu menn hans i gamma einum
konu p4, er peir h6fdu enga sét jatnvena. Hon nefndist fyrir peim Gunnhildr
ok sagdi, at fadir hennar bjé 4 Halogalandi, er hét Ozurr téti. ,Ek hefi hér
verit til pess®, segir hon, ,,at nema kunnostu at Finnum tveim, er hér eru
frédastir 4 morkinni. N eru peir farnir d veidar, en badir peir vilja eiga mik,
ok badir eru peir sva visir, at peir rekja spor sem hundar badi 4 pd ok 4
hjarni, en peir kunnu sva vel 4 skidum, at ekki ma fordast p4, hvirki menn né
dyr, en hvatki er peir skjota til, pa heefa peir. Sva hafa peir fyrir komit
hverjum manni, er hér hefir komit i nind. Ok ef peir verda reidir, pd snyst

5 Sja nanar um shamanisma i Islendingaségum i Dillmann (1992).
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jord um fyrir sjénum beira, en ef nokkut kvikt verdr fyrir sjonum peira, pa
fellr dautt nidr. Nt megud pér fyrir engan mun verda 4 veg peira, nema ek
fela yOr hér i gammanum. Skulud pér pa freista, ef vér fiim drepit pa“. Peir
pekktust petta, at hon fal pa. Hon ték linsekk einn, og hugdu peir, at aska
veeri i. Hon tok par i hendi sinni ok s6ri pvi um gammann ttan ok innan.
Litlu sidar koma Finnar heim. Peir spyrja, hvat par er komit. Hon segir, at
par er ekki komit. Finnum pykkir pat undarligt, er peir h6fdu rakit spor all at
gammanum, en sidan finna peir ekki. Pad gera peir sér eld ok matbda. En er
peir viru mettir, pd byr Gunnhildr rekkju sina. En sva hafdi 40r farit prjar
netr, at Gunnhildr hefir sofit, en hvdrr peira hefir vakat yfir 6drum fyrir
afbrydis sakir. P4 melti hon: ,Farid na hingat, ok liggi 4 sina hlid mér hvarr
ykkar®. Peir urdu pessu fegnir ok gerdu svd. Hon helt sinni hendi um hals
hvarum peira. Peir sofna pegar, en hon vekr pa. Ok enn bralliga sofna peir ok
sva fast, at hon far varliga vakit pa. Ok enn sofna peir, ok feer hon pa fyrir
engan mun vakit pd, ok pd setr hon pd upp, ok enn sofa peir. Hon tekr pa
selbelgi tvd mikla ok steypir yfir h6fud peim ok bindr at sterkliga fyrir nedan
hendrnar. P4 gerir hon bending konungsménnum. Hlaupa peir pa fram ok
bera vépn 4 Finna ok f4 hladit peim, draga pd ut 6r gammanum. Um néttina
eftir vru reidarprumur sva stdrar, at peir mdttu hvergi fara. En at morgni
féru peir til skips ok h6fdu Gunnhildi med sér ok fardu Eiriki. Féru peir
Eirikr pa sudr til Halogalands. Hann stefndi pa til sin Ozuri téta. Eirikr
segir, at hann vill fa déttur hans. Ozurr jatir pvi. Feer pa Eirikr Gunnhildar
ok hefir hana med sér sudr i land. (Snorri Sturlusson, 1944, 76-78)

Petta atridi segir nokkra mikilveega hluti: 1. Gunnhildur var snjoll galdrakona. 2.
Hun leerdi galdra hja finnskum galdraménnum i Finnmorku. 3. Til ad f4 Gunnhildar
purfti Eirikur ad drepa tvo galdramenn. 4. Mordid var hugmynd Gunnhildar, hun
undirbj6 pad og beitti brogdum til ad nd drangri. Med 6drum ordum: kennarar
Gunnbhildar voru dgztir leidbeinendur; madur getur reiknad med ad Gunnhildur sé dgat
galdrakona. Hun er hins vegar alls ekki treg til ad vinna gegn félki sem stendur henni
neerri, ef pad hentar henni. Jafnvel pétt Gunnhildur lysi Finnunum tveimur sem
heettulegum galdram6nnum virdast peir ekki beita hana ofbeldi; pessi lysing snyst frekar
um rémantiskan dhuga og kannski dalitid rémantiska samkeppni. Saudsleg og
trugirnisleg hegdun Finnanna pegar peir rekja spor til kofans en traa sidan lygum
Gunnhildar um ad par sé enginn falinn, rennir ekki stodum undir lysingu hennar ad peir
séu jafn haettulegir og hin vill vera lita. Eirikur konungur er liklega dhugaverdari madur
en galdramadur fra Finnmérku i augum Gunnhildar. Til ad giftast Eiriki purfti hin ad
losa sig vid galdramennina. Varla var einfaldlega haegt ad fara fra galdraménnum; liklegt

veeri ad galdrar peirra kemu i veg fyrir brudkaup. Ad drepa Finnana er pess vegna i sjilfu
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sér rokrétt akvordun. En samt virdist pad vera rong dkvordun af halfu Eiriks ad drepa
galdramennina (og kveenast Gunnhildi). A milli linanna ma lesa ad pad hefdi verid
heillaveenlegra fyrir Eirik hefdi hann ekki kvanst Gunnhildi; ad hann var kannski gédur
konungur en galdrar komu i veg fyrir ad hann gaeti notid sin sem slikur.

Egils saga segir sogu Gunnhildar 4 pann hatt ad héfundurinn virdist gera rad fyrir
a0 lesandinn pekki pessa lengri sogu Gunnhildar. Frasogn Eglu synir ad Gunnhildur er
jotn Agli pegar kemur ad g6ldrum. Hun er heettulegur 6vinur og spennan milli peirra
Egils er ein h6fudorsok pess hve sagan er spennandi.

Sagan segir frekar litid um hvada gerd galdra Gunnhildur stundadi (nema, kannski,
hamskipti), en Egill er sagdur vera sérstaklega g6dur i runagaldri. Hann veit pad vel
sjalfur: ,Vera kann, ad ekki spillist vid, po ad eg komi til,“ segir hann pegar hann er
spurdur hvort hann geti gert eitthvad i runagaldramadli. Og hann hefur 4 réttu ad standa:
hann bjargar Helgu, déttur Pérfinns, sem var veik { langan tima og ,,pat var krom mikil;
fekk hon enga nétt svefn og var sem hamstoli veeri® (Egils Saga, 2003, 136). Pegar Egill
leysir malid, varar hann adra vid notkun runa pegar peir vita litid um per:

Skalat madr runar rista
nema rada vel kunni.

Pat verdr morgum manni
er um myrkvan staf villisk.
Sd ek 4 telgdu tdlkni

tiu launstafi ristna.

Pat hefir lauka lindi

langs oftrega fengit

(Egils Saga, 2003, 136).

Merkilegt er ad pessi advorun kemur stuttu eftir stéra galdra-orustu milli Egils og
Gunnhildar. T 44. kafla notar Egill ranir til ad komast ad pvi ad drykkur hans er eitradur.
[ lok 58. kafla reisir hann Eiriki og Gunnhildi nidstong:

Hann tdk i hond sér heslistong og gekk 4 bergsnos nokkura pd er vissi til
lands inn; pa ték hann hrosshofud og setti upp 4 stongina. Sidan veitti hann
formala og melti sva:

‘Hér set ek upp nidstong ok sny ek pessu nidi 4 hond Eiriki konungi ok
Gunnhildi dréttningu’ — hann sneri hrosshofdinu inn 4 land — ‘sny ek pessu
nidi & landveettir peer er land petta byggja svd at allar fari peer villar vega, engi
hendi né hitti sitt inni, fyrr en par reka Eirik konung ok Gunnhildi 6r landi.’
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Sidan skytr hann stonginni nidr i bjargrifu ok lét par standa. Hann sneri

ok hofdinu inn 4 land, en hann reist rinar 4 stonginni ok segja par formdla

penna allan. (Egils Saga, 2003, 98)

INi0i0 leidir til pess ad Eirikur flyr land med Gunnhildi (Egils Saga, 2003, 100).
Gunnhildur 1ét hins vegar ,,seid efla ok 1ét pat seida at Egill Skalla-Grimsson skyldi aldri
r6 bida 4 Islandi fyrr en hon sei hann (Egils Saga, 2003, 101) og ddlitid seinna verdur
Egill ,,6kdtr ok var pvi meiri 6gledi hans er meir leid a vetrinn. Ok er sumar kom pa lysti
Egill yfir pvi at hann atlar ad bua skip sitt til brottfarar um sumarit; ték hann pa hiseta.
Hann @tlar p4 at sigla til Englands“ (Egils Saga, 2003, 101). Ferdalagid gengur pé ekki
sem skyldi og Egill hafnar ad lokum frammi fyrir Eiriki og Gunnhildi (sja einnig Lie,
1946). Lif hans er i storhettu en hann sigrar; { pessu tilfelli er pad pé ekki seidur sem

bjargar lifi hans heldur skdldskapurinn.

5. Skaldskapur

Erfitt er ad greina hvort skaldskapurinn tilheyri yfirndttirulegum heefileikum eda
ekki. [ norreenni menningu og trt hefur skildskapur dberandi hlutverki ad gegna; hann
er hluti af norraenni godafradi, sérstaklega i tengslum vid Odin. I ,Skdldskaparmalum® er
fjallad i smaatridum um uppruna skaldskaparins og hvernig Odinn 63ladist hafileika til
ad yrkja (Snorri Sturluson, 1998, 3-4). I Yaglingaségu er sagt fra Odni ad hann ,taladi sva
snjalt ok slétt, at ¢llum, er & heyrdu, pétti pat eina satt; melti hann alt hendingum, sva
sem nu er pat kvedit, er skdldskapr heitir; hann ok hofgodar hans heita [j6dasmidir, pviat
su iprétt hofsk af peim i Nordrlondum® (Snorri Sturluson, 1912, 13-14).

Hlutverk skaldskaparins i norreenu samfélagi var 6likt hlutverki skdldskapar a

okkar dégum. Ord skiptu miklu mali, badi vegna dherslu 4 heidur og imynd manns og

hofdu bein dhrif 4 lif hans (seidur):

Den norrgne skalden var mye mer enn en dikter i ordets moderne
forstand. Ordene veide tungt i det mintlige sre-samfunnet, hvor skalden
nermest var en offentlig rgst som kunne opphgye og drepe med sine ord,
nid-dikting kunne for eksempel straffes med drap. Skaldens rolle var mer
sammensatt enn det vi er vant til med vare diktere. (Bergsveinn Birgisson,
2007, 3).

24



Margaret Clunies-Ross (2005) bendir 4 tvenns konar edli skildskaparins: ,poetry
as a gift of the gods, particularly of the god Odinn, and poetry as craft or skill (iprétt),
with the poet represented as a clever song-smith or craftsman of verse® (bls. 2). Flokinn

eiginleiki skdldskapar var samkvamt henni tengdur hugmyndinni um skaldid sem smid:

The craft of the blacksmith or worker in wood or metal represented the

peak of early medieval technology, so the analogy between creating clever

craftwork and creating complicated, clever poetry would have held a great

deal of importance for early medieval people. The idea of the poet as a clever

song-smith further relates to the role of the court poet (skild) of Viking Age

Scandinavia and later as the pleaser of princes and the enterainer of their

courts. The social and intellectual milieu of the courts seems to have given an

impetus to the development of a court poetry that privileged abstruse

diction, fractured syntax, riddling allusions to Old Norse myth and heroic

legend and complex verse forms. (Clunies-Ross, 2005, 2)

Hlutverk skalds i samfélaginu var fjolbreytt; Bergsveinn Birgisson (2007) segir ad
skald “manifesterer seg som genealog, nyhetsreporter for viktige hendelse, statsmann pa
offentlig besgk, historiker, kriger, radgiver, forteller av myter og heltesagn, psykolog,
elsker, trikster, satiriker og diplomat® (bls. 3). Samkveemt Bergsveini var p6 helsta
hlutverk hans “d gi mening i tilveerelsen, a fange opp en fglelse av det hellige, a gjgre livet
forstielig og minneverdig og gi vinger til det hverdagslige. I denne beskjeftigelsen var
skalden hgyt skattet i det norrgne samfunnet® (Bergsveinn Birgisson, 2007, 3). Pad voru
liklega til nokkrir flokkar skdlda. Gudrin Nordal greinir prjd adalflokka — hirdskdld
(court poets), einkaskald (private poets) og salmaskdld (clerics). Gudrin bendir einnig 4
ad ekki var dalgengt ad sama skaldid tilheyrdi 4 6likum skeidum lifs sins 6likum flokkum
(Gudrun Nordal, 2001, 120).

Samkvamt lysingunni 1 ,,Skdldskaparmdlum® er skdldskapur dvoxtur af drykkju

Suttungamjadar (Snorri Sturluson, 1998, 3-4). Clunies-Ross (2005) bendir 4 tengsl

skaldskapar, mjadar, skopunargifu og dstyrilitrar hegdunar:

Poets, then, are creative beings but their very creativity makes them
unruly as well as powerful (hence the literary representation of poetry not as
an abstract mental process but as an intoxicating alcoholic liquid). The
product of their creativity, poetry, is a powerful force for social good as well
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as social disturbance and, in their own lives, they often play ambivalent social

roles. (bls. 93)

Egils saga fjallar um ageett skdld; hlutverk skaldskaparins er pess vegna mikilvaegt i
sogunni. Skaldskapur Egils er p6 ekki eitthvad fastmétad fyrirbzeri; préun skildskapar
hans er kraftmikil og stundum 6vent.

Egill byrjar 4 ad semja visu til heidurs Yngvari pegar hann er einungis priggja dra
gamall. Petta er vissulega 6venjulegt — og Egill virdist vita petta sjalfur; prétt fyrir ad

visan sé i ordi kvednu ort til heidurs Yngvari, upphefur hin i rauninni Egil sjalfan:

Kominn em ek til arna
Yngvars pess er bed lyngva,
hann var ek fass at finna,
frainpvengjar gefr drengjum.
Mun eigi pu, pzgir,
prevetran mér betra,
ljésundinna landa

linns, édarsmid finna

(Egils Saga, 2003, 43).

Onnur visa, sem er ort pegar Egill er adeins sj6 dra gamall, er ort Agli sjdlfum til
heidurs; hann er stoltur af pvi ad drepa sinn fyrsta andsteding og vera par af leidandi
gédur vikingur (Egils Saga, 2003, 54). T badum tilfellum er andi visnanna svipadur: ,Allir
sja hvad ég er xdislegur!®, og i bidum tilfellum er visan flutt fyrst og fremst fyrir eina
persénu: f60ur Egils. Sagan segir pé ekkert um vidbrogd Skalla-Grims; pad virdist vera
erfitt ad vekja adddun hja f6durnum. Veikti petta sjalfstraust Egils sem skélds eda traust
hans 4 dhrif skaldskaparins? Reyndi hann ad finna nyjar leidir til ad vekja athygli hja
fodurnum? Erfitt er ad svara pessum spurningum. I 6llu falli er 1itid sem ekkert fjallad
um skaldskap Egils par til kemur ad veislunni hja Bardi, pegar Egill er fulltida madur.

Pridr visur sem fluttar eru par marka merkileg timamot i skaldskap Egils. I fyrstu
visunni (Egils Saga, 2003, 58) skammar Egill Bard og gesti hans; Egill veit mjog vel hvad
hann er ad gera — og hvernig 4 ad gera pad. Pad er augljdst ad 4 pessu stigi er Egill
fullburda skdld; hann hefur leert ad yrkja og hann pekkir dhrif og matt skaldskaparins.
Ogrun hans leidir til pess ad Bardur og Gunnhildur gera tilraun til ad eitra fyrir Agli. En
Egill kemur i veg fyrir pad med rdnagoldrum (Egils Saga, 2003, 59). Pad er p6 merkilegt
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ad visan sem Egill flytur virdist ekki vera runagaldurinn sjélfur heldur lausavisa par sem
Egill segir frd pvi sem hann er ad gera og af hverju. Visan sjalf virdist ekki vera galdurinn
sem leiddi til pess ad hornid sprakk heldur runirnar sem voru ristar 4 pad og bl6did sem
hann ber a runirnar. Visan segir heldur ekki ndkveemlega fra pvi hvad var rist 4 hornid.
Sidasta lausavisan lykur senunni 4 mjog eftirminnilegan hatt og leidir til drips Bards;
hlutverk hennar virdist vera fyrst og fremst dramatiskt, mjog svipad einradu i leikriti.

Hédan 1 fra byrjar Egill ad yrkja og flytja visur frekar oft og notar skdldskap i
allskonar tilgangi; til ad segja frd ymiskonar athofnum (Egils Saga, 2003, 62 og 70), til ad
hvetja menn sina til ad berjast (Egils Saga, 2003, 66), til ad dadra (Egils Saga, 2003, 67),
trega (Egils Saga, 2003, 80), krefjast launa (Egils Saga, 2003, 81), lita dst sina i ljés (Egils
Saga, 2003, 84 og 85) o.s.frv.

[ m6rgum tilfellum hlustar Arinbj6rn, vinur hans, 4 visurnar. P6 ad Egill viti
liklega um dhrif skdldskapar sins 4 medan hann flytur visurnar, er Arinbjérn medvitadur
um hve vidtak dhrif skildskapur Egils hefur. Petta verdur augljést i
Ho6fudlausnaratridinu par sem Arinbjorn (en ekki Egill) gerir sér strax grein fyrir ad pad
er einmitt skdldskapurinn sem geti bjargad Agli (Egils Saga, 2003, 104).

Kaflar 66 og 67 eru sérstaklega dhugaverdir pegar kemur ad skaldskap. Badir fjalla
um hélmgoéngu en peir eru samt innbyrdis mjog 6likir. Holmgongunni vid Ljot i kafla 66
er lyst 4 mjog dramatiskan hatt og Egill flytur fimm visur 4 medan 4 henni stendur (Egils
Saga, 2003, 108-121). Visur Egils eru augljés andstzda vid hversdagslegt mal Ljots
berserks. Skdldskapurinn hefur dhrif a skynjun okkar 4 Agli sem menntudum og
g6fugum manni, sem er ekki svo 6likur riddara.

Hélmgangan vid Atla er hins vegar nastum skaldskaparlaus (nema erindi i lokin)
og i pessu atridi koma fram varulfa-einkenni Egils sem vidbragd vid goldrum Atla (Egils
Saga, 2003, 121). Erindid sem sler botn 1 atridid lysir sidan liklega af hverju Egill vard ad
nota pessi dvenjulegu vopn (Jon Helgason, 1957, 96 og Holtsmark, 1968, 9).

Pessi atridi syna ad skildskapurinn er dhrifarikur pattur i imynd persénunnar; i
bardttu par sem galdrar hafa dhrif 4 efnisheiminn en ekki bara 4 hugann pd er
naudsynlegt ad beita samskonar vopni.

Pratt fyrir ad skaldskapurinn sé dhrifarikur og bjargi lifi Egils gegn galdri
Gunnhildar pegar hann sigrar med pvi ad yrkja ,H6fudlausn® (Egils Saga, 2003, 112), og
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enn a ny pegar Egill leggst i punglyndi ut af dauda sona sinna (Egils Saga, 2003, 146-154),
pa getur hann ekki bjargad Agli i bardttunni vid ellina (Egils Saga, 2003, 180) og pvi sidur
bjargad sdl hans, fra sjénarhorni kristinnar trdar. [ lok sogunnar er Egill grafinn { kirkju,
liklega rétt undir altari (Egils Saga, 2003, 182). Petta smaatridi pydir kannski ad
skaldskapurinn geti bjargad lifi Egils en kristin tra getur ein bjargad sal hans; ad minnsta

kosti ad mati déttur hans.

6. Niourstoour

Hlutverk yfirnattarulegra heefileika i Egils s6gu er mikilvagt og fjolbreytt. Peir
eru ekki adeins til skrauts og spennuauka, ekki bara hjilpartaki fyrir hinar ymsu
persénur sogunnar til ad framkvaema pad sem peer atla sér, heldur fjolbreytt og
margslungid kerfi i baksvidi sogunnar. Hlutverk peirra er ad vissu leyti hlidsteett
hlutverki kenninga i skdldskap par sem kenningar — 6hdd merkingu sinni — skapa oft
lifandi synilegar myndir af fyrirberum, eins og til deemis 6lgandi hafi i kvadi um orustu.
¢ Yfirnattdrulegir haefileikar i Eglu tengja saman sogu og samtid manna vid godafradi,
norrana trd, gamla sidi og hugarheim vikinga. Petta gefur persénum og atridum dypt;
hvatir, samband félks og hegdun verda miklu fléknari en ella.

Yfirnattarulegir hafileikar Egils eru klarlega tengdir Odni. Einkenni sem geta
verid i tengslum vid shamanisma (eins og hamskipti) finnast hja Agli (og eru i ®ttinni),
en ekki er 16gd 4 pau sérstok dhersla, 8likt runagaldri, en p6 feer skdldskapurinn
sérstaklega mikid vagi.

Afar dhugavert er ad sj hvernig yfirndtturulegir heefileikar og skaldskapur Egils
eru sett fram i sogunni. Medfaeddir og stjérnlausir eiginleikar hans (svo sem
berserksgangur) eru notadir sem nokkurs konar afsékun fyrir 6seemilega hegdun, eins og
i hélmgongunni vid Atla, par sem Egill virdist breytast { einskonar varulf og bitur /
sundr { honum barkann. Pad var ekki mikil reisn yfir slikri framgongu. En héfundur
lysir atburdum & pennan hatt pvi Egill atti ekki annars drkosta en nota yfirndttarulega
hefileika gegn galdri Atla (Holtsmark, 1968, 9).

Seidur var 4 hinn bdginn vidkvamt vidfangsefni sem erfitt var ad fjalla um &

jakvaedan hétt. Alit manna 4 seidi { heidnu samfélagi var frekar neikvatt og flokid vegna

6 Gudrun Nordal fjallar um myndamdli i greinnini Ad hugsa { myndum (2002).
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pess ad seidur var talinn ergi, 6karlmannlegur. Stada galdraidkunar var varla betri { hinu
kristna samfélagi par sem galdrar voru ekki i samrami vid kristna tra. Héfundurinn
virdist medvitadur um petta og leysir malid med ymsum hatti. Umfram allt er perséna
Egils byggd 4 fyrirmynd Odins (hamskipti, skaldskapur, hernadur, badir eru ,hafnir yfir
allt®), enda er Egill allt annad en 6karlmannlegur. Galdrar eru sidan notadir adeins pegar
pad er naudsynlegt ad bjarga sér eda 6drum (runagaldrar sem Egill notar gegn pvi ad lita
eitra fyrir sér; bjorgun Helgu). Hofundur virdist fordast ad lysa nakvamlega hvernig
galdrar voru framdir. Nidstong gegn Eiriki og Gunnhildi, sem virdist vera i edli sinu
hefnd, er kannski eina undantekningin — og pessi hefnd snyst 6ndverd gegn Agli
sjalfum.

Skaldskapur er hins vegar nakvamlega pad sem bjargar lifi Egils, sem gerir hann
vinsalan, rikan og veitir honum v6ld og dhrif. Ahugavert er ad Egill notar seid minna og
minna med aldrinum, medan skildskapurinn verdur st6dugt mikilveegari.

Yfirndttarulegir heefileikar Egils virdast vera notadir medvitad i sogunni til ad
skapa dhugaverda og spennandi séguhetju. Og pad hvernig hofundurinn letur pessa
yfirndtturulegu hefileika birtast i sogunni virdist vera uthugsad og medvitad til ad skapa
jikvaeda imynd Egils sem sagnfradilegrar persénu. Sképud er imynd manns sem er
hafinn yfir hefdbundinn skilning 4 gédu og illu, eins og Odinn; imynd sem tengir saman

4 dkvedinn hatt hid heidna og hid kristna; imynd framurskarandi manns.
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