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| pessari ritgerd mun ég fjalla um svo kalladan pappirsarkitektar einnig nefndur
syndararkitektur eda hugmyndafraedilegur arkitektdr.

Med pappirsarkitektdr & ég vio hinn sjonreena patt arkitektdrs, hugmyndirnar og hina
listreenu skopun sem adeins er til & bladi. Eg mun fara yfir hugtakid pappirsarkitektar,
fjalla um syndarheiminn og Gtopiuna sem er stor partur af byggingarlistinni.

Honnun a imyndudum og framarstefnulegum ébygdoum byggingum er jafn gamalt fag
innan geira arkitekturs og byggingarlistin sjalf.

bvi mé finna mikid af heimildum og morg deemi i sdgunni um listreena framsetningu
arkitekta & pappirsarkitektdr.

Ritgerdin mun fjalla almennt um pappirsarkitektar og at & hvad hann gengur.

Eg mun skoda sérstaklega fjora einkennandi fulltria pappirsarkitekta fra 6likum
timaskeidum. Eg mun fjalla um verk peirra i sitthvoru lagi, bera saman og kanna
sameiginlega petti. Fra pappirsteikningum Etienne-Loise Boullée um midja 18. 6ld
til verka samtimalistamannsinns Lebbeus Woods.

Eg mun fjalla um gildi og hvada ahrif pessi arkitektdr hefur & byggingalistina.

Eg mun svara spurningum eins og hver er tilgangur pappirsarkitekturs og hver eru hin
mismunandi form hénnunarinnar og hver er hvati arkitekta til pess ad skapa
6byggjanlegar byggingar. I lokin mun ég tala um pappirsarkitektdrinn i dag og hver
préun hans geeti oroid, kanna hvada tengsl seu & milli hins gamla pappirsarkitekturs
og tolvugeros arkitektirs sem a sér sjalfsteett lif i syndarheiminum. Par sem timar eru
a0 breytast og starf arkitekta med, geeti verid ad opnast nyr vettfangur fyrir arkitekta
innan tolvuleikjageirans. Munum vid sja nyja tegund af pappirsarkitektdr?

Revkjavik 27. jantar 2011
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Pappirsarkitektur fjallar oft um ordio utépiu, pess vegna finnst mér naudsynlegt ad

byrja & ad fjalla um petta hugtak.

»Samkvamt islenskri ordabok pydir ordid Utdpia stadleysa, fyrirmyndarland,

draumaland sem hvergi er til.”*
Hugtakio & sér langa sdgu, ordid utdépia kemur upprunalega fra riti sem enskur madur
ad nafni Thomas More skrifadi 4rid 1516.% i ritinu segir hann ségu af imyndadri ferd
til eyjunnar Utopiu (Uthopia). Utdpia var fjarleeg eyja i Nyja heiminum, par hofou
allir n6g ad bita og brenna. Par var hinu fullkomna samfélagi lyst, baio var ad Utryma
fateekt, 6fund og graedgi. Par voru allir jafnir og i raun kenningum kommanismans
Iyst pott pad hugtak keemi ekki fram fyrr en nokkrum 6ldum sioar. Pbetta var pvi saga
um imyndadan stad, sem rithofundurinn vildi meina ao veeri betri en raunverulegi
stadurinn sem hann bj6 4. A pessu byggist hugtakid utopia, draumur um betri “stad,,
hvar sem hann er og hvad sem hann er, metti segja einhverskonar afmyndun af

veruleikanum.

I atépium er flest betra en i veruleika samtidarinnar og par er

fyrirmyndarpjéofélaginu lyst.”
bar sem Utdpian er oft kennd vio framtidina eda einhverskonar framtidarsyn pa er hun
p6 einnig bundin vid pann tima par sem han kemur fram, han er spegill & pad
samfélagslega astand sem hdn sprettur fra. bott hin komi med framurstefnulegar
hugmyndir pa tengist han alltaf tidarandanum. Pad er pvi gaman ao skoda og bera
saman Utépiskar myndir fra mismunandi timabilum, pvi paer eru yfirleitt barn sins
tima. Til demis ef ég tek kvikmyndina Aftur til framtioar (e. Back to the Future part
2) sem daemi, kvikmynd fra a4rinu1989 og fjallar um framtidina eda arid 2015.* bar er

umhverfid mjog teeknilegt og proad en tidarandi 9. aratugarins skin greinilega i gegn.

Arni Bodvarsson, Islensk ordabok, Almenna bokafélagio hf, Reykjavik, 1993

Um ordid Gtdpiu: http://en.wikipedia.org/wiki/Utopia sétt 5 desember 2010.

Um ordid Utdpiu: http://visindavefur.hi.is/svar.asp?id=3388 sott 5 desember 2010.

Um kvikmyndina Aftur til framtidar : http://www.imdb.com/title/tt0096874/ sbtt 24 janlar 2011.
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Fag arkitekta er natengt ordinu Utdpia vegna pess ao peir eru alltaf med hugann vio
verdld framtioar.

Arkitektar hafa pa getu og pjalfun ad geta sett fram framtidarsyn og ma jafnvel segja
ad menntun peirra setji pa kréfu. Peir geta komid hugmyndum sinum i mynd og deilt
med heiminum, hugmyndum af draumaborgum, 6raunverulegum hisum eda
byggingum sem minna a visindaskaldskap. Med Utopiskum hugmyndum vinna
arkitektar ad pvi ad benda & lausnir vio vandamalum samtimans og hugsa Ut fyrir
kassann.

Utopiskar hugmyndir eru einnig oft notadar sem flotti fra raunveruleikanum, pegar
verdldin er dimm og hversdagsleg, langar manni ad komast i betri, bjartari eda meira
spennandi heim. Pad hefur einnig sést i gegnum tidina ad pegar illa gengur,
efnahagsastandio slemt eda strio geysa, tekur Utopian oft véldin.

Utopiskar hugmyndir skipta mali fyrir préun byggingarlistarinnar, pratt fyrir ad peer
verdi aldrei til i hinum &preifanlega heimi. bar gefa honnudum hugmyndir, veita

innblastur og hvetja folk lengra i att ad préun og breytingum.

1) Utopisk framtidarborg.



2) Utdpisk mynd af fljotandi ibadarkjarna.

Utopian getur komid fram i mismunandi ttgafum, eins og sja ma a pessari mynd fyrir
ofan, Utdpisk lausn & skorti af landsvaedi. Myndin er bjort og litrik og i raun er verio
ad framkalla einhverskonar framtidarparadis. En utépiskar hugmyndir geta einnig
umbreyst i annad hugtak sem & einnig heima i pessum kafla.

Dystdpia, drungaleg Urkynjun af Utépiunni, par sem brostnum heimi er lyst.
Dystdpian hefur til deemis verio vinsel i kvikmyndagerd og ma pa nefna myndina
Blade Runner fra arinu 1982 sem deemi. Framtidarmynd sem gerist ario 2019 i Los

Angeles, par sem borgin og heimurinn er ordinn ad verri stad.’

I svonefndum dystopium er hins vegar dregin upp mynd af verra samfélagi en vid
baum vid. Par er tilbdnu samfélagi Iyst sem viti til varnadar samtimapréun. Dystopiur
eru pess vegna andstaeda Utépiunnar en eru um leid hin hlid hennar, enda eru mérkin
a milli peirra oft 6greinileg. Pegar menn hafa reynt ad gera Utépiur ad veruleika hefur
pad oft mistekist pannig ad nidurstadan hefur allt eins ordid dystépia.”®

> Um Blade Runner: http://en.wikipedia.org/wiki/Blade_runner Sétt 26 jandar 2011.
® Um orsis dystopiu: http://visindavefur.hi.is/svar.asp?id=3388 Sott 5 desember 2010.




Pappirsarkitektur

., Visionary architecture is the name given to architecture which exists only on paper
or which has visionary qualities.”’

Pappirsarkitektur er hugtak um pann part arkitektdrs sem lifir adeins i myndformi, i
gegnum pappirinn eda télvuskjainn. Pbetta er ord yfir pann hluta arkitektirs sem ekKi
er byggour i hinum apreifanlega heimi, hann lifir i 6drum imyndudum heim.

Pao sem pappirsarkitektarinn snyst um, er ao selja Utépiska hugmyndafraedi og
framtidarsyn, i formi myndlistar med hugmyndafraedilegum gildum arkitekturs.

Pappirsarkitektdr & sér langa sogu, oftast er talad um fronsku arkitektana prja Etienne-
Loise Boullée, Cloude Nicolas le Doux og Jean-Jacques Lequeu sem upphafsmenn
pessarra greinar. beir voru allir uppi um midja 18. 6ld, teikningar peirra voru meaal
fyrstu deemanna um tilraunir af Gtopiskum byggingum. italska listamanninn, Giovanni
Battista Piranesi, samtimamann frakkanna, méa einnig nefna sem upphafsmann, meo
verki sinu carceri eda Fangelsinu.

A fyrri hluta 20. aldarinnar kom fram ny kynsl6d pappirsarkitekta ma par nefna
Antonio sant”Elia og Buckminster Fuller sem deemi, peir hofou mikil ahrif &
samtimamenn sina og byggingarlist komandi ara. A seinni hluta 20. aldarinnar komu
fram nokkrir hépar arkitekta, sem daemi Archigram, Archizoom og Superstudio.?

bott ekki hafi verio byggt mikio eftir pessa arkitekta sem hér voru nefndir, pa hafa

peir aflad sér mikilla vinselda og freegdar, adeins med teikningum sinum.

’ Tilvitnun : http://en.wikipedia.org/wiki/Visionary_architecture sétt 5 desember 2010
& Um pappirsarkitektdr: http://en.wikipedia.org/wiki/Visionary_architecture sétt 9 jantar 2011




Pappirsarkitektdar skiptist niour i nokkra flokka, s& sem vildi verda byggour og var
byggour. Arkitektar sem vildi verda byggour, 61l deili gerd og Utreikningar, en var
svo aldrei byggdur, til demis samkeppnistillogur sem ekki eru valdar. Svo er pad sa
hluti pappirsarkitektdrs sem vildi ekki vera byggour.

PAPPIRS ARKITEKTUR

BYGGDUR OBYGGBUR

VILDI VERDA BYGGDUR VILDI EKKI VERDA BYGGDUR

DYSTOPIA UTOPIA

HVAD EF?

Stor partur teikninga og hugmynda na aldrei ad komast i framkveaemd, teikningar sem
verda einungis til & blagdi. Oft eru skemmtilegustu og &hugaverdustu hugmyndirnar
peer sem aldrei verda framkveemdar. En pad er munur & pvi hvort unnid sé opinskatt
ad pvi markmioi ad teikningin sé ekki byggd eda pappirsarkitektir sem oskar sér pess
ad vera byggour. betta eru pvi hinar 6likur hlidar pappirsarkitektursins.



Pegar kemur ad hugsanlegum framkvaemdum & gédri, nystéarlegri hugmynd sem 6skad
er ad verdi byggo, er margt sem getur flaekst fyrir til deemis peningar, fjarmalakreppa,
stjornmal, trd og hvort hreinlega mogulegt sé ad byggja bygginguna. Arkitektinn
missir pa oft voldin yfir listreenni skdpun verksins og vidskiptavinurinn raedur

feroinni.

Pad eru morg teeknileg atrioi sem parf ad hafa i huga pegar byggja & hus, eins og
pyngdarlégmal og vedurfar. Oft geta pessi byggingataeknilegu atridi virkad sem
hémlur & skdpunarkraftinn hja sumum arkitektum. Petta eru pvi tveer élikar deildir
arkitektdrs, hinn raunhefi arkitektur og pappirsarkitektdrinn. Pappirsarkitektarinn
hefur frelsid, hann hefur endalausa méguleika, hann parf ekki ad setja sér reglur.
Frelsio sem hér um raedir er po erfitt ad bera saman vid raunverulega arkitekturinn,
par sem pad er heldur ¢jafn leikur og i raun ekki sami leikur.

Byggingarfradilegir peaettir raunverulegs arkitektirs skipta miklu mali fyrir

heildardtkomuna og hann er ekki siour metinn af peim.

Pad sest i gegnum sdguna ad pegar ungir arkitektar eru ad byrja ferilinn, pa byrja peir
oft sem einskonar pappirsarkitektar.

Hugmyndirnar eru rotteekar, draumkenndar og sképunarkrafturinn i hamarki.
Teikningarnar hannadar med engri trd um ad verda byggaar.

Um leid og fyrsta verkio kemur, sem & ad byggja, koma upp 6l vandamalin,
kostnadurinn og parametranir sem fylgja I6gmalum pessa heims.

Fyrstu verkin sem eru byggo eru pvi oft mjog hlutlaus og minna ekkert & paer
hugmyndir sem arkitektinn sa fyrir sér. En svo eru pad arkitektar, sem med timanum
na freegd og frama. Peir geta feert sig smatt og smatt i attina ad sinum villtustu,
Utopisku hugmyndum, pegar peningar og vidurkenningin er komin. Zaha Hadid er
gott deemi um arkitekt sem hefur nad pessari velgengni. Hun byrjadgi ferilinn meo
malverkum af mjdg abstrakt hugmyndum, verk hennar péttu ekki byggingarhaf, en
sokum velgengni getur hun i dag byggt pad sem hana dreymir um.



Svo eru akveonir arkitektar sem kjosa ad vera einungis pappirsarkitektar og lifa & pvi.
Honnudur sem sest nidur og fer ad hanna med pvi hugarfari ad pad sé ekki verio ad
fara byggja bygginguna hlytur pvi ad komast ad allt annarri nidurstéou en sa sem er
bundin pvi ad fylgja reglum og dkvednum parametrum.

., They’ll tear down your building in twenty-five years. All that will remain are its
ideas”®

Pbessi setning segir margt um gildi pappirsarkitektdrs, &n hugmynda og spurninga
pappirsarkitektdrs veeri jafnvel minni frampréun i pvi hvernig madurinn byr, ef pad
veeri ekki fyrir petta yndislega imyndunarafl mannsins vaerum vid ef til vill ennpa i
moldarkofum.

Hvatinn fyrir skdpun pappirsarkitekturs er ad komast ad einhverju nyju, hugsa hlutina
uppa nytt, Gt fyrir kassann og frelsio ad geta leyft imyndunaraflinu ad leika lausu.
Tilgangurinn med pappirsarkitektar er pvi mikilveegur, hann spyr spurninga sem

annars myndu gleymast i ratinu reglugerdarinnar.

Pappirsarkitektar synir okkur hvert vid getum komist i ndnustu framtio og afhjapar
hvernig heimurinn geeti oroid. Hann tekur fyrir vandamal samtimans og kemur med

Utopiskar lausnir.

Pag eru til mérg deemi um arkitekta sem skapa pappirsarkitektur, adeins ferri um pa
sem lifa eingéngu & pvi. Eg mun taka fjora arkitekta fyrir sem hafa verio mest
aberandi i s6gu pappirsarkitektirs. Eg mun fjalla itarlega um pa, athuga hvada
sérstoou hver hefur fyrir sig, hvad sé sameiginlegt med peim og hvernig hugmyndir

peirra tengjast Gtépiunni.

? Louis Sullivan, Lebbeuswoods.com. sétt 5 jandar 2011.
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Etienne-Loise Boullée

Hann er einn af frokkunum prem og er medal peirra fyrstu sem pekktur er fyrir
pappirsarkitektdr. Hann heitir Etienne-Loise Boullée og faeddist i Paris ario 1728.
Hann bjé par allt sitt Iif eda par til hann Iést &rio 1799.2° Boullée byrjadi ferilinn sem
listmalari en sidar meir starfadi hann sem arkitekt, hugmyndasmiour og kennari.
Verk Boullée eru oft flokkud undir Nyklassisma.'* Listastefna sem vard til um midja
18. 6ld til enda 19. aldar. Ahrifa Nyklassismanns ma adallega sja i nordur Evropu og
einkennist stillinn af ahuga & forn griskum og rémverskum arkitektdr.*? Einnig metti
flokka myndir Boullée undir romantisku stefnuna. Romantiska timabilio blémstradi &
seinni part 18. aldar, stefnan var einskonar métsvar vid ionbyltingunni, med pvi ad
upphefja nattiruna og manninn. Ahersla var 16gd 4 sterkar tilfinningar og
imyndunarafl einstaklingsins, adallega voru skald og listamenn sem adhylltust
stefnunni.

Boullée byrjadi ao skrifa bok pegar hann var 52 &ra, bokin hét Architecture, Essai sur
I"art. Bokin var p6 ekki gefin at fyrr en ario 1953. Bokin hefur ad geyma texta og
mikio af teikningum til deemis af bokaséfnum, borgarhlioum, minnisvéroum,

kirkjugroum og kirkjum. Hann byrjar békina & pvi ad spyrja hvad arkitektar sé.*?

»Architecture is a product of the mind, the fruit of spiritual and intellectual activity and
precedes construction. Art is generated by a creative inspiration, while technique is
only a mechanical process.”**

Teikningar hans einkennast af fegurd, rdmantik og drunga. Hugmyndirnar eru
frumlegar og nystarlegar og oft & tioum langt & undan sinni samtio, hvad varoar utlit,
form og listreena &synd.

Hann kynnir hugmyndir um arkitektar sem meira listform. Boullée seekir innblastur i

byggingar & timum egypta og annarrar fornmenningar og einnig i nattiruna.

1% Um Boullée : http://en.wikipedia.org/wiki/%C3%89tienne-Louis_Boull :s0tt24 jantar 2011

1 Um Boullée : http://en.wikipedia.org/wiki/%C3%89tienne-Louis_Boull :s6tt24 jantar 2011

2 Um Nyklassisma : http://en.wikipedia.org/wiki/Neoclassicismsott :sott 24 jandar 2011.

13 Um Boullée : http://s280726524.mialojamiento.es/dibex/Boullee_Newton-e.htm sétt 24 jandar 2011.

4 Etienne-Louis Boullée, Architecture, Essai sur I'art, 1793.
http://s280726524.mialojamiento.es/dibex/Boullee_Newton-e.htm sétt 24 janGar 2011.
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Hann leggur &herslur a eiginleika geometriska forma og kannar salfraedileg ahrifa
peirra & ahorfandann. Hann fjarleaegir pvi allt 6parfa skraut og laetur hreinu formin
njota sin i stilhreinum byggingum. Byggingarnar eru pungbyggdar og oft i storum
hlutfollum svo aod formin njoti sin enn betur.

Klassikin i verkum hans kemur fram i symmetriunni og endurtekningu a formum, eins
og til deemis stlum. Speglunin i byggingunum gefur voldugt yfirbragd, og framkallar

mikilfengleikann.

3) Temple of death, Teikning eftir Etienne-Loise Boullée

Boullée var heilladur af 1jési og skuggavarpi i nattarinni og imyndadi sér byggingar
med hreinum veggjum par sem pessir peettir geetu notid sin.

Hann notar pvi mjog dramatisk ahrif 1joss og skugga til ad na fram andstaedum, auka
ahrif formsins og gefa moguleika & mikilli duld, sem minnir & einhverskonar
dystépiu. Boullée vildi ad byggingar veeru med karakter og attu ad heilla &horfandann

a ljodreenan hatt.

,» To produce sad and dark images it is necessary to present architecture by means of a
completely bare wall, as | intendedin some funerary buildings, showing a picture of
sunkenarchitecture by means of low proportions and buried into the ground; in short, give
shape, by means of light absorbing materials, to the dark image of an architecture defined by the
shadowlgffect. This type of shadow-integrated architecture is an artistic discovery that belongs
to me.”

1> Etienne-Louis Boullée, Architecture, Essai sur I'art, 1793. Bls. 71.
http://s280726524.mialojamiento.es/dibex/Boullee_Newton-e.htm sétt 24 janGar 2011.
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4) Inngangur ad kirkjugardi, teikning eftir Etienne-Loise Boullée

Hér fyrir ofan ma sja verk eftir Boullée sem var hugmynd hans ad inngangi ao
Kirkjugardi. Boulleé skapadi hér eftirmynd grafins likama, hann naer ad skapa
gifurlega dramatik fyrir ahorfandann, eins og sja ma er byggingin halfsokkin og
bugud af pyngd, tdknraen bygging fyrir hid punga og liflausa.

Hér fyrir nedan ma sja mynd af tillégu Boullée af minnisvarda um enska
visindamanninn Isaac Newton fra arinu 1784. Hugmynd Boullée fékk mesta athygli
af 6llum 6orum tilldgum prétt fyrir ad vera 6byggjanleg, enda er han i gifurlega

storum hlutfollum.

5) Isaac Newton, Teikning eftir Etienne-Loise Boullée 1780-93.
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Boulleé teiknar myndir af einstékum byggingum, byggingar sem standa einar og sér
ati i nattarunni. Hann hugsar ekki mikid um breytingar a borgarskipulagi eda koma
med adeilu & kerfio pannig séd. Faar af teikninum hans og hugmyndum hafa p6 verid
framkveemdar og pad sem var byggt er ekkert i likingu vio paer hugmyndir sem hann
er pekktur fyrir, pvi midur. Boulleé lifdi & pvi ad vera einungis pappirsarkitekt. Hann
hafoi mikil ahrif @ samtimamenn sina og mun halda afram ao gefa arkitektum og

listamGnnum innblastur.
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Antonio Sant Elia

I byrjun 20. aldarinnar var margt ad gerast i heimi lista og arkitektdrs. Ny form og
efni urdu til, ny tekni, nyr idnadur og ny samfélagsskipan. Margar hreyfingar med
svipudum hugsjonum voru i gangi eins og Jugend stillinn og Arts and crafts sem
blémstrudu um aldamotin 1900. DaDa hreyfingin sem nadi hamarki um 1916 til
1922 og Bauhaus skélinn i Pyskalandi sem starfadi fra 1919 til 1033"". betta voru
einnig upphafsar Modernismanns. Miklar breytingar hofou ordio & lifnadarhattum
folks i kjolfari ionbyltingarinnar fra seinni hluta 18. aldar fram & migja 19. 6ld.
péttbylismyndun hafdi verid mjog hroo, par sem folk fluttist tr sveitum i borgina i
von um vinnu. bad var pvi mikil porf & nyrri borgarskipan og nyjum hugsjénum

tengdum lifnadarhattum borgarbda.

italski Futurisminn var ny hreyfing sem atti sér stad i kringum 1909 til 1944 4 italiu,
futuristarnir var hépur listamanna og hugsjénamanna, sem hofou ahuga & 6llu pvi sem
var nytt og hafdi med einhverskonar teekni ad gera.™ Vélar, isnadur, &ska, hradi,
ofbeldi og teeknilegur sigur mannsins yfir nattirunni voru medal ahrifavalda

Futuristanna. beir fyrirlitu allt sem var gamalt, i listreenum hefdum og pélitik.
,We want no part of it, the past, we the young and strong Futurists!”**°

bessi ord ritaoi italski rith6fundurinn Filippo Tommaso Marinetti sem var
upphafsmadur futurismanns, i riti sinu Futurist Manifesto sem kom Gt 5. febrGar

1909.%° Futurisminn ladadi ad sér listamenn, skald, ténlistarmenn og einnig arkitekta.

Einn af lykilménnum hreyfingarinnar var arkitekt ad nafni Antonio SantElia.
Hann feeddist 4rid 1888 i Como & Italiu, var smidur ad mennt en opnadi

'® Um DaDa: http://en.wikipedia.org/wiki/Dada s6tt 25 jantiar 2011

7 Um Bauhaus: http://en.wikipedia.org/wiki/Bauhaus sott 25 januar 2011

'8 Um Futurismann: http://en.wikipedia.org/wiki/Futurism s6tt 25 jantiar 2011

19 Filippo Tommaso Marinetti,: http://en.wikipedia.org/wiki/Futurism s6tt 25 jandar 2011
2% Um Futurismann: http://en.wikipedia.org/wiki/Futurism sétt 25 jantar 2011
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hénnunarstofu i Milané &rid 1913.2" Sant’Elia étti ekki langan feril en hann lést
adeins 28 ara gamall i fyrri heimsstyrjoldinni. Eitt verka hans Framtidarborgin eda La
Citta Nuova var fjoldi teikninga af utépiskum myndum sem Sant”Elia syndi a syningu
med hépnum Nuove Tendenze eda nyjar tilhneigingar, hopur sem hann stofnadi dsamt
Mario Chiattoni. Su syning var haldin i mai arid 1914, og var peirra fyrsta og eina.

En med Utkomu La Citta Nuova komst Sant”Elia & kortiod og vard pekktur sem
listamadur og hugsjonamadur.

A hans stutta ferli urdu til margar teikningar og hugmyndir i anda hins nyja futurisma.
Sant “Elia dvaldi i draumaheimi, hugmyndir hans voru framdrstefnulegar og & undan
sinni samtid, hann teiknaoi framtidarbyggingar. Hugmyndir af 6druvisi borgum og
borgarfyrirkomulagi sem atti ad koma i stad hinnar hefdbundnu borgar.

,» T hat Futurist architecture is the architecture of calculation, of audacious temerity and of
simplicity; the architecture of reinforced concrete, of steel, glass, cardboard, textile fiber, and
of all those substitutes for wood, stone and brick that enable us to obtain maximum elasticity
and lightness,”%

Pessi tilvitnun er Gr riti Sant’Elia Manifesto of Futurist Architecture sem gefid var Gt
arid 1914. I ritinu lysir hann markmidum sinum og bodar stefnu Futuristanna. Hann
talar um framtidarborgina sem hann sér fyrir sér, par sem teekni og visindi rada
hénnun i stad gamalla hefoa og fagurfraedi, borg sem byggist i kringum nyja
lifnadarheetti borgarbta med nyju samgongukerfi. Borg par sem modernisminn
yfirtekur klassikina. Sant”Elia fyrirlitur arkitektr sem byggir & pungum formum,
hann vill ekki ad formio sjalft verdi of yfirpyrmandi eins og til deemis pyramidarnir.
Hann vill hverfa fra 6llum gamaldagshefoum og arfleidum. Pad sem Sant”Elia hafoi
andstyggo af er i raun pad sem veitti Boullée innbl&stur, hin hreinu form, néttdran og
arfleio gamallar menningar. Hér er demi um setningu sem kemur Ur ritinu Manifesto
of Futurist Architecture um arkitektdr sem hann fyrirlitur.

,»All classical architecture, solemn, hieratic, scenographic, decorative, monumental, pretty and
pleasing.”?

21 Um sant'Elia : http://en.wikipedia.org/wiki/Antonio_Sant%27Elia s6tt 4 janGar 2011

22 Antonio Sant’Elia, Manifesto of Futurist Architecture,1914:
http://homepages.spa.umn.edu/~duvernoi/futurist.html sétt 4 janGar 2011

23 Antonio Sant Elia, Manifesto of Futurist Architecture,1914
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7) La Citta Nuova eftir Antonio Sant Elia, 1914.

Verk Sant”Elia fjalla um framuarstefnuleg hahysi sem tengjast saman meo
g6nguleioum og svolum, verkin fjalla pvi ekki um einstok has heldur borgina sjalfa,
hvernig félk tengist , hreyfist og lifir i hinni nyju borg.

17



Borgin verdur pvi eins og risa vél sem tengist og hreyfist eftir lifi folks. Sant"Elia var
heilladur af hreyfanleika og teekni eins og adrir futuristar, sem tradu a fegurdina i
hreyfanleikanum. Sem sidar Archigram menn attu svo eftir taka skrefi lengra
nokkrum aratugum sidar med sinni hreyfanlegu borg, Walking city. Med pvi ad skoda
myndir eftir Sant”Elia sér madur hversu storbrotnar og djarfar hugmyndir petta voru.
Utlit bygginganna er tignarlegt og storbrotid, byggingarnar eru ekki einfaldar i atliti,
mikid er af smaatridum sem tengjast og plsla byggingunum saman. Utlitid minnir &
eitthvad hateknilegt, vélraent og flokio i anda visindaskaldskaps.

»oant’Elia likely had full knowledge that many of his designs would not be built. This is
reflected in his connection with the expressionist movement of the period and the ‘paper’
architecture resulting from both the ideology of impending modernism or the general
economic depression of the times that prevented much building.”**

I teikningunum notar hann adallega Gtlitsmyndir fra akvednu sjonarhorni, hann hugsar
ekki mikid um innanhdshénnun eda grunnmyndir, sem bendir til pess ad engar
veentingar voru gerdar um ad framkvama bygginguna. Hann hugsar ekki mikid um
raunverulegar adstaedur eda naudsynleg atridi, pott svo ad byggingarnar liti Gt fyrir ad
vera fullhannadar, péa er petta meira eins og imyndud Gtdpisk teekni. Sant'Elia atti sér
framtidarsyn og hann vann ad pvi ad yta folki i heim teekninnar og syna hvernig
heimurinn gati ordid. Hann beisladi tivarandann med sinum Gtépisku humyndum,

prétt fyrir ad hafa ekkert teekifeeri & ad byggja peer.

Hann kom med nyja hugsun og lifdi & hugmyndafraesinni, sem var aldrei til nema &
pappir, eins og hja Boulleé. Préatt fyrir ad na ekki haum aldri skildi Sant Elia eftir sig
mikio af teikningum og hefur haft vidteek ahrif a ségu byggingarlistar og veitt

mdorgum innblastur.

2% Tilvitnun: http://www.8bier.com/sant%E2%80%99elia-antonio : s6tt 4 jantar 2011.
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Archigram

Nokkrum aratugum sidar eftir ad Sant Elia var uppi kom fram hopur arkitekta,

peir fengust vido sama viofangsefni og Sant”Elia, pappirsarkitektdr og voru einungis
ad skapa hugmyndir og asynd.

K&lludu peir sig Archigram og var hopurinn stofnadur i London arid 1961 af sex
nyutskrifudum breskum arkitektum. betta var hépur manna med framurstefnulegar og
tilraunakenndar hugmyndir, peir vildu koma med nyja syn a samfélagio og
borgarimyndina, rétt eins og Sant Elia.

Archigram moénnum po6tti heimur arkitekta vera stifur, stéttin gra og leidinleg og vildu
gera breytingar & pvi. Archigram menn héfu ad gefa Gt timarit, fyrsta timaritio kom at
&rio 1961 og gafu peir Gt samtals niu timarit til &rsins 1974.%

I fyrstu toku menn pessu timariti ekki alvarlega og seldist fyrsta tolubladid illa.

Eldri arkitekar hofou ekki mikla trd @ pessum unga hépi og héldu peir ad petta veeri
einhverskonar nemendagrin sem myndi deyja Ut & stuttum tima.?®

Eftir fyrsta tolubladid gerdist pad hinsvegar ad vinsaldir peirra jukust, peir voru
kallaoir frumkvoddlar popp arkitektursinns og urou einn pekktasti hopur
framurstefnuarkitekta sjéunda aratugarins.

Plug in city eftir Peter Cook er fyrsta pekkta verk Archigram og kom Gt ario 1964,
borg med engar byggingar, heldur er hin einn stér straktar og allsherjar vél.

Buin til ar mérgum einingum og hylkjum sem tengjast med leidslum, feeranlegum og
frjalsum einingum sem settar eru saman eftir porfum hvers og eins ibla.

Walking city eftir Ron Herron kemur Gt stuttu seinna sama ar, parna er fario enn
lengra med hugmyndina, borgin feer hreyfanleika og getur flutt sig milli stada i heilu
lagi. Borgin getur flogio um og gengid & stilkum sem koma ut Ur henni, borgin er hér
farin ad minna & eitthvert 6huganlegt risa skordyr i dystopiskum heimi.

[ framtidarsyn Walking city hafa 16nd og landamaeri ekkert veegi lengur, allt er eitt
frjalst sveedi, folk getur farid hvert sem pad vill og borgin feerist a pann stad sem folk

vill vera & hverju sinni.

2 Um Archigram: http://designmuseum.org/design/archigram sétt 3 desember 2010.
2 Um Archigram: http://designmuseum.org/design/archigram sétt 3 desember 2010.
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9) Walking city, Ron Herron.

Ahugi peirra var & borginni, peir veltu fyrir sér kerfinu og borgarskipulaginu.

Peir spyrja spurninga eins og hvad er borg? og hugsa Gt fyrir kassann. Hvatinn var ad
finna nytt kerfi fyrir borgina og gera hana ad hateknilegum straktar. Hvetja folk
afram i heimi teekni og framtioar rétt eins og Sant”Elia gerir. Peir komu med nyja syn
a borgina og nytt hlutverk fyrir hana. Sem lysir sér i nyrri gerd samganga, nyjum
hreyfanleika og nyjum rymispalingum fyrir ibla borgarinnar.

Hugmyndir Archigram manna eru hateknilegar framtidarborgir. beir taka i raun
hugmyndir Sant"Elia og fara med peer a annad plan, svo ad hin teknilega borg er
ordin ad hreyfanlegri vél. Archigram vann ad pvi ad skapa Utépiskan heim, finna
leidir og lausnir fyrir borgina ao proast til framtioar.
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Framtidarsyn peirra var ekki gerd sem sk um betri og fallegri heim, heldur syn i
framtidina eins og hin geaeti ordid med aframhaldandi péttingu byggoar og
félksfjolgun. Pad ma pvi segja ad hinn upprunalegi hvati ad Gtopiskri lausn hafi
umbreyst i dystdpiu i lokadtkomunni eins og sja ma i Walking City til deemis.

Sérstada peirra var hin poppada grafik sem peir notudu vio ad kynna verk sin, peir
brutu upp allt hid hefdbundna i sambandi vio framsetningu. Verkin voru i formi
teikninga sem voru meira i likingu vid teiknimyndasdgur heldur en hefébundnar
teekniteikningar. Haegt er ad greina tidaranda 7. aratugarins i verkum peirra, hvad

vardar pop listina, framtidina, geiminn og hid frjalsa form.

Archigram voru miklir ahrifavaldar og ma sja ahrif peirra vida i byggingarlistinni. Ma
par nefna franka listasafnio Pompidou fra arinu 1977, par sem ,,kerfio” eda
straktarinn og pad sem heldur hdsinu saman, er I4tio sjast ad utan en byggingin er
hrein og tdm ad innan. Pad eru pessar teeknilegu kerfispalingar sem minna a

teikningar Archigram.

10) Pompidou safnid i Frakklandi.

Rétt eins og Sant”Elia og Etienne-Loise Boullée pa eru hugmyndir peirra adeins til &
bladi og lifa enn gdou lifi vio ad veita 6drum arkitektum og hénnudum innblastur.
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Lebbeus Woods

Fjoroa og sidasta demid er hinn bandariski Lebbeus Woods, arkitekt sem lifir & pvi ad
skapa an pess ao byggja. Woods leeroi arkitektdr og verkfraoi og vann sin fyrstu ar a
arkitektastofu, en arid 1976 snéri hann sér alfario ad tilraunakenndum verkefnum og
hugmyndafraedi, i dag er hann professor vid Cooper union skélann i New York og
European Graduate School i Sviss. Hann hefur fengist vid margskonar verkefni til
deemis hefur hann hannao leikmyndir i biomyndum. Hann er p6 pekktastur fyrir
teikningar sinar og skissur af drungalegum og imyndudum byggingum og borgum.

11)Lebbeus Woods, Injection Parasite, Sarajevo, 1992-93.

.My answer was that architecture, as a social and primarily constructive act, could
heal the wounds, by creating entirely new types of space in the city. These would be
what | had called “freespaces,’ spaces without predetermined programs of use, but
whose strong forms demanded the invention of new programs corresponding to the
new, post-war conditions.”%

27 Lebbeus Woods, Injection Parasite, Sarajevo, 1992-93
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I verki Lebbeus Woods, Injecton Parasite, finnur madur fyrir dystopiunni sem
umlykur pad, pad minnir & einhverskonar hrylling Ur visindaskaldskap, parna speglar
hann hraedilegri ségu stridhrjadrar borgar yfir i nyja sképun. Hann hunsar pvi fyrri
form og byr til ny form sem hann notar eins og plastur a sarin.

12)lIcebergs, 1991, Lebbeus Woods. Frjalsir og fljétandi straktdrar.

Hér ma sja mynd ar 60ru verki eftir Woods, Icebergs fra 1991. Fljotandi struktar eda
innsetning sem laedist yfir borgina, tengir hisin saman og myndar ny rymi. bao leynir
sér ekki drunginn og visindaskaldskapurinn i pessu verki, dystopian reedur hér
feroinni.

Woods hefur pa skodun ad ef adeins sé hannad pad sem folk vill eda parf, verour
aldrei neitt nytt til. Sem er i raun satt, hann fer Gt fyrir paegindahringinn og normid og
Utkoman eru pessar hugmyndir sem minna a einhverskonar dystopiu.

Hann er ekki endilega ad reyna ad bzta og fegra, heldur ad finna nyjar leidir, med
pvi kemur hann félki 6pagilega & 6vart. Pad er eins og hann vilji ad ahorfandinn
hrifist ekki af teikningunum, par eru med svo drungalegu yfirbragoi.
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Woods hunsar allar reglur og allt sem er flokkad sem hefobundid, hann hugsar uppa
nytt, snyr vid hlutunum og kemur med nyjar hugmyndir ad formum og utliti.
Byggingarnar geetu til deemis verid gluggalausar og vantad geeti hurd. betta eru pvi
svipadar palingar og hja Boulleé, Sant’Elia og Archigram.

Woods er med adeilu & naverandi arkitektdr, hann neitar ad hugsa um stadgreyndir og
normid, sem leyfir honum ad hugsa upp & nytt og spyrja spurninga. Woods er mikill
listamadur og meetti segja ad vinna hans veeri meira i attina ad formfraedi,
hugmyndalist og skulpturlist. Hann hefur svo gifurlega mikio frelsi par sem hann
hlyoir engum reglum og spair ekkert i kostnadi eda hvort verkio verdi byggt. bess
vegna er hann gott demi um samtima pappirsarkitekt, a medan ad aorir arkitektar
fylgja reglum og timinn fer i stadreyndir heimsins, vinnur hann hugmyndavinnuna og

gefur folki syn.

Woods skapar form sem eru i raun engar byggingar, heldur frjals og breytileg rymi.
Hann er pvi ekki beint ad gagnryna lifnarhatti i borgum, borgarskipulag eda yta i att
ad meiri teekni. Woods er ad spyrja spurninga eins og hvag er rymi? Hver segir ad
byggingar purfi ad vera i naverandi birtingarformi? Hann vinnur med umbreytingar,
hvernig borgin getur préast og beett vio sig. Hann vinnur med hlutina &dur en peir taka
a sig fast form, hann leikur sér med innsetningar sem hann betir vio naverandi form.
Hann leikur sér einnig ad tilfinningum folks, med pvi ad gefa peim syn inn i heim
sinn par sem Utopian hefur umbreyst i dystopiu. Verk Woods minna mikio & verk
hugmyndalistamanna, og hann er i raun ad fast vid pad sama, petta eru i raun natengd
fog, hugmyndalistamenn og pappirsarkitektar. B&dir eru ad skapa nyja heima og veita

syn, hvort sem pad a ao vera inni i télvuleik eda hds & nasta horni.
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Pappirsarkitektur og syndarveruleikinn

Syndararkitekt(r eda pappirsarkitektur er stor partur af pvi sem er ad gerast i
byggingarlistinni i dag, télvugerdar myndir rada ferdinni pegar kynna a verk.
Myndirnar eru oronar pad godar ad augad sér nanast ekki alltaf hvort ad um gervi sé
ad reda, peer blekkja stundum augad pad mikio ad maour heldur ad husio sé i raun til.

Ahorfandinn er latinn ferdast inni Gtopiskan heim i gegnum myndina.

,,Contemporary practice of architecture should go far beyond the boundaries of
physical construction.”?

Eins og efnahagsastandio er i dag, pa gefur pad gédan grundvoll fyrir grosku i heimi
pappirsarkitekta. Rétt eins og gdmlu pappirsarkitektarnir sem notudu blad og penna,
péa eru moéguleikarnir endalausir i dag til ad skila af sér goéori hugmynd.
Pappirsarkitektar i dag geta til demis byggt bygginguna i télvu og skilad fra sér
fullkomnlega raunverulegum télvugeroum myndum af byggingunni og leikio sér i
télvuforritum til ad na fram listreenum ahrifum.

Hvao geeti ordid naesta skref fyrir peer hugmyndir sem & ekki ad byggja? par sem
ekkert veeri i raun og veru byggt i hinum &preifanlega heimi?

Pappirsarkitekturinn geeti att sér gott lif i heimi syndarveruleikans. Par sem hann hefur
ekki hugsad mikio um raunverulega petti hingad til sem tengjast
byggingartaeknifreedinni og raunveruleikanum.

Oroio syndarveruleiki er gjarnan notad sem pyding a enska ordasambandinu ,,virtual
reality”, en pad er einkum haft um télvulikon sem likja eftir afmérkudum svioum

veruleikans.?®

28 Borries von Friedrich, Walz P. Steffen, Bottger Matthias, Space time play : computer games,
architecture and urbanism: the next level, Birkhauser Verlag AG, Germany, 2007. Bls 132.
2% Um syndarveruleika: http://visindavefur.hi.is/svar.php?id=4703 s6tt 4 desember 2010.
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Pag gilda adrir parametrar i syndarveruleikanum, par er haegt ad fordast morg
vandamal sem fylgja veruleikanum. Par er ekkert vedurfar og ekkert pyngdarafl, pad
er haegt ad fara med hugmyndir enn lengra, pad sem ekki er moguleki & ad byggja
gefst nu teekifeeri & a0 verda til, sem geeti leitt til nyrrar gerdar af arkitektur, nyrra
uppgvotanna og nyskopunar.

Flestir télvuleikir gerast inni einhverskonar syndarveruleika, hvort sem pad er Gti i
geimnum(Eve online) eda i hversdagslegu ibudarhverfi eins og til deemis leikurinn
Second life. Leikir eins og Eve online sem er télvuleikur framleiddur af islenska

fyrirteekinu CCP, hefur n&d miklum vinsaldum vida um heim en leikurinn gerist i

fjarleegori framtio Gt i geimnum, par sem dystopian hefur tekid vid.

Pao er ad opnast nyr starfsvettvangur fyrir arkitekta innan pessa geira. bar sem
syndarveruleikum fjolgar stoougt og vinszldir télvuleikja fara ekkert minnkandi eru
miklir moguleikar i bodi fyrir alla hénnuoi.

Arkitektar, leikjahonnudir og hugmyndalistamenn eiga i raun margt sameiginlegt,
deildirnar fast vio ao skapa nyja heima. bPekking og bakgrunnur peirra er einnig

stundum svo lik ad han rennur i pad sama.

Fyrir mérgum er veruleikinn sifellt ad verda meira dspennandi, jordin er mengudg, full
af folki og byggingum. Folk sem lifir tilbreytingarlausu lifi sem gengur Ut & endalausa
ratinu seekir i ad upplifa spennu, uppgvétanir og skemmtun sem syndarveruleikinn
hefur upp a ao bjoda.

Pao sem er ekki moguleiki ad framkvaema i okkar heimi er nu skyndilega haegt ad
framkveema i syndarveruleikanum. Med tilkomu heims syndarveruleikans eru til
deaemis Utopiur frd &rinu 1960 eins og New Babylon eftir Constans og Plug in city eftir
Archigram skyndilega farnar ad skipta mali ad nyju.*

39 Borries von Friedrich, Walz P. Steffen, Bottger Matthias, Space time play : computer games,
architecture and urbanism: the next level, Birkhauser Verlag AG, Germany, 2007. Bls 221

26



Pappirsarkitektur og télvuleikjaarkitektdr er p6 sitthvort demid. Tolvuleikja
arkitektarinn er sjalfsteett fyrirbaeri par sem byggingarnar eru i raun byggdar, nema i
6orum veruleika. Byggingin er byggd i prividdarforriti fyrir télvuleikja notandann,
par sem hann getur fario inn i bygginguna og byggingin parf ad pjéna sinum tilgang.
Pappirsarkitektarinn er partur af hugmyndafraedi arkitektdrs, hugmyndir i formi
myndlistar. En syndarveruleikinn geeti verio godur stadur fyrir hugmyndir

pappirsarkitektars til ad vaxa og proast.

13) Eve online
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Lokaoro

Pad sem pappirsarkitektar hafa gert i gegnum tidina, gengur Ut & ad spyrja spurninga
og velta hlutunum fyrir sér, skodad vandamal samtimans, leitad nyrra lausna og
hugmynda. Pao fara margir arkitektar i gegnum petta hugmyndafraedilega timabil,
sumir taka sér tima i pad ef litio er ad gerast og ekkert & a0 fara ad byggja, eins og i
efnahagskreppu, adrir gera petta ad sinu adalstarfi. Arkitektarnir sem ég tok fyrir hér
ad ofan eru allir mjog pekktir pappirsarkitektar og pott peir komi allir fra sitthvoru
timabilinu mé lesa somu hlutina i teikningunum. bessi leit fyrir nyjum hugsunarheetti,
ad staldra adeins vio og pela i pvi hvers vegna er verid ad hanna i ndverandi mynd?
hvag sé haegt ad gera nytt og 6oruvisi? Pbeir hafa allir syn i annan heim, sem peir vilja
bjoda okkur inn i, peir hafa gott forskot & adra arkitekta i sambandi vio
hugmyndafraedi og listreena asynd, pvi peir geta alfario einbeitt sér ad pessum pattum.
Pappirsarkitektar pjonar pvi mikilveegu hlutverki, hann virkar sem spegill & parfir
samfélagsins, kemur i veg fyrir stdnun og opnar hug folks.

Allt sem kemur fra manninum & sér uppruna i huga hans, starf pappirsarkitekta er ad
framkalla Gtopiuna. Pappirsarkitekt er i raun hugmyndalistamadur, hann hannar asynd
fyrir okkur hin til ad vinna ar. Eins og hugmyndalistamenn sem vinna ad pvi ad skapa
asynd fyrir télvuleiki med teikningum sinum, vinnur pappirsarkitektinn ad pvi a0
skapa asynd fyrir byggingarlistina. Pappirsarkitektur & pvi vel heima i syndarveruleika
hins télvuveedda heims. Par getur hann blémstrad og haldid afram & ny mio og
Utkoman geeti ordid ny tegund af pappirsarkitektir og arkitektdr yfir hofud.

,» The fact that architects may have to redefine their operations is potentially a wonderful
opportunity to recalibrate and reconsider who and what architecture is actually for. In
particular these uncertain times may be a blessing for a younger generation of designers.”**

31 Nic Clear “A near future,, Architectural Design: Architectures of the near future, No 79, No 5,
September/October 2009. BIs 9.
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