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Formali
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minu. Jonina b. Tryggvadottir lagdi grunn ad syn minni og markmidum sem
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Utdrattur

Markmid rannsoknarinnar var ad skoda hvad gerist i leik barna med
einingakubba pegar kennarar dypka hja sér pekkingu 4 hugmyndafradinni
sem liggur ad baki peirra og hver ahrif samfélagslegra patta & leik og nam
barna med einingakubbana eru. Tilgangur rannsoknarinnar var ad varpa
ljosi & hvad gerist i leik barna med einingakubba pegar farid er i
vettvangsferdir og umraodur um samfélagid fara fram 4 milli barna og
leikskolakennara.

Rannsoéknin er starfendarannsokn sem er byggd &4 préunarverkefninu
., Petta er besti dagur lifs mins*: Samfélagio i einingakubbunum sem unnid
var i leikskélanum Brakarborg i Reykjavik arin 2007 — 2009. Kennarar
Bréakarborgar voru medrannsakendur og gagna var aflad med skriflegum
skraningum, ljésmyndum, myndbandsupptokum, hljéoupptokum og dag-
bokarskraningum. Bornin i Brakarborg voru patttakendur i rannsokninni.

Rannsoknin beinist ad pvi ad skoda hvada ahrif pad hefur a
leikskolastarf ad kennarar proi kennsluhaetti sina med pvi ad tengja leik og
nam barna vid samfélagid. [ rannsokninni var annars vegar skodad hvernig
samfélagid, sem bornin lifa i, birtist i leik peirra med einingakubbana. Hins
vegar var skodad hvernig kennurunum tokst ad efla sig i hugmyndafraedinni
sem liggur ad baki einingakubbunum og tengist nami barna um samfélagid.

Helstu nidurstodur rannsoknarinnar syndu ad einingakubbarnir og hug-
myndafradin 4 bak vid pa bjoda upp 4 mikla moguleika 4 ad sampaetta nams-
greinar barnanna, svo sem sterdfradi, visindi, byrjendalasi og ndm um sam-
félagid, par sem reynsla peirra og ahugi reedur for. Kennararnir téldu ad kennslu-
heettir peirra og val 4 nAmsumhverfi og vidfangsefni fyrir bornin hefou haft bein
ahrif 4 a0 efla verulega nam og leik barnanna i tengslum vid samfélagio.



Abstract

“I just think they are learning about life itself*

How does community appear in children's play with unit blocks in a
playschool?

The purpose of the research was to observe what happens to children's play
with unit blocks when teachers include a social studies perspective in their
curriculum planning by taking children on trips into the community which
then led to many group discussions and questions about neighbourhoods
and community living.

The present action research is based on an earlier development project,
., This is the best day of my life”: Social studies in the Unit Blocks which
was done at the Brakarborg playschool in Reykjavik during the years 2007
— 2009. The teachers at Brakarborg were co-researchers as data was
collected with written notes, photographs, video recordings, sound
recordings and journal writing. The children at Brakarborg were
participants in the research.

The focus of the present research was to observe the effect on
playschool work when teachers developed and included questions and
comments that connected the concept of community to the children's play
and learning with blocks. Over time, connections to the communities in
which the children lived were observed in the children's buildings and play.
Also observed in the research was that the teachers deepened and extended
their understanding of the many opportunities for children's learning when
they included a social studies perspective to the children's work and play
with blocks. Also observed was that this understanding strengthened,
enriched, and vitalized the teachers' educational philosophy.

A further conclusion of the research was that when work with unit
blocks is supported by philosophical understanding, many opportunities are
offered to integrate into the curriculum subjects such as math, science,
beginner reading, and it is the children's experiences and interests in
learning about the social and physical world that lead the way. The teachers
believed that the focus of their teaching on social studies, their choices
about the learning environment, and the challenges they presented to the
children had a direct effect in strengthening and enlarging the children's
play and learning.
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1 Inngangur

[ teeplega tuttugu ar hef ég sérhaft mig i starfi med bérnum par sem ég hef
lagt aherslu 4 a0 pau fai tekiferi til ad lera i gegnum leik med
einingakubba sem Caroline Pratt barnakennari i New York hannadi rétt
eftir aldamétin 1900. Einingakubbarnir eru algengt leik- og ndmsefni i
islenskum leikskolum en peir eru safn trékubba sem gerdir eru Ur
gegnheilum hlyni. beir eru i akvednum sterdfraedilegum hlutfollum og
samanstanda af grunnkubbi og kubbaformum sem ganga upp i hann.

I einingakubbastarfinu, sem leikskolakennarar stydjast vid samkvaemt
hugmyndum Pratt, er gert rad fyrir pvi ad samfélagid sé hluti af
namsumhverfi barna og ad nam peirra fari fram i nanum tengslum vid pad.
Segja ma ad i islensku leikskolastarfi hafi ekki verid 16g0 mikil &hersla &
samfélagslega pattinn eda umhverfid utan leikskélans 1 starfi med
einingakubbana en sa pattur hefur heillad mig fra pvi ad ég kynntist
einingakubbunum og hugmyndafradinni ad baki peim.

Eg tel ad leikskolabom eigi ad fa taekifzeri til ad laera sem mest i gegnum leik
og eigin athafnasemi par sem virkni hugar og handa er radandi og gert er rad
fyrir ad samfélagid utan leikskolans sé hluti af namsumhverfi peirra. Eg hef
ahuga 4 a0 skoda hvort ekki séu margvisleg teekifeeri fyrir hendi i samfélaginu
utan leikskolans og hvort par er ad finna moguleika sem kennarar geta nytt sem
kveikjur ad leik barnanna. Eg hef lengi haft dhuga 4 ad dypka pekkingu mina &
hugmyndafraedinni sem liggur ad baki einingakubbunum med pvi ad kynna mér
betur taekifaerin sem folgin eru i pvi ad tengja betur 4 milli barna og pess
samfélags sem pau eru hluti af og patttakendur 1.

Mér finnst brynt ad skoda hvort og hvernig hagt er ad flétta
raunverulegt lif barna og umhverfid, sem pau lifa i, inn i leik peirra og nam.
Mikilvegur pattur kennara i pvi samhengi er ad efna til umraeodna vid
bornin og spyrja pau opinna spurninga sem gefur peim taekiferi til ad leita
lausna og svara 4 sinum forsendum.

1.1 Bakgrunnur minn

Rannsoknin endurspeglar ahugasvid mitt um leik og nam ungra barna og a
pad sér nokkra forsdgu. Vorid 1991 utskrifadist ég fra Fosturskola slands
(FI) og for i namsferd til New York 4 vegum skélans par sem ég heilladist
mjog af einingakubbunum og leik barnanna med pa. Med i for voru
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kennarar r skélanum med Joninu b. Tryggvadottur kennara (1938 — 2001)
i fararbroddi. Veturinn adur hafoi hiin verid i meistaranami sinu hja Harriet
K. Cuffaro i Bank Street College of Education i New York par sem Jonina
kynntist einingakubbum Caroline Pratt. Jonina atti sér pann draum ad
islenskir leikskolakennarar taekju kubbana i notkun sem leik- og namsefni
fyrir leikskolaborn og htin hafdi frumkveedid ad pvi ad kubbarnir yrou
keyptir hingad til lands. Cuffaro gerdi af pvi tilefni rannsokn a vidtokum
barna og leikskdlakennara & einingakubbunum pegar peir barust hingad
haustid 1991. Rannsoknin var gerd i samvinnu vid Fosturskola fslands og
Dagvist barna, forvera Leikskolasvids Reykjavikurborgar, og var Jonina
heitin, pa kennari vid skolann, adstodarrannsakandi. Eg for 4 namskeid hja
Cuffaro, sem haldid var i Fi og tok eftir pad patt i rannsokninni med peim.
bar vaknadi hja mér ahugi 4 ad kynnast enn betur hugmyndafraedinni sem
liggur ad baki einingakubbunum.

Hér er vid heefi ad impra 4 peim markmidum sem ég setti mér sem
nemandi 4 sidasta ari { FI fyrir tuttugu arum. Pess ma geta ad pad var adur
en ég komst 1 kynni vid einingakubbana og pa hugmyndafredi sem hér er
fjallad um:

Markmid min med uppeldi og menntun eru m.a. ad studla ad
jékveeori sjalfsmynd hja bornum og sjalfstadi, vellidan peirra i
félagahopi, gleda dhuga peirra 4 ad afla sér pekkingar med
eigin virkni, kenna peim ad leita sjalf lausna & sinum eigin
vandamalum og jafnvel annarra, t.d. med pad fyrir augum ad
gera jordina byggilega um 6komna framtid. Blia parf born
undir pad ad takast & vid lifid i sibreytilegu samfélagi i
lydraedispjoofélagi par sem folk hefur frelsi til ad velja og
hafna, a0 geta borid abyrgd 4 vali sinu og hafi por til ad hafa
ahrif a framgang mala. Eitt af markmidunum er
si0ogedismarkmid, p.e. ad styrkja gagnkvema virdingu hja
bornum, virdingu fyrir 6drum lifsvidhorfum, yta undir
réttleetiskennd og umburdarlyndi hja peim sem leidir m.a. til
pess ad pau eiga betra med ad umgangast annad folk og
audveldar fridsamleg samskipti og jafnrétti & milli manna.
Markmidum er einnig beint ad dhugamalum hvers og eins svo
ad einstaklingurinn fai teekifzri til pess ad finna sér farveg i
lifinu, sem hann velur sjalfur og 60last hefni og getu til pess
a0 sja fyrir sér svo a0 pad komi badi samfélaginu og
einstaklingnum ad gagni. (Elva Onundardottir, 1990).
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[ starfi minu og skolaheimsoknum til New York hef ég séd hversu 6flugt
leik- og namsefni einingakubbarnir eru og hve ahrifarikur pessi efnividur getur
verid fyrir nam barna. Peir 6rva borm og hvetja til skapandi hugsunar,
samvinnu og virkni med huga, hjarta og hondum. Eg skynjadi strax ad
einingakubbarnir myndu henta vel sem leid ad ofangreindum markmidum
minum ekki sist hvad vardar félagsleg samskipti barnanna sem ég heilladist af.

Einingakubbarnir hafa verid pungamidjan 1 starfi minu sem
leikskélakennari og ég hef unnid med pa i nokkrum leikskolum. Eg hef
kennt nemendum & leikskdla- og grunnskolabrautum Menntavisindasvids
Haskoéla fslands (adur Kennarahaskoli fslands) um hugmyndafradina ad
baki einingakubbunum sidan arid 2001. P4 hef ég einnig haldid fjolmorg
namskeid um efnid i leikskolum vids vegar um landid. I vidbotarnami minu
til B.d-gradu arin 2003 — 2004 skrifadi €g 4asamt vinkonu minni og
samnemanda ritgerd um einingakubbana og pad starf sem vido hofoum
unnid med pa til margra ara. Segja ma ad pessi ritgerd min sé framhald af
peirri ritgerd sem ber heitid ,,Einingakubbar. bad er leikur ad laera®.

[ arsbyrjun 2007 hof ég storf sem verkefnastjori i leikskolanum
Brakarborg i Reykjavik og nokkru sidar kom upp st hugmynd hja
leikskolastjora ad nota teekifzerid 4 medan ég starfadi i leikskolanum til ad
hrinda af stad prounarverkefni. Eftir umraedur i kennarahopnum kom i 1j6s
a0 ahugi kennaranna beindist helst ad pvi ad efla einingakubbastarf
leikskolans en fra aramotum 2006 — 2007 hafdi verid unnid markvisst med
einingakubbana i1 Ollum deildum leikskolans samkvemt hugmynda-
fraedinni. Eg hélt utan um pad starf sem verkefnastjori og studdi kennara i
pvi en b6 vantadi nokkud upp 4 ad hugmyndafreedinni veri fylgt eftir pegar
litid var til samfélagslegrar tengingar i nami barnanna. Eg hafdi lengi att
mér pann draum ad tengja einingakubbastarfid vid samfélagio likt og gert
er rad fyrir samkvaemt hugmyndafradi Johns Dewey og Caroline Pratt og
leikskolinn stydst vid samkvaemt namskra. Eftir nokkrar umraedur og
vangaveltur var tekin sameiginleg akvordun um ad beinast legi vid ad
skoda peetti i samfélaginu sem tengja maetti vid ndm barnanna med adal-
aherslu 4 einingakubbastarfid og auka pannig vi0 pekkingu okkar
kennaranna & hugmyndafradinni. Verkefnid hlaut vinnuheitid Samfélagio i
einingakubbunum.

Akvedid var ad leggja dherslu & uppgdtvunarnam barna og skapandi leik
par sem studst var vid samfélagslega nalgun tveggja skola i New York sem
¢g hafdi kynnt mér. Annars vegar er pad City and Country School sa sem
Pratt stofnadi eftir aldamétin 1900 og hins vegar Bank Street College of
Education. Badir skélarnir byggja starf sitt & hugmyndum Deweys og
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nalgunin 1 naminu fer pvi fram i nanum tengslum vid samfélagio.
Samkveemt Cuffaro, Nager og Shapiro (2000) er samfélagsfreedin i namskra
Bank Street College of Education skilgreind sem dkvedinn kjarni sem snyst
um samband & milli og & medal folks i pvi umhverfi sem pad lifir i.
Grunnurinn i pessari nalgun er ad skolinn skapi bérnum teaekifaeri til ad
upplifa lyoreedi.

Vorid 2007 var akvedid ad fara i namsferd til New York par sem
ahugaverdir skolar starfa eftir hugmyndafraedinni sem vid adhyllumst. Vid
toldum ad ferdin geeti ordid gott innlegg i umraedur kennaranna um
préunarverkefnid og vel til pess fallin ad auka ahuga og skilning peirra a4
hugmyndafraedinni. Namsferdin sem farid var i vorid 2008, var afar
gagnleg og kennararnir komu til baka fullir af hugmyndum, 4dhuga og
Oryggi. Pad var ogleymanleg upplifun fyrir okkur ad heimszkja m. a.
ofangreinda skola sem Caroline Pratt tok patt i a0 mota. Namsferdin varo til
pess ad pad beettist vid pekkingu okkar & vinnu med einingakubbana og
kennarahdpurinn var sammala um ad pad hefdi verid ahrifarikt ad sja i
framkvemd pad sem vid hofoum verid ad raeda um veturinn vardandi
tengsl vi0 samfélagid i nami barnanna. Kennurunum fannst einnig
hvetjandi ad komast ad pvi hvad vid hofdum verid 4 goori leid 1 okkar starfi
hvad snertir grunnpatti hugmyndafraedinnar, medal annars val 4 leikefni og
virdingu fyrir leik barnanna.

Eftir ad vinna vid undirbuning hofst vaknadi hja mér dhugi 4 ad nyta
prounarverkefnid sem rannsOknarefni 1 meistararitgerd mina Vvid
Menntavisindasvid Haskola Islands. Rannsokn min byggist pvi 4
préunarverkefni Brakarborgar og heiti hennar er ,, Eg held bara ad pau séu
ad lera a lifio sjalft”. Hvernig birtist samfélagio [ einingakubbum i
leikskola? Nanari skyringu 4 heiti rannsoknarinnar er ad finna i
nidurstodum hennar. Vegna edlis rannsoknarinnar var rannsoknarsnidid
starfendarannsékn (e. action research) valid par sem atlunin var ad fylgjast
me0 ahrifum inngrips i leikskolastarfid. Starfendarannsoknum er m.a. &tlad
a0 bazta og proa skolastarf, styrkja starfskenningar og beta vid nyrri
pekkingu sem hefur ahrif beedi 4 storf kennara og nam og leik barna. Nanar
verdur vikid ad rannsoknarsnidinu i adferdafredikaflanum hér 4 eftir.

Rannsoknin var framkvemd 1 leikskolanum Brakarborg i Reykjavik
veturinn 2008 — 2009. Kennarar barnanna voru medrannsakendur i
rannsokninni par sem peir skradu pad sem fyrir augu peirra bar i leik
barnanna auk hljod- og myndbandsskraninga og ljosmynda sem teknar
voru. Einnig skradu peir 1 dagbaekur upplifun sina og syn a verkefnid.
Nanar verOur vikid ad pessum pattum i adferdafreedikaflanum. Pess skal
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getid ad ég nota hugtakio kennarar i ritgerdinni i ljosi pess ad kennara-
hopurinn samanst6d af leikskolakennurum, grunnskolakennara, starfsmanni
med menntun i tomstunda- og félagsmalafredum og o6faglaerdu starfsfolki.

1.2 Markmid og rannséknarspurningar

Markmid rannsoknarinnar er ad skoda hvad gerist i leik barna med
einingakubba, pegar kennarar dypka hja sér pekkingu 4 hugmyndafraedinni
sem liggur ad baki peirra, og ahrif samfélagslegra patta a leik og nam barna
me0 einingakubbana. Tilgangur rannsoknarinnar er ad varpa 1josi 4 hvad gerist
i leik barna med einingakubba pegar farid er i vettvangsferdir og umraedur um
samfélagio fara fram 4 milli barna og kennara. Gildi rannsoknarinnar felst i pvi
ad koma med nytt sjonarhorn inn i islenskt einingakubbastarf. Eg veenti pess ad
geta synt fram 4 hve fjolbreytt namstaekifeeri fyrir leikskolaborn felast ti i
samfélaginu par sem pau bata sifellt vio reynslu sina og byggja ofan 4 pa sem
fyrir er. Einnig vonast ég til ad einingakubbarnir geti audveldad
leikskolabornum ad skapa merkingu ur reynslu sinni af pvi samfélagi sem pau
bua 1 en ég tel mikilvegt ad leikskolinn sé ekki einangrad fyrirbeeri i
samfélaginu heldur ettu a0 vera til stadar tengsl par 4 milli. Auk pess gati
rannsoknin ordid studningur vid pa kennara sem hafa hug a ad styrkja og efla
starf sitt me0 einingakubbana sem og pa sem eru ad hefja vinnu med efnividinn
sem namsefni fyrir leikskolabormn.

Meginspurning rannsoknarinnar var: Hvad gerist i leik barna med
einingakubba pegar reynsla peirra er tengd vio samfélagio utan leikskolans?
Undirspurningarnar voru: Hvernig proast leikur barna med einingakubba?
Hvernig upplifa kennarar leik barnanna og eigin kennsluhcetti?

1.3 Uppbygging ritgerdar

Annar kafli ritgerdarinnar er fredilegur bakgrunnur rannsoknarinnar. Fyrst
verour fjallad um hugmyndir Johns Dewey, Harriet K. Cuffaro og Levs S.
Vygotsky um nam barna i gegnum leik. Fjallad verdur um hugtok sem 16gd
er ahersla 4 1 ndmi barna. Pa verdur umfj6llun um einingakubba Caroline
Pratt og kennsluhzetti pa sem hun lagdi aherslu 4 1 starfi sinu. Sidan verdur
fjallad um lydraedislega kennsluhetti og hlutverk kennarans i starfi par sem
hugmyndir Deweys og Pratt eru hafdar ad leidarljosi. Ad lokum er fjallad
um igrundun kennara sem vinna ad pvi a0 efla starf sitt og nam barna.

I pridja kafla er fjallad um skipulag rannsoknarinnar. Gerd er grein fyrir
starfendarannsokn sem var0 fyrir valinu vegna eolis rannsoknarinnar og sagt er
fra fj6lbreyttri gagnaséfnun sem medrannsakendur toku patt i &samt mér.
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[ fjorda kafla eru nidurstddur rannsoknarinnar birtar i mali og myndum.
beer skiptast annars vegar 1 pa peetti sem fram komu 1 leik barnanna og hins
vegar patt kennaranna 1 ndmsumhverfi og leik barnanna. Ad sidustu er sagt
fra nidurstdoum vardandi upplifun kennaranna a préun eigin kennsluhatta.

[ fimmta kafla verda nidurstodur dregnar saman og skodadar i samhengi
vid hinn freedilega bakgrunn rannsoknarinnar. bPar verdur leitast vid ad
skilja nidurstodur rannsoknarinnar i 1josi rannséknarspurninganna.

I sjotta kafla eru lokaord par sem fram kemur upplifun min a ferli og
nidurstdodum rannsoknarinnar.
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2  Freaedilegur bakgrunnur

Rannsoknin byggir ad verulegu leyti & hugmyndum Johns Dewey (1859 — 1952)
um leik og ndm barna og Harriet K. Cuffaro en hin hefur skodad hlutverk
kennarans inni i skolastofunni med hlidsjon af hugmyndum Deweys. Einnig er
leitad 1 smidju sovéska salfraedingsins Levs S. Vygotsky (1896 — 1934) en hann
setti fram hugmyndir um leik og ndm barna. Sérstaklega verda skodud pau
hugtok sem adurnefndir freedimenn hafa tengt vio leik og ndm barna. Par ma
nefna igrundada hugsun (e. reflective thinking), sem Dewey taldi hvetjandi til
pess ad na nidurstodu i tilteknum vidfangsefnum, og reynsiuna (e. experience)
sem hann skilgreindi annars vegar sem virkan patt i ath6fn, pegar barn vinnur Gr
fenginni reynslu, og hins vegar dvirkan patt sem leerdom um afleidingar athafnar.
Dewey notadi hugtakid samfellu (e. continuity) til ad adgreina menntandi reynslu
fra annarri reynslu. Hann benti 4 a0 i leik hefdu borm moguleika 4 ad bua til
merkingu (e. meaning) Ur reynslu sinni og med nyfenginni reynslu geetu gamlir
hlutir 60last nytt hlutverk par sem imyndunaraflio (e. imagination) veri a
feroinni pegar hugur barnsins og verdld pess meetist i ath6fnum barnsins.

Kennsluhattir Caroline Pratt (1867 — 1954) eru hafdir til hlidsjonar i
pessari rannsokn en hiin var barnakennari i New York um aldamétin 1900
og sotti hugmyndir sinar til Deweys. Eins og a0urnefndir fraedimenn lagdi
Pratt alla tid dherslu 4 ad nam barna feeri fram i gegnum leik og veeri i nanu
sambandi vid samfélagid (e. community) sem pau byggju i.

I Adalnamskra leikskéla (1999) kemur fram ad nam sé folgid i leik
bernskunnar og ad hann sé jafnframt mikilvaegasta leid barnsins i att til
nams og proska. bar segir: I leik leerir barn margt sem enginn getur kennt
pvi. I leik felst pvi mikid sjalfsnam ... Reynsla barns endurspeglast i
leiknum. Til pess ad leikurinn geti proast og eflst parf barn upplifun,
hugmyndaflug og efnivio* (Menntamalaraduneytid, 1999, bls. 11). Einnig
segir a0 pad sé bakgrunnur barnsins, proski og umhverfi sem motar leikinn.
begar barnid raedur sjalft ferdinni i leiknum og tekur akvardanir, sem
stjornast af reynslu pess og hugarheimi, verdur til ny pekking, tilfinningar,
faerni og athafnir. I leik lerir barn ad taka tillit til annarra en einnig
samvinnu, samskipti og virdingu (Menntamalaraduneytid, 1999). bessar
aherslur Adalnamskrar leikskola eru i takt vio hugmyndir Johns Dewey um
nam og leik barna.
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2.1 Leikur og nam

Dewey var bandariskur heimspekingur og menntafrémudur og var af mérgum
alitinn fadir framfarastefnunnar (e. progressive education). Hann stundadi ndm
vid John Hopkins- haskélann i Baltimore par sem nemendur voru hvattir til
sjalfsteeOra rannsokna i stad pess ad vera adeins mottakendur eins og hid
hefdbundna skolakerfi gerdi rdd fyrir. betta var visir ad peim rotteku
breytingum 4 kennsluhattum og skolastarfi sem hann sneri sér sidar meir ad.
Eftirfarandi ord Deweys eru lysandi fyrir paer hugmyndir sem hann hafoi um
nam barna.

A0 lzra er a0 laera a0 hugsa. (Dewey, 2000a, bls. 118).

A0 hugsa er a0 rannsaka, grennslast fyrir, kanna, velta fyrir sér,
kafa til botns i eda grafast fyrir um, i peim tilgangi ad komast ad
einhverju nyju eda til ad sja pad sem pegar er vitad i 6dru ljosi. I
stuttu mali, pad er ad spyrja. (Dewey, 2000a, bls. 312).

Dewey og eiginkona hans, heimspekingurinn Alice Chipman, stofnudu
tilraunaskéla (The Laboratory School) i tengslum vid kennslufraedideild
haskolans i Chicago. Par attu born, undir stjorn kennara, ad leysa
sameiginleg verkefni og lykillinn ad namsgreinunum var folginn i
félagslegum athofnum barnanna i stad hefdbundins stagls (Gunnar
Ragnarsson, 2000). betta sjonarmid er ekki 6svipad pvi sem kemur fram
hja Vygotsky en hann telur ad nam feri fram 1 gagnkveemum samskiptum a
milli fullordinna og barna en eigi ekki ad byggjast 4 einhlida midlun hins
fullordna til barna (Howe, 1996). Hugmyndir peirra hjona sniast um ad
hverfa fra yfirheyrslu og utanbokarleerdomi, par sem born eigi ad sitja kyrr
og begja, i pad sem af mérgum hefur verid nefnt ndm i verki (e. learning by
doing) (Gunnar Ragnarsson, 2000). Pad sem er ahugavert i hugmyndum
Deweys nu 4 timum er su syn 4 barnid ad pad hafi eitthvad til malanna ad
leggja sem fullgildur medlimur samfélagsins og ad sérhvert barn beri med
sér pekkingu og reynslu sem skolinn atti ad byggja nam peirra a.

Dewey litur 4 barnio sem heild en pad felur i sér a0 likamlegar, vits-
munalegar og félagslegar parfir pess tengjast innbyrdis. Dewey telur ad
skolinn eigi ad baeta vid pekkingu barna 4 pann hatt ad pad henti peim med
tilliti til proska peirra. Namsteaekifeeri purfi ad gefa faeri 4 skdpun og vera
anegjuleg, pau eigi ad einkennast af goori, hvetjandi samvinnu & milli
barna og kennara og vera dhugaverd fyrir born. Skoélinn eigi ad 6rva born til
a0 glima vid umhverfi sitt og efla med pvi lydraedisleg gildi i samfélaginu
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(Cuffaro, Nager og Shapiro, 2000). Til pess ad pad megi verda parf ad fara
fram igrundud hugsun en hin er pad afl sem hafi ahrif 4 athafnir barna.

2.1.1 lIgrundud hugsun

Tgrundud hugsun er samkvamt Dewey ,,s0 tegund hugsunar sem folgin er i
pvi ad velta einhverju efni fyrir sér i huganum og veita pvi alvarlega og
samfellda umhugsun® (Dewey, 2000a, bls. 41 —42). Hann batti vio:

Igrundud hugsun er virk, stodug og vendileg athugun 4 hvada
skodun eda tilgatu sem vera skal i [josi peirra raka sem stydja
hana og frekari nidurstadna sem hun bendir til. (Dewey,
2000a, bls. 47).

fgrundud hugsun er pvi samfelld kedja hugsana sem studlar ad pvi ad
vidfangsefni sé brotid til mergjar. I henni er folgin samfelld runa hugmynda
sem leidir hver af annarri. Hver hugmynd stydst vid eda visar til peirra
hugmynda sem 4 undan eru komnar og hver afangi i ferlinu er lidur i
hugsun. Igrundud hugsun sprettur af 6vissuastandi, hun hvetur til
rannsokna sem eru til pess atladar ad komast ad nidurstddu og hun felur i
sér baedi imyndunarafl og endurminningar (Cuffaro, 1995; Dewey, 2000a).

bvi er adeins hagt a0 hugsa 4 igrundadan hatt ad madur sé fus
a0 pola dvissu og leggja pad a sig ad leita og rannsaka.
(Dewey, 2000a, bls. 54).

Cuffaro (1995) bendir 4 ad hugsun sé naudsynleg ef reynsla 4 ekki ad fela 1
sér dhattu, tilviljunarkennda moguleika eda endurteknar tilraunir og mistok.
begar vid skodum tengslin 4 milli gjérda okkar og afleidinganna, sem peer hafa
for med sér, med igrundadri hugsun pa fléttum vid pau tengsl inn i huga okkar og
munum pau eftirleidis. Cuffaro telur ad reynslu okkar sé stjornad med asetningi
pegar vid notum igrundada hugsun til ad mynda tengsl 4 milli hluta. Dewey taldi:

hugsun eda igrundun ... skynjun okkar &4 sambandinu & milli pess
sem vid reynum ad gera og afleidinga pess. Reynsla sem hefur
merkingu er ekki moguleg &n einhverrar hugsunar. (Dewey,
1916, bls. 169).

Cuffaro bendir 4 ad Dewey hafi notad reynsiuhugtakid til ad koma auga & pad
sem snertir lif folks og adsteedur pess i heiminum sem pad lifir i og reynslan sé
pad hugtak sem beri einna heest 1 6llum skrifum hans (Cuffaro, 1995).
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2.1.2 Reynsla

Dewey heldur pvi fram ad pad ad ,lera af reynslu“ (e. learn from
experience) (Dewey, 1916, bls. 139) sé ad tengja eigin athafnir afleidingum
hvort sem par reynist monnum erfidar eda audveldar. Dewey skilgreinir
reynsluhugtakid og talar par annars vegar um virka pattinn og hins vegar
ovirka pattinn. Virki patturinn er ath6fn par sem barnid vinnur ur reynslu
sinni; demi um pad er barn sem er ad byggja hisid sem pad 4 heima i.
Ovirki patturinn er vitneskja um afleidingar eda ahrif athafnar p.e. pegar
barn verdur fyrir einhverju og tekur afleidingunum. ba upplifir barnid til
demis ad o6stodug bygging sem pad byggdi, hrynur pegar pad rekur sig i
hana (athéfn) og meidir sig. Barnid igrundar pa reynslu (afleidinguna),
gerir adra tilraun og byggir stodugri byggingu (tengir athofn afleidingu). A
pennan hatt leerir barnid af reynslunni sem er folgid i pvi ad taka eftir
afleidingum gjorda sinna og finna orsakatengsl milli athaftna og afleidinga.
bannig verdur adgerd ad tilraun pegar barnid profar sig afram til pess ad
finna 0t hvernig heimurinn er. Samkvaemt Dewey merkir petta ad lera ad
hugsa 4 igrundadan hatt. Frummerking hugsunar felst i pvi ad atta sig a
pessum tengslum par sem starfsemi hugans verdur ekki adskilin fra
starfsemi skynfaeranna i peirri merkingu ad pad sem gerist i huganum
tengist pvi sem likaminn skynjar (Cuffaro, 1995; Dewey, 1916; Dewey,
2000a). Margir alita ad pessi heimspekilega hugsun Deweys hafi markad
allar hans byltingarkenndu hugmyndir i sk6lamalum par sem hann vildi ad
barnid hugsadi sjalfstett og ad kennarinn etti ekki ad svara spurningum
heldur a0 adstoda vid fadingu nyrra. bvi er mikilvegt ad kennarinn sé
andlega til stadar, virkur og spyrji barnid opinna spurninga svo ad pad eigi
moguleika 4 ad undrast og skapa grundvoll fyrir nyjar spurningar (Dewey,
2000b). Born purfa pvi a0 fa taekiferi til ad skoda, gera athuganir og
upplifa hluti til ad 60last reynslu. Cuffaro bendir a ad fra sjonarho6li Deweys
takni reynsla:

plantadan akur, grodursett free, uppskeru, breytingu dags og
natur, vor og haust, bleytu og purrk, hita og kulda, pad sem
eftir er tekid, hraedir, er prad; hun taknar einnig pann sem
plantar, uppsker, pann sem vinnur og fagnar, vonir, Otta,
aform, akallar tofra eda efnafraedi til adstodar honum, pann
sem er dapur eda sigursell ... [reynsla] pekkir i
grundvallarréttmeeti sinu engin skil 4 athéfn og efnividi,
vidfangsefni og hlut, en hvort tveggja rumast i drannsdkudum
raunveruleika. (Cuffaro, 1995, bls. 55).
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Hugmyndir Deweys um mikilveegi lyoredis i menntun leggja rika
aherslu 4 ad pekkingaleit sé verklegt ferli og til pess ad geta tileinkad sér
namsefni eda Od0last faerni er naudsynlegt fyrir barnid ad takast 4 vid
vidfangsefnid. bvi er mikilvaegt ad hver ny upplifun barnsins tengist &
einhvern hatt vitsmunalegri reynslu sem pad byr yfir pannig ad skilningur
eflist og framfor verdi i framsetningu hugmynda og stadreynda. Mikilvagt
er ad hafa 1 huga ad fyrstu ar leiksk6lagongunnar fer fram arangursrikt nam
barna ef pau fa fjolbreytt tekifeeri til ad skoda og handfjatla hluti, efni og
fyrirbeeri (Bruner, 1996; Dewey, 2000b).

Cuffaro (1995) segir ad i leik gefist bornum teekifeeri til a0 muna beaedi
félagslega og likamlega reynslu sina sem pau yfirfera i leikinn. Hun bendir
a a0 par sem leikur fer fram séum vid oft i akvedinni navist vid
fagurfraedilega reynslu barnsins par sem vid sjdum ad hver athofn pess
hefur sinn takt. Mikilvaegt er ad naimsumhverfi barna bjodi peim ad vera
patttakendur 1 framtid sem er 6radin og bydur upp a fjolbreytta moguleika,
undrun, vilja, dhaettu og tilhlokkun. Dewey lagdi dherslu 4 ad born fengju
teekifeeri til ad upplifa fagurfreedilega reynslu i daglegu lifi sinu, afpreyingu
og formi nytilegra hluta auk pess ad gefa purfi peim fzri 4 ad komast i
kynni vi0 ymiss konar listir (Gestur Gudmundsson, 2008). Dewey sagdi ad
reynslan pyrfti ad:

liggja ut i verdld viofangsefna sem stodugt vikkar,
vidfangsefna sem samanstanda af stadreyndum eda
upplysingum og af hugmyndum svo hagt s¢é ad koma betra
skipulagi & peer. (Dewey, 2000b, bls. 97).

Dewey benti einnig 4 ad:

[ vissum skilningi tti hver reynsla ad gera eitthvad til ad bua
einstakling undir dypri og vioteekari reynslu sidar. betta er einmitt
merking ordanna proski, samfella eda Orofid samhengi og
umbygging eda umskdpun reynslunnar. (Dewey, 2000b, bls. 57).

Samkvemt Dewey parf tvennt ad koma til ef reynsla 4 ad geta talist
menntandi. { fyrsta lagi parf umhverfid ad bregdast vid reynslu barna med
pvi ad skapa peim adsteedur sem gefa peim moguleika a samfellu (e.
continuity). 1 68ru lagi parf samspil (e. interaction) ad eiga sér stad til ad
gera bornum Kkleift ad tengja pad sem pau pekkja og muna vid pad sem er
ad gerast hja peim & nulidandi stundu (Cuffaro, 1995).
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2.1.3 Samfella, samspil og adstaeour

Til ad greina 4 milli menntandi reynslu og annarrar reynslu notadi Dewey
hugtakid samfella i reynslunni eda ,,6slitinn prad reynslunnar (Dewey, 2000b,
bls. 38). begar reynsla er hreyfiafl sem vekur upp forvitni og eflir frumkvaedi,
16ngun og tilgang ma segja ad samfella og par med menntandi reynsla sé til
stadar. I namsumhverfinu @ttu einnig ad vera adstadur par sem samspil eda
vixlverkun personulegra samskipta geta farid fram. bar atti ad sinna pérfum
barna, uppfylla 6skir peirra og par etti ad vera tilgangur og geta til stadar til
pess ad skapa bornum taekifzeri til ad 60last reynslu:

Samfella og samspil 1 virkum gagnkvaemum tengslum lata i té
melikvardann 4 uppeldis- og menntunargildi tiltekinnar
reynslu. bad sem kennarinn faest pvi vid millilidalaust og beint
eru adstedur par sem samspil eda vixlverkun 4 sér stad.
Einstaklingurinn, sem er pattur i samspilinu, er pad sem hann
er & hverjum tilteknum tima. (Dewey, 2000Db, bls. 55).

Reynsla er samspil ytri og innri skilyrda og saman myndar pad samspil
adsteedur. Hlutverk kennarans er ad skapa adstedur sem na yfir félagslegt
skipulag, svo sem efnivid, leikfong, beekur, taki og leiki, en einnig nar pad
»-.. yfir pad sem kennarinn gerir og hvernig pad er gert, ekki adeins ordin,
sem tolud eru, heldur og raddblerinn sem fylgir peim*“ (Dewey, 2000b, bls.
55). Dewey (2000b) benti 4 ad:

Frumreglurnar tver, samfella og samspil eda vixlverkun, eru
ekki adskildar. Par gripa hvor inn i adra og tengjast. ber eru,
ef svo matti segja, langskurdur og pverskurdur af reynslunni.
Olikar adstzdur taka vid hverjar af 6drum. En vegna
samfellureglunnar flyst eitthvad fra hinum fyrri adstedum til
hinna sidari. Um leid og einstaklingur fer ur einum adstedum i
ao0rar vikkar heimur hans, umhverfi hans, eda dregst saman.
(Dewey, 2000Db, bls. 54).

bar sem tengsl eru 4 milli 4huga og spurninga barnsins vid pad sem pad
er ad framkvema @tti a0 skapast samfella i reynslunni. Meginreglan um
samfellu 1 reynslu pydir ad hver einasta upplifun ferir til sin adur fengnar
upplifanir og breytir 4 einhvern hatt eiginleikum peirra sem koma eftir pad
(Cuftaro, 1995; Dewey, 2000b). Ef skapa a4 samfellu i reynslu barna er
grundvallaratridi a0 leik#iminn sé naegur fyrir pau. Cuffaro (1995) bendir a
ad pad sem helst trufli borm 1 ad O6dlast reynslu sé hvernig fullordnir
skipuleggja tima barnanna. Timinn, sem pau hafi, s¢ idulega of knappur og
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oft fai pau ekki teekiferi til ad proa afram leik sinn vegna pess ad
skipulagid gefur til kynna a0 eitthvad annad sé a4 dagskra. Ekki sé sjalfgefid
ad born fai gédar hugmyndir; pvi sé mikilvagt ad gefa peim nagan tima til
leikja svo ad pau geti skapad tengingar og merkingar i upplifunum sinum.
Nénar verdur vikid ad timanum hér 4 eftir.

2.1.4 Hlutverkaleikur

Cuffaro (1996) bendir 4 tvo mikilvaega peetti sem virdast skipta skopum i
leik barna en pad eru sjdlfsakvordun (e. self-direction) og virkni (e. activity)
(Cuffaro, 1996, bls. 75). begar barnid akvedur sjalft an afskipta annarra
athafnir sinar i leik er um sjalfsakvordun ad raeda. Med virkni er ekki
einungis att vid likamlega hreyfingu, svo sem ad ganga og hlaupa, heldur
einnig virkni hugans. Cuffaro telur ad badir pessir pattir séu ad storfum
pegar barnid akvedur sjalft hvad pad atlar sér i leik og segir enn fremur ad
leikur sé fyrirbaeri sem er athdfn barnanna, pau leika hann likt og pau ganga
og draga andann. { leik eru born skapandi folk sem byr yfir miklu hugviti
og frumkvaedi. Hun alitur ad leikurinn sé tjaningarmati barna par sem pau
eru algerlega upptekin i honum, pau fa utras fyrir tilfinningar sinar og vinna
med ymiss konar vandamal. Auk pess lata born 1 ljos oskir sinar, vonir,
anegju og spurningar i leik 6hao aldri peirra.

Cuffaro (1996) hefur kosid ad leggja sérstaka aherslu a pa tegund leiks
sem han kallar hlutverkaleik (e. dramatic play). Hin telur ad hugtakio
hlutverkaleikur feli i sér yfirgripsmeiri merkingu en morg onnur hugtok
sem notud hafa verid yfir leikinn. Hin rékstyOur skodun sina med pvi ad
tengja hlutverkaleik vid leikhiis par sem timi og rymi eru akvedin hugtok
imyndunar sem tengjast raunveruleikanum. Hlutverkaleikur barnsins gaeti
verid i likingu vio handrit, val i hlutverk, efing, leikur og loks syningin
sjalf. Cuffaro telur ad reynsla barnsins breyti ferli leiksins, p.e. allt sem
barnid hafi 6dlast skilning 4, kannad, byrjad 4, endurskodad og profad, fari
inn i leikinn eda handritid. Heegt sé ad fylgjast med framvindu og innihaldi
leiksins og skoda pa ahrifavalda sem virdist rada ferdinni i honum.
Tilfinningar barnsins birtist 1 hlutverkaleiknum og proskastig pess, forvitni,
ahugi og pekking komi gjarnan fram.

A0 minu mati getur hlutverkaleikur verid mjog fjolbreyttur og hann
kallar 4 margs konar krefjandi samskipti barnanna. [ hlutverkaleik er
birtingarmynd pekkingar og vitneskju barnanna aberandi. Eg tel ad
hlutverkaleikur gefi bormum gott tekifeeri til ad vinna Ur reynslu sinni a
innihaldsrikan og skapandi hatt par sem pau akveda sjalf hlutverkin sem
pau gegna 1 leiknum.
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Dewey (2000a) leggur aherslu a pad ferli, sem fram fer hja bérnum i
leik og starfi, i stad pess ad einblina a afurdina i verkum bpeirra. Hann telur
ad vinna breytist i strit ef dhugi barnsins nar einungis til drangurs eda
utkomu vinnunnar. Med striti & Dewey vi0 ,,athafnir par sem ahuginn a
arangrinum ner ekki yfir vinnuferlio®“ (Dewey, 2000a, bls. 333).
Hlutverkaleikur barna er ahrifarikt og mikilvaegt ferli sem einkennist af
athafnasemi peirra og dhuga 4 pvi sem pau fast vid i honum. A medan
skapandi vinna, igrundud hugsun, samfella og samspil gagnvirkra
samskipta eru til stadar i hlutverkaleik barna eru pau ad vinna ur reynslu
sinni og nota gjarnan imyndunaraflid til pess.

Timi og rymi

Cuffaro (1995, 1996) leggur aherslu a ad kennarar geri rad fyrir negilegum
tima fyrir leik barna. Edli og geedi peirrar reynslu, sem bdrn 60list i
namsumhverfi sinu, velti 4 pvi hvernig pau skynji tima og akvardanir, sem
teknar eru vardandi skipulagningu 4 tima barna, radist af pvi hvad kennarar
telji mikilveegt fyrir pau. Cuffaro (1995) bendir a ad fyrir Dewey hafi
timinn verid 1 bakgrunni vardandi hugmyndir hans um pann voxt sem
menntun leidi af sér, jafnvel pott hann hafi ekki gefid dagskipulagi eda
stundaskrdm sérstakan gaum. Timinn skipti miklu mali pegar litid er til
peirra moguleika sem born geti haft til ad uppgotva og 6dlast reynslu i
gagnkvemum samskiptum vid félaga sina og kennara. begar yngstu bornin
stiga sin fyrstu spor i kubbaleiknum purfi pau tiltdlulega stuttan tima en
smam saman lengist svo tthaldid hja peim og pa eigi ad gefa leiktimanum
meira plass i dagskipulaginu. Eftir pvi sem bornin eldist og 60list meiri
reynslu i1 kubbaleiknum peim mun lengri tima purfi pau (Hirsch, 1996).
Reynsla min hefur synt ad elstu bdrnin geta audveldlega notid sin i
kubbaleik i allt ad tvo tima i senn og pau purfa ad fa tekifeeri til a0 lata
byggingar sinar standa fra einum degi til annars til pess ad pau nai ad bata
vid byggingarnar og halda 4fram med leikinn. Pannig myndast samfella i
nami peirra.

Hirsch (1996) bendir 4 a0 pegar kennarar skipuleggi kubbavinnuna purfi
a0 akveda hversu mikid golfrymi sé¢ eatlad fyrir efnividinn og
hlutverkaleikinn sem hann bjodi uppa. Kubbarnir séu fyrirferdarmiklir og
purfi pvi gott rymi og bdrnin eigi ad geta byggt an truflunar annarra en
peirra sem eigi ad vera a svaedinu. Med virdingu fyrir bornum og leik peirra
er petta sjalfsogd krafa fyrir peirra hond. Eftir pvi sem bornin eldast og
byggingarnar verda sterri og floknari peim mun meira rymi purfa pau.
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2.1.5 Merking

Dewey (2000a) bendir 4 ad pegar born hafi moguleika 4 ad leika sér pa sé peim
um leid gefid teekifzeri til ad skapa merkingu Ur peirri reynslu sem pau bui yfir.
Oftast endi hugmynd a pvi ad skilningur s¢ fenginn pannig ad hlutur eda
atburdur fai akvedna merkingu. Samkvaemt Cuffaro (1995) er merking reynslu
og hluta dunnin. Hin sé fengin i akvednum adsteedum i gegnum athafnir og i
samhengi vid tiltekna pzetti, likt og gerist med hugann og sjalfio. Vio komum inn
i a0steedur med merkingu sem vid héfum myndad okkur og vardveitt fra fyrri
reynslu. Hin sé einn helsti hlekkur okkar vid heiminn, sem vid lifum i, og i
préun sjalfsins.

Vygotsky (1933) telur ad barnid skapi merkingu akvedinna orda og
hluta sem pad noti i leiknum og st merking radi hegdun barnsins. Hann
heldur pvi fram ad i leikath6fn sé hugsun adskilin fra hlutum i umhverfi
barnsins og pess vegna geti prik ordid ad hesti i leik og vidarbutur ad bil.
Leikur, sem sé leikinn samkvemt reglum, komi til vegna hugmyndar en
ekki hlutar og pvi skapist gjordir fyrir tilstilli hugmynda frekar en hluta. b6
alitur Vygotsky afar erfitt fyrir barn ad slita merkingu ords fra hlut,
samanber pegar pad parf ad adskilja merkinguna sem prikid (hluturinn)
hefur sem hestur i leik frd raunverulegum hesti. Cuffaro bendir 4 ad i
hugmyndafraedi Deweys sé svid merkinga:

vidara heldur en peirrar merkingar sem snyr ad pvi hvort
eitthvad sé rétt og rangt; pad er mikilvaegara og groskumeira ...
Skaldleg merking, sidferdileg merking, stor hluti af
veraldlegum eigum hafa merkingu audlegdar og frelsis, frekar
en merkingu sannleikans; stor hluti i lifi okkar er drifinn afram
4 svidi merkingar sem koma sannleika og ¢sannindum ekkert
vid. (Cuffaro, 1995, bls. 56).

Leikfong sem born handfjatla og leika sér med, kalla fram félagslega
merkingu fyrir pau pegar pau adlaga efnividinn ad leikhugmyndum sinum:

Pannig eru born ad sveigja pad sem er efnislega til stadar undir pad
sem pad 4 ad merkja pegar pau fara i hestaleik, budarleik, mémmu-
leik eda leika heimsokn. A pennan hatt er heimur merkingar, fordi
hugtaka (sem er undirstoduatridi i Ollu vitsmunalegu starfi)
skilgreindur og byggdur upp. (Dewey, 2000a, 255).

begar efnividurinn breytist i medforum barna 4 pennan hatt 1 tdkn fyrir
adra hluti verdur til pad sem Dewey kallar ,,athofn sem felur i sér
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vitsmunalegan patt eda hugsun“ (Dewey, 2000a. bls. 255). Dami um petta
getur verid barn sem setur einingakubba saman i form sem a ad takna hus
en parf um leid ad huga ad margs konar smaatridum sem eiga ad einkenna
husio. bessi athofn krefs mikils af barninu par sem pad getur notad tréverur,
sem mynda fjolskylduna i husinu, og lagar peer eftir sinu h6foi ad leiknum.
bannig byr barnid til merkingu sem snertir til deemis hénnun hussins og
personueinkenni og utlit fjolskyldumedlima sem markast af peirri reynslu
sem barnid byr yfir. Dewey (2000a) sagdi ad takn veri fyrirbeeri sem veeri
xtlad ad flytja og festa merkingu:

Takn eru sjalf, ..., sérstok, efnisleg og skynjanleg fyrirbeeri, eins
og hverjir adrir hlutir. Pau eru takn adeins vegna pess sem pau
benda til og standa fyrir, p.e. merkingu. ... standa pau adeins fyrir
pessa merkingu hja manni pegar hann hefur haft reynslu af
einhverjum adstaedum sem pessi merking 4 i raun og veru vid.
Ord geta adeins verid merkingarmidlar pegar merkingin hefur
fyrst komid vid sogu 1 beinum samskiptum okkar vid hluti. Pad
sviptir ord skiljanlegri merkingu ad reyna ad midla merkingu med
pvi einu saman an nokkurra samskiptatengsla vio hlut. (Dewey,
2000a, bls. 281 —282).

Dewey bendir 4 ad imyndunaraflid hreyfi vid reynslu, drifi hana afram
og geri ummyndun reynslu og endurbyggingu mogulega en pad sé ad
storfum pegar fortid og nutio tengjast saman a einhvern merkingarbaran
hatt og daglegt lif tengist 6pekktri framtid (Cuffaro, 1995).

2.1.6 imyndunaraflid

fmyndunaraflid er ad verki pegar menn mynda 6vaent tengsl sem peir hafa
ekki 40ur séd og pessi nyju tengsl geta breytt syn peirra a heiminn. bar sem
gamlir og pekktir hlutir eru gerdir ad nyjum hlutum i gegnum reynslu er
imyndunaraflid ad verki. Pegar nyju hlutirnir verda til verda fjarlegu og
okunnugu hlutirnir ad peim edlilegustu og sjalfségdustu i heiminum. bad
gerast alltaf mikil @vintyri pegar hugurinn og heimurinn matast og pau
gerast fyrir tilstudlan imyndunaraflsins (Cuffaro, 1995, bls. 95).

Dami um petta gaeti verid barn sem vantar kubb, sem er eins og kross i
laginu, til ad fullkomna skdpunarverk sitt en kubburinn er ekki tiltekur.
Kennarinn horfir a hillurnar um leid og hann spyr barnid hvad pad geti gert
i stadinn og spurning kennarans setur af stad imyndunarafl barnsins. Barni0d
uppgotvar ad pad getur notad prju annars konar kubbaform til pess ad bua
til kross i stadinn fyrir pann sem pad vantadi og pannig opnast fyrir barninu
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dyr ad nyjum moguleikum, pad profar sig afram og skapar pad sem vantadi
i bygginguna. Pannig fa kubbarnir prir nytt hlutverk hja barninu og
eftirleidis verdur pad edlilegt fyrir barnid ad nota pa 4 pennan nyja hatt.

Hja Cuffaro (1995) kemur fram ad erfitt geti verid fyrir kennara ad
studla ad pvi ad born noti imyndunaraflid vegna pess hve 6apreifanlegt pad
er. Po sé hagt ad bjoéda bornum upp & namsumhverfi par sem pau nota
imyndunaraflid. Opinn efnividur, vettvangsferdir og sidast en ekki sist
opnar spurningar kennarans og samspil & milli barns og kennara krefja
barnid um ad hugsa, gera tilraunir og skapa. Slikt umhverfi eflir skilning,
gledi og nyjar tengingar vid heiminn. I pvi felast hugtok eins og ,halda“,
»ef* og ,kannski“ (Cuffaro, 1995, bls. 96). Born nota imyndunaraflid an
hindrana i leik og vikka pannig sjondeildarhring pess daglega lifs sem pau
pekkja vel. Cuffaro bendir kennurum & ad lita & imyndunaraflid sem ,,leid
til ad eygja og skynja* (Cuffaro, 1995, bls. 96). bad viohorf kennarans eigi
ad vera til stadar i 6llu starfi leikskolans hvort sem um er ad rada leik
barnanna, sem akvedinn er af peim sjalfum, eda adrar athafnir sem
skipulagdar eru af kennurum (Cuffaro, 1995).

Vygotsky (1933) litur a imyndunaraflid sem sérstakt form mannlegrar
athafnar, sem sprettur af leiknum og segir ad hagt sé a0 adgreina leik barns
fra almennri athafnasemi vegna pess ad i leik skapist adstedur fyrir
imyndunaraflid. Hann bendir p6 4 ad barnid sé alltaf bundio af einhvers
konar reglum i leik, jafnvel par sem imyndunarafl sé til stadar. Deemi um
pad geti verid ad pegar barn er i mommuleik sé¢ pad bundid af peirri
modurlegu hegdun sem pad pekkir.

2.1.7 Samfélagio

John Dewey adhyllist pad sem hann kallar samfélagshverfa menntun (e.
community-centered education) sem pydir ad barnid sé virkur patttakandi 1
skolanum sem eigi i sjalfu sér ad vera lifandi samfélag i smakkadri mynd
(Gunnar Ragnarsson, 2000). Eins og Dewey ordar pad:

par sem nam felst i storfum sem spegla lif hins sterra
samfélags, gegnsyrt af anda lista, sogu og raunvisinda. begar
skolinn gefur hverju barni adild ad svona litlu samfélagi og
pjalfar pad til patttoku 1 pvi, gegnsyrir pad med anda pjonustu
og sér pvi fyrir tekjum ahrifarikrar sjalfsstjornar, pa hofum
vid mestu og bestu tryggingu fyrir sterra samfélagi sem er
okkur sambodid, par sem yndisleiki og eindregni rikja.
(Dewey, 2010, bls. 195).
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Cuffaro (1995) bendir a ad nam i tengslum vid samfélagid sé nalgun sem
hefur mikil dhrif 4 voxt og proska hins félagslega einstaklings og skilning hans
a heiminum. Félagslegi patturinn i nami um samf¢lagio fzeri folki hvad eftir
annad hugmyndir og spurningar og heaegt sé ad tengja saman mismunandi
greinar sem bjoda upp 4 tekifzeri til ad leera um tilraunir, mismun, breytingar
og tengsl. Pannig skapist moguleikar 4 ad finna merkingu vardandi samband
manns og nattaru. Samkvemt Dewey er ,hin raunverulega merking
stoouvatns, fljots, fjalls og sléttlendis ... ekki apreifanleg heldur félagsleg; pad
sé€ sa pattur sem breyti og stjorni mannlegu sambandi* (Cuffaro, 1995, bls. 37,
Cuffaro, Nager og Shapiro, 2000, bls. 269). Cuffaro (1995) bendir 4 ad
vardandi hugmyndir Deweys um manneskju, sem er ad proskast, megi segja ad
»einstaklingur og ,,félagslegur®, p.e. einstaklingur i félagi vid adra séu ,,tvd
heiti 4 sama veruleika“ (Cuffaro, 1995, bls. 23). Dewey sagdi ad pessi hugtok
yrou ekki slitin fra hvort 68ru, hvor hluti virkadi innan heildarinnar og ad pau
tengdust i framkvaemd. [ samskiptum 4 milli einstaklinga i hépi fengi hver
peirra taekifzeri til ad skilja pad sem adrir i hopnum segja, hvad peim finnist og
00list pannig nyja syn, baedi sem einstaklingar og sem virkir félagar i hopnum.
[ samfélagslegri pekkingaleit sinni skapi bornin umgjord i kubbunum og med
athafnasemi sinni og samskiptum hvert vid annad hafi pau moguleika 4 ad
byggja sameiginlega upp almenna pekkingu. Pannig atti pau sig 4 pvi ad pau
hafi haefni til ad midla til hvers annars og lata eitthvad af hendi rakna i leit sinni
ad samfélagslegum skilningi (Cuffaro1995).

Cuffaro (1995) segir ad Dewey hafi gert greinarmun & hugtokunum
bekking, skilningur og upplysingar. Hann taldi ad hugtakid pekking pyddi
fyrir morgum upplysingar en fyrir honum var slik pekking, sem voru
einungis upplysingar um hluti, dkvedin kyrrstada. Dewey benti 4 ad pad
skipti skdpum hvort samfélagsfraedi vaeri adeins kennd sem upplysingar um
samfélagid eins og pad er eda hvort pad veri ,.kennt i tengslum vid hluti
sem eru framkvaemdir, sem parf ad framkvaema og hvernig a ad
framkvaema pa“ (Cuffaro, 1995, bls. 105). Dewey taldi ad raunverulegur
skilningur veeri ad vita hvernig hlutur virkadi og einnig ad vera feer um ad
fa hann til ad virka. Hér pyrfti ad koma til skilningur og virkni sem hann
taldi vera samtengd hugtok. Nam tengt samfélaginu getur hjalpad
kennurum ad beina bérnum ut & vid til ad vikka ut sjondeildarhring peirra
og kveikja hja peim dhuga. Pad getur nyst sem adferd til ad efla pau gildi
sem vi0 teljum mikilvaegt ad vinna med, svo sem samvinnu, abyrg0, gott
samfélag og margs konar tengsl (Cuffaro, 1995).

Reynsla barnsins parf ad tengjast raunveruleika pess samfélags, sem pad
lifir 1, til pess ad samhljomur sé 4 milli nams, barns og umhverfis pess. 1 pvi
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sambandi ma segja ad sa raunveruleiki s¢ mismunandi eftir pvi 4 hvada
aldri bornin eru. Dewey (2000b) telur ad ef hugsad s¢ um fredslu ut fra
reynslu s¢ mikilveegt ad 1 byrjun séu ratur nadmsefnis innan venjulegrar
lifsreynslu barna. bvi sé mikilvegt a0 barnid fai ad nota sinn eigin
personulega bakgrunn til ad mota skilning sinn & samfélaginu i gegnum
nam sitt og proska. Hugmyndir Deweys um mikilvaegi reynslunnar eiga
pess vegna vel heima i pvi fjolbreytta samfélagi sem vid buum 1.

Eisner (2003/2004) tekur undir med Dewey par sem hann segir ndm
ekki eingdngu vera einstaklingsbundid fyrirbeeri. Hann alitur ad skolinn eigi
ad hjalpa bornum ad lzera ad vinna saman. A pann hatt vakni hugmyndir og
félagsfeerni aukist, hvort tveggja pattir sem skipta miklu mali fyrir
lyoraedislegt samfélag. Auk samvinnu (e. collaboration) segir Eisner ad skoli
eigi a0 kenna domgreind (e. judgment), gagnryna hugsun (e. critical
thinking), merkingarbeert lesi (e. meaningful literacy) og pjonustulund (e.
service). Pessir pettir séu akvedinn grunnur sem midi ad pvi ad gera
samfélag gott um leid og unnid s€¢ med bérnum i niinu an pess ad verid sé ad
undirbla pau sérstaklega fyrir lif sem enginn viti hvernig verdur (Eisner,
2003/2004). Born sem njoti pess a0 lera i sliku skolasamfélagi hafi i sjalfu
sér godan grunn til ad takast 4 vid Ort vaxandi samfélag. betta er i samraemi
vid hugmyndir Deweys (2000b) en hann varar vid pvi ad undirbuningur fyrir
framtidina verdi ad markmidi i menntun til pess ad forna ekki moéguleikum
nutidarinnar fyrir framtid sem sé imyndud og 6radin. I dkvednum skilningi
eigi hver reynsla frekar ,,ad gera eitthvad til ad bua einstakling undir dypri og
vidtaekari reynslu sidar* (Dewey, 2000b, bls. 57).

Kenningar Urie Bronfenbrenners (Berns, 2004) hafa att sinn patt 1 ad
litid er svo a ad lif barna fari fram & fleiri en einum vettvangi og eigi
kennarar ad stefna ad pvi ad born kynnist ekki einungis pvi sem fram fer i
skélanum heldur einnig pvi sem er utan hans. Bronfenbrenner hannadi
vistkerfislikan par sem hann rannsakadi og afmarkadi pa petti sem varda
nanasta umhverfi barnsins og hafa &hrif a4 proska pess. Hann skipti
pattunum & eftirfarandi hatt: Neerkerfi (e. microsystem) er pad umhverfi
sem stendur barninu naest, svo sem fjolskylda, skoli, félagar eda samfélag;
millikerfi (e. mesosystem) er kerfid sem verdur til pegar tveir eda fleiri
peettir ur naerkerfinu tengjast saman, til demis fjélskyldan og skolinn eda
fidlskyldan og félagarnir; ytrakerfi (e. exosystem) tilheyrir pvi sem telst
fyrir utan patttoku barnanna sjalfra en hefur po ahrif a naerkerfi peirra eins
og atvinna foreldra, borgaryfirvold, pjonusta og studningur vid foreldra;
storkerfi (e. macrosystem) er pjodfélagio sem barnid tilheyrir, menning,
lifsstill og mynstur félagslegrar vixlverkunar. Barnahopurinn hverju sinni
eigi ad vera medvitadur um og i tengslum vid mismunandi fjélskyldur hvor
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annars og pekkja til adstedna félaganna, nagrennis peirra og menningar.
Eftir pvi sem Dessi tengsl séu fjolbreyttari og hlylegri séu meiri likur 4 ad
vel takist til med alhlida proska barna (Berns, 2004). bessar hugmyndir
Bronfenbrenners eiga samhljom i hugmyndum Deweys og Pratt um ad nam
ungra barna eigi sér stad i nanum tengslum vid samfélagio sem stéoug
vikki 0t og beeti vi0 reynslu barna.

2.1.8 Leikur, nam og proski

Kenningar Vygotskys (1933, 1978) um tengsl 4 milli leiks og nams hafa nao
verulegri athygli skolafolks en hann taldi ad leikurinn leiddi til proska barna a
leikskolaaldri. Hann taldi ad borm pradu ad tilheyra heimi fullordinna og i leik
fullnaegdu pau porfum sem ekki veeri mogulegt fyrir pau ad fullnegja i
raunveruleikanum. Pessar parfir birtast fyrirvaralaust hja bornum og eru mjog
mikilvaegar fyrir allan proska peirra. Vygotsky (1978) benti 4 a0 togstreita geeti
myndast 1 upphafi leikskolagéngu pegar born fa ekki tekifeeri til ad fullnegja
pessum porfum sinum samstundis. Hann sagdi:

Til ad finna lausn 4 pessari togstreitu fer leikskolabarnid inn i
imyndadan, villandi heim par sem pad getur 1atid drauma sina
raetast og pessi heimur er pad sem vid kollum leik. (Vygotsky,
1978, bls. 93).

Vygotsky sagdi ad til ad 6dlast skilning & leiknum og proskaferlinu
pyrftu fullordnir ad gefa porfum barna gaum, vegna pess ad & hverju
proskastigi barnsins breyttust parfir pess til pess a0 leika sér og hvert skref
fram 4 vid ,,... tengist greinilega breytingu & tilefni, tilhneigingu og
frumkveedi.“ (Vygotsky, 1978, bls. 92). Sem deemi ma nefna ad hlutir, sem
born um eins ars aldur eru haett ad hafa dhuga 4, vekja mikinn 4huga
ungbarna. Pad skiptir pvi mali ad skilningur fullordinna a pessum porfum
barna sé til stadar og ad peir séu medvitadir um ad leikur barna er einstakt
form athafna. Ekki ma po skilja hugmyndir Vygotskys & pann hatt ad allar
ofullnaegdar parfir barna kalli 4 ad pau leiki sér (Berk og Winsler, 1995;
Vygotsky, 1978).

Samkvemt Vygotsky (1978) profa mjog ung boérn ymis hlutverk sem
pau pekkja Ur sinu nanasta umhverfi og pa stjornast leikurinn af reglum
sem barnid pekkir, svo sem hegdun modur sinnar pegar barn leikur med
dukku. Sidan fara hlutverk, sem tengd eru samfélaginu, ad gripa ahuga
peirra og pa gilda reglur sem tengjast peim hlutverkum sem pau leika, t.d.
ymsum storfum folks. Vygotsky benti & demi um raunverulegar systur, 5
og 7 ara, sem akvadu ad vera i hlutverki systra i leik. I raunveruleikanum
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hegoa systurnar sér an pess ad leida hugann ad pvi hvernig pad er ad vera
hin systirin en i leiknum eru:

systur ad leika ,,systur®, hins vegar, eru badar uppteknar vid ad
syna systralag; s stadreynd ad tvaer systur dkvadu ao leika systur
hvetur par badar til ad fara eftir reglum um hegdun. Adeins
athafnir sem passa vid reglurnar eru sampykktar i leiknum: peer
kledast eins, tala eins, i stuttu mali, paer leika hvadeina sem
leggur adherslu 4 samband peirra sem systur andspeanis
fulloronum og 6kunnugum. (Vygotsky, 1978, bls. 95).

I gegnum pennan leik ma buast vid ad systurnar 6dlist skilning 4 pvi ad
samband peirra innbyrdis er med 60rum hatti en samband peirra vid annad
folk. Pad sem 4 sér stad i raunveruleikanum an pess ad barnid taki eftir pvi
getur pannig ordid ad medvitudum hegdunarreglum i leik (Vygotsky, 1978).

Vygotsky (1978) benti 4 ad nam veeri forsenda fyrir proska barna og ad
nam byrjadi 40ur en formleg skolaganga peirra haefist. Hann taldi ad 1 leik
syndu boérn hvers pau veru megnug og ad leikurinn veeri leid beirra til
proska. Born syndu annars konar hegdun og takju adrar akvardanir i leik
heldur en utan hans. Hann sagoi ad i leik gaetu born gert pad sem pau gaetu
ekki i raunveruleikanum og ad pau settu sér reglur sem peim veeri ekki faert
a0 gera i raunveruleikanum og pannig gefist béornum moguleiki 4 ad
proskast. Vygotsky taldi ad born hogudu sér likt og pau veeru eldri en pau
eru i raun, ad pau veru ,,hofdinu herri“ (Vygotsky, 1978, bls. 102) i leik
heldur en i daglegu lifi sinu. bess vegna skapadi leikurinn pad sem
Vygotsky kalladi ,,svedi mogulegs proska“ (e. zone of proximal
development) (Vygotsky, 1978, bls. 86) i peirri merkingu ad barnid reynir i
leik ad komast upp fyrir getu daglegra athafna sinna. Samkvaemt Vygotsky
er svaedi mogulegs proska bilid 4 milli pess sem barnid getur gert eitt og
oOstutt og pess sem pad getur gert med adstod sér haefari einstaklinga eda i
gegnum leikinn. betta py0ir ad leikurinn eda getumeiri félagar barnsins geta
skapad proskasveedi fyrir barnid sem stydur pad i ad na tokum &
vidfangsefni sinu. Vidfangsefni barnsins hefur haft proskandi ahrif 4 barnid
pegar pad reedur Ostutt vid pad sem pad er ad fast vid. Vygotsky sagdi a0:

pad sem er svaedi mogulegs proska i dag verdur raunverulegt
proskastig [barnsins] & morgun — sem pydir, pad sem barn
getur gert med adstod i dag hefur pad getu til ad gera sjalft a
morgun. (Vygotsky 1978, bls. 87).
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Born purfa pvi krefjandi vidfangsefni til pess ad peim skapist tekifaeri
til aukins proska i stad viofangsefna sem pau rada ekki vid med adstod
annarra. Vygotsky (1978) taldi hlutverk hins fullordna veigamikid par sem
hann etti ad sja bornum fyrir haefilega krefjandi vidfangsefnum til pess ad
pau fai ad eflast, leera og proskast i gegnum leikinn.

2.2 Leikur med einingakubba

[ Adalnamskra leikskoéla (1999) kemur fram: ,Leikir barna motast af
hugmyndaaudgi peirra og skdpunarmeetti, p.e. haefni til ad sja ny tengsl, ad
koma fram med nystarlegar hugmyndir og vikja fra hefobundnu
hugsanamynstri“ (Menntamalaraduneytio, 1999, bls. 12). bessar hugmyndir
eru i godu samraemi vid hugmyndafraedi Cuffaro (1996) sem telur ad i leik
barna med einingakubba fléttist saman imyndunarafl barnsins og
raunveruleikinn, sem pad byr vio, og ad medhondlun efnividarins hafi
hvetjandi ahrif 4 hugmyndaflug pess og imyndunarafl. Hun skilgreinir
hlutverkaleik med einingakubba, sem sjdlfstyroa athofn (e. self-directed
activity) (Cuffaro, 1996, bls. 77) pegar samband er & milli barns, hlutar,
sem leikid er med, og vidfangsefnis. Hlutverkaleikur med kubbana bjodi
upp a samskipti barns vid dnnur bdrn en einnig tengsl vid pa reynslu sem
barnid byr ad og leikurinn virdist proast eftir pvi sem bornin eldist. |
upphafi sé hann einfaldur med tilviljunarkenndri patttoku annarra barna og
verdi ad leik par sem eitt eda tvo born leika ad einhverju leyti 1 samvinnu
vid onnur born. Ad lokum sé leikurinn oft skipulagdur med barnahopi og
naer yfir akvedid timabil, jafnvel nokkra daga (Cuffaro, 1996).

2.2.1 Caroline Pratt

Bandariski barnakennarinn Caroline Pratt var frumkvodull 4 svidi
menntunar ungra barna en hin lagdi aherslu 4 ad pau lerdu 1 gegnum leik.
Arid 1913 hannadi hun trékubba pa sem hér er fjallad um og kallast
einingakubbar (e. unit blocks). Hin taldi pa vera nams- og leikefni sem vel
veeri til pess fallid ad gefa ungum bornum taekiferi til ad leera 1 gegnum leik
sem byggour veri a peirra eigin reynslu, hugmyndum og imyndunarafli og
efla pannig sjalfstyrt nam peirra (Pratt, 1948). Pad pyddi ad bornin geetu
sjalf radid ferdinni i leik sinum og tekid sjalfsteedar akvardanir &n styringar
kennarans. Vert er p6 ad taka fram ad Pratt lagdi aherslu 4 veigamikid
hlutverk kennarans sem nanar verdur vikid ad hér & eftir. Pratt sag0i sjalf
um einingakubbana:

bad sem ¢g leitadi eftir var eitthvad svo sveigjanlegt, svo
meoferilegt, ad bornin gaetu notad pad an leidbeiningar eda
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styringar annarra. Eg vildi sja pau endurskapa 4 sinn hatt sitt
eigi0 umhverfi, lifid i kring par sem pau eru of ung til ad taka
patt i en eru alltaf ahorfendur ad. (Pratt, 1948, bls. 27).

Pratt taldi ad lerdomur bari mestan arangur pegar umhverfid veeri
snidid ad pdrfum barnsins og pad sjalft rédi ferdinni. Hun lagdi alla tid aherslu a
ad born fengju ad profa sig afram og lera af reynslunni i stad pess ad pau varu
motud & upplysingum likt og Dewey (2000a) taldi ad etti sér stad i hinum
hefobundna skola (Dewey, 2000a; Pratt 1948). Arid 1913 fékk Pratt sitt fyrsta
teekifeeri til a0 koma hugmyndum sinum i framkvemd pegar henni baudst
adstada og fjarmagn til ad opna litinn skola i einu herbergi par sem hiin vann
med sex 5 ara gdmlum bornum. Petta var fyrsta skrefid i sjalfsteedum tilraunum
hennar med 6hefobundinn skoéla. Tilraunin stod einungis yfir 1 tvo manudi en
hafoi mikil ahrif & Pratt sem segir fra pessari reynslu i bok sinni, / learn from
children (1948).

bau kenndu mér mikid pessi fimm &ara born 4 tveimur stuttum
manudum! Med hjarta mitt fullt af pakkleti til peirra fyrir ad
stadfesta trii mina, var €g upptekin af pvi ad bera kenningar saman
vi0 starfid. Pad var svo audsjaanlega rétt ad leikur var nam, ad
pessi fijalsi, sjalfsprottni leikur — eda vinna var of dyrmeet til ad
haegt veeri ad lita fram hja henni eins og skolarnir okkar gera ...
(Pratt, 1948, bls. 31).

Skolinn hennar var mjog olikur hefdbundnum skélum & pessum tima en
Pratt for peer leidir sem hin hafdi tri 4 ad menntun barna byggdist a.
Hugmyndir hennar um skoélastarf métudust af pvi sem hiin leerdi af bornum
og hun taldi ad pau lerdu fljotar ad vinna saman ef hinn fullordni hefoi litil
afskipti af peim. Lykilordin i skéla Pratt voru sjalfsnam og ,,barnid i heild
sinni*“ (e. whole child) (Cuffaro, 1995, bls. 3) 1 peirri merkingu ad lita beeri
4 barnid sem heildsteeda personu, p.e. ad félagslegum, tilfinningalegum,
likamlegum og vitsmunalegum porfum barnsins vaeri mett. Helsta
markmid leikskolans veeri ad efla alhlida proska barnsins og studla ad pvi
ad bornin ynnu og leerdu af innri ahugahvét. I skolanum veeri 16gd ahersla 4
a0 bornin veeru skapandi og virk i stad pess ad sitja adgerdalaus (Cuffaro,
1995; Hauser, 2006; Pratt, 1948). Framangreindar hugmyndir Pratt falla vel
a0 hugmyndum Deweys um virkni barna i eigin nami. Pratt (1948) taldi ad
leikur peirra veaeri besta adferdin til ad nalgast adurnefnda proskapztti en ad
hofudmali skipti 1 hvernig umhverfi leikurinn feeri fram og hvada nams- og
leikefni staedi bérnunum til boda.
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2.2.2 Einingakubbar

Einingakubbarnir eru gerdir ur gegnheilum hlyni og eru i akvednum
steerOfraedilegum hlutfollum sem midast allir Gt fra grunnkubb. Honnun
grunnkubbsins er sérstok, par sem 6ll hin kubbaformin ganga upp i hann.
Grunnkubburinn er 14 cm langur eda tvisvar sinnum lengri en breidd hans
og breiddin er tvisvar sinnum lengri en pykkt hans.

Mynd 2-1 Grunnkubburinn Mynd 2-2 Helmingi minni

Auk grunnkubbanna eru i kubbasafninu adrir ferstrendir kubbar. Sterd
peirra er ymist akvedinn hluti af grunnkubbnum eda margfeldi af honum og
prihyrningar sem eru annad hvort helmingur grunnkubbsins eda fjordungur.
AOQrir kubbar eru avalir, bogadregnir eda beygjur og allir falla peir a
einhvern hatt ad hlutfollum grunnkubbsins hvad vardar pykkt, breidd
og/eda hao (Cuffaro, 1992; Leeb-Lundberg, 1996).

Mynd 2-3 Hluti og margfeldi Mynd 2-4 Floknari form

Med kubbunum hannadi Pratt tréverur, svo sem folk og dyr, sem bornin
hafa adgang ad en auk pess hafa pau ymiss konar efnivid sem Orvar hja
peim hlutverkaleik og eflir samskipti 4 milli peirra. P4 er einnig heegt ad
bj6da bomunum ad nota efnivid eins og litla litada teninga, pappir,
efnisbuta, garn, teppabuta og eggjabakka (Hirsch, 1996). Fyrir utan petta
hafa islensk born medal annars haft adgang ad korktdppum, leggjum,
skeljum og sléttum steinum ur fjorunni. ba er 6talid annad vidbotarefni sem
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bérnunum eda kennurum peirra dettur i hug ad geti komid ad notum i
skapandi vinnu barnanna 4samt vaxlitum fyrir pappirinn og
malningarlimbandi.

Samkvemt Hirsch (1996) hefur leikur med einingakubbana ahrif a
andlegan, likamlegan og félags- og tilfinningalegan proska barna og verda
kubbabyggingar peirra sifellt floknari eftir pvi sem pau eldast og proskast
og reynsla peirra eykst. Inn i leik barna med einingakubbana fléttast einnig
namspeattir eins og sterdfredi, byrjendalesi, visindi og samfélagid.
Cuffaro (1995) telur ad born fari smam saman ad 06dlast skilning a
samfélagi pegar pau hafi adgang ad efnividi sem hvetji pau til ad hafa
samskipti og deila hugmyndum og rymi hvert med 60ru.

Opid leikefni

Einingarkubbar eru opid leikefni sem pyoir ad pad er omoétad pangad til barnid
fer a0 leika sér med pad. Opid leikefni bydur upp a fjolbreyttar lausnir og
hugmyndir barnsins rdda pvi hvad pad skapar med pvi og hvernig. Samkvaemt
Cuffaro (1995) hefur leikur, sem barnid akvedur og raedur algerlega og fer
fram i vixlverkun a4 milli barns og 6métads leikefnis, pa eiginleika ad geta
bo0id barninu upp 4 ad nyta hafileika sina og komast ad pvi hvada moguleika
pad hefur auk pess ad gera tilraunir og uppgotvanir. Val kennara & leikefni fer
eftir pvi hvad peir telja ad mikilvaegt sé fyrir leikskélabérn ad lera. Pvi ma
segja ad namsefni peirra sé sa efnividur sem peim er bodinn adgangur ad. Med
hliosjon af hugmyndum Deweys hefur Cuffaro (1995) skodad hvada
eiginleikum efnividur parf ad vera geeddur og hvada ahrif hann hefur 4 barnio i
samskiptum og samfélagi vid adra i leik og ndmi. Par kemur fram ad pegar
barn er virkjad til patttoku geta efnividur og athafnir hjalpad pvi a0 lera
hvernig 4 ad leera. [ efnividnum parf ad felast askorun fyrir barn til ad lada fram
hugmyndir pess og hann parf ad leggja til vidfangsefni, sem bydur upp 4 fleiri
en eina lausn, og par af leidandi hvatningu til ad leita og rannsaka. Efnividinn
parf ad vera audvelt a0 mota til pess ad hagt sé ad gera med hann tilraunir og i
leik med nattirulegan efnivid verdur snerting vid umhverfid barminu
raunveruleg. Pannig hjalpar efnividur barni ad pekkja styrk sinn og getu og pad
feer moguleika & ad skapa & taknreenan hatt pad sem pad upplifir fyrir utan
leikskolann pegar umhverfid er rannsakad nénar. Leikurinn endurspeglar baedi
pad sem barnid veit og imyndun pess. Umradur vi0 kennara og vettvangsferdir
eru mikilvaegur pattur til pess ad barnid geti vikkad sjondeildarhringinn, ttskyrt
tengingar 4 milli hluta og fengid upplysingar sem hjalpa pvi ad skilja pann
heim sem pad lifir i. Efnividurinn, sem i bodi er, parf ad hafa fjolbreytta
eiginleika svo barnid hafi teekifeeri til ad tja tilfinningar sinar, hugsanir og
pekkingu & medan heimurinn fyrir utan pann heim, sem barnid pekkir, steekkar
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og fjolbreytni og askorun eykst. begar bornum er bodid val og samhengi i
upplifun og tjaskiptum geta efnividur og athafnir hvatt til félagslegra athafna,
svo sem ad deila hugmyndum, aformum og merkingu med 6drum. bvi parf
efnividurinn, sem verdur fyrir valinu ad vera nagilega sveigjanlegur til ad
henta ath6fnum fjolbreytts barnahops (Cuffaro, 1995). bvi ma med sanni segja
ad einingakubbar Caroline Pratt falli vel ad pessum hugmyndum um efnivid
sem hvetur born til leiks og rannsokna 1 samvinnu vid hvert annad.

Johnson (1996) bendir 4 ad liklega megi segja ad osvikinn dhugi og addadun
fullordinna & einingakubbabyggingum barna sé sa melikvardi sem syni fram a
hve listrena og skapandi vinnu pau inni af hendi i leik sinum med pa. Hja
bérmum birtist aftur og aftur byggingar sem feli i sér frumlega hénnun og
skreytingar. Olik einingakubbaform gefi peim taekifzeri il ad skapa margs konar
byggingar, til demis pegar pau spreyti sig a fjolbreyttum mynstrum og
samhverfum. Leeb-Lundberg (1996) hvetur kennara til pess ad gefa bornum
teekifeeri til ad nota pa sterdfraedilegu skopunarhafileika, sem birtast i
byggingarlist barnanna, til pess ad vidhalda dhuga peirra og unun af ad leika sér
med efnividinn. { leik med einingakubbana proskast hjd bomum hugmyndir
peirra um staerdfracdileg form og par skipar tungumalid storan sess pvi i leik med
kubbana og 1 ordraedu a milli kennara og barns proast med pvi heefileiki til ad
skilja steerdfraedileg hugtok.

2.2.3 Tungumalio, samfélagio og einingakubbar

Leikur med einingakubba krefur born um fjolbreytt tjaskipti sin a4 milli
pegar pau akveda saman t.d. gang leiksins og skipulag bygginga. Med pvi
a0 tengja leik barna vi0 samfélagid skapast moguleikar 4 a0 efla ordaforda
barna og par med malproska peirra.

Tungumalio og einingakubbarnir

Samkvaemt Bransford, Brown og Cocking (2003) er mikilvaegt fyrir bérn
ad vera i orvandi malumhverfi pegar pau reyna ad skilja pydingu pess
tungumals sem talad er 1 kring um pau. bar skiptir reynslan af pvi ad hlusta
a folk miklu mali en ekki sidur pad ad born hafi moguleika & ad nota
tungumalid. { umhverfi barna skapast taekifzri til ad lera tungumalid pegar
pau finna Gt hvada merkingu mismunandi setningar og ord hafa.

Vygotsky bendir 4 ad talid sé einn mikilveegasti patturinn i
vitsmunaproska barnsins og pvi gefur hann tungumalinu sérstakan gaum.
Hann talar um pad sem lykilpatt sem brai bilid 4 milli félagslegs og
menningarlegs heims annars vegar og huglaegrar virkni einstaklingsins hins
vegar (Berk og Winsler, 1995). Vygotsky (1978) telur tungumalid helsta
verkfaeri mannsins til ad talka heiminn og koma hugsunum hans i form.
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Tungumalid sé pvi grundvollur hugsana, pad byggist 4 ordum, moti ferli
hugsunar og sé mikilvagt fyrir proun hennar. Hugsun proskast vegna ahrifa
tungumalsins og samkvaemt Vygotsky er pekking folgin i ath6fnum folks
og tungumali sem verdur til i félagslegum samskiptum & milli manna.

Cuffaro (1995) bendir 4 ad menn nota tungumalid sem hjalpartaeki til ad
hafa ahrif 4 pa sjalfa og 1 samskiptum vid adra. Hin segir:

Tungumalid er petta ,hvernig® i samskiptum okkar, s& hattur
sem vid getum haft sameiginlega stjorn 4. Tjaskipti krefjast
félaga sem hver um sig breytir og stjornar athofnum sinum til
pess ad tryggja skilning. (Cuffaro, 1995, bls. 25).

Cuffaro (1995) telur ad pegar tjaskipti & milli barna sniist um hluti sem
hafa merkingu fyrir pau pa hafi pau moguleika 4 ad setja sig i spor hvert
annars og pad geri peim kleift ad komast ad sameiginlegri nidurstodu. Hun
baetir vid: ,Hefileikinn til ad sja sjalfan sig med annarra augum i
tjaskiptum verdur ad hjalparteki i leitinni ad merkingu og skilningi‘
(Cuffaro, 1995, bls. 25). Dewey (2000a) telur samband mals og hugsunar
einstaklega naid og bendir a: ,,a0 pott mal og hugsun séu sitt hvad pa sé
malid naudsynlegt jafnt til ad hugsa sem og til ad midla hugsuninni‘
(Dewey, 2000a, bls. 275).

Leeb-Lundberg (1996) telur ad pegar born fara ad orda pad sem pau
atla ad gera megi segja ad tungumalid sameinist framkvaemdinni. begar
kennari fylgist med athofn barns eda pegar barn glimi i athdfnum sinum vid
hugtak 1 huga sér, leggi hann til ord yfir athdfnina eda hugtakid sem barnid
tileinki sér og pannig eflist vitund pess um hugtok sem hafi merkingu fyrir
pad. Daemi um pad getur verid barn ad leika med tréveru sem gegnir
hlutverki litils barns i leiknum. Barnid letur tréveruna 4 bak vid hurd i
byggingu til ad fela hana. ba geti kennarinn ordad athofn barnsins sem feli i
sér hugtakid d bak vid. Demi um ord og ordasambodnd, sem eru naudsynleg
i tungumalinu og ma koma ad i sliku samhengi eru undir, yfir, uppi, niori,
fyrir aftan og fyrir framan. Leikskdlaborn eru flest farin ad skilja ordin upp
d og d bak vid og um 5 ara aldur skilja pau hugtokin aftur ¢ bak og dfram
(Leeb-Lundberg, 1996).

Mercer (2000) telur ad leikur barna studli ad malproska peirra, pau noti
tungumalid til pess ad oOrva félagsleg samskipti og skapi pannig
raunverulegt samhengi 4 milli hluta og fyrirbaera i leik vi0 félaga sina, sem
verdur hvatning fyrir pau til ad hugsa saman um ymsa petti pess samfélags
sem pau eru hluti af.
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Samkvaemt Hirsch (1996) getur leikur med einingakubbana verid mjog
orvandi fyrir malproska barna. beim finnst spennandi ad segja fra
byggingunum sinum, starfsemi og skipulagi. Kennarinn parf ad hvetja til
pess hattar umradna par sem tungumalid leggur til nyjar hugmyndir og ny
sjonarhorn i kubbaleikinn og pannig getur hann studlad ad pvi ad bornin
noti nyju ordin afram annars stadar. Tungumalid er pad teki sem bdrnin
nota til ad koma pvi & framfeaeri sem fram fer i leik peirra og &4 pann hatt
koma pau til skila pvi sem pau hugsa, framkvema og lara.

Eftir pvi sem bornin eldast verdur ordafordinn audugri. Johnson (1996)
telur ad born eigi samtal vio einingakubbana i leik par sem pau segi 4 sinn
eigin hatt pad sem peim bui i brjosti, hvort sem pad sé¢ & gamansomum
nétum eda imyndun ein. I leik barna med einingakubbana komi fram
hlidstaedur og likingar ur reynslu peirra og i leiknum birtist tdkn sem merki
hugmyndir peirra. P4 noti bornin ekki einungis kubbana fyrir takn heldur
komi fjolbreyttur vidbotarefnividur einnig vid sdgu svo sem pappir til ad
skrifa 4 til pess ad merkja byggingar. Cuffaro (1996) bendir 4 ad pegar
bornin kynnist betur heiminum i kringum sig pa fari tungumalid ad gegna
enn sterra hlutverki og hja peim vakni ahugi 4 ad merkja byggingarnar
sinar til ad syna félogunum hvada hlutverk paer hafi. Pannig megi nota og
styrkja ritmalid til pess ad auka ordafordann og taknin, sem bornin bui til,
verdi eins konar eftirlikingar af peim merkingum sem sjaist i samfélaginu. i
byrjun hafi tdknin adeins personulega pydingu fyrir barnid sem akvedur ad
btia pad til en eftir pvi sem samvinnan 4 milli barnanna i leiknum aukist pa
fari taknin a0 skipta meira mali i pvi samhengi og adrir purfi ad skilja pau.
Taknin verdi leidbeiningar fyrir hin bornin i leiknum og pau geti bent til
demis & hlutverk bygginga eda starfsemi, opnunartima, gotuheiti eda
umferdarskilti. A pann hatt verdi tiknin vegvisar eda leidbeiningar i
leiknum um pad hvert bornin geti leitad til pess ad sakja pjonustu og
hvenzr (Cuffaro 1996).

Samfélagid og einingakubbarnir

[ Adalnamsskra leikskoéla (1999) segir ad born kynnist smam saman
samfélaginu sem pau lifa i og ad leikskola beri ad ,.efla ... tilfinningu
sérhvers barns fyrir pvi ad pad tilheyri samfélaginu og sé hluti af pvi.
Margvisleg samskipti vid starfsemi utan leikskolans geta verid hluti
pessarar vidleitni® (Menntamalaraduneytid, 1999, bls. 27). Einnig er hvatt
til vettvangsferda, sem studla ad skilningi barna & samfélaginu og
menningu pess, auk pess ad utvikka ahuga peirra og sjondeildarhring
(Menntamalaraduneytio, 1999).
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Hja Brody og Hirsch (1996) kemur fram ad skilningur og vidurkenning
4 mismunandi einstaklingum sé eitt helsta verkefnid i nami um samfélagid
og eigi ad vara alla avi. [ fjolbreyttum barnahédpi skapist samvinna i
einingakubbaleik sem hafi hvetjandi ahrif 4 ad virding sé borin fyrir
hugmyndum annarra, jafnvel pott paer séu olikar eigin hugmyndum, um leid
og félagsleg gefa og piggja- samskipti fari ad proast. Pad ad sampykkja
félaga sina sem olika einstaklinga barfnist ordasamskipta og bpa sé
tungumalid notad til ad bua til félagsleg sambond. Gagnkvem félagsleg
ahrif verdi floknari eftir pvi sem bdorn 060list meiri reynslu i
einingakubbabyggingum. A medan pau rokradi og skiptist 4 skodunum
fléttist malproski peirra, personulegur skilningur og félagsproski saman.
Dami um petta gaetu verid tvé born sem eru ekki alveg sammala um pad
hvernig pau vilja hanna sameiginlega byggingu sina. Pau varpa badi fram
hugmyndum sinum og rokstydja vilja sinn med ordum sem hitt barnid
pekkir ekki en taka tillit hvort til annars og komast ad nidurstodu sem badi
eru satt vid. Samskiptin fara fram i vinsemd og af virdingu fyrir hvert 6dru
og ferlid styrkir sjalfsmynd beggja barnanna.

Dewey (2000b) og Pratt (1948) voru sammala um ad naudsynlegt veeri fyrir
bdrn ad kynnast samfélaginu til pess ad komast ad pvi hvernig pad virkar. Tengsl
vi0 samfélagio i nami barna gati vakid hja peim spurningar og aukid skilning
peirra 4 sjalfum sér og verdldinni i kring um pau, sama 4 hvada aldri pau eru.
Samkvemt Cuffaro (1995) leera yngstu bomin um sig og fjolskylduna & medan
pau eldri laera um lif og storf fullordinna i samfélaginu.

Pratt (1927, 1948) utferdi hugmyndir Deweys badi inni i skélanum
sinum og utan hans. City and Country School er litid samfé¢lag par sem
starfreekt er pjonusta sem skolinn parf 4 a0 halda og er um leid hluti af nami
barnanna en par ma nefna posthus, prentsmidju og ritfangabud. |
skolastarfinu er einnig 16g0 ahersla 4 tengsl vid samfélagid utan skolans.
Pratt (1948) taldi arangursrikast ad bérnin ynnu ur reynslu sem han lagdi
aherslu 4 a0 veri peirra eigin en ekki eitthvad sem peim hafdi verid sagt.
Med pad ad leidarljosi ad bornin i skoéla hennar 68ludust reynslu af
umhverfi sinu for hin reglulega i vettvangsferdir med pau um borgina og
pegar heim var komid byggdu pau ur einingakubbunum og unnu tr pvi sem
pau hofou sé0 og heyrt, hvert & sinn hatt. Med umraedum 4 milli kennara og
barna var sidan haegt ad byggja a peirri reynslu, sem fyrir var hja bérnum,
og gefa peim einnig faeri 4 ad tengja vid reynslu annarra (Pratt, 1927).
begar born fa taekifeeri til ad fast vio efnivid eins og einingakubba purfa pau
sameiginlega ad nota rymi og hluti auk pess ad deila hugmyndum hvert
med 60ru. Bornin eiga margs konar samskipti vid félagana og pau gegna
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ymsum hlutverkum i leiknum sinum. A pennan hatt fa pau tilfinningu fyrir
samfélagi og byrja ad proéa med sér lydredislega syn (Cuffaro, 1995).

Brody og Hirsch (1996) leggja aherslu a ad vettvangsferdir geti byrjad
innan leikskolans og smam saman faerst Ut fyrir hann eftir pvi sem bornin
eldist pannig ad pau fai tekifeeri til ad rannsaka sitt ndnasta umhverfi og
sidan samfélagid i 6llum sinum fjolbreytileika. Pannig geti reynslan aukid
skilning peirra & pvi sem sé i kring um pau og einingakubbarnir geti
audveldad bornum ad utfera rannsoknir sinar 4 heiminum sem pau lifi 1.

Samkvaemt Brody og Hirsch (1996) gefur pad bérmum feaeri 4 ad kanna pad
sem er nast peirra eigin reynsluheimi pegar pau nota einingakubba til ad takna
hluti og pau byrja gjarnan 4 ad likja eftir heimilum sinum og skolastofum. begar
pau virda fyrir sér byggingar sinar pa taka pau eftir smaatridum, spyrja spurninga
og verda pannig medvitud um folkid i kring um sig. Med auknum skilningi verda
born medvitud um pad hvernig hlutir virka og hvernig folk er tengt hlutum og
stooum. Leikur med einingakubba eykur &huga barna 4 heiminum utan
leikskolastofunnar og pa geta vettvangsferdir med kennara gert bornum kleift ad
feera med sér fengna reynslu aftur inn 1 leikskolastofuna til ad vinna 1r.

2.3 Lyodradislegir kennsluhzttir

[ anda Deweys eru forsendur fyrir Iydraedislegum kennsluhattum folgnar i
teekifeerum barna til a0 mota namsumhverfi sitt og taka patt i akvardanatoku
vardandi nam sitt og leik. Slikir kennsluhzttir purfa ad einkenna leikskolastarfid
og mida ad pvi a0 ndmid verdi bornum merkingarbart, pau verdi virk i
namsferlinu og fai a0 njota sin 4 eigin forsendum. Pau lara ad taka abyrgd a
eigin nami og akveda hvada nalgun pau nota til ad byggja upp skilning a
namsefninu sem gerir peim kleift ad byggja ofan a pa pekkingu sem fyrir er.
borfum barnsins er gert hatt undir h6foi i hugmyndum Deweys um gdda
kennsluheetti. Peer mida ad pvi ad born verdi sjalfsteedir og virkir einstaklingar
med sterka sjalfsmynd sem eiga audvelt med ad taka patt i lydraedislegu
samfélagi (Bruner, 1996; Dewey, 2000a).

Jorgensen (2004) telur ad i nami sinu og leik eigi born ad hafa
akvordunarrétt sem sé virtur. Pad purfi ad hlusta & pad sem pau hafa ad
segja, taka mark & pvi og bregdast vi0 til pess ad pau upplifi sig sem virka
patttakendur i nami sinu og ad patttaka peirra og adkvardanir skipti mali.
Hann bendir 4 ad med pvi sé¢ verid ad gefa bornunum teekifeeri til ad vaxa
upp sem lyOradislegir einstaklingar og megi pa gera rad fyrir ad
persénuleiki peirra motist i samspili vid umhverfid. A pann hatt sé studlad
ad pvi bornin hafi forsendur i umhverfi sinu til pess ad vaxa upp sem heefir
einstaklingar sem hafi ahrif 4 umhverfi sitt. Dahlberg, Moss og Pence
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(1999) og Johanna Einarsdottir (2006) taka undir pessi sjonarmid og telja
a0 born hafi margt fram ad faera og hlutverk hins fullordna sé ad taka vid
pvi og virda pad. bannig leri pau ad framlag peirra skipti mali og
sjalfsmynd peirra styrkist. I sidtima hugmyndum um bérn er 16gd ahersla 4
a0 pau séu sterk og haf og gert er rad fyrir pvi ad pau hafi rédd sem ber ad
taka alvarlega 1 stad pess a0 lata hana fram hja okkur fara.

Born eiga ad f4 ad vera virkir patttakendur i sinu eigin lifi og fullordnir bera
abyrgd 4 ad hlusta 4 raddir peirra og bregdast vid. Med pvi ad hafa trii 4 ad
born hafi skodanir og leita eftir peim geta fullordnir sett sig i peirra spor og eflt
med peim lydredisleg samskipti af tillitssemi og virdingu fyrir peim. bannig
veltur pad & menningu og gildum hvers skéla i hve rikum mali patttaka og
akvardanataka barna er. [ Adalnamskra leikskola (1999) er ad finna akvaedi um
lyoraedi i skolastarfi. bar segir ad efla beri ,,... sidgedi barna og leggja
grundvoll ad pvi ad bornin verdir sjalfstedir, hugsandi, virkir og abyrgir
patttakendur i lyoradispjodfélagi sem er i oOrri og sifelldri proun™
(Menntamalaraduneytid, 1999, bls.7).

Dewey (2000b) taldi samvinnu, abyrgd og virdingu naudsynleg gildi i
lydraedislegu samstarfi. Med samvinnu er att vid ad einstaklingar taki
sameiginlegar akvardanir 4 grunni umburdarlyndis med virdingu fyrir
skodunum annarra og taki jafnframt sameiginlega abyrgd a akvordunum
sinum. Virding skiptir miklu mali 1 6llu starfi leikskolans svo ad hvert barn
fai a0 njota sin og upplifa sig sem patttakanda i skolasamfélaginu og
virding fyrir 60rum er forsenda pess a0 lifa i samfélagi vid adra. Segja ma
a0 pessi gildi séu undirstada arangurriks skolastarfs.

Dewey (2000b) benti a a0 skolinn @tti ad vera lydradislegt samfélag par
sem Olikir einstaklingar leggi sitt af moérkum i samvinnu hver vid annan.
Fyrir honum var lydredislegt samfélag badi skolasamfélagid og
pjoofélagio 1 heild sinni, borid uppi af 6likum einstaklingum par sem allir
hefou hlutverki ad gegna med samskiptum, patttéku og tengslum.
Samkvemt kenningum Deweys etti 1yoraedisleg nalgun i nami barna ad
nytast peim til ad tileinka sér lydraedisleg vinnubrogd og studla ad
lyoredislegri patttoku peirra innan veggja skolans. Syn Deweys & lydredi
felur pad i sér ad fagna fjolbreytni og hafna hindrunum sem utiloka. bar
sem pad er haft i huga er 6likum bornum gefid teekiferi til ad koma
hugmyndum sinum og skodunum 4 framfeeri. { skodanaskiptum 4 milli
barna getur komid upp agreiningur sem Dewey litur 4 sem tekifaeri og
uppsprettu nyrrar pekkingar og proska sem byggir 4 sameiginlegu framlagi
og samradum peirra sem eiga 1 hlut. begar pad gerist er mikilvaegt ad gefa
bornum teekifeeri til ad leysa agreininginn. Pannig lera pau ad glima vid
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vandamal sem upp geta komid i samvinnu & milli peirra en pd purfi ad
reikna med ad i einhverjum tilvikum radi born ekki vid ad leysa agreining
sjalf. Hlutverk kennarans er pa ad leidbeina bornum og stydja pau i ad leysa
agreining 1 vinsemd og af virdingu hvert fyrir 60ru. Dewey leggur aherslu a
a0 nalgun og lausn agreinings sé fridsamleg. Born komist gjarnan ad
sameiginlegri nidurstdou og 60list med pvi dyrmeeta reynslu sem komi
peim til gbda 1 samskiptum vid adra i nami sinu og leik. Born, sem leeri ad
leysa agreining 4 fridsamlegan hatt, fai ad njota frelsis og axla abyrgdina
sem pvi fylgir. bad eigi ad hlusta 4 bérn og pau purfi ad hlusta hvert a4
annad pannig ad pessir samskiptahzettir verdi peim tamir i ndmsumhverfinu
(Dewey, 1916; Dewey, 2000b; Cuffaro, 1995). Med umradum er hagt ad
byggja a peirri reynslu, sem fyrir er hja bérnum, og gefa peim feri 4 ad
tengja vid reynslu annarra. Brynt sé fyrir leikskolakennara ad tileinka sér
lyoredislega kennsluhzetti i upphafi leikskdlagéngu barna svo peir verdi
peim edlilegir og par beri haest ad gefa bornum taekiferi til ad virkja pau i
ad mota namsumhverfi sitt og taka akvardanir um nam sitt og leik. Med pvi
a0 halda a lofti lyoraedislegum gildum, svo sem akvardanatoku og patttoku,
muni born fa mikilvaeg tekiferi til ad hafa frumkveedi ad vali 4 leik sinum,
byggingum og hvada leidir pau kjosi ad fara.

2.3.1 Hlutverk kennarans

[ bok sinni Experimenting with the world, John Dewey and the early
childhood classroom (1995) skodar Cuffaro Dewey- kennarann inni i
skolastofunni og kemst ad pvi ad fyrir Cuffaro er Dewey leidbeinandi sem
hefur lagt fram akvedinn grunn, hvetjandi syn a lyoraedislegt pjodfelag og
skilning & reynslu. En hann hefur ekki svor vid morgum af spurningum
hennar par sem hugmyndafredi hans er um moguleika frekar en vissu.
Cuffaro talkar hugmyndir Deweys 4 pann hatt ad hann bjodi okkur i
ferdalag par sem hann sé leidsdgumadur. Hann ttvegar ekki ferdadeetlun og
okkur er sagt ad landslagid 1 ferdalaginu sé breytilegt. Pad er til pess farid
ad vikka ut sjondeildarhring patttakenda og beeta vid reynslu beirra.
Ferdalagio er bo0id fram sem askorun og taekifzri til pess ad geta okkar og
haefni fai ad proskast. Pannig getum vi0 skapad og motad stadinn sem vid
viljum vera & (Cuffaro, 1995). Cuffaro skrifar:

bad sem ég vildi og geeti notad er undir minni thugun komio,
minum verknadi, minu vali, minni 4byrgd. Pad setur mig i pa
stodu ad hrinda einhverju af stad frekar en ad vera
fylgismadur. bad gefur mér moguleika 4 ad hugsa mér hvad ég
gaeti verid. (Cuffaro, 1995, bls. 108).
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Cuffaro (1995) leggur aherslu a ad hugmyndafradi Deweys krefjist pess
a0 kennarinn skodi gaumgafilega namsumhverfi barnanna pegar
akvardanir séu teknar um rymi, tima, leikefni og skipulag. Mikilveegt s¢ ad
skapa skilyrdoi sem studli ad pvi ad bdrn noti getu sina og hafileika til
sameiginlegra athafna, samvinnu og samveru. Efnividur eigi ad vera
adgengilegur, hvetjandi til notkunar og gera purfi rad fyrir negilegu rymi
og tima fyrir leiki og athafnir barnanna. Hodson og Hodson (1998) benda a
a0 1 kenningum Vygotskys komi fram mikilvaegi pess ad kennarinn
skipuleggi starfid 4 pann hatt ad born fai takiferi til ad rannsaka
vidfangsefnid, 60last nyja reynslu og kynnast nyjum leidum i umraedum um
pad. bPannig adstodi kennarinn barnid vid ad medtaka og gera nyjar
hugmyndir ad sinum. Pratt bendir & i bok sinni / Learn from Children
(1948) ad pad sé kennarans a0 taka akvardanir sem geti breyst, jafnvel oft &
dag, og til pess ad hann geti leert ad pekkja bornin eigi hann ad vera i
hvetjandi samvinnu vid pau. Pannig geti hann veitt béornunum 6ryggi og
studning i pvi sem pau taki sér fyrir hendur. Undir petta tekur Cuffaro
(1995) en hun horfir 4 kennarann i hlutverki pess sem tekur margpecttar
akvardanir i daglegum storfum i kennslustofunni. Eftirfarandi kemur fram
hja Olafi Pali Jonssyni (2010):

[ skolasamfélaginu lytur vandinn sem kennarinn stendur
frammi fyrir pegar hann vill studla ad Ilydradislegum
starfshattum pvi ekki fyrst og fremst ad akvordunum heldur ad
pvi ad skapa samfélag sem einkennist af virdingu, jafnredi og
virkni. betta kallar aftur & a0 kennarinn eda skolinn skapi
kringumstaedur par sem lydradislegt einstaklingsedli fer ad
proskast og njota sin. (Olafur Pall Jonsson, 2010, bls. 33).

Dewey (2000b) vildi ad born vaeru medvitud um tilgang namsins og
gengju ekki t fra pvi ad fa tilbuin svor eins og tidkadist i hinu hefdbundna
skolakerfi. bvi veeri hlutverk kennarans ad skipuleggja athafnir, sem virkja
barn til patttdku, og spyrja pau spurninga sem leida til menntandi umradna.
Dewey hélt pvi fram ad pegar menntun veeri byggd a reynslu, sem proskast
i samskiptum vid adra, og gengid veri ut frd pvi ad menntandi reynsla sé
félagslegt ferli pa missi kennarinn pa stéou ad vera yfirmadur sem stendur
utan vi0 hopinn og leetur adeins til sin taka utan fra. Hann verdi i stadinn sa
sem tekur éakvardanir um starfid i barnahopnum og verdi stjornandi
samskiptaferla sem ba0di born og kennarar eiga hlutdeild i.

Pratt (1948) taldi a0 ndm veeri arangursrikast pegar bomin rédu sjalf ferdinni,
bad er ad segja pegar namsumhverfid veri snidid ad porfum peirra. Pegar unnid
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veri med einingakubbana og hugmyndafraedina ad baki peim pyrfti kennarinn ad
geeta pess ad umhverfid hvetji bornin til ad leita lausna sjalf. Hlutverk kennarans
er p6 ad mati Pratt veigamikid pvi hann 4 ad vera til stadar fyrir bornin en an pess
a0 gefa peim of mikid af upplysingum og hann etti ad varast ad gefa peim bein
svoOr vid spurningum peirra. 1 stadinn ztti hann ad bua til nyjar spurningar sem
leida bornin ad svorum sem pau finna sjalf. Pannig taldi Pratt liklegra ad bém
laerdu & arangursrikari hatt heldur en ef peim veeri sagt hvad pau attu ad gera og
hvernig, pvi lausnin, sem kennaranum dytti 1 hug, geeti verid gjorolik peirri sem
bdrin finndu. Hlutverk hans veeri pvi ad leida pau afram i pekkingarleitinni med
pvi ad spyrja opinna spurninga, efna til umredna i barnahopnum og vera
medvitadur um hvenaer pad getur att sér stad og hvernig. Hin benti 4 ad opnar
spurningar kennarans yttu vid hugsunum barna, skerptu syn peirra og gaefu
imyndunarafli peirra lausan tauminn i leit ad svari. Eftirfarandi ord Deweys eiga
samhljom med pessum hugmyndum Pratt um flokid hlutverk kennarans:

Listin ad spyrja er svo fullkomlega samtvinnud listinni ad
leidbeina i nami ad ekki er haegt ad setja strangar og 6sveigjan-
legar reglur um beitingu hennar. (Dewey, 2000a, bls. 313).

Pratt (1948) taldi ad ef barn fyndi sjalft svar vio spurningum sinum hefdi
pad sterkari og ahrifameiri pydingu fyrir pad. Hun benti einnig 4 ad svarid, sem
barnid kaemist ad fyrir sjalft sig, veri svarid sem hefdi pydingu fyrir pad a
tvennan hatt. Barnid 60ladist reynslu med pvi ad finna svarid vid spurningu
kennarans og einnig hefdi pad fengid upplysingar. Samkvaemt hugmyndum
Pratt er eitt af hlutverkum kennara ad faera namsefnid yfir 4 4dhugasviod
barnanna. Han vildi ad kennarar treystu getu og heefileikum barnanna til ad
byggja upp pekkingu og hvatti pa til ad vera a hlidarlinunni pangad til bornin
porfnudust leiobeiningar (Hauser, 2006). begar unnid er eftir hugmyndafradi
Caroline Pratt og Johns Dewey ma segja ad hugsun kennarans purfi a vissan
hatt ad vera heimspekileg. Med pessu er att vi0 ad kennarinn veiti leik barn-
anna athygli og hlusti eftir urlausnarefnum sem upp koma hjé peim. Hann parf
ad geta opnad umradur vid borin sem hofoa til sjalfsteedrar, igrundadrar og
skapandi hugsunar hja peim. A pann hatt eru bornin hvétt til ad halda afram
Lrannsoknarvinnu® sinni vid ad skipuleggja og finna lausn & prautum sem pau
glima vid hverju sinni. Pannig ma beeta nidurstddur ,,rannsdéknarinnar’ i sjalf-
steedum vinnubrogdum og lausnaleit. Kennari, sem leggur aherslu 4 ad skapa
lyodreedislegt andramsloft, ytir undir ad lydraedisleg vinnubrégd séu vidhofo.

Segja ma ad hlutverk kennarans hafi breyst fra pvi ad tala og midla
upplysingum til barna i pad ad hlusta 4 pau. Umhyggjusamur kennari er sa
sem hlustar, ber virdingu fyrir 6likum einstaklingum og virkjar bornin i
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akvordounum i daglegu starfi. Dewey bendir a4 ad kennarar verdi ad nyta
reynslu og dhuga barna og smida bra a milli fyrri reynslu og nys
vidfangsefnis (Cuffaro, 1995; Dewey, 2000a; Jéhanna Einarsdottir, 1997;
Noddings, 1992). Dewey segir um hlutverk kennara sem tengir saman
menntun og reynslu barna:

Hann verdur ad vera upplystur um pa moguleika til ad leida
nemendur sina inn 4 ny svid sem felast i peirri reynslu sem
peir hafa pegar 60last og hann verdur ad nota pessa pekkingu
sem vidmidun til ad velja og skipuleggja pau skilyrdi sem hafa
ahrif & reynslu peirra hér og na. (Dewey, 2000b, bls. 86).

Mikilveegt er fyrir kennara ad hlusta eftir pvi hvad born hafa ad segja
um nam sitt og hafa tri a rétti peirra til ad lata skodanir sinar i ljos. Born
eiga pvi ad fa ad hafa skodun og val innan akvedinna marka. bad parf ad
gaeta pess ad vardveita rétt peirra til ad dkveda sjalf hvada leidir pau vilja
fara 1 pvi sem pau taka sér fyrir hendur i ndminu. Umhyggja kennarans felst
medal annars i pvi ad virda akvardanir peirra og syna peim ahuga og
skilning. Born eiga pvi sjalf ad leita urlausna, leysa gituna og laera af
reynslunni. Pau purfa a0 fa tima til pess a0 spyrja spurninga, ihuga og setja
fram moguleg svor. Samtalid er mikilvegt verkferi par sem pjalfun i
lydraedislegum samskiptum & sér stad (Bruner, 1996; Dewey, 2000a;
Gunnar E. Finnbogason, 2004; Noddings, 1992). En er vid heafi ad veita
bornum adgang ad hverju sem er til ad fraedast um?

Cuffaro (1995) veltir upp aleitinni spurningu um hvort kennarar eigi ad
takmarka umraduefni barna i leikskolastofunni og hvort natimabdl eins og
eiturlyf, alnemi og fatekt sé¢ heppilegt umraduefni fyrir born &
leikskolaaldri. [ anda Deweys telur Cuffaro ad:

i 16ngun okkar til ad vernda sakleysi bernskunnar, ... métum vid
syn barna og skodun peirra & heiminum. [ vernd okkar og
umhyggju, erum vid gjérn 4 ad vanmeta getu og heefni bama og
horfum fram hja éskum peirra til ad 6dlast skilning og fa tilfinn-
ingu fyrir heiminum sem pau lifa i. (Cuffaro, 1995, bls.103).

Ef haft er i huga pad efni, sem born hafa adgang ad i dag i gegnum
sjonvarp og tolvur, getur pad verid hagur peirra ad kennarar nyti viokvem
umraduefni i vidleitni til ad skapa betra samfélag og tengja pvi ndmi sem
fram fer i leikskdlanum (Cuffaro, 1995; Johanna Einarsdottir, 1997).
Cuffaro telur val kennara & umreduefni vid born hafa ahrif 4 pa syn sem
pau fa af heiminum i samvinnunni sem skapast annars vegar a milli ahuga
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og spurninga barnanna og hins vegar markmida og spurninga kennarans
(Cuffaro, 1995).

bad ma pvi segja ad kennari, sem hefur hugmyndir Deweys ad
leidarljosi 1 starfi sinu med bornum, purfi ad takast & vid afar krefjandi
verkefni; hann parf ad vera vel ad sér & ymsum svidum, vera virkur i
igrundun 4 starfi sinu og sifellt leitandi. Dewey bendir 4 ad framar 60rum
starfsstéttum purfi kennarar ad horfa langt fram i timann og segir: ,,Orofid
samhengi 1 proska nemenda verdur stodugt ad vera kjorord kennarans‘
(Dewey, 2000b, bls. 85). Eg tel ad i 1josi pess purfi kennarar ad horfa til
framtidar og atta sig & pvi hvad peim finnst mikilvaegast ad born leri og
skipuleggja dherslur i starfinu med hlidsjon af pvi.

Cuffaro (1995) tulkar hugmyndir Deweys 4 pann hatt ad akvedin
personueinkenni kennara 4 bord vid vidhorf, vitsmuni og abyrgd skipti mali
til pess a0 geta haldid lifi i lyoredislegu samfélagi. Kennarinn er abyrgur
fyrir pvi ndmsefni sem hann midlar til barnanna og jafnvel er talad um ad i
personuleika hans sé falid namsefni (Yero, 2002). Ef kennari hefur dhuga 4
a0 skapa lyoOradislegt andrimsloft i barnahdépnum pa eru miklar likur & ad
lydraedisleg vinnubrogd séu viohofd i hopnum. Reynsla min er su ad ef
16g0 er ahersla & ad bornin vinni saman, ad pau beri virdingu fyrir sjalfum
sér og 6drum og ad pau beri abyrgd i samskiptum vid adra séu mun meiri
likur & vellidan 1 barnah6pnum. Cuffaro segir:

bad sem vid gerum inni i skolastofunni okkar, st syn af heiminum
sem vi0 bjodum, peer akvardanir sem vid tokum, pau smaatridi og
leiobeiningar sem vid leggjum til sem moguleika — er fyrir bormin,
okkur sjalf og samfélagid. { vali okkar, i pessu ,.ferli ad uppgétva“,
i personulegri, politiskri og sidferdislegri kennslu sem er samofin
fagurfraedi — 60lumst vid skilning sem gerir pad badi erfidara og
audveldara a0 kenna. (Cuffaro, 1995, bls. 108).

2.4 igrundun kennara

Mikilveegt er ad kennarar proi med sér faglega sannfaeringu til a0 60last oryggi
beedi 1 leikskolastofunni og utan hennar. Kennari, sem skodar starf sitt reglulega
og medvitad, er liklegri til ad vilja breyta starfi sinu og proa pad.

Hafdis Guojonsdottir (2004) og Hafpér Guojonsson (2008) benda & ad
starfendarannsoknir séu vel til pess fallnar fyrir kennara ad igrunda starf sitt og
leera 1 starfi; einnig til ad virkja pa til ad hafa ahrif & breytingar 1 skolastofunni,
koma med nyjar hugmyndir, framkveema til hagsbota fyrir bom og vera
medvitadri um eigin pekkingu. Kennarar, sem stunda rannsoknir 4 eigin starfi,
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leitast vio a0 skilja betur hvad peir eru ad gera og hvers vegna. Med pvi fa peir
teekifzeri til ad koma hugmyndum sinum, reynslu og pekkingu um nam og
kennslu 4 framfzri, auka fagmennsku sina og efla frampréun skolastarfs. Hafpor
segir ad i starfendarannsoknum taki kennarar:

til athugunar akveona og afmarkada peetti i starfinu, profa nyjar
leidir og kanna hvernig til tekst. ... { slikum hopum gefst folki lika
teekifzeri til ad laera hvert af 60ru og proéa pannig hugmyndir sinar
og hugsun, bzdi sem rannsakendur og kennarar. (Hafpor
Gudjonsson, 2008).

Vinna af pessu tagi getur haft jakvae0d ahrif & starf kennara til gagns fyrir
ba og bornin sem peir vinna med. Pvi er naudsynlegt fyrir pa ad ryna i eigid
starf og fa taekifeeri til ad spegla sig i samkennurum sinum auk pess ad deila
me0 peim faglegri sannfzeringu sinni, markmidum og leidum ad peim.

Yero (2002) hvetur kennara til ad kanna eigin hugsanagang og adstodar pa i
a0 skapa namsumhverfi sem badi nemendur og peir sjalfir geta verid anagdir
i. Mikilvegt er fyrir mig sem leikskolakennara ad starfa 1 hvetjandi
namsumhverfi par sem samkennarar deila med sér faglegri sannfaringu sinni,
markmidum og leidum ad peim. Dewey og Schon (Bransford o.1l., 2003) bentu
a mikilveegi pess a0 starfandi kennarar héldu fyrst og fremst 4fram ad laera um
kennslu af eigin kennslu. Samkvaemt peim 6dlast kennarinn nyja pekkingu og
skilning 4 bérnunum, skélanum, ndmsefninu og kennsluadferdunum i gegnum
pa reynslu sem faest af pvi ad taka patt i faglegu skolastarfi. Kennarar laera med
pvi ad vera i gagnkvemu faglegu sambandi vid adra kennara. Peter Senge
(Yero, 2002) telur ad mikilvaegt sé i skipulagningu 4 pekkingardflun ad menn
deili med sér syn. Hann heldur pvi fram ad pad ad deila syn s¢ ekki hugmynd
heldur afl i hjortum folks, pad sé i sinni einféldustu mynd svar vid
spurningunni: Hvad viljum vio skapa?

Cuffaro (1995) bendir 4 ad kennarastarfid geti verid einmanalegt og erfitt sé
ad sinna pvi einn. [ peim tilfellum & sér stad eintal par sem kennarinn hefur
ekki adra en sjalfan sig til ad tala vid en eintalid faerist yfir i samtal i
kennarasamfélagi par sem umrzdur eiga sér stad 4 milli kennara. [ pess hattar
samfélagi gefst kennurum kostur & ad spyrja spurninga, deila vandamalum og
ihuga med hvert 60ru og ekki sist hlaja saman. Pad gefur kennurum moguleika
a a0 dypka skilning sinn og 60last ny taekifzeri til ad efla sig sem manneskjur
og fagmenn (Cuffaro, 1995). bad er pvi mikilveegt fyrir okkur kennara ad fa
teekifeeri til a0 deila vonum, veentingum og eigin starfskenningum hvert med
60ru. Pad styrkir okkur sem fagfolk og eykur likurnar 4 ad vid verdum 6rugg
og anaeg i starfi.
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3 Skipulag rannsoknar

Eins og fram hefur komid byggir rannsoknin, sem hér er greint fra, a
prounarverkefni sem unnid var i leikskdlanum Brakarborg i Reykjavik.
Hugmyndin ad préunarverkefninu feddist vorid 2007 par sem nidurstadan
vard su ad efla einingakubbastarf leikskolans og veturinn eftir for fram
undirbiiningur hja kennurum. Peir h6fou mislanga reynslu af pvi ad starfa eftir
hugmyndafradinni sem hofd er ad leidarljosi 1 leikskolanum og sumir hofou
aldrei kynnst henni né studst vid hana adur. Enginn Gr kennarahépnum hafoi
reynslu af pvi a0 tengja einingakubbastarfid vid samfélagiod utan leikskolans ef
fra eru taldar litlar tilraunir, sem ég hafoi gert i pa att, 1 leikskolum sem ég
hafdi adur starfad i. Umraedur um hugmyndafraedina foru fram og kennararnir
fylltust ahuga 4 ad nyta samfélagid sem kveikju i nami og leik barnanna. beir
voru einnig sammala um ad peir vildu efla sig i ad nota opnar spurningar og
pjalfa sig i umredum med bornunum. Eg safnadi pvi saman lesefni fyrir
kennarana, baedi um grunninn i hugmyndafradinni og einnig lesefni sem snyr
ad tengingu vi0 samfélagio 1 ndmi barna. Undirbiningur vetrarins 2007 — 2008
var i formi lesturs, umraOna og fyrirlestra, sem ég tok ad mér a0 halda a
starfsmannafundum, par sem grunnur hugmyndafredinnar var kynntur fyrir
peim kennurum sem ekki pekktu hann en peir reynslumeiri skerptu & sinni
pekkingu. Haustio 2008 hofst sidan einingakubbastarfido med pad ad markmidi
a0 beaeta vid pekkingu kennaranna 4 hugmyndafraedinni med pvi ad efla tengsl
barnanna vid samfélagid og st6d st vinna yfir allan pann vetur. { rannsékninni
var akvedid ad leggja aherslu a patttoku og akvardanatoku barna i leik med
einingakubbana og 4 umradufundum med peim.

Eg hafoi lagt drog ad efni i meistararitgerd mina vid Kennarahaskola
fslands og st hugmynd kom upp ad ég notadi hluta af prounarverkefninu i
rannsoknina. Mér fannst pad spennandi kostur vegna pess ad ég tel
naudsynlegt ad koma a framfeeri pvi mikilvaega starfi sem fram fer med
bornum i leikskélum og petta var of gott taekifzeri til ad sleppa pvi. Eg hafoi
einnig mikinn ahuga 4 ad kafa enn betur i tengsl vid samfélagid i
hugmyndafrzdinni og parna vari karkominn moguleiki til pess. Eg var i
peirri adstodu ad vera i daglegum samskiptum vid bornin og samkennara
mina sem ég sa fyrir mér ad gaeti hjalpad mér ad spegla sjalfa mig i
vidleitni minni til ad efla mig sem kennari.

bad audveldadi mér talsvert 1 rannsoknarritgerdarvinnu minni ad geta nytt
gOgnin ur prounarverkefninu. P6 ma segja ad pad hafi einnig fleekt malin par
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sem skilin 4 milli pess ad vera rannsakandi og stjornandi prounarverkefnis voru
ekki alltaf skyr fyrir mér. Su stadreynd olli mér talsverdu hugarangri ad ég
hafdi reynslu af ad nota hugmyndafreedina i starfi og pekkingu 4 henni umfram
medrannsakendur mina og &g 6ttadist ad gognin yrdu ekki nagilega bitastad
fyrir rannsoknina. Eg var hradd um ad spurningarnar, sem ég lagdi fram,
krefdu kennarana ekki um nagilega gagnleg svor. A sama tima reyndi ég ad
geeta pess ad vera stydjandi vid samkennara mina og medrannsakendur an pess
a0 styra peim i einhverja akvedna att og lagdi mig fram um ad hvetja pa til ad
igrunda og orda hugsanir sinar og reynslu. Eg reyndi ad tileinka mér
hugmyndafraedina, sem hér er fjallad um, 4 fundum med kennurunum og
notadi opnar spurningar eins og vid vorum ad afa okkur i med bérnunum. Eg
hugsadi einnig um hvort pad myndi ryra gildi gagnanna ad ég veri ein tr
kennarah6épnum og ad kennararnir segdu pad sem peir héldu ad ég myndi vilja
heyra. Eg lagdi pvi mikla dherslu 4 ad peir vaeru heidarlegir og hreinskilnir i
umredum og skraningum til pess ad auka traverdugleika og gildi
rannsOknarinnar og ad peir fordudust ad gera mér til geds.

3.1 Meorannsakendur og patttakendur

Meodrannsakendur rannsoknarinnar var sa hluti kennarah6ps Brékarborgar
sem hafoi fasta umsjon med barnahopi. Kennarahopurinn samanstod af tveim
kennurum eins til tveggja ara barna, premur kennurum priggja til fjogurra
ara barna (einn af peim var einnig adstodarleikskolastjori) og premur
kennurum fimm til sex ara barna. Auk pess voru i hopnum leikskolastjori
Brakarborgar og ég. Hlutverk peirra kennara, sem hofou fasta umsjon med
barnah6pi, var ad safna, dsamt mér, fjolbreyttum skraningum um leik
barnanna med einingakubbana og Ur vettvangsferdum. Auk pess skradu peir i
dagbakur upplifun sina af ferlinu i rannsokninni. P4 voru bornin i
Brakarborg patttakendur 1 rannsokninni.

3.2 Starfendarannsokn

Rannsokn pessi er starfendarannsokn. Starfendarannsoknum (e. action
research) hefur vaxid fiskur um hrygg undanfarin ar en peer eru notadar af
kennurum til ad proa og beeta starfshetti, 60last betri skilning 4 starfinu,
styrkja hugmyndir og skapa nyja pekkingu 4 eigin starfsvettvangi (Hafpor
Gudjonsson, 2007; Johanna Einarsdottir, 2009).

[ bokinni How people learn, sem Bandariska visindaradid gefur ut
(Bransford, ofl.,, 2003), er 16g0 ahersla 4 ad starfendarannsoknir séu
mikilvaegar til pess ad kennarar fai teekifeeri til ad beeta kennsluhaetti sina og
namskra en einnig til ad stydja hvern annan faglega. Kennarar 6dlast tra &
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sjalfum sér, nemendum sinum og nami peirra vegna pess ad i uppbyggjandi
rannsOknarferli med samstarfsfolki skapast stuoningur fyrir pa og askorun.
Med starfendarannsoknum vaxa og styrkjast kennarar badi vitsmunalega og
faglega um leid og peir leera hver af 60rum, auk pess ad proa hugsun sina og
hugmyndir sem kennarar og rannsakendur (Bransford, ofl. 2003; Hafpor
Gudjonsson, 2008). McNiff og Whitehead (2006) telja mikilvaegt i
starfendarannsoknum ad folk atti sig 4 pvi ad pad er ekki einungis i
félagslegum samskiptum hvert vid annad heldur deilir pad lika hugmyndum
sinum hvert med 6dru og tengist 4 pann hatt hugarheimi hver annars.

Gagnasofnun og skraningar eru lykilatridi i starfendarannséknum.
batttakendur og rannsakendur skrd pad sem gerist i starfinu og nota gognin
til ad greina, fara yfir og r&da saman um pad sem fram kemur i peim og
hlusta hver 4 annan. A pennan hatt ma segja ad kennarar fai teekifeeri til ad
leera, skilja og dypka starf sitt, 60last pekkingu og jafnvel nyja syn og proa
pannig starfsheetti sina og ahrif peirra 4 nemendur (Hafpér Gudjonsson,
2008). Hlutverk mitt i rannsokninni var ad halda utan um o6ll gégn og
stjorna 6llum fundum sem haldnir voru med kennurunum. bar ad auki var
¢g med 6llum kennurunum i skipuldgdum einingakubbaleik barnanna sem
vid skradum 4 fj6lbreyttan hatt.

Markmid rannsoknarinnar var ad skoda hvad gerist i leik barna med
einingakubba pegar kennarar dypka hja sér pekkingu a hugmyndafraedinni,
sem liggur a0 baki peirra, og jafnframt kanna ahrif samfélagslegra patta a
leik og nam barna med einingakubbana.

Meginrannsoknarspurningin - var: Hvad gerist 1 leik barna med
einingakubba pegar reynsla peirra er tengd vid samfélagio utan
leikskolans? Auk pess voru eftirfarandi undirspurningar: Hvernig proast
leikur barna med einingakubba? Hvernig upplifa kennarar leik barnanna
og eigin kennsluhcetti?

3.3 Framkvaemd og gagnaiflun

Adur en farid var ad vinna skipulega med samfélagid hofdu kennararnir lesid
og raett pau grundvallaratridi sem hlutverk kennarans byggist 4 pegar unnid er
med tengsl vio samfélagido med leikskolabornum. Eins og fram hefur komid
hafdi ég safnad saman lesefni um hugmyndafraedi pa sem fjallad er um hér a0
framan og gert adgengilegt og hvetjandi fyrir kennarahopinn. Flestir
kennaranna hofou pvi grunnpekkingu 4 hugmyndafraedinni og hluti af peim
hafdi nokkra reynslu af ad vinna eftir henni. { leit ad svorum vid
rannsoknarspurningunum og til ad néd markmidum rannsoknarinnar var sidan
farid 1 ad tengja samfélagid utan leikskolans markvisst vid nam og leik
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barnanna i einingakubbastarfinu. Pad folst i vettvangsferdum, sem farid var i
med tilliti til ahugasvids barnanna, og umraedum um pad sem peim fannst
ahugavert og kennurum fannst mikilvaegt ad bornin laerou.

Eftir ad tilskilin leyfi hofou fengist og kynning farid fram hofst
gagnadflun. Markmid rannsoknarinnar lIytur ad leik barna og hlutverki og
kennsluhattum kennaranna og pvi var sjonum beint ad peim leik, sem for
fram hj4 bérnunum med einingakubbana, en einnig ad upplifun kennaranna
4 eigin starfi, leik barnanna og peirra petti i honum. Hlutverk kennaranna i
rannsokninni var tvipett. Annars vegar 6fludu peir gagna um leik barna og
skrifudu i dagbakur um eigin upplifun i ferli ranns6knarinnar. Hins vegar
toku peir patt i fundum sem haldnir voru til pess ad igrunda og reda pa
patti sem snua ad markmidum rannsOknarinnar. Einnig fengum vid
ometanleg taekifzeri til ad reeda saman a medan 4 leik barnanna st6d og voru
pau tekifaeri nytt og skrad.

Skraningar um leik barnanna

beir kennarar, sem h6fou umsjon med barnahopum 4 deildum leikskoélans,
gerdu asamt mér skriflegar skraningar (sja vidauka 1) um leik barnanna.
Auk pess tokum vid myndir af kubbaleik barnanna og pvi sem fyrir augu
og eyru bar i vettvangsferdum. Reynt var ad gera skriflegar skraningar um
pa atburdi i leik barnanna, sem ljosmyndadir voru, til pess ad fa sem bestar
upplysingar. Haldnir voru fundir med bérnunum adur en pau hofu leik med
einingakubbana og peir teknir upp 4 ipod-teki. Einnig var leikur barnanna
tekinn upp a myndbdnd.

Dagbcekur kennara

Kennarar héldu dagbakur og skrddu hugleidingar sinar um kennarastarfio
og hvernig peir upplifou paer breytingar sem peir urdu varir vid i
rannsoknarferlinu (sja vidauka 2).

Orfundir

Haldnir voru 30 minutna fundir & hverri deild fyrir sig & 3ja vikna fresti.
beir fundir voru vettvangur fyrir kennara til ad reeda spurningar peirra og
vangaveltur um starfid med bornunum. beir deildu med hépnum pvi sem
peir upplifou og 14 4 hjarta 4 medan bdrnin voru i leik med einingakubbana
og fengu rad og hugmyndir hvert hja 6dru.

Starfsmannafundir

ba voru haldnir lengri fundir med Sllum kennurum leikskolans sem hofou
umsjon med barnahdpi og skradu nidur leik peirra og i dagbakur. A fundina
mettu kennaramir med skraningar um leik barnanna eda dagbokarfzrslur sinar.
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bar var augunum beint ad bérnunum & 6llum deildunum, nami peirra og leik og
viobrogdum og upplifunum kennara med peim. Pessir fundir voru allir teknir
upp & ipod-taeki, afritadir og greindir med hlidsjon af rannsoknarspurningum og
markmidum rannsoknarinnar.

Rynihopur

I lok rannséknarinnar var myndadur rynihopur med kennarahépnum, sem
afladi gagna i rannsokninni, auk leikskolastjora. bar var horft um 6xl og
studst vid vidtalsramma sem byggdur var 4 markmidum og
rannsoknarspurningum (sja vidauka 3). Eg hvatti kennarana til ad vera
ofeimna vid ad lata i 1j6s pad sem peim bjo 1 brjosti en lagdi einnig dherslu
4 ad peir teekju sér tima til igrundunar.

3.4 Greining gagna og tulkun

Gognin voru flokkud 1 tvé gagnasdfn og kodud med pad 1 huga ad prengja
vidfangsefnid. Annad gagnasafnid hefur ad geyma upplysingar um leik
barnanna: skriflegar skraningar kennara, ljosmyndir, myndbandsupptokur
og hljéoupptokur. Vid greiningu peirra gagna var leitast vid ad finna
tengingu annars vegar milli leikja barnanna og umredna peirra med
kennara og hins vegar reynslu peirra og vitneskju um paetti sem tengja matti
samfélaginu sem pau bua i. Gognin Ur leik barnanna voru groflega kodud
samhlida gagnasofnun pannig ad merkt var vid skriflegar skréningar
jafn6dum med tilliti til rannséknarspurninga og markmida. Einnig voru
ljosmyndaskraningar og myndbandsskraningar flokkadar a4 sama hatt og
merktar Ut frd pemum, svo sem heiti vettvangsferda, umraduefni og leik
sem spratt upp ur pvi.

Hitt gagnasafnid inniheldur upplysingar um upplifun kennaranna af ferlinu:
dagbokarfaerslur, hljooupptokur og afritanir af fundum og rynihopavidtali. bau
g0gn voru skodud med tilliti til upplifunar kennaranna af leik barnanna og
proun eigin starfshatta. bess var geett ad dagsetja 61l gogn svo a0 haegt vaeri ad
sja préun i leik og nami barnanna og upplifun kennaranna. Hljodupptokur af
fundum med bomunum og i starfsmannahdpnum voru afritadar jafnédum,
flokkadar og merktar i samraemi vid adrar skraningar.

3.5 Triaverougleiki og margprofun

Segja ma ad réttmeeti og areidanleiki séu umdeild hugtok innan eigindlegra
rannsokna par sem leitast er eftir ad tilka mannlegan veruleika en ahersla er 16g0
medal annars 4 traverdugleika, yfirfeerslugildi, traustleika og moguleika a
staofestingu. Til pess ad auka 4 triverdugleika eigindlegra rannsokna er
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naudsynlegt ad afla gagna fra fleiri en einum adila, beita fleiri en einni adfero,
fleiri en einn adili komi ad greiningu gagna og ritun texta parf ad vera nakveem.
bessi atridi kallast einu nafni margpréfun (e. triangulation) sem er leid
eigindlegra rannsakenda til ad nalgast traverdugleika (Ferrance, 2000; Sigurlina
Davidsdottir, 2003). I rannsékninni var leitast vid ad afla gagna 4 sem fjol-
breyttastan hatt til ad auka triiverdugleika hennar. Gagnadflun var i hondum
medrannsakenda auk min og folst baeoi 1 dagbokarfeerslum, skriflegum skraning-
um auk skraninga i formi ljosmynda, hljodupptaka og myndbandsupptaka.

3.6 Sioferdileg atrioi

Rannsoknir, par sem leitad er eftir aliti barna um malefni sem snerta pau, eru
tiltdlulega nyjar af nalinni. I rannséknum med bérnum standa rannsakendur
frammi fyrir ymsum alitamalum. Sidferdilegir peettir, sem tengjast upplystu
sampykki, trinadi, leynd, vernd, tengslum og samskiptum, eru mikilveegir i
ollum rannsoknum en 6dlast aukid vagi i rannsoknum med bornum. 1 eigind-
legum rannsdknaradferdum geta myndast ndin samskipti milli patttakenda og
rannsakenda. begar born eiga 1 hlut verda tengslin gjarnan floknari, boérn eru
berskjaldadri og geta upplifad valdadjafnvaegi gagnvart hinum fullordna
rannsakanda. Born geetu hugsanlega litid 4 hinn fullordna sem yfirvald sem pau
eiga erfitt me0 ad vera 6sammala. bar af leidandi er hetta 4 pvi ad pau leitist vid
ad gera rannsakandanum til geds af otta vid afleidingarnar. bvi parf ad finna
leidir til ad draga ur valdadjafnvaegi milli barns og fullordins rannsakanda. Ein
leid er ad rannsakandinn gerir sér far um ad falla inn i barnahopinn og verda hluti
af honum. Bent hefur verid a ad valdadjafnveegio sé 6hjakvaemilegt. Pess vegna
er mikilvaegt fyrir rannsakanda ad leita til barnanna til ad reyna ad skilja pau og
sjonarmid peirra. Aridandi er ad gera rannsoknir med bérnum a peirra heimavelli
pannig ad pau upplifi sig drugg 1 umhverfi sinu (Johanna Einarsdottir, 2006).

begar leita & eftir upplystu sampykki barna parf ad geta pess ad veita
peim upplysingar 4 pann hatt sem pau skilja svo ad upplyst akvordun barna
sé raunveruleg. Bom purfa ad f4 ad vita til hvers er ®tlast af peim, hvad
verdi gert vio gdgnin og hvernig nidurstéournar verdi notadar. Mikilveagt er
ad pau radi pvi sjalf hvort pau taki patt eda ekki og pau hafa leyfi og vald til
a0 haetta pegar pau vilja (Johanna Einarsdottir, 2006).

begar rannsoknir med bdmum eru gerdar parf ad afla upplysinga pridja
adila sem er i flestum tilvikum foreldrar og peir akveda hvort bornin hafa val
um ad taka patt eda ekki. begar leita & sampykkis barna er alltaf alitamal hvort
um raunverulegt sampykki s¢ ad reeda. Rannsakandinn parf ad atta sig 4 ad pott
bornin hafi sampykkt patttoku getur latbragd og oyrt vidbrogd gefio til kynna
raunverulega skodun peirra (Johanna Einarsdottir, 2006).
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I ranns6knum med bérnum snyst tranadur um ad tryggja ad ekki sé hagt ad
bera kennsl & patttakendur 1 skyrslum og kymningum & verkefninu. Markmid
rannsokna med bornum er ad studla ad velferd peirra, beint eda obeint, 1 nitid
eda Okominni framtid. Rannsoknir med bomum geta ekki einungis veitt
upplysingar, sem koma einstaklingum og skolastarfi til géda, heldur einnig lagt
sitt af morkum til stefnumorkunar og rannsokna i malefnum barna (Johanna
Einarsdéttir, 2006).

[ rannsokninni taladi ég vid elstu bornin og ttskyrdi fyrir peim hvad ég atladi
ad gera vid myndir og skriflegar skraningar um leik peirra. Eg reyndi einnig ad
utskyra a skiljanlegu mali fyrir peim hvernig ég hyggoist nota nidurstodurnar.
bau sampykktu 611 ad ég notadi ljosmyndir, hljodupptdkur og myndbond af peim
og einnig ad ég skrifadi nidur lysingu a leik peirra til pess a0 nota i ritgerd i
skolanum minum.

3.7 Leyfi

Formlegt leyfi fyrir ranns6kninni var fengid hja leikskolastjora i leikskdlanum
Brakarborg i Reykjavik (sja vidauka 4). Skrifleg leyfi fengust hja Menntasvidi
Reykjavikurborgar (sja vidauka 5) og kennarar leikskolans gafu rannsakanda
skrifleg leyfi sin til ad nota i rannsoknina 611 gogn sem peir 6fludu (sja vidauka
6). Einnig var haft samband vid foreldra barnanna i leikskélanum, rannsoknin
kynnt fyrir peim og 6skad eftir patttoku barna peirra. Foreldrar gafu skriflegt
leyfi til a0 born peirra tekju patt i rannsokninni (sja vidauka 7). Foreldrar
fengu athentan upplysingatexta vegna patttoku i rannsokninni sem var
undirritadur af rannsakanda.

Med tilliti til sidferdilegra alitamala i rannsoknum var néfnum barnanna
breytt i rannsokninni og ekki er gefio til kynna um hvada kennara er ad
raeda par sem pad a vid.
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4 Niourstoour

Hér verdur greint fra helstu nidurstodum rannsoknarinnar. Markmid rann-
soknarinnar var ad skoda hvad gerdist i leik barna med einingakubba pegar
kennarar dypkudu hja sér pekkingu a hugmyndafreedinni sem liggur ad baki
peirra. Auk pess var etlunin ad kanna ahrif samfélagslegra patta 4 leik og nami
barna med einingakubbana. Dregin verda fram pemu sem fram komu i
fidlbreyttum skraningum kennaranna og 4 fundum med peim. Leitast verdur
vi0 ad svara meginrannsoknarspurningunni og synt fram 4 med demum
hvernig leikur barnanna med einingakubbana préadist. Einnig verdur hlutverki
kennaranna og préun kennsluhatta peirra i ad tengja reynslu barnanna vid sam-
félagio utan leikskolans gerd skil. Daemin, sem tekin verda, tengjast & margvis-
legan hatt reynslu barnanna af samfélaginu sem pau bla i og auk pess pattum
sem kennararnir 16gdu aherslu 4 veturinn 2008 — 2009. Damin eiga pad
sammerkt ad gefa innsyn i pad nam sem farid hefur fram i gegnum leik
barnanna, vettvangsferdir og umradur med barnahopi og kennurum. Jafnframt
verdur gerd grein fyrir upplifun kennaranna, annars vegar af leik og nami
barnanna og hins vegar proun peirra eigin kennsluhatta.

4.1 Leikur barnanna

Hér verdur namsumhverfi barnanna lyst badi inni i leikskolanum, a
leikskolal6dinni og utan hennar.

4.2 Namsumbhverfi inni

Namsumhverfi yngri barnanna

[ byrjun haustannar arsins 2008 hofst markviss kubbaleikur 4 llum deildum einu
sinni 1 viku hja hverjum barnah6pi med kennara peirra og rannsakanda. Fyrir
utan pad voru kubbarnir einn helsti efnividurinn sem bornin h6fou adgang ad a
hverjum degi. Framkvemd rannsoknarinnar & yngstu deildinni var svolitid
frabrugdin eldri deildunum tveimur par sem kubbarnir voru i bodi alla daga
vikunnar. A medan adlogun yngstu barnanna stod yfir i byrjun hausts voru
kubbarir adeins i bodi einu sinni 1 viku fyrir hvern hép med kennara og
rannsakanda. Pegar adlogun var lokid hofdu yngstu bornin einnig adgang ad
kubbunum eins og 60rum efnividi 4 deildinni. Pa faerdu pau sig gjarnan 4 milli
svaeda og efnividar par sem leikur og athafnir 4 hverjum stad rédst af uthaldi
peirra. Vinnan med yngstu bérnunum ol pad i sér ad foreldrar peirra komu med
fj6lskyldumyndir ad heiman sem héngu uppi a vegg i augnhad peirra. bar gatu
bdrnin skodad peer og t6ludu gjarnan um peer sin 4 milli og vid kennarana. Auk
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pess var farid med borin i heimsoknir innan leikskolans. A Alfheimum hja
priggja til fjdgurra 4ra bormunum héngu myndir af hisunum peirra sem gaf
kennurum og bérnum taekifzeri til ad reeda saman, annars vegar um samanburd:
hverjir bua i eins hiisum? — og hins vegar um mismun: hvao er olikt? Inn i pa
umfjollun fléttudust gjarnan samraedur um pad sem fjolskyldur barnanna attu
hugsanlega sameiginlegt svo sem fjolskyldugerdir og hvort hefdir og venjur
veeru 6likar hja peim.

Namsumhverfi eldri barnanna

Kennarar skopudu hvetjandi namsumhverfi sem hafoi ad geyma — asamt
einingakubbunum, tréverum og litlum litudum teningum — gott trval af vidbotar-
efnividi. M4 par nefna pappir og liti, efnisbuta, teppabuta, korktappa, leggi, tolur,
garmn og ymislegt fleira til skopunar sem liklegt er ad leidi til lausnaleitar hja
peim. Ahersla var 16g0 4 ad borin 63ludust aukid tthald { leiknum og fljdtlega
eftir &ramot voru pau tilbuin til ad lata byggingar sinar standa 4 milli leiktima.
Smam saman foru pau ad taka upp pradinn i sama leik med somu byggingar og
fra var horfid i leiktimanum 4 undan og pad pyddi ad samfella eda framhald
skapadist i leik barnanna.

Mynd 4-1 Kubbarnir i Gladheimum Mynd 4-2 Fragangur i Gladheimum

Eftir aramot kom 1 ljos ad tthald barnanna hafdi aukist og pau purftu
lengri tima fyrir kubbaleik sinn. Timinn, sem peim st6d til booda, var ekki
naegur fyrir pau og pau voru ekki tilbtin ad heetta leik sinum pegar
leiktiminn var lidinn. Peim var pvi gefinn kostur 4 ad lata byggingar standa
i tvo daga til ad byrja med en smatt og smatt var sa timi lengdur med ahuga
og parfir barnanna ad leidarljosi. Til pess ad fa aukio golfrymi og
moguleika 4 ad lengja leiktima barnanna enn frekar var radist i talsverdar
tilfeerslur  innanhuss. Heppilegasta rymid sem vid hofoum undir
einingakubbana var salur hissins, Gladheimar, og voru kubbarnir faerdir
pangad i lok februar. Bomin fengu pa teekifeeri til ad lata byggingarnar
standa 1 allt a0 fjora til fimm daga til pess ad geta haldid afram ad proa per
og leik sinn an utanadkomandi truflunar. Kennararnir 16gou dherslu 4 ad
gera ritmalid synilegt fyrir bémin og i umredum fyrir kubbaleikinn
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skrifudu peir 4 toflu ndfn barnanna og hugmyndir peirra ad byggingum sem
pau vildu vinna ad.

4.3 Namsumbhverfi uti

Namsumhverfi yngri barnanna

Ahersla var 16gd 4 ad yngstu bornin kynntust gardinum kring um
leikskolann framan af vetri og vorid 2009 foru kennarar peirra ad fara med
pau 1 stuttar ferdir um naesta nagrenni leikskodlans.

Haustio 2008 foru kennarar priggja til fjogurra ara barnanna i ferdir med
pau til pess ad pau gaetu tekid myndir af hisum sinum sem hengdar voru
upp 4 deildinni peirra. I peim tilfellum, sem bérnin bjuggu utan nagrennis
leikskolans, var farid i ferdir med streetisvognum til pess a0 skoda hisin og
ljosmynda pau. Auk pessara ferda var farid med bornin i styttri
vettvangsferdir 1 nagrenni leikskolans og ma par helst nefna Laugardalinn.

Namsumhverfi eldri barnanna

Veturinn 2007 — 2008, a0ur en samfélagsleg tenging i einingakubba-vinnunni
hofst, byrjudu kennararnir ad undirbtia fjogurra til fimm 4ra bornin (sem voru
elstu bomin veturinn sem rannsoknin for fram). Pad var gert med vettvangs-
ferdum ad husum peirra og umraedur attu sér stad um mismunandi hiisagerdir og
6lik heimili barnanna. Bérnin toku myndir af husunum sinum sem hengdar voru
upp a vegg a deildinni peirra. Pegar pau fluttu 4 elstu deildina fylgdu myndirnar
peim en pa var byrjad ad byggja upp grunn fyrir markvissa tengingu barnanna
vid samfélagid sem var svo innleidd i ndm peirra veturinn eftir.

Val kennara elstu barnanna 4 namsumhverfi og vidfangsefnum markadist af
dhuga barnanna sjalfra og pad leiddi kennarana afram i ad skapa adstaedur fyrir
menntandi upplifun og reynslu fyrir bormin. Pad gerdu peir med pvi ad pjalfa sig
i umraedum og spurningum. Farid var i vettvangsferdir um nagrennid og athygli
bamanna var vakin & byggingum og hlutverkum peirra. Pegar leid & veturinn
voru vettvangsferdir tengdar enn frekar vid kubbaleik barnanna med umradum
og spurningum kennara og pess var geett ad ahugi barnanna rédi for.

4.4 DPbroun leiksins

Hér verdur fjallad um préun leiks hja bornunum. Med pvi ad hlusta &
yngstu bornin fengu kennarar mynd af pvi sem pau voru ad hugsa og gera i
byggingarleiknum. Eftir pvi sem bornin voru eldri peim mun fj6lbreyttari
var0 birtingarmynd hugmynda peirra i leiknum og byggingunum og vard pa
augljosara ad pau voru ad takna eitthvad sem hafdi merkingu fyrir pau.
Byggingar peirra og samskipti foru pa ad taka a sig margbreytilegri myndir.
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Dvergheimar, eins til tveggja ara born

[ byrjun hausts 2008 einkenndust kubbabyggingar yngstu barnanna af einfoldum
r6dum og stoflum og bérnin notudu fa kubbaform 1 einu. Byggingar barnanna
gafu yfirleitt ekki mynd af pvi sem pau voru ad byggja par sem peer einkenndust
oftast af laréttum og/eda 16dréttum rédum kubba. Ahugi barnanna 4 pvi ad profa
sig afram og uppgodtva hvad pau gatu gert med kubbana jokst p6 smam saman.
Bormin purftu sinn tima til ad koma auga 4 askorunina sem felst i ad profa
kubbana og undrast utkomuna ur ferlinu: Get ég sett kubb héma? Af hverju detta
peir? osfrv. I byrjun var tthaldid i leiknum hja peim um 10 — 20 minttur og pau
leku sér adallega ein &n pess ad skipta sér mikid hvert af 60ru. Bomin
handfj6tludu kubbana og settu pa aftur 4 sinn stad 1 hillurnar sem voru merktar
med formum kubbanna. I frigangi kubbanna upplifdu bornin og skynjudu form
kubbanna og peirra tdkna sem stodu fyrir pa 1 hillunum. bPau syndu mismunandi
tilburdi pvi sum barnanna rétudu strax med kubbana & réttan stad 1 hillunum a
medan dnnur bdrm 1étu kubbana 1 hillurnar 6had pvi hvar peir attu ad vera. Ollum
bérnunum fér fram hvad petta vardar og algengt var ad pau born, sem voru
orugg um hvar kubbarnir 4ttu sér stad, leidbeindu peim sem voru 66rugg.

Ordafordi og hugtakanotkun

Smam saman féru borin ad taka upp ord og hugtok sem kennararnir settu &
athafnir peirra og demi um pad ma nefna ad 1 byrjun hrundu byggingarmar
idulega hja peim. Kennararnir notudu pa ord eins og ,,varlega“ til pess ad hvetja
pau til ad passa sig 4 ad kubbarnir dyttu ekki & pau. Bomin voru fljot ad gripa ord
kennaranna og skemmtilegt deemi um pad er ad tvaer stilkur toku ordid ,,upp a
sina arma“, hvor i sinni utgafu; onnur peirra sagoi ,,valleija“ en hin ,,vallela“. Af
pessu ma sja ad bomin utfeerdu 4 sinn hatt pad sem pau heyrdu i umhverfi sinu
og smam saman urdu ordin skiljanlegri hja peim.

Mynd 4-3 Valleija Mynd 4-4 Vallela
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I byrjun vetrar var ordafordi ad hin vaeri ad ,,bygga hus“. Kubbarnir hrundu,
flestra barmanna takmarkadur hin endurgerdi bygginguna med hjalp vinar
vi0 tveggja til priggja ordasins og sagdi: ,.Dott has“. ba tok hiun
setningar sem gafu til kynna sivalningana nidur og radadi peim endurtekio i
pad sem pau voru ad hugsa 4 hring med einn sivalning inni i. A medan 4
medan pau byggdu en ,.his* var ferlinu st60 taladi hiin vio sjalfa sig: ,,Dott gaga
medal peirra orda sem bau — lidil gaga — dott hus — lidil gaga — passa si
notudu oft 4 medan pau hisid* (stor kaka — litil kaka — stort his — 1itid
byggdu. Dami um pad ma hiis — passa husid). A myndunum ma sja litid
nefna ad ein af stelpunum brot af pvi sem yngstu bomin spreyttu sig 4
stafladi  storum  sivalningum fyrstu manuoi leikskolagdngu sinnar.
hvern ofan 4 annan og taladi um

Mynd 4-5 Fyrsti kubbaleikurinn Mynd 4-6 Gladur snillingur

Eftir pvi sem & veturinn leid foru borin ad byggja floknari byggingar
sem samanstodu af fleiri kubbum en 40ur og pau notudu i auknum meeli 611
kubbaformin sem pau h6fou adgang ad. Samskipti barnanna jukust talsvert
og pau foru a0 byggja og leika meira saman. Jafnframt lengdist s timi sem
bornin entust i kubbaleiknum og pau notudu reynsluna sem pau bjuggu ad i
leiknum. Daemi um petta er Jon sem hafdi byggt um stund og radadi svo
nokkrum grunnkubbum 16dréttum. Eftirfarandi samskipti attu sér stad a
milli Jons og Résu og annar af tveimur kennurum barnanna skradi:

»Byggja bil mamma pabbi“. Kennarinn endurtekur: ,,Ertu ad
byggja bilinn peirra mémmu og pabba?“. Jon segir brosandi: ,,Ja“.
Rosa kemur til Jons og byggingarnar peirra tengjast. Jon segir: ,,Bil
pabba®. Roésa segir: ,,Sjadu bilinn minn‘“. Jon betir vid: ,,Sjadu
mamma pabbi bil“. Rosa segir: ,betta er pabba bill lika“. Jon
heldur afram ad byggja og endurtekur aftur og aftur: ,,mémmu og
pabba bil*,
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Annad demi um samskipti barnanna i kubbaleiknum, sem tengist peim
veruleika sem pau pekkja, er eftirfarandi.

Dagny og Tomas taka kubba og rada peim og kennarinn spyr:
,Hvad ertu ad byggja, Dagny?“ Dagny svarar: ,,Svona stort,
svona bord“. Kennari spyr Tomas hvad hann sé ad byggja og
hann svarar: ,,St6l“. Dagny segir: ,,Eg lika byggja stol“. b4 segir
Toémas: ,,Nei, pi byggja bord“. Hann ferir kubbana sina til
Dagnyjar og pau byggja saman ,,stort sem er ad detta®. Skommu
seinna tekur Tomas stora kubba sem Dagny hjalpar honum ad
byggja med. bau hleja saman og segja ,,passa sig"™. Jonas slaest 1
hoépinn og byggir vegg med peim. Kennarinn spyr: ,,Hvad getio
pid gert svo veggurinn detti ekki?. b4 svarar Tomas: ,,Passa sig*.

Fjolbreytt hugtakanotkun for fram hja bornunum i kubbaleiknum baedi
vegna honnunar kubbanna og notkunar barnanna a4 peim. Pau heyrdust gjarnan
nota hugtdk i leiknum eins og inn i, ofan &, yfir, undir, pungt og stort.

Stor sumarbustadur, teppi, koddi, bill og pylsur

[ byrjun vors atti eftirfarandi leikur sér stad 4 milli tveggja stelpna par sem
imyndunaraflid er sannarlega med i for og kubbarnir f4 margs konar merkingu.

Hrefna byggdi ,,storan sumarbuistad* sem breyttist skommu seinna
iram. Tinna kom og hjalpadi henni og sumarbustadurinn breyttist i
bil. baer voru pabbi og mamma og keyrdu til ad kaupa nammi. baer
16g0ust a kubbana og sdgou: , teppi liggja“ og ,.koddi*“. Hrefna setti
storan kubb yfir sig og sagdi: ,,Breida yfir. Eftir pad breyttust
kubbarnir i pylsur sem paer gafu bangsa. Sidan foru paer aftur ad
,oyggja stort hus™ og ad sofa.

Myndirnar, sem fylgja sogunni hér ad ofan, lysa ferlinu sem atti sér stad hja
stelpunum.

pN Wy 5 A N
Mynd 4-8 Bill Mynd 4-9 S2ng og koddi

Sumarbustaour
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Sund og husdyragardur

Ordafordi barnanna jokst og sifellt heyrdust pau bata vid nyjum ordum i
leiknum. Undir lok verkefnisins matti heyra 2ja ara born gefa til kynna,
me0 lengri setningum sem innihéldu ord sem pau hofou ekki heyrst nota
adur, pad sem pau voru ad byggja eins og eftirfarandi demi syna:

Snorri: ,,A ég ad gera sund, ég er buin ad gera krana?“. Signy
kom og hjalpadi honum og spurdi: ,,Hvar er sundio?* og segir
svo vid Jon: ,,Jon, passadu pig petta er hcettulegt™.

Tveer af stelpunum byggdu saman hisdyragard og 6nnur sagoi vid
hina: ,,Arna, erum vid ekki snillingar ad byggja husdyragard?

Bornin syndu vel ad pau notudu sinar lausnir & ymsum vandamalum
sem upp komu hja peim. Tvo af bérnunum byggdu hus sem hrundi og
kennarinn spurdi hvort pau geetu 1atid husid sitt standa eins og husid hans
Jons. bau byggou husid sitt a annan hatt en Jon gerdi pvi pau tdéku pad til
bragds ad faera kubbana sina 0t 1 horn og r6dudu peim larétt i einfalda r60 a
g0lfi0. Pannig gatu peir ekki dottid.

Alfheimar og Greeni hépur, priggja til fiogurra dra born

Einingakubbarnir voru vel nyttir i Alfheimum allan veturinn fra pvi
snemma 4 morgnana pangad til bornin foru heim i dagslok. Einn hopur
priggja til fjogurra ara barna, Graeni hopur, hafdi sitt heimasvadi med elstu
bornunum 4 Jotunheimum. Pau fengu adgang ad kubbum hja jafndldrum

sinum i Alfheimum eftir ad kubbarnir 4 deild elstu barnanna voru ferdir
salinn en nanar verdur sagt fra pvi hér a eftir.

Skipasund

Framan af vetri voru priggja til fjogurra ara bornin upptekin vid ad gera
tilraunir med formin og byggingarlist (arkitektir) og byggingar sem voru
ekki endilega taknraenar fyrir eitthvad akve0id. Bornin skodudu myndirnar
af hiisunum sinum sem voru gerdar synilegar fyrir peim en pd tengdu pau
yfirleitt ekki byggingar sinar vid myndirnar, umreedur um peaer eda annad ur
vettvangsferdum sinum fyrr en undir vorid pott spjallad hafi verid um paer
adur en kubbaleikur hofst. P6 var undantekning 4 pvi en einn af
drengjunum atti heima i Skipasundi. Hann byggdi fjolmdrg his af ymsum
geroum af og til fra pvi i desember og fram 4 vor og kalladi pau oll
Skipasund. Um midjan vetur spruttu upp hja boérnunum magnadar
byggingar sem reyndu mjog a stodugleika, jafnvagi og burdarpol. Daemi
um pad ma sja hér fyrir nedan.
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Mynd 4-10 Kjarkur Mynd 4-11 Dyragardur og Mynd 4-12 Arzdni
Logguhus

Byggingarnar barnanna voru oft byggdar undir ahrifum fra svintyrum,
sogum, leikritum og biémyndum og bpau byggdu til demis dreka,
fuglahreedu til ad hreda i burtu fugla, vélmenni, Batman-pyrlu, hundahus,
flottustu holl i heimi og kastalar voru vinselir. Inn a4 milli byggdu pau
byggingar sem voru bundnar vid pad sem stendur peim neast eins og ,,husid
okkars®, rum til a0 leggjast i, gangstétt og bila. Margar af byggingunum
voru samhverfar en vegna uppbyggingar kubbanna hafa peir gjarnan
hvetjandi ahrif & ad bornin byggi 4 pann hatt.

Mynd 4-13 Litill kastali Mynd 4-14 Stér kastali

Eftir pvi sem leid & rannsoknina jokst uthaldio i leik barnanna til mikilla
muna en pau notudu @ lengri tima til byggingarleiksins. Samleikur peirra
vard einnig meira aberandi par sem pau sottust oftar eftir pvi a0 leika hvert
med 60ru og i samvinnu hvert vid annad. Kennurum ber saman um ad pau
hafi verio ordin mjog snjoll i samskiptum vid hvert annad, pau hafi lagt sig
fram vid ad leysa 4greining, sem upp kom hja peim, & pann hatt ad enginn
bar skardan hlut fra bordi og allir voru sattir.

Fronskusveit

begar leid 4 veturinn foru byggingar, sem bornin pekktu, ad verda meira
aberandi og kennararnir styrktust i umraedum vid bornin um samfélagid.
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Stuttu eftir aramot byggdu nokkur af bornunum dyrahus og fjolskylduhus
sem ,,strakurinn og stelpan‘ bjuggu i.

Fyrir neesta kubbaleik viku seinna raeddi
kennarinn vid pau um fjolskyldur peirra og
heimilin: hvernig hiisum pau ttu heima i og
hverjir byggju par. Eftir paer umraedur byggdi
ein stelpan ,,his fyrir alla®, med trampdlini,
rennibraut og sandkassa fyrir utan og hiin
notadi litla litada teninga sem hiin hafoi fyrir
bom sem léku sér i rennibrautinni. Stuttu
seinna for hopurinn 1 gonguferd um hverfio
og skodadi Langholtsskola. Samradurnar
snerust um pad hvernig skolinn hefoi komist
pangad, ad hann hafi ekki verid fluttur
pangad i heilu lagi heldur ad hann hafi verid
byggOur. ba sagdi Lauga ad pad veeri lika  Mynd 4-15 Fronsku sveit
heegt ad byggja hus 1r einingakubbunum.

begar heim kom byggdi hin hus sem hun kalladi Fronskusveit en pad var
sumarhis sem amma hennar og afi attu i Frakklandi og hun hefur heimsott.

[ husinu hafdi Lauga hurd, sjénvarp, pak, sundlaug, skraut, stokkbretti, sem
atti a0 hlaupa af ofan i sundlaugina, og stiga. Gera ma rad fyrir ad i pessu
namsferli hafi igrundud hugsun att sér stad pegar Lauga notadi reynslu sina og
imyndunarafl til ad mata vid utferslu sina & Fronskusveitinni og komast ad
nidurstodu um hénnun og Utlit byggingarinnar

Riflega manudi seinna snerust ahugi og umradur sému barna vid
kennara peirra um pad hvernig htsin verda til og pau bjuggu yfir margs
konar vitneskju um pad. Pau vissu ad smidir smida husin og til pess parf
spytur og verkfaeri eins og hamar, nagla, steypu, steypubila og krana til
pess a0 hifa steypuna upp. Seinna var einnig raett um hus sem enginn byr i
og ymsar hugmyndir um pad skutu upp kollinum. Bérnin voru viss um ad
enginn byggi i skolum, leikskélum, iprottahtsi, bud, kirkju, leeknastéoinni,
slokkvistod og fimleikahusi. I framhaldi af pessum umradum féru bornin
a0 byggja buoir, sundlaug, 16gguhus og dyragard og husin peirra siust
sifellt oftar 4 kubbasvaedinu.

Ommu Sillu stafur

[ nidurstodunum matti sja ad bornin gerdu einnig ymsar skemmtilegar
tilraunir. bau voru byrjud ad fikra sig afram i bokstafagerd med kubbana og
ma segja ad pau hafi verid a0 stiga sin fyrstu skref 1 &fingum med ritmalid.
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Mynd 4-16 Hus fyrir alla Mynd 4-17 Ommu Sillu stafur

Augljost var ad Déra pekkti vel staf émmu sinnar. ,,Ommu Sillu stafur
var gott demi um skemmtilega utferslu hja Doéru og hin vakti athygli
vidstaddra. Honnun bokstafsins bar vott um fagurskyn barnsins en auk pess
frjott hugmyndaflug. Pess ma geta ad honnun eins og ,,0mmu Sillu stafur*
er langt fra pvi ad vera einfalt verk i framkvaemd fyrir barnid.

I Greena hépi voru priggja og fjdgurra ra bornin 1 leikskolanum en pau
attu ad hluta til samleid med elstu bérnunum pvi pau voru a somu deild og
fengu pvi morg tekiferi til ad fylgjast med leik peirra og lera af peim.
Seinnihluta vetrar einkenndust byggingar barnanna i Graena hopi af otal
hlutum sem er a0 finna i samfélagi okkar. Par ma nefna l6greglustodvar,
isbudir, bensinstodvar, dyraspitala, Herjolf og Hallgrimskirkju.

Sjukrahus og sjukrabilar

ber byggingar, sem nutu mestrar hylli hja béornunum, voru sjukrahus og
sjukrabilar fyrir pa sem eru danir og lasnir og kom leikur i kringum slikar
byggingar oftast upp hja bornunum a vordénninni. Hlutverkaleikurinn
blomstradi hja peim alveg fra pvi stuttu eftir aramot. Pad einkenndi
samskipti barnanna i hépnum ad pau syndu tilburdi til ad leysa saman
vandamal sem upp komu hja peim og hjalpudust ad vi0 byggingar hvers
annars. Bornin voru afar trreedag6d ad koma sér saman um framvindu leiks
og bygginga og snjoll ad koma med tillogur og hugmyndir hvert fyrir
annad. Samvinna peirra var géo og demi um betta er pegar bornin byggdu
sjukrarim par sem tilraunir og umraedur foru fram um hénnun pess til pess
ad sjuklingurinn nyti skjols en geeti samt talad vid folk um leid. bPau rodudu
kubbunum i kringum ramid og ofan 4 pad. Litilshattar agreiningur vard
pegar einn drengurinn vildi setja kubb fyrir ofan h6fudid 4 sjuklingnum pvi
hann geeti bara litid til hlidar til ad tala. Tvo af bornunum vildu frekar ad
sjuklingurinn geeti 1itid upp i loft og talad. Bornin komust ad nidurstéou
sem pau voru 6ll satt vid en hun var folgin i pvi ad rada kubbum ofan a
hlidar ramsins en ad hofdi sjuklingsins svo hann geeti litid upp og talad; svo
var einn kubbur latinn fyrir ofan ramgaflinn an pess ad hylja sjiklinginn
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alveg. bannig sképudu pau sameiginlega sina merkingu a pvi hvernig
sjukraram getur verid til pess ad sjuklingur hafi pad gott og geti lika att i
samskiptum vi0 adra pegar hann er veikur.

Mynd 4-18 Sjukrabilar med Mynd 4-19 Sjukrabilar atbunir
sjuklinga

Bornin kleeddu tréverurnar gjarnan i f6t og festu 4 paer har sem buid var
til ur pappir, garni eda efnisbutum. Hér fyrir nedan ma sja stelpu a fimmta
ari stiga sin fyrstu skref i ad hanna f6t sem hin kladdi kallinn sinn i og hér
reyndi mikid 4 finhreyfingar. Einbeitingin og anagjan leynir sér ekki.

Mynd 4-20 Einbeitt Mynd 4-22 Stolt
Jotunheimar, fimm til sex ara bérn

A hausténninni einkenndist leikur elstu barnanna af byggingum og hlutum sem
pau pekkja best og h6fdu mestan ahuga a 1 hvert sinn. bar ma nefna hiisin peirra,
spitala, dyragarda, jolalega sveit, fotboltavelli, kirkjugarda, fiskabur, sem fyllt var
af teiknudum pappirsfiskum, og fangelsi sem sum af bérnunum voru upptekin af
60ru hverju i vetur. Likt og yngri bdrin voru pau talsvert upptekin af hetjum tr
@vintyrum og byggingar, sem tengja ma sjonvarpsefni og télvuleikjum: virki og
vindubrt, kastalar, hallir, leynigbng og konungssveit voru aberandi. Hja
strakunum var um tima vinszlt ad byggja rennibrautir sem peir 1étu sivalninga
ralla nidur eftir. Hja stelpunum voru byggingar og leikir, sem tengdust vinseelum
leikritum eda sjonvarpsefni og biomyndum, algengt umfjéllunarefni og naegir
par ad nefna leikritin Gosa og Skilabodaskjoduna og kvikmyndina Mamma Mia.
Talsverdum tima var varid 1 ad efa sig ad klippa efnisbuta, teikna og lita & pappir
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til a0 nota sem fot, andlit og har 4 folkid og vefja utan um pad garni til ad festa
fotin 4 pad. Oll pessi vinna var god pjalfun i finhreyfingum hja bérnunum.

Kirkjugardsleikur

Bornin unnu ar reynslu sinn a fjolbreyttan og ahrifarikan hatt og notudu
imyndunaraflid dspart eins og eftirfarandi demi synir:

Halla stendur vid byggingu, sem hun byggdi, og segir: ,,betta
er kirkjugardur. Pad voru fullt af margir daudir hja okkars.
Freenka okkar var daud. Hérna stendur amma daud, hérna
stendur freenka daud, hérna stendur afi daud, hérna stendur
pabbi daud. Mammokkar var eina sem var ekki daud“. Téta
teiknar toluna 5 4 blatt blad og klippir ut af pvi ad stelpan, sem
do, var 5 ara. Kolla teiknar téluna 100 & blatt blad af pvi ad afi
hennar, sem do, var 100 ara. Systirin sem d6 var 10 ara og per
bata vid fleiri midum sem par setja fyrir framan leidin i
kirkjugardinum. Per skrifa 1000 & nokkra hvita mida og setja
fyrir framan blau midana.

Eftir kubbaleikinn settist kennari stelpnanna nidur med barnah6pnum og
spurdi paer ut i leikinn par sem fram kom ad 61l bérnin pekktu einhvern sem
hefur daid. Stelpurnar gafu skyringu 4 numerudu midunum fyrir framan
leidin. Afinn var 100 ara, systirin var 10 ara, freenkan var 45 ara og pabbinn
50 ara pegar pau dou. Hvitu midarnir sem & var skrifad 1000 voru peningar
sem pau misstu 4 leidinni pegar pau voru ad deyja, afinn, freenkan, pabbinn
og systirin. Kolla sagdist hafa sé€0 leidi afa sins i sveitinni og par st6d hvad
hann var gamall (innsk. fadingardagur og danardagur). [ umradunum kom
fram ad bornin vissu ad folk deyr pegar bilar keyra 4 pad og 611 fjolskyldan
i leik stelpnanna do, af pvi ad pad voru svo margir bilar ad keyra a gétunum
og keyrdi a alla nema mémmuna. Pau vissu lika ad pegar folk deyr fer pad i
kistu og nidur i jordina. Tveim vikum seinna byggou Kolla og Tota
Langholtskirkju og Kolla sagdi adspurd ad bpad veri fani utan &
Langholtskirkju og bjollumar veru lika fyrir utan kirkjuna. Kennarinn
spurdi hana hvers vegna faninn veri halfur; pa svaradi Kolla: ,,Af pvi ad
pad er verid ad jarda mann og svo fer hann ofan i jordina.” Pess ma geta ad
Kolla og Halla eru systur og pad kom einnig fram { umraedum ad par h6fou
farid med foreldrum sinum ad grof afa sins 1 sveitinni. Héma voru
stelpurnar a0 takna pa reynslu og pekkingu sem paer h6fdu um daudann.
beer skopudu merkingu med pvi ad nota kubba fyrir leidi 1 kirkjugardinum
og bjuggu til mida med tolustéfum sem taknudu faedingar- og danardaga
peirra sem danir voru.
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Mynd 4-23 Leidi Mynd 4-24 Kirkjugardurinn

Ad merkja byggingar

Bornin foru ad syna tilburdi til ad merkja byggingarnar sinar fyrir aramot.
fyrstu voru merkingarnar ekki tengdar samfélaginu enda voru markvissar
umredur med bornunum um samfélagid ekki byrjadar. Addi og Kristjan
byggdu saman byggingu og foru 1 einhvers konar riddaraleik i kring um hana.
Addi for til kennarans sins og bad hana um a0 skrifa a blad fyrir sig pvi hann
®tladi ad merkja bygginguna sina. Kennarinn spurdi hvort hun ztti ad skrifa a
bladid hans eda annad blad sem hann gzeti hermt eftir 4 sitt blad. Hann valdi ad
herma eftir henni og skrifadi sjalfur a sitt blad eftir ad hafa fylgst med kennara
sinum draga fram stafina i ordunum sem hann vildi ad hin skrifadi:
Riddararnir bua hérna. ba klippti Addi bladid til pannig ad pad passadi 4 einn
af kubbunum i byggingunni sem hann tladi ad merkja og limdi pad 4 kubbinn
med malningalimbandi.

Haa © L b

Mynd 4-25 Mzlt Mynd 4-26 Bitid Mynd 4-27 Limt

Ad pessu loknu kom Addi kubbnum fyrir ofan 4 byggingunni og skreytti
hana betur. Kristjan og hin bornin i hépnum fylgdust andaktug med og
hrifust. betta ferli hafdi pau ahrif ad sum barnanna foru ad merkja sinar
byggingar.

Manudi seinna, eftir ad umraedur um samfélagid hofou att sér stad,
byggoi Addi verslunina Bénus. Hann 1ét Steina, félaga sinn, vita ad hagt vari
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ad kaupa hja sér hamborgarasosu, kjot og tomata. [ umradum vid kennarann
sinn akvad Addi ad bua til merki 4 Bénus par sem 4tti ad standa opid 1 — 5. |
petta sinn skrifadi hann bokstafina & mida jafnédum og kennarinn hans
myndadi ordid pannig ad hljod stafanna heyrdist skyrt. Tolustafina var Addi
oruggur med an adstodar. A midanum stod: Oipd 1 — 5.

-
Mynd 4-31 Skrifad Mynd 4-32 Klippt Mynd 4-33 Biid a lima
Samfélagio
[ jantar byrjudu kennararnir ad varpa spurningum til barnanna og skapa
umraedur um pad sem fjolskyldur purfa til ad komast af. beir sogdu
bornunum ad vid &tludum ekki ad leika med hetjur ur teiknimyndum og
tolvum heldur etludum vid nu ad skoda pad sem veri til i alvorunni.
Kennarar tengdu umraduna byggingum sem bornin h6fou verid ad byggja
fram ad jolum og attu sér stod i samfélaginu. bad st6d ekki & svorum
barnanna: vid purfum heimili, fot, hjarta, sal og mat, vatn, mjolk og margt
fleira. [ framhaldi af pvi var farid i vettvangsferdir og dhugi barnanna rédi
akvordunum um hvert skyldi halda. [ upphafi var kannad hvar veri
hugsanlega hagt ad kaupa mat og f6t. Bornin voru vel ad sér og vissu hvert
veeri haegt ad fara svo byrjad var 4 ad skoda nerliggjandi verslanir og
verslunarkjarna.

Nestu vikurnar spruttu upp hinar ymsu byggingar hja bérnunum sem
taknudu byggingar sem er ad finna i borginni okkar. Bérnin byggdu Bonus
og notudu trésvin til ad merkja bygginguna, teiknudu kjot, hamborgara,
gulretur og hamborgarasosu a pappir sem pau klipptu ut og komu
haganlega fyrir 1 bidinni og heaegt var ad kaupa. Dyragardur, sem allir mattu
heimsazkja, reis og daginn eftir var hann merktur med mida sem a st6d
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annad hvort opid eda lokad eftir pvi sem vid atti. Pannig gatu allir fylgst
med opnunartima dyragardsins. Bornin byggdu gjarnan hisin sem pau attu
heima i og i einu peirra var eldadur kjuklingur. Til pess ad hagt veri ad
fara Ut i bud var akvedid ad byggja Bonus vid hlid hussins og vid hlidina a
Boénus var byggt listasafn en 4 pessum tima h6fdu bornin nylega farid i ferd
4 Kjarvalsstadi. Bornin bjuggu til sinar eigin reglur sem félagar peirra
leerdu ad fara eftir.

A Listasafnid sitt hafdi Siggi fest mida sem hann hafdi skrifad
a: ,,bannad a0 snerta“. Kristjan kom og spurdi Sigga: ,,Hvad
gerist ef madur snertir?“ b4 svaradi Siggi: ,,Pad gerist ekki
neitt, pad bara ma ekki snerta.*

Bornin leystu hin ymsu vandamal sem upp komu hja peim. M4 par
nefna Svenna sem fékk fina hugmynd pegar hann vantadi trékarla en peir
voru allir uppteknir. P4 sagdi Svenni vid vin sinn: ,,Eg nenni ekki ad bidja
um karla® svo peir félagar teiknudu karla a pappir, litudu og klipptu ut til ad
nota i leiknum.

Leeknahuisio i Gleesibee

Eftir ad kubbarnir voru fluttir i salinn ma segja ad pa hafi farid ad myndast
baeir og hverfi i byggingum barnanna. bau veltu fyrir sér hvad peim fyndist
mikilvaegt ad hafa i hverfinu sinu og urdu medvitadri um pad sem folk parf
naudsynlega 4 ad halda.

Mun meiri tenging skapadist i1 leiknum hja bornunum a milli
bygginganna par sem pau purftu ad hafa heimili, margs konar budir,
dyraspitala, skola, kirkjur, spitala og fangelsi pvi bofar saust 4 sveimi 60ru
hverju, svo og afpreyingu eins og sundlaugar og skemmtigarda. Eftir
vettvangsferd um hverfid akvad Steini a0 byggja Laknahtsio i Glasiba en
hann hafoi adur purft ad leita pangad til laeknis med foreldrum sinum.
Steini og félagi hans toku &4 moéti sjuklingum sem allir voru vafdir inn i
limband ymist 4 fotum eda hofoi og lagdir i sjikrarim. Par voru margir
leeknar ad storfum, bidstofa med sofa og sérstakar hillur sem laeknarnir
geymdu fredin sin i. Fredin voru litlir svartir midar sem voru brotnir
saman eins og baekur. Daginn eftir attu eftirfarandi umraedur sér stao:

Kennari: Manstu, ég var ad spyrja pig i ger, Steini, 4dur en pid
hattud. ba vorud pid ad gera litid box og fullt af svértum midum
og pu sagdir mér ad pad veru fraedin sem leeknarnir lesa.

Steini: Ja.
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Kennari: Vitid pid eitthvad meira um Dessi fredi sem
leeknarnir lesa?

Steini: Nei.

Kennari: Nei, veit pad einhver hvernig fradi laeknarnir lesa?
Bjorn: Leknafraeoi.

Kennari: Leknafraoi, ja.

Bjorn: beir lesa svona, pu ert med hita.

Kennari: Ja, pu ert med hita.

Bjorn: Og kannski svona, pu ert fotbrotinn, kannski, pa ert
handleggsbrotinn.

Mynd 4-34 Laeknahisio

Vegna mikils dhuga barnanna 4 sjukrahusbyggingum og leik i tengslum
vid per var fenginn hjukrunarfreedingur til ad heimsakja okkur. Bornin
h6fou margar spurningar fyrir hana, par 4 medal um freedin sem Steini hafoi
i Leeknahusinu og stadfesti hun pad sem Bjorn vissi um fredin. Daginn
eftir, pegar leikurinn i Laknahtisinu hélt afram, sagdi Steini vid kennarann
sinn: ,,Eg stalst 1 risaleeknabokina og hun er ekkert spennandi.*

Eftir heimsokn hjikrunarfraedingsins notudu bérnin oft pa vitneskju sem
hin ferdi peim. Ma par nefna veikindi og slys, sem folk vard fyrir i
leiknum, og til hvada rada er gripid & spitalanum, einnig fjolgadi sjukdoms-
greiningum & skjolstedingum spitalanna. Sérstaklega voru sjukrahus og
hjukrunarleikir vinsalir hja hluta af stelpunum og var sa ahugi vidvarandi
meiri hluta vetrarins.

Vid heimso6ttum Hjalparsveit skata pegar menn par & ba voru nykomir
Gr miklum bjérgunarleidangri par sem allt for vel. [ framhaldi af pvi
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byggou tveaer af stelpunum sjiukratjald par sem einn karl 14 veikur eins og sja
ma hér fyrir nedan.

Mynd 4-36 Hjalparsveit skata Mynd 4-37 Sjukratjaldio

Einnig var farid a Slokkvistodina og nidur ad Reykjavikurhofn. Akvedid var
ad fara i ofangreindar heimsoknir vegna ahuga sem kennararnir skynjudu hja
bdérnunum og birtist 1 leik peirra. Eftir pessar ferdir byggdu bomin byggingar sem
tengdust pessum stodum og leikurinn einkenndist af peirri pekkingu sem pau
60ludust par.

Greedgi, brudl og hofsemi

Kennararnir voru medvitadir um ad bata vid ordaforda barnanna og tengja ny
ord vid pad sem pau voru ad fast vid. A timabili voru borin gjém 4 ad nota
malningarlimbandid heldur 6hoflega en pad nota pau m.a. til pess ad lima pappir
a byggingar ef pau merkja paer. Borin vofou limbandinu utan um veikt folk og
fleira i peim dir og notudu allt of mikid af pvi. Kennararnir beindu augum peirra
ad 60rum moguleikum og i umraduna komu upp ord eins og greedgi, brudl og
hofsemi. Umradan tengdist einnig 60rum pattum, t.d. ad skammta sér mat a
diskinn sinn, taka bara pad sem madur parf ad nota og etlar ad borda. Auk pess
barst talid almennt ad umgengni og of miklu rusli sem hent er 1 stad pess ad nyta
til ad bua eitthvad til ur pvi. Kennarar barnanna skrifudu ordin & mida og komu
peim fyrir & vegg par sem bomin gatu séd hvernig ordin voru skrifud. Pau
tileinkudu sér sum pessara orda og matti heyra pau minna hvert annad 4 ad vera
ekki grdadug og ad brudla ekki med mat eda annad.

Hatt verdlag

Steini byggoi Bonus sem breyttist svo 1 IKEA & tveimur haedum og par var haegt
ad kaupa ymislegt, svo sem fot, mat, leikfong, fiallaské og fjallahjalm. A efri
heedinni var veitingastadur. Mikill budarleikur var 1 gangi en kennarar barnanna
undrudust verdlagid og fannst pad frekar hatt. Sem deemi ma nefna ad maturinn
kostaoi 40 milljonir en reyndar var heegt ad fa buxur a4 100 kronur. Kennararnir
veltu pvi fyrir sér hvort petta hafi verid ahrif fra pjddmalaumraeedunni par sem
tolurnar, sem heyrst hafa 4 61dum ljosvakans, hafa oft verid i pessum dur.
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Rafmagnio

Eftirfarandi saga er demi um hugvit hja bornunum par sem samvinna og
hjalpsemi koma einnig vid sdgu og hér f4 bomin ad kynnast af eigin raun
hvernig hlutir virka. I febraarbyrjun byggdi Joi sundhis og vildi hafa par
sundboli sem haegt veeri ad kaupa. | fyrstu adstodadi kennarinn hann vid ad bua
til sundbolina en svo battist honum lidsauki i Lindu, vinkonu sinni, en hin
hjalpadi honum ad hanna og klippa sundbolina (sja mynd 38). J6i kom alsell
og skeelbrosandi til kennarans, syndi honum sundbol 4 einum karlinum sinum
og sagoi: ,,petta er fullkomid hja mér. Sara byggdi bjorgunarsveit og notadi
lambaleggi fyrir /jés inni 1 byggingunni (sja myndir 39 og 40). Joa leist vel &
pessa hugmynd og fékk hana ldnada hja Soru og bad hana um ad hjalpa sér,
Soru til mikillar gledi. Pau hjalpudust ad vid ad utbua ljos Gr lambaleggjunum
og komu peim fyrir 1 sundhuisinu hans.

=18l i S

Mynd 4-38 Mynd 4-39 Ljés tir Mynd 4-40
Sundbolahénnun lambaleggjum bjorgunarsveitinni

Mynd 4-41 Leikur i bensinst6dinni Mynd 4-42 Pappirsljésaperan

Um midjan mai byggdu Joi og félagi hans bensinst60 sem i var haegt ad
fa fjolbreytt urval varnings sem bensinafgreidslumadurinn seldi. Joi
teiknadi ljosaperu & pappir, litadi og limdi a kubb sem hann kom fyrir inni i
bensinstodinni.

Kennari barnanna tok eftir pessu og minntist /jossins sem Joi og Sara
gerdu ur lambaleggjunum rimum premur manudum adur. Hann spurdi Joa
hvort hann vissi ur hverju alvorurafimagn vaeri buid til.
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Joi: ,,Ja, ur perum, ekki perum sem madur bordar heldur
lj6saperum og sniirum og rafmagni

Kennarinn spurdi hann hvort pau ettu ad profa ad bua til
rafmagn.

Joi: ,,Jaha* (beinir sidan ordum sinum til hinna barnanna).

,Vi0 .. @tlum ad gi& hvort vid getum gert
ALVORUrafmagn!!*

Kennarinn so6tti tilheyrandi teeki og tol og Joi sagdi pegar hann
sé 160bolta:

,Petta eru GRAEJUR!!*

Vid tok ,,fullordinsvinna® sem bornin fylgdust andaktug med; tin var braett
med 160bolta til ad festa saman raudan og svartan vir a réttan hatt. Sidan toku
bornin vid og 1étu rafthlédurar 1 par til gert hulstur, smelltu svo tenginu a
hulstrid, loks var kveikt a rofanum og pad kviknadi ,, alvoruljos!!“ Bérnin voru
mjog spennt og undrudust 1 gegnum allt ferlid. Pau toku virkan patt 1 ad finna t
hvad =tti ad vera hvar og hver @ttu ad vera nestu skref. Pegar /jdsio birtist a
perunni hropadi Kalli: ,,SNJALLT!!* begar pessi skemmtilega samvinna barna
og kennara hafdi att sér stad pa toku bomin vid og Joi kom sinu ljosi fyrir 4
bensinstddinni sinni. Hann og Sara hjalpudust ad vid ad fjarlegja gdmlu
pappirsljosaperuna sem hafoi lokid sinu hlutverki pegar kostur var a alvoruljosi.
begar Sara spurdi Joa hvort him meetti henda henni, sem hann sampykkti, hafoi
han & ordi: ,,Ja, pvi petta er buid ad vera.” Joi og félagar fundu 1t i frabeerri
samvinnu hvernig veeri best a0 festa vira, perusteedi og rofa inni i bensinstodinni.

Mynd 4-43 Samvinna barns og Mynd 4-44 Alvoruljés
kennara

bessi dagur atti sér endi sem lysti vel upplifun og lidan Joa eftir
namsferlid sem hann for i gegnum. Pegar mamma hans sotti hann i
leikskolann sagdi Joi vid hana: ,betta er besti dagur lifs mins.” Pegar
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mamma hans spurdi hvad hann hefdi verid ad gera i dag, sagdi Joi henni ad
pad hefdi komid alvoruljos.

Dpyraspitalinn og hverfisbudin

Sagan af Gunna er gott deemi um namsferli sem 4 sér stad par sem ahugi
barnsins reedur ferdinni og pad fer tekifzri til ad byggja ofan 4 reynslu og
pekkingu sem pad hefur pegar 6dlast. I byrjun febraar akvad Gunni ad
byggja dyraspitala sem hann merkti sjalfur: ,, Velkomin a dyralann.” Eins
og sja ma attadi Gunni sig ekki 4 ad pad vantadi nokkra stafi 4 milli til pess
a0 ordid myndadi dyraspitalann.

Mynd 4-45 Velkomin 4 Dyralann Mynd 4-46 Veikur hani

Leikurinn blomstradi i kring um dyraspitalann pennan dag sem og adrar
byggingar a4 svedinu og daginn eftir byrjudum vid ad venju & umraedum
adur en kubbaleikurinn hofst. Par kom fram ad dyraspitalinn hans Gunna
var bara fyrir dyr sem voru mjog veik. P4 sagdi Selma:

Ma ég segja eitt um bygginguna hans, sko, pad er einn hani,
hann er med krabbamein.

Kennari: Og er hann 4 spitalanum?

Gunni: £, ég get ekki hafid hann endalaust 4 spitalanum.
Selma: Ju.

Gunni: Nei.

Selma: Ju, amma min var endalaust & spitalanum (amma
Selmu er med krabbamein).

Gunni: &£, va.
Selma: ... Bara tak’ann eftir smastund hann er ad leeknast.
Kennari: Er haninn ad leknast?

Selma: J4, hann er mjog leknadur.

78



Kennari: Hvagd er pa haegt ad gera?
Gunni: Eg langar ekkert ad hafa hanann lengur 4 spitalanum.

Kennari: Hvad gerirdbu pa? Selma, hver sétti ommu pina &
spitalann?

Selma: Mamma kom ad s&kja hana.

Anna: Hvernig vissi hun hvener hun veeri ...?

Selma: Annad hvort var hringt i hana eda htn vissi pad bara.
Kennari: Getur pu leert eitthvad af pessu Gunni?

Gunni: Eg er bain ad segja pad prisvar sinnum ad hann er bdin
a0 vera leeknadur en hun segir alltaf nei.

bau prattudu um petta stutta stund en svo spurdi kennarinn pau hvort
pau getu leyst petta 4 milli sin i leiknum. Pau gerdu pad, Selma sotti
hanann sinn 4 dyraspitalann og Gunni gat pa tekid 4 moti fleiri dyrum til
sin, allt féll i ljufa 160 og leikurinn hélt afram. Nokkrum dogum seinna
sagdi Gunni kennaranum sinum adspurdur, a0 hann &tladi ad verda
skordyrafradiprofessor pegar hann yrdi stor. Pegar kennarinn hans raeddi
vid hann til pess a0 komast ad pvi hvers vegna pessi dhugi hans a
dyraspitala veeri til stadar pa sag0ist hann vilja gera dyraspitala:

il pess a0 dyrir deyi ekki“ og baetti pvi vid ad hann etti tvo fiska
og hund: ,,.. hann heitir Tyr, hann er svartur labrador, soldill
prakkari, soldill veidihundur og hann er fimm 4ra eins og €g og
pegar vid forum 1t 4 haf pa fer hann med hausinn i kaf og naer sér i
fiska. Stundum pegar ég er ad blasa sapuktlur pa reynir hann ad
gleypa peer, hann er svo skemmtilegur hann Tyr.“ Kennarinn
spurdi Gunna hvort hann hefdi einhvern tima komid 4 dyraspitala
og hann upplysti: ,,Bara einu sinni til ad fa sprautu.*

[ framhaldi af pessu var akvedid ad heimsakja dyraspitala og vid vorum
svo heppin ad fa ad koma & Dyraleknastofu Dagfinns & Skolavordu-
stignum. bar fengum vid goédar mottokur hja nyhtskrifudum dyralekni.
Bornin voru afar ahugasdm og spurdu hana ymissa spurninga sem pau
hofou dkvedio 4 leidinni ad spyrja um. Demi um spurningar sem bdrnin
spurdu dyraleekninn voru: Hvad gerir madur pegar dyr feer krabbamamein?
En ef pad kemur eldur og pau brenna sig? Hvad gerid pi0 ef kottur eda
hundur fétbrotnar? A Dyralzknastofu Dagfinns voru veikir kettir i burum
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og naggris med of langar neglur. Auk pess fengum vid ad sja
rontgenmyndir, allskonar sjikrautbunad og dyramat.

Mynd 4-47 Vid méttokuboroio Mynd 4-48 Rontgenmyndir

begar heim var komid akvad Gunni aftur ad byggja dyraspitala og i
petta skiptid baetti hann vid hinum ymsu smaatridum sem ekki hofou verio 1
peim sem hann byggdi nokkrum vikum fyrr. Par ma nefna sérstakan
mottokubekk, sem dyrin leggjast 4 til skodunar, hlustunarpipu, dyrafédur,
dyrabur og kust til ad sopa spitalann. Allt petta og fleira bjo Gunni til med
pvi ad teikna og lita pessa hluti & blad, klippa Gt og sidan kom hann peim
fyrir, annad hvort med pvi ad tylla peim par sem peir attu ad vera eda lima
pa fasta. Hann limdi medal annars glugga og hurdarhin & utidyrnar.
Dyraburin, sem Gunni teiknadi og litadi, gerdi hann & pann hatt ad framan a
bladinu var burid en aftan 4 sama blad teiknadi hann kisurnar sem lagu i
barunum. Leikurinn hja Gunna snerist um dyrin sem komu 4 spitalann hans
og ma par nefna ad pangad var komid med svin sem purfti ad gelda. begar
Gunni var spurdur hvort hann vissi hvad pad veeri, st6d ekki a svarinu; ,,Pa
geta dyrin ekki eignast born.* Pangad kom lika naggris sem var priggja ara
og atti morg born en pad purfti ad klippa neglurnar 4 honum.

Mynd 4-49 Dyr 4 bordi dyralzeknir tzeki té6l Mynd 4-50 Bir fyrir veik dyr

Gunni fékk pa hugmynd ad pad vantadi kaffihus hja peim og umredur
barna og kennara hofust um hvad vantadi fleira 1 petta hverfi. Einhverjir
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stungu upp a bud og banka og pa datt borra i hug ad byggja Ranga sem er
hverfisbudin i nagrenni leikskolans. Porri sagdi Gunna ad nu geti hann
keypt mat i Ranga fyrir dyrin, til demis ef eitthvad svin veri svangt pa
matti hann koma i biidina og kaupa handa pvi epli. Porri teiknadi pvi naest
kok og popp 4 pappir og limdi 4 kubb inni i Ranga. Pa betti hann vid
gosdrykkjum. Gunni vildi adstoda Porra vid ad teikna kjukling sem atti ad
vera til solu i budinni en var ekki d&naegdur med utkomuna. Porri baudst pa
til ad hjalpa honum, teiknadi kjuklinginn og Gunni klippti ut. A medan 4
pessari samvinnu st6d var Porri mjog hvetjandi vid Gunna og 1ét ord eins
og pessi falla: ,,Ja, ja, pu getur petta“ og ,,Gott hja pér. beir voru énnum
kafnir vid a0 fylla Ranga af alls konar matvoru sem peir teiknudu, litudu og
komu fyrir 1 budinni. Einnig spruttu upp ymsar adrar byggingar 4 svaedinu
eins og hér ma sja.

Mynd 4-51 Hverfisbudin Ranga Mynd 4-52 Langholtsskoli banki
heimili

Bjorgvin kom til Gunna 4 dyraspitalann med veikt dyr sem atti ad vera i tvo
daga 4 spitalanum. Eftir stutta stund kom hann aftur og spurdi hvort
hundurinn veeri ekki tilbainn. Gunni sagdi: ,,Ju.“ Eftir pad sagdist Gunni
vera buinn ad loka dyraspitalanum, setti pak 4 bygginguna

sina og sopadi allt i kringum hana med kistinum sem hann hafdi teiknad og
haft inni 1 spitalanum. Hann bjo til merki med krossi 4, kom pvi fyrir ofan a
paki byggingarinnar og a gafli hennar og sagdi ad ni veri lokad a
dyraspitalanum. betta gerdi Gunni pa daga sem byggingarnar fengu ad
standa 40ur en bornin heettu 1 leiknum.

Leikurinn hélt afram naestu prja daga og er petta gott deemi um hvad gerist i
leik barna pegar adsteedur eru skapadar med samfellu og samspili & milli kennara
og barna. Einn daginn lenti Gunni i vandreedum med ad opna hurdina sem
gengid var inn um til ad komast inn & laeknastofuna Gr ganginum. Hiin fzerdist of
mikid Ur stad pegar hann purfti ad opna hana og hreyfoi vid 60rum kubbum i
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byggingunni. Hann var buin ad gera nokkrar tilraunir, medal annars hafoi hann
reynt ad setja limband badum megin vid kubbinn til ad festa hurdina en pad gekk
ekki sem skyldi, pa var hun of fost og fzerdi tr stad kubbana i kring. Hann var vid
pad ad bugast pegar kennarinn hans kom og spurdi hvort hann héldi ad pad veeri
ndg ad hafa limbandid 60ru megin. Gunni vildi profa pad og sagdi kennaranum
hvar hann vildi hafa limbandid, pau hjalpudust ad vid ad leysa petta vandamal og
pa virkadi hurdin i adra attina. Gunni var alsell og sagdi: ,,Nu parf ég ad gera
gluggatjold.” Stuttu eftir ad leikurinn hofst & fjorda degi akvad Gunni ad taka
nidur dyraspitalann sinn til pess ad byggja skemmtigard med félogum sinum og
pa breyttist stefna leiksins i pa att. Hlutverkaleikurinn, sem skapadist i tengslum
vi0 dyraspitalann og 61l smaatridin, sem fengu ad lita dagsins ljos, syndu ad
Gunni hafoi baett vid sig mikilli reynslu og pekkingu fra pvi ad hann byggoi
dyraspitalann i fyrra skiptio.

Mynd 4-53 Dyr laeknir hurdar- Mynd 4-54 Lokao a dyraspitalanum
hinn hjarir kistur

betta er gott deemi um pad hvad gerist pegar bornin fa ad fara sinar leidir
i nami sinu og vera virkir patttakendur i pvi. Einnig ma greinilega sja i
pessu demi hve pattur kennarans var mikilvegur og ahrifarikur. Hann
heyrdi, hlustadi og brast vid pvi namsferli, sem barnid var i, med pvi ad
beita peim kennsluhattum sem ahersla var 16g0 4 pegar grunnur var lagdur
ad rannsokninni. Kennarinn spurdi opinna spurninga og leiddi afram
umradur hja bérnunum sem vard til pess ad pau deildu pekkingu sinni og
hugmyndum hvert med 6dru.

A'greiningur
En 1ifid i kubbaleiknum var ekki alltaf dans & résum. I sému viku var

eftirfarandi skraning gerd af einum kennara elstu barnanna:

Anna var buin ad bidja mig nokkrum sinnum ad setjast i
stolinn sem hin hafdi baid til ur kubbunum. Loks kemst ég i
pad og pegar ég er ad stiga upp aftur pa byrja per badar, Anna
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og Kata, a0 reyna ad stiga inn i stolinn. baer yta hvor annarri
og pad endar med pvi ad par klipa og meida hvor adra, 6skra
og Anna grenjar. Eg leidi paer i burtu og byd peim ad setjast 4
g6lfid hinum megin vid kubbasvadid. Eg var alveg gattud 4
pessari uppakomu pvi paer hofdu verid i svo finni samvinnu ad
leika med stolinn. Sagdi peim pad og reyndi ad komast til
botns 1 malinu med pvi ad spyrja paer. Sérstaklega var Anna
mjog sar. Sagdi ad hun hefoi ekki viljad ad Kata skreytti
stélinn sinn sem par voru sammala um ad Anna hefdi byggt
ad mestu leyti ein. Anna sagdi ad htin hefdi sagt henni pad en
Kata métmelti pvi. Eg sagdi peim ad pad gaeti ekki gengid ad
koma svona fram hvor vid adra — par yrou ad komast ad
samkomulagi sem peim myndi badum lida vel med. Kata vard
6polinmoéd og vildi bara fara i kubbana aftur. Eg sagdi ad par
yrou fyrst ad komast ad samkomulagi og paer pyrftu ad raeda
saman og vera sammala. Eg dkvad ad lata peer einar — paer
vildu pad sjalfar (s6gdu vid mig ad ég atti ad fara). baer voru
tveer ad tala saman i u.p.b. fimm minatur. Komu svo til baka
og voru bunar ad finna frabaera lausn: bar byggou Ur gamla
stolnum (sem orsakadi rifrildid) nyjan stol fyrir tvo og gatu pa
badar sest i hann saman — voda gédar vinkonur. Eg gerdi petta
ad umraduefni i lok kubbaleiksins og bad per ad segja fra pvi
sem paer gerdu og paer voru stoltar og anaegdar med sig.

Samantekt

Nidurstdournar syna ad kennararnir 16gou sig fram vid ad skapa orvandi
namsumhverfi vid hafi barnanna inni i leikskolanum. Yngri bornin héfdu
adgang ad ljosmyndum ad heiman fra sér sem gaf taekiferi til umraedna vid
pau um fjolskyldur peirra og htsagerdir. Eldri bornin fengu adgang ad
fijolbreyttu vidbotarefni til pess ad hanna smaatridi 1 byggingar sinar sem
kennararnir hvottu pau til ad vinna med. begar bomin porfnudust lengri
tima fyrir leik sinn var leiktiminn lengdur hja peim auk pess sem
kennararnir feerdu kubbana 1 betra rymi par sem bdrnin fengu meiri frid og
betra taekifeeri til pess ad byggja og leika sér. betta gaf peim kost 4 ad halda
afram a0 byggja og leika sér i nokkra daga.

Yngri bornin fengu smatt og smatt ad kynnast leikskdlanum sinum og
nanasta umhverfi hans. Elstu bornin kynntust smam saman samfélaginu
utan leikskolans 1 vidara samhengi. Til ad byrja med var athygli peirra
vakin a fjolbreyttum hiisum en sidan for ahugi barnanna i kubbaleiknum a0
rdda vali kennaranna a vettvangsferoum.
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Skraningar kennaranna gefa til kynna ad malnotkun yngstu barnanna tok
framférum en pau notudu & oftar ny ord, sem ekki hofou heyrst adur hja
peim, og gafu kennurunum hugmynd um pa reynslu sem pau bjuggu ad.
Aukin samskipti matti sja 4 milli barnanna, pau sottu meira hvert i annad 1
leiknum og syndu hvert 60ru ahuga og hjalpsemi. Eftir pvi sem leid a
veturinn matti oftar greina fleiri paetti ur samfélagi barnanna i leik peirra
auk pess sem myndadist einskonar pradur i leiknum, . e. leikurinn snerist
um sama atridid i svolitinn tima, t.d. sund eda htisdyragaro.

Framan af vetri var aberandi hvad priggja og fjogurra ara bérnin voru dugleg
ad gera margskonar tilraunir med kubbana par sem fjolbreytt byggingarlist spratt
upp hja peim sem reyndi 4 stodugleika, jafnvagi og burdarpol 4 sama tima og
bornin glimdu vid ad lata hin ymsu form kubbanna ganga upp 1 byggingunum.
Bornin tengdu varla byggingar sinar og leik vid samfélagslegar tengingar
kennara sinna i umreedum né myndir af husum sinum fyrr en lida tok a seinni
hluta vetrar. Pa for ad bera meira a byggingum sem bornin pekktu ur sinum
reynsluheimi og leikurinn var oftar 1 samraemi vid hlutverk bygginganna en po
voru pau afram upptekin af avintyrum og teiknimyndahetjum. Bémin gerdu
tilraunir med stafagerd, sem var byrjun 4 ritmalsafingum hja peim, auk pess sem
samvinna & milli peirra jokst.

Liklegt er ad pad hafi haft ahrif 4 priggja og fjogurra ara borin i Grana hopi
ad eiga samleid med elstu bornunum pvi tenging vid samfélagid virtist meira
aberandi i leik peirra og byggingum heldur en hja jafndldrum peirra i
Alfheimum, auk pess sem pau sottu i ad fi adgang ad vidbotarefnividi til
skopunar. GO0 samskipti 4 milli barnanna og mikill samleikur einkenndi leik
peirra 60ru fremur. Pau attu audvelt med ad leysa agreiningsmal, sem upp komu
hja peim, 4 vinsamlegum nétum med 6rfaum undantekningum pé. Mikil natni
var i vinnu barnanna vid hénnun 4 f6tum a f61kio og einnig mikio hugmyndaflug
i utfzerslu bygginga hvort sem um var ad reeda hus eda bila.

[ byrjun einkenndist byggingarleikur elstu barnanna af pattum sem
tengdust lifi peirra & einhvern hatt og voru ahugaverdir fyrir pau hvort sem
pad var tengt samfélaginu, sem pau bua i, eda evintyrahetjum Ur sjonvarpi
og tolvum. Bornin fengu fljotlega dhuga 4 ad merkja byggingar sinar en af
demunum hér ad framan ma sja ad eftir ad ahersla a samfélagslega vinnu
hofst med bornunum pé breyttust merkingarnar og foru ad gegna hlutverki
ymissa upplysinga fyrir félagana. [ pessari vinnu stigu bornin mikilvag
skref i eefingum sinum i ritmalinu. Kennararnir 16gdu aherslu a a0 efla hja
bérnunum ordaforda og ymis ord skutu upp kollinum sem boérnin voru
dugleg ad tileinka sér. begar leid & veturinn pa birtust fleiri og fleiri
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byggingar sem hofou samfélagslega skirskotun til pess sem bornin pekktu
ur reynslu sinni med fjolskyldum sinum.

ba bettist vid0 reynsla barnanna og upplifun sem pau fengu i
vettvangsferoum par sem 4hugi peirra rédi ferdinni. Bérnin urdu medvitud, vel
a0 sér og fr60 um ymsa peetti sem snertu pad samfélag sem pau eru hluti af og
patttakendur i og pad birtist i byggingarleik peirra og samskiptum. Greinilegt
var a0 pegar bornunum voru bodnar adstedur til pess ad skapa samfellu i
leiknum, p.e. pau fengu ad halda 4fram hlutverkaleik sinum, pa proadist hann
afram hja peim sem og byggingar peirra. Med samspili { umhverfi barnanna, p.
e. vettvangsferdum og umradum vid kennara og barnahépinn par sem skipst
var 4 skodunum og hugmyndum, kviknudu sifellt fleiri hugmyndir ad leik.
Aberandi var hve leikir, sem fjolludu um veikindi, sjukrahts og laekningar,
voru oft 1 gangi hja bornunum. Pau byggdu gjarnan upp leikinn eins og sogu
par sem eitthvad gerdist og leikurinn midadi ad pvi ad leysa malin med pvi ad
lekna. T pessum leikjum barnanna snerist umfjollunarefnid um tilfinningalega
peetti eins haettu, sem skapadist pegar einhver vard veikur, og jafnvel pad sem
born ottast eins og daudann.

G060 samvinna og hjalpsemi var greinileg 1 leik barnanna og 4 pann hatt voru
pau virk i ad kenna og syna hvert 68ru. Agreiningur kom upp 4 milli barnanna og
kennararnir reyndu ad horfa & hann sem namsteekifeeri fyrir bérnin med pvi ad
stydja pau 1 a0 leysa hann 4 fridsamlegan hatt og i vinsemd.

4.5 Hlutverk kennaranna

Hér verdur greint fra upplifun kennaranna af leik barnanna og af eigin
kennsluhattum.

4.5.1 Samvinna

A sameiginlegum fundum kom fram ad kennurum 4 6llum deildum bar
saman um ad peir veru medvitadri en adur um ad pad veri ekki ,,bara
einhver leikur i gangi“ heldur faeri fram heilmikid nam um leid og bérnin
leika sér. Kennararnir attudu sig & pvi ad bornin leerdu hvert af 60ru, hvert
med 00ru og 1 samvinnu vid kennara sina i umhverfi par sem kennararnir
16gou aherslu a tengsl vio fjolskyldur barnanna og umhverfi. Kennarar
yngri barnanna toku eftir pvi ad ahugi barnanna 4 annarra hogum jokst eftir
pvi sem leid & veturinn eins og hér ma sja.

Me¢ér finnst bara eins og nuna, bara i pessari viku og sidustu
viku, pa eru pau rosalega mikid upptekin af fjolskyldum hvors
annars, pad er eitthvad sem er buid ad vera sma-stigandi i og
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pad gerist audvitad lika af pvi pau eru farin ad heimsakja
hvort annad, pa eru pau ad pzla i husum hvors annars og
fjolskyldugerd.

begar leid 4 veturinn foru kennarar elstu barnanna einnig ad gera sér
betur grein fyrir dhrifunum sem tenging vid samfélagido hafoi 4 nam
barnanna. Hér ma sja dagbokarskraningu sem styour pad.

Bornin eru ad nota imyndunaraflid og hugmyndaflugido &
annan hatt 4 6drum svaedum .. [ samfélaginu i eininga-
kubbunum kemur kveikjan Gr annarri att, p.e. Gr raunverulegu
samfélagi sem bornin bua i. bad upplifi ég nu ordid sem hreina
viobot 1 nami og leik barnanna. Leikurinn er mun fjolbreyttari
og eins og hann komi ur fleiri attum en adur. Mér finnst vid
vera a0 bua peim fjolbreyttara namsumhverfi og par med fleiri
teekifeeri til upplifana, menntandi reynslu sem pau lera enn
frekar af med pvi ad nota kubbana og vidbotarefnio til ad
takna pad sem pau upplifa i samfélaginu. bad sé ég pegar ég
fylgist med peim byggja, bata vid alls konar smaatridum i
honnun og skipulagningu bygginga i tengslum vid leikinn sem
pau leika, samt6lum peirra um handrit leiksins og akvorounum
um hvert leikurinn & ad stefna.

I 1j6s kom i byggingarleikjum barnanna og umradum ad pau voru afar
dugleg ad hrosa hvert 60ru og samgledjast pegar einhverjum tokst vel upp.
bettir eins og hjalpsemi og tillitssemi voru aberandi i samskiptum a milli
barnanna.

Mér finnst ég hafa lika, sérstaklega undanfarid, séd svona meira
sem mér finnst jakveett, pad er meiri hjalpsemi, pau stydja vid
hvert annad ef einhver fzer hugmynd og veit ekki alveg hvernig
hann 4 ad framkveema hana eda annad og pa er yfirleitt einhver
bodinn og buinn til ad hjalpa til vid ad préa hugmyndina. Mér
finnst pad vera svolitid nytt niina sem mér finnst 6tralega flott ...
kannski bara, ,,hei, profadu ad gera petta svona, pu getur bara gert
petta svona®, pannig ad pau bara hjalpast ad.

4.6 Abyrgd

Kennararnir 16gdu sitt af morkum til ad yta undir samskipti og samvinnu &
milli barnanna innan veggja leikskdlans medal annars med pvi a0 fa elstu
bornunum akvedin hlutverk sem pau toku alvarlega og sinntu af mikilli
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abyrgd. Bornin skiptust a ad vera ,,ad0stodarkennarar* & yngstu deildinni en
hlutverk peirra var ad adstoda kennarana hluta ur morgni, leika vid bornin
og hjalpa til vid ad klaeda pau i utiveru. [ peim samskiptum rikti gagnkveem
virding og eftirvaenting. Eldri bornin faerdu hlutverk sitt i utiveruna par sem
pau voru ékaflega hjalpsdm og umhyggjusdm vid yngstu bornin sem
leitudu til peirra 4 méti eftir hjalp og huggun.

A0 mati kennaranna voru bdrnin ordin mjog feer i ad deila hvert med
00ru og hafa ndd ,samningatekni“ i samskiptum hvert vid annad.
Kennurunum fannst anagjulegt ad fylgjast med pvi hvad bornin voru
dugleg ad spyrja félaga sina hvort pau mattu f4 hja peim pad sem pau
vantadi og yfirleitt brugdust félagarnir vel vid.

G: bessi samskipti og pad er eiginlega i 6llum tilfellum pa
hefur pad ekki verid neitt mal fyrir pau ad lata einhvern annan
hafa einhvern kubb.

M: Pau hafa alltaf tekid mjog vel i pad.

G: Ja, alltaf tekid mjog vel i pad og mér finnst svo gaman ad
fylgjast med pvi hvernig pau, j4, tala saman og deila med hvert
60ru.

Kennararnir reeddu um hvort takmarkad golfrymi og of mikil truflun
vegna sifelldrar umferdar folks & hluta kubbasvadisins 4 deild elstu
barnanna hefdi haft ahrif 4 pann tima sem leikur peirra vardi. Eftir ad
kubbarnir voru faerdir i salinn og nagilegt golfrymi var par med fengio
fannst kennurunum ad bornin faeru ad njoéta sin enn betur i leiknum. beir
toldu ad asteedurnar gaetu verid paer ad bornin gatu treyst pvi ad pau pyrftu
ekki ad ganga fra kubbunum a hverjum degi og gatu haldid afram med pad
sem fra var horfid daginn adur.

batttaka og akvordunartaka vard raudur pradur i starfinu med bérnunum.
Med pvi ad spyrja bornin opinna spurninga og bera undir pau ymislegt sem
pau vardar hafa kennararnir gefid peim taekifeeri til ad tja sig, segja alit sitt
og fa hugmyndir. Bérnin voru hvott til ad taka sjalfstaedar akvardanir um
per leidir sem pau foru i nami sinu og leik. Kennararnir gaettu pess ad
bornin vaeru virkir patttakendur i nami sinu og akvordunartaka vard hluti af
daglegu lifi 1 leikskolanum. Upplifun kennaranna var st ad slikir
samskiptahattir yrou til pess ad orva bornin til sjalfsteedra vinnubragda og
hjalpa peim ad hafa frumkvae0i sem var styrkjandi fyrir sjalfsmynd peirra.
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A orfundi i névember kom fram hja einum af kennurum yngstu
barnanna ad eftir ad hafa lesid um grunnpeetti hugmyndafraedinnar hafi hin
ordid medvitadri um hvad hun var ad gera med bornunum og af hverju.
Adur gerdi hiin ymislegt fyrir pau og syndi peim hvad pau gatu gert og
hvernig en eftir lesturinn for hin medvitad ad reyna ad halda aftur af sér og
gefa bornunum teekifeeri til ad profa sjalf. Henni fannst ganga betur ad leyfa
bornunum sjalfum ad rada ferdinni an pess ad skipta sér af peim. Hja
kennurum elstu barnanna attu sér stad eftirfarandi umradur undir lok
verkefnisins:

H: betta er eitt af pvi sem vid purfum ad hlusta 4 hja peim. Eg
upplifi pad ad stundum langar mig rosalega mikid ad segja
eitthvad meira, potast adeins afram og madur er ad koma med
spurningar og reyna ad hvetja pau afram en pau gefa skyr
skilabod um hvenar vid eigum ad stoppa. Mér finnst petta
vera dalitil kiinst.

K: Pbetta er eins og pegar madur er ad reyna ad dypka hja peim
umraduna og pau eru bara hett ad hlusta, pau loka 4 mann og
pa hugsar madur, ja, pa bara stoppar madur. b4 verdur madur
a0 hafa vit & pvi ad stoppa.

H: bad er kunstin sem vid purfum ad vera medvitud um i
pessu starfi med bornunum. bau setja morkin ... begar pau eru
tilbtin pa erum viod ad leida afram med peim, mér finnst ... vid
erum komnar dalitid langt pegar vio attum okkur & pessu. Er
petta ekki hluti af peirra dkvordunartoku? bau taka akvordun
um hvad og hvort ...

4.6.1 A0 dypka pekkingu barna og kennara

Anazgja kennaranna med ferli og arangur rannsdknarinnar og tra peirra 4
tengsl vid samfélagio i nami barna og peirra patt i peim eru skyrustu merkin
um hvernig til hefur tekist hja peim. Peir eru sammala um ad pattur peirra
hafi haft bein ahrif 4 ad auka tengsl barnanna vid samfélagio og nyta ymsa
patti sem pad hefur upp 4 ad bjoda i nami peirra. Akvedin stigandi var i
peirri proun & 6llum deildum eins og sja mé i nidurstdounum hér ad framan.

Kennarar yngri barnanna upplifou ad leikni barnanna i kubbaleiknum
proadist & margan hatt. Notkun bamanna & kubbunum vard floknari og
kennurunum fannst leikurinn einkennast af fleiri pattum Gr umhverfinu eftir pvi
sem leid & veturinn. Kennararnir tdldu ad undir vorid hefdu bérnin mun meiri
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samskipti sin 4 milli og ad pau byggou og 1éku oftar saman heldur en i byrjun
haustsins. Peir eru sammala um ad bomin hefdu tekid framférum i ad reda
saman um pa pztti sem snia ad peim og varda fjolskyldur peirra eins og fram
kom hja einum kennaranum.

Eg tok lika eftir pvi um daginn pegar ég var parna, ég fékk
alveg raeduna yfir mig ... Pessi 4 svona fjolskyldu og Maria,
hlin 4 tver mémmur og mamma hans ... og pabbi btia ekki
saman ... Simmi hann var i Frakklandi af pvi a0 ...

begar innleiding med markvissum vettvangsferdum og urvinnslu med
umraedum um samfélagid hofst med elstu bornunum pa fannst kennurunum
a0 bornin fengju mun fleiri hugmyndir, badi hvad vardar byggingar sinar og
hlutverkaleik. Kennurunum fannst peir sjalfir medvitadri og betur vakandi
fyrir pvi ad benda bérnunum 4 fleira i umhverfinu 1 vettvangsferdum heldur
en peir hofou 4our gert. beir toldu pad hafa skilad sér til barnanna & pann hatt
a0 pau varu hugmyndarikari og frjorri i akvordunum sinum um pad hvernig
byggingar pau vildu byggja og leika sér med. Leikurinn vard fjolbreyttari og
hann einkenndist sifellt meira af hinum ymsu stérfum sem folk vinnur i
pjodfélaginu, svo sem budarstorfum, bankastorfum, bjorgunarsveitastorfum
og hjukrunarstorfum svo fatt eitt sé nefnt.

Kennararnir sau ad pegar bornin fengu aukinn tima og betra rymi gafst
peim enn betra tekifeeri til ad proa baeodi leik sinn og byggingar og byggja
pannig raunverulega ofan 4 pa reynslu og pekkingu sem vettvangsferdir og
umradur skopudu peim. I byggingarferlinu og samskiptum i leik barnanna
kom 1 ljos hvad pau vita margt um samfélagid sem pau btia 1 en pad birtist i
ymsum smaatridum sem snertu byggingar peirra. Hér ma sja hvad kennari elstu
barnanna hafoi ad segja um vettvangsferdir, umradur og byggingar barnanna.

og madur er einhvern veginn buin ad atta sig &4 pvi hvad pau vita
otrulega mikid um samfélagid og eins hvad pau hafa lert i
pessum ferdum og gaman ad sja, sko, pad vita nattirulega allir
eitthvad en menn vita mismikid og pau hafa kannski fert sina
pekkingu yfir til hinna og svoleidis. Mér finnst pad hafa skilad sér
og gbddar pessar umradur, badi fyrir og eftir ... Mér finnst lika
eins og smaatridin i byggingum peirra séu ad aukast mikid bara
svona allskonar diteilar sem pau eru med sem madur var ekki ad
sja fyrir nokkrum manudum eins og hja Gunna, svona hlutir ...

Einnig kom skyrt fram 1 rynihopavidtalinu 1 lok verkefnisins ad pad kom
kennurunum & évart hvad bornin vissu ,,rosalega mikid“ og hvad pau voru
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snjoll ad finna lausnir & hinum ymsu malum sem upp komu hja peim. Einn
af kennurunum sagdi: ,,Mér finnst alltaf koma eitthvad nytt og nytt fra
peim* og annar baetti vid:

bag er alltaf einhver 1 hopnum sem getur einhvern veginn, sem
veit eitthvad um hlutinn sem vid erum ad fara ad vinna med ...
alltaf einhver sem kemur med einhverja vitneskju, kannski ur
sinum reynsluheimi.

Byggingar sem birtust 4 kubbasveedinu voru ekki endilega eftirlikingar
af peim hisum sem bornin sau i vettvangsferdum sinum og kennararnir
gettu pess ad bornin hefou rétt til ad akveda sjalf hvad pau vildu byggja.
Einn kennarinn ordadi pad svona:

Vid erum ekki ad stjorna leiknum. Leikurinn er & peirra forsend-
um hann er peirra skopun fyrst og fremst med pennan efnivid
sem vid hofum fram ad faera. Akvordunin er algerlega peirra.

Kennararnir hafa upplifad bornin sem hugmyndarik og frj6é i verkum
sinum og skdpun 1 ordi og & bordi. beir toldu ad med pvi ad vekja athygli
barnanna a umhverfinu utan leikskolans i vettvangsferdum og med
umradum veru bornin ordin vidsynni og ad pau hafi ordid sjalfstedari i
vinnubrégdum en adur; einnig ad pau hafi 6dlast dypri pekkingu a
umhverfi sinu med pvi ad freda hvert annad og med hvatningu hvert annars
og kennara sinna.

Af deemunum hér ad ofan ma 1jost vera ad bornin voru ekki ein um a0 leera i
pessu ferli sem fram for i leikskdlanum pvi kennararnir voru einnig patttakendur
i mikilveegu uppgotvunarnami. Kennararnir hafa pjalfad sig i ad leida bornin
afram med umraedum og opnum spurningum eins og hvad?, hvernig?, hvers
vegna?, hvort? og hvener? Framan af vetri voru flestir af kennurunum 66ruggir
pegar kom ad pvi ad spyrja bornin opinna spurninga en skraningar og umraedur a
fundum hjalpudu peim ad koma auga a eigin framfarir. Smam saman Ox
kennurunum asmegin og peir urdu medvitadir um ad peir vaeru jafnvel virkari i
ad nota opnar spurningar med bornunum en peir hofou attad sig a. Eftirfarandi
skraning var gerd i einni af dagbokunum um midbik vorannar.

Er buin ad vera svolitid 06rugg med umradur og mitt hlutverk.
Finnst ég ekki vera ad standa mig og alltaf vera ad spyrja pau
um pad sama (og ekkert nytt ad gerast). Svo allt i einu i dag
préudust umraedurnar Gt i annad en verid hefur og pa vard ég
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mjog glod og attadi mig 4 pvi ad allt hefur sinn tima og
kannski var ég ekkert & rangri braut.

Samkennari dagbokarh6fundar hafdi petta ad segja vid hana a fundi par
sem ofangreind skraning var til umradu.

En pér gekk nu rosavel 1 morgun ... med umraedurnar, petta var
rosaflott med Umferdarskolann ... bu varst ekkert ad minna pau a
pad sem var verid ad tala um og segja heldur varstu ad spyrja pau
opinna spurninga pannig ad pad kom allt fra peim. bu sagdir:
,Hvao var ad gerast og hvernig og af hverju* og pad komu mjog
skemmtilegar umraedur ... Eg tok alveg eftir pvi ad pu varst ekkert
a0 gefa peim, pu varst alltaf ad spyrja til pess ad fa ... an pess ad
bt vissir pad kannski. Kannski er madur ad gera miklu meira en
madur heldur.

Einn af kennurunum skradi eftirfarandi i dagbok sina seinni hluta vetrar.

Min upplifun er su ad mér finnst ég alltaf vera ad lera ...
potast afram i hlutverki minu sem kennari. Eg er ad verda
Oruggari med ad spyrja bornin afram til ad fa pau til ad hugsa
og lera. Finnst ég gera mér betur og betur grein fyrir
mikilvaegi pess ad hafa umraedur med bérnunum, pad er eins
og bad kveiki hja peim hugmyndir og opni fyrir peim
moguleika & ad kafa dypra i vidfangsefni sin, sbr. Gunni med
dyraspitalann og Sara med spitalann, Steini og Kristjan med
Laeknahtisid og bornin 1 leikjum sinum ... er ad atta mig 4 ad ef
upplysingar sem bornin fa eiga ad verda ad pekkingu pa purfa
ad koma til bedi spurningar fyrir pau ad velta fyrir sér,
umraedur og vettvangsferdir.

Kennari elstu barnanna sagdi petta um opnar spurningar.

Opnar spurningar, ju mér finnst ... madur gerir adeins meiri krofur
til peirra, ad pau leysi malin & margan hatt, pa er ég ekki bara ad
tala um deilur eda eitthvad svoleidis ... Mér finnst bérnin mjog opin
og mér fannst ég finna pad svolitid parna pegar vid forum i
Vatnaskog ... af pvi madur sa pau 61l parna saman, mér fannst pau
svo opin, mér fannst pau svo 6pvingud og mér fannst pau stolt ...
og bara anaegd med sig og ... vidsyn einhvern veginn ... ég veit ekki
hvort pad eru opnar spurningar eda hvad en allavega mér finnst pau
otrulega flottir einstaklingar ...
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Einn af yngstu kennurunum, sem hafdi enga reynslu af ad starfa med
bornum adur en rannsoknin hofst, sagdi 1 rynihopavidtali 1 lok verkefnisins:

Eg er buin ad lera alveg rosalega mikid ... Eg hef miklu meiri
ahuga 4 pvi hvad pau eru ad tala um og hvernig pau eru ad
leika sér og svo lika hvernig madur hugsar miklu meira
hvernig madur a ad tala vi0 pau og ... hefur lika miklu meiri
ahuga 4 pvi, pott pau séu ekki i1 kubbaleik, bara hverju sem er,
pa — madur hlustar alltaf & samraedurnar, ég er allavegana buin
ad lera mjog mikid af pvi og svo lika kannski ad heyra ...
svona opnar spurningar. Fyrst vissi ég bara ekkert hvad pad
var og svo fattar madur svona, ja, ok, kannski leyfa peim
adeins lika ad njota sin ... Eg er mjog anegd med pad lika ...
¢g er lika buin ad leera pad ad leyfa peim ad gera meira sjalf,
med pessum opnu spurningum, bara ekki ad mata pau
endalaust med einhverjum upplysingum.

bPessum kennara fannst opnu spurningarnar hafa ahrif a samskipti og
ahuga barnanna.

En eins og opnu spurningarnar, madur er nattirulega ad gera
pau ad halfgerdum heimspekingum, pau eru farin ad spa i
otralegustu hluti og madur heyrir alveg eins og hja peim ad
pau eru farin ad spyrja hvert annad miklu meira, farin ad syna
miklu meiri ahuga a 6llu, 6tralegustu hlutum.

[ lok rannséknarinnar faerdu kennararnir rok fyrir pvi ad halda beri
afram 4 somu braut med aherslu 4 tengsl vid samfélagid i nami barnanna.
b4 kom fram eindreginn ahugi og vilji kennaranna til ad festa 1 sessi pessa
leid i starfinu med bérnunum eins og eftirfarandi deemi synir.

K: Hun er skemmtileg, hun vikkar peirra hugmyndir um
raunveruleikann, um umhverfi sitt og ekki bara nanasta heldur
lika pad sem er fjer og dypkar kunnattu peirra, eykur
kunnattuna ... Eg held bara ad pau séu ad laera 4 1ifid sjalft.

R: Hvernig?

K: Vid erum samfélag i fyrsta lagi og vid erum pegnar i pessu
samfélagi og ég held bara a0 ef a0 vid vinnum vinnuna okkar
vel ad pa skilum vid betri samfélagspegnum ... Eg held ad pad
audveldi peim bara lika ad laera 4, i rauninni ad pekkja
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samfélagio sitt og pekkja hvernig pad funkerar i rauninni, pad
koma inn i petta svo margir pettir, vi0 erum ad skooda
atvinnuvegi, vid erum lika ... ad skoda uppbyggingu, hvernig
borgin okkar er byggd upp til deemis.

D: bag pottpétt dregur ur fordomum og ymsu sem vid tokum 4.

K: Og hvernig erum vid sem pjodfélagspegnar ... Erum vid
kurteis ... getum vid komid fram vid adrar manneskjur af
virdingu eoa ...

Samantekt

Nidurstddur rannsdknarinnar syna ad kennararnir attudu sig a pvi ad leikur
barnanna felur i sér mikid nam og ad samvinna a milli barnanna annars
vegar og barnanna og kennaranna hins vegar skiptir par miklu mali.
Fjolbreytt ndAmsumhverfi skiptir skopum vardandi tekifaeri barnanna til ad
upplifa og 6dlast reynslu i samvinnu hvert vid annad. Kennararnir toku eftir
pvi ad bornin unnu saman ad pvi ad proéa hugmyndir sinar og voru mjog
hvetjandi hvert vid annad i samvinnu sinni.

Kennaranir yttu undir samskipti og samvinnu 4 milli barnanna og fundu
peim hlutverk sem kalladi 4 abyrgd peirra i leikskolasamfélaginu. Abyrgd
kennaranna 14 i pvi ad skapa bornunum naegilegt rymi og goédan tima til ad
gera peim kleift ad leika sér eins og pau porfnudust sem gerdi pad ad
verkum ad bornin nutu sin betur i leiknum. Kennararnir voru vakandi fyrir
pvi ad bornin vaeru virk i athafnasemi sinni og ad pau tekju sjalfstedar
akvardanir um per leidir sem pau vildu fara i leiknum. Peir pjalfudu sig i
a0 spyrja opinna spurninga og ad hlusta 4 bornin til pess ad peir gaetu leitt
umradurnar med tilliti til pess hvernig bornin voru stemmd og lerdu ad
stoppa pegar borin voru ekki vel upplogd. Kennararnir telja ad pessi
samskiptamati hafi styrkt sjalfsmynd barnanna.

Kennararnir tdldu ad peir hefou haft bein ahrif & nam barnanna med pvi
a0 gefa peim kost a leik sem tengdur er samfélaginu og peir sogdust hafa
tril 4 pessari leid 1 ndmi barnanna. Peir upplifdu sig medvitadri 1 ad skoda
me0 bornunum fleiri peetti 1 samfélaginu en peir hofou adur gert. Kennurum
yngri barnanna fannst leikurinn fjélbreyttari og samskipti barnanna jukust
eftir pvi sem leid & veturinn. Kennarar elstu barnanna voru sammala um ad
leikurinn keemi ar fleiri 4ttum og meiri fjolbreytni veeri 1 honum en adur.
Peim fannst bornin vera fr60 og ad med vettvangsferdum, umraeedum, auknu
rymi og meiri tima fyrir leikinn veeri byggt ofan & reynslu barnanna og
pekkingu auk pess sem ny pekking skapadist. Kennurunum fannst bérnin
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ordin vidsynni, sjalfstedari i vinnubrogdum, ad pau hefou o6dlast meiri
pekkingu & umhverfi sinu og pad hefdi gerst badi i samspili a4 milli kennara
og barna og 4 milli barnanna og umhverfis peirra. En pad voru ekki
einungis bornin sem lerdu heldur voru kennararnir einnig i mikilvaegu
leerdomsferli. begar leid 4 veturinn styrktust peir 1 ad spyrja bornin opinna
spurninga og halda uppi umraedum med peim til pess ad f4 bornin til ad
hugsa og lara. Fram kom ad med opnum spurningum gerdu peir krofur a
bornin um ad pau leysi sjalf mal sem upp koma hja peim. bad hefdi haft
pau 4hrif & bornin ad pau foru ad spyrja hvert annad meira en 4dur og voru
ordin ahugasamari hvert um annad og pad sem pau toldu ad félagarnir geetu
upplyst pau um.
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5 Umraeoa

[ pessum kafla verda nidurstédur rannséknarinnar skodadar med hlidsjon af
rannsoknarspurningum og hinum fraedilega grunni rannsdknarinnar.
Meginrannsoknarspurningin var: Hvad gerist i leik barna med eining-
akubba pegar reynsla peirra er tengd vid samfélagio utan leikskolans?
Dregnar verda alyktanir ur nidurstédunum badi vardandi leik barnanna og
upplifun kennaranna sem tengja ma videigandi pattum freedilegs bakgrunns
rannsoknarinnar til a0 60last betri skilning 4 leik og nami barna og peetti
kennara i pvi. Helstu nidurstodur rannsdknarinnar syna ad kennararnir eru
fullvissir um ad med rannsokninni hafi moguleikar barnanna til menntunar
verid auknir verulega. Bornin hafa lert um samfélagid, pau yngri um
nanasta umhverfi sitt og pau eldri um pad sem folk parfnast til pess ad geta
lifad, auk reglna sem gilda i samskiptum folks. I ljos kom ad rannsoknin
reyndist einnig kennurunum laerdémsrikt ferdalag med bornunum. I pvi
ferdalagi hafa peir tileinkad sér lyoredislega kennsluhetti par sem 16gd var
ahersla 4 ad bata og styrkja lerdomssamfélag kennara og barna med
nanum tengslum vid samfélagio.

5.1 Hvernig proast leikur barna med einingakubba?

Hér verdur athyglinni beint ad peim pattum sem fram komu i leik barnanna
i namsumhverfinu sem pau h6fou adgang ad.

5.1.1 Namsumbhverfi

[ stad markvissra umradna fyrir og eftir kubbaleik, eins og farid var i med
eldri bérnunum, 16g0u kennarar yngri barnanna aherslu a ad benda peim a
fjolskyldu- og hiisamyndirnar peirra og rabba vi0 pau um per. Einnig var
til umraedu ymislegt sem sneri ad peim sjalfum svo sem fjolskyldur peirra
og atburdir innan peirra. Hja elstu bérnunum var fjélbreytt vidbotarleikefni
adgengilegt og greinilegt var ad pad setti mark sitt a4 leik peirra. Med
vidbotarefninu gafst bornunum teekiferi til ad tdkna ymis smaatridi i
hénnun bygginga sinna sem pau unnu saman ad og hlutverkaleikurinn
blomstradi i kringum efnividinn sem notadur var med kubbunum. Pbetta er
svipad pvi sem kemur fram hja Hirsch (1996) vardandi margskonar
viobotarefnivid med kubbunum.

[ nidurstédunum kom i 1jés ad brugdist var vid pérfum barnanna &
samfellu i nami peirra og leik. Pannig skapadist einnig meira samspil
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personulegra samskipta 4 milli kennara og barna eins fram kemur i moérgum
af demunum hér ad framan. I pessum nidurstsdum birtast hugmyndir
Deweys (2000b) um éherslu 4 ad adstedur, samfella og samspil purfi ad
vera til stadar ef reynsla eigi ad geta talist menntandi og i peim adstedum
eigi a0 sinna porfum barna. Cuffaro (1995) telur hins vegar ad nokkud vanti
upp 4 ad kennarar skipuleggi tima barna med tilliti til pess ad pau fai
teekifzeri til ad proa afram leik sinn og segir ad born purfi lengri tima fyrir
leik en peim er oft gefinn. Hirsch (1996) bendir 4 ad born purfi meiri tima
fyrir kubbaleikinn med aukinni reynslu eftir pvi sem pau eldist og med
virdingu fyrir bérnum eigi ad bjoda peim gott rymi til kubbaleikja par sem
engrar truflunar geetir par sem pau purfi meira rymi pegar byggingarnar
verda steerri og floknari.

Akvedid mynstur métti sja i vali kennaranna & vettvangsferdum par sem
byrjad var 4 ad skoda nanasta umhverfi yngstu barnanna innan leikskolans
en auk pess foru priggja og fjogurra ara bornin med kennurum sinum i
adeins lengri ferdir. bau skooudu husin sin auk annarra stada, sem i
hverfinu peirra var ad finna, svo sem Laugardalinn. Elstu boérnin foru i
lengri vettvangsferdir sem tengdust beint pvi sem birtist i hlutverkaleik
peirra med kubbana og lutu ad ymiss konar pjonustu og byggingum sem
h6fou hlutverkum ad gegna i samfélaginu. Finna mé4 samhljom vid pennan
takt i vali kennaranna vid aherslur Brody og Hirsch (1996) um a0 byrja
vettvangsferdir innan leikskolans; eftir pvi sem bornin eldast vikkar ut pad
umhverfi sem bornin kynnast sem leidir elstu bornin loks 1t 1 hid fjolbreytta
samfélag sem pau bua i. Brody og Hirsch segja ad vettvangsferdir gefi
bornum teekiferi til ad flytja fengna reynslu sina med sér aftur inn i
leikskolastofuna til pess ad vinna ur henni par og morg demi um pad ma
sja i nidurstodunum hér ad framan.

5.1.2 Orodaforoi og ritmal

[ nidurstodum rannséknarinnar matti sja ad maélnotkun barnanna tok
framforum en kennararnir voru medvitadir um hlutverk sitt til ad yta undir
hana. Fjolbreytt hugtakanotkun for fram hjé yngstu bérnunum og kennarar
peirra voru vakandi fyrir pvi ad setja ord & athafnir peirra. Hja yngstu
bérnunum ma segja ad tungumalid hafi lyst pvi best sem pau voru ad fast
vid og hugsa um en pad var tekid sem pau notudu til ad gefa til kynna hvad
pau voru ad leika. betta kemur heim og saman vid hugmyndir Vygotskys
(1933) en hann taldi a0 tungumalid veri pad verkfaeri sem vid notum til ad
tulka heiminn og koma hugsunum okkar i form. Pad kom fram i
kubbaleikjum barnanna pegar lida tok & seinni hluta rannsdknarinnar ad
oftar matti sja og heyra a ordanotkun peirra ad leikurinn tengdist 4 einhvern
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hatt reynslu peirra af samfélaginu sem pau voru hluti af en Leeb-Lundberg
(1996) bendir a ad pegar barn ordar gjordir sinar pa sameinast tungumalid
og framkvemd barnsins.

Hja priggja og fjogurra ara bornunum for ad bera 4 tilraunum peirra til
stafagerdar par sem pau bjuggu til bokstafi Gr kubbunum og tengdu vid
n6fn sem pau pekktu. begar elstu bornin foru ad merkja byggingar sinar
voru merkingarnar 6tengdar samfélaginu en baru merki pess ad bérnin voru
ad byrja ad @fa sig i nyrri faerni. Eftir ad tenging vid samfélagid hofst med
umraedum og vettvangsferdum merktu bornin byggingar sinar m.a. med
upplysingum um hlutverk bygginganna og heiti peirra. Pessar nidurstédur
eru i samraemi vid pad sem kemur fram hja Cuffaro (1996) um hlutverk og
préun ritmalsnotkunar i kubbaleik barna. Hun telur ad hja bérnum vakni
ahugi 4 ad merkja byggingar sinar pegar pau kynnast betur heiminum i
kringum sig og tungumalid fer ad gegna staerra hlutverki. Cuffaro bendir
einnig 4 ad i byrjun hafi merkingarnar persoénulega pydingu fyrir barnid
sem byr per til en med aukinni samvinnu barnanna gegna merkingar peirra
meira mali 1 leiknum.

Kennarar elstu barnanna voru medvitadir um ad auka ordaforda peirra.
begar tilefni gafust i leik barnanna 16gou kennararnir inn ny ord i
samskiptum sinum vid bornin og tengdu pannig vid athafnir peirra og
bornin tileinkudu sér ordin. bannig gitu pau notad tungumalid sem
hjalparteeki fyrir sig og i samskiptum sinum vid adra eins og Cuffaro (1995)
bendir 4 ad vid gerum. Bransford, Brown og Cocking (2003) telja ad pegar
born eru ad 60last skilning 4 tungumalinu sé mikilvaegt ad pau séu i
malumhverfi sem hvetur pau til ad hlusta & folk en einnig ad pau fai
teekifaeri til ad nota tungumalid. Vygotsky (1978) bendir 4 ad tungumalid sé
mikilvaegt fyrir proun hugsunar og samkvemt hugmyndum hans er pekking
folgin i félagslegum samskiptum & milli folks par sem athafnir pess og
tungumalid fer saman. Eg tel ad med pvi ad leggja inn ny ord, sem bornin
notudu 1 samskiptum hvert vid annad, hafi kennararnir verid ad leggja
mikilveeg 1608 4 vogarskalarnar til ad auka ordaforda barnanna og baeta vid
pekkingu peirra.

5.1.3 Samskipti og samvinna

Kennarar 4 ollum deildum upplifou ad samskipti & milli barnanna i
kubbaleiknum hefdu aukist eftir pvi sem leid & veturinn og peir toldu sig
eiga patt i pvi ad skapa hvetjandi adstedur hja bérnunum til ad auka
samvinnu 4 milli peirra. Aherslur Deweys (Cuffaro, Nager og Shapiro,
2000) um ad namstekiferi barna @ttu ad vera i hvetjandi og goori
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samvinnu a milli barna og kennara birtust 1 nidurstodunum en par kom fram
ad i samvinnu 4 milli barna og kennara fundu bdrnin sameiginlega lausnir &
ymsum malum sem upp komu 4 kubbasvaedinu badi vardandi
kubbabyggingarnar og honnun smaatrida i byggingunum. betta kemur heim
og saman vid hugmyndir Deweys um ad einstaklingur og félagslegur séu
,»tvO heiti 4 sama veruleika* (Cuffaro, 1995, bls. 23) sem pydir i stuttu mali
a0 einstaklingur proskast 1 félagi vid adra. Hja Cuffaro (1995) kemur fram
ad hver einstaklingur innan hops hefur moguleika a4 ad skilja skodanir
annarra og 0dlast nyja syn sem einstaklingur 4 sama tima og hann er virkur
félagi 1 hopnum. betta er einnig i samraemi vid pad sem Eisner (2003/2004)
heldur fram pegar hann segir ndm ekki adeins vera einstaklingsbundid
fyrirbeeri og telur einnig ad pad sé hlutverk skélans ad hjalpa bérnum ad
leera a0 vinna saman. Pannig vakni hugmyndir og félagsferni aukist en
hvort tveggja séu peettir sem eru mikilveegir fyrir lyoraedislegt samfélag.

Eldri bornin voru sifellt duglegri ad vinna saman, hjalpa hvert 60ru ad proa
hugmyndir sinar og kenna hvert 6dru eftir pvi sem reynsla peirra i
kubbaleiknmum jokst. Nokkur demi eru i nidurstddunum um ad bornin hafi
verid stodd 4 svaedi mogulegs proska samkveemt kenningum Vygotskys (1978)
en pa nadu pau arangri med adstod félaga sinna, sem hofou nad tiltekinni
faerni, eda med adstod kennara sins. I nidurstodunum birtist samvinna barnanna
einnig 1 pvi ad pau unnu saman ad malum sem voru samskiptalegs edlis og
nokkur deemi voru um agreining sem pau leystu farsallega upp a eigin spytur.
bad kemur heim og saman vid hugmyndir Deweys (2000b) um lyoradislega
nalgun i nami barna en hann vildi ad born tileinkudu sér lydredisleg
vinnubrogd. Hann taldi ad lita tti & agreining sem namstaekifzeri, sem byggt
veeri 4 samradum peirra sem malid vardar, og benti 4 mikilvagi pess ad gefa
bornum faeri 4 ad laera ad leysa agreining a fridosamlegan hatt. Ef pad veeri gert
er liklegt a0 pau fengju ad njota frelsis og axla abyrgd sem pvi fylgir og taldi
ad bom 6dludust dyrmeeta reynslu sem kaemi peim vel 1 samskiptum vid adra i
nami sinu og leik.

5.1.4 Samfélagio og sampeetting namsgreina

Med yngri bérnunum for fram undirbiningur sem getur talist byrjun 4 nami
peirra um samfélagio og godur grunnur til a0 byggja a pegar bornin eru a sidasta
ari leikskolagongu sinnar og farin ad leera um samfélagio i vidara samhengi.
Bormin sjalf og fjolskyldur peirra voru i brennidepli i spjalli kennaranna vid pau
og pettir tengdir pvi komu fram i byggingarleik peirra. Af pvi ma sja ad
samhljomur er 1 nidurstddum rannsoknarinnar og hugmyndum Bronfenbrenners
(Berns, 2004) um pad umhverfi sem born laera og proskast i. Fyrstu ar barnsins
er pad upptekid af sjalfu sér og fjolskyldu sinni. Eftir pvi sem barnid eldist verdur
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umhverfio floknara og krefst pess i auknum meeli ad barnid tengi saman fleiri
patti Gr pvi svo sem samskipti & milli fjolskyldu pess og peirra stoda
samfélagsins sem fjolskyldan parf & ad halda. Samkvaemt nidurstodum
rannsoknarinnar eru yngri borin ekki komin pad langt ad skynja Oll tengslin
sem moguleikar eru & i millikerfi Bronfenbrenners en i leik eldri barnanna matti
sja pau nota tengingar ur ytrakerfinu pegar pau léku vinnandi folk sem sotti
pjonustu i samfélaginu.

[ nidurstodum rannsoknarinnar kom bersynilega i ljés ad um
sampzttingu namsgreina var ad reda 4 ollum deildum leikskolans. A
medan yngri bornin tengdust smatt og smatt samfélaginu i & vidara
samhengi pa voru pau i tilraunum sinum ad glima vid visindalega paetti
med einingakubbana svo sem jafnvaegi, burdarpol og stodugleika. A sama
tima fylgdu kubbunum su krafa til barnanna ad pau létu hin ymsu form
peirra passa saman i byggingunum og eldri bérnin gerdu m. a. mynstur og
byggou samhverfar byggingar og pannig vard sterdfredin einnig hluti af
nami peirra. Eftir pvi sem eldri bornin leerdu meira um samfélagid, svo sem
pjonustu og hlutverk ymissa bygginga, kviknuodu fleiri hugmyndir sem pau
notudu i leiknum og tengsl vid samfélagid urdu meira aberandi. ba baettist
byrjendalasi vid par sem bornin préfudu sig afram med ritmalid pegar pau
merktu byggingarnar sinar um leid og pau lerdu ad hafa samskipti hvert
vid annad. Nidurstodurnar koma heim og saman vid pad sem fram kemur
hja Hirsch (1996) sem benti 4 ad i leik barna med einingakubbana fléttudust
namspattir eins og steerdfredi, byrjendalesi, visindi og samfélagid.

5.1.5 Hvernig upplifa kennararnir leik barnanna?

Hér verdur fjallad um upplifun kennaranna i rannséknarferlinu baedi vard-
andi leik barnanna i tengslum vid samf¢lagid og proun eigin kennsluhatta.

5.1.6 A0 dypka pekkingu barna

[ nidurstodunum kom fram ad abyrgd kennaranna folst i pvi ad skapa
venlegt namsumhverfi fyrir bornin svo ad skilyrdi peirra til raunhefrar
menntunar vaeru sem best. Pad gerdu peir med pvi ad hlusta &4 bornin og
bregdast vid porfum peirra. Peir framkvaemdu tilfeerslur innanhuss til pess
a0 bornin fengju naegan tima og gott rymi til pess ad skapa peim adstedur
og teekifeeri til ad proa afram nam sitt og leik. Cuffaro (1995) bendir & ad
samkvaemt hugmyndum Deweys purfi kennarar ad skoda vel namsumhverfi
barna pegar akvardanir séu teknar um rymi, tima, leikefni og skipulag.
Skilyrdi, sem studla ad pvi ad born noti getu sina og heefileika til samvinnu
og samveru, purfi ad vera til stadar, efnividur a ad vera adgengilegur auk
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pess sem gera eigi rad fyrir negilegu rymi og tima fyrir leiki og athafnir
barnanna. Med pvi ad gefa kubbaleiknum aukid rymi og meiri tima var
boérnunum gefinn kostur 4 adstedum sem budu upp 4 fyrrgreinda paetti.
Samkvemt hugmyndum Deweys (Cuffaro, Nager og Shapiro, 2000) og
Pratt (Cuffaro, 1995; Hauser, 2006; Pratt, 1948;) skiptir miklu mali a0
namsefni barnanna veki ahuga peirra. I nidurstodum pessarar rannsoknar
kom 1 1j6s ad kennararnir voru medvitadir um pad hlutverk sitt ad gripa pau
teekifzeri, sem leyndust 1 dhuga barnanna, til pess ad kanna betur pa peaetti
sem birtust i leik peirra. bess var gett ad ahugi barnanna vari kveikja ad
vali kennaranna & vettvangsferoum og heimsoknum sem farid var i med pad
a0 markmioi ad auka pekkingu barnanna.

Nidurstodur rannsoknarinnar syndu ad kennararnir geaettu pess ad bornin vaeru
virk 1 ndmi sinu og leik og 10gdu aherslu 4 ad pau teekju sjalfstaedar dkvardanir i
leiknum med eda an félaga sinna par sem pau rédu alfarid ferdinni.
Nidurstodurnar eru i samraeemi vid hugmyndir um lydraedislega kennsluhaetti i
anda Deweys (2000a) en par mida ad pvi ad born séu virkir patttakendur i
namsferli sinu og fai tekifzeri til ad moéta namsumhverfi sitt med pvi ad taka patt
i akvordunum um pad. Nidurstddurnar eiga sér einnig samhljom i hugmyndum
Pratt (1948) um ad bdm rédu ferdinni i leik sinum an styringar kennarans og
fengju med pvi teekifeeri til ad styra nami sinu sjalf.

Kennararnir 16gdu sig fram um ad pjalfa sig i ad spyrja bornin opinna
spurninga og efna til umradna vid pau um pad sem pau fengust vid til pess ad fa
pau til ad igrunda, leita lausna og styrkja pau a4 margan hatt. Kennurunum for
flestum fram vardandi pa peatti og gera ma rad fyrir ad med auknu Oryggi
kennaranna hafi pessir samskiptaheettir hafi haft ahrif, ad mati kennaranna, 4 ad
bdérmin urdu 6rugg, akvedin, vidsyn og sjalfstaed. Nidurstoournar benda til pess
ad kennurunum hafi tekist ad tileinka sér pa kennsluhatti sem Pratt (1948) taldi
svo mikilveega til ad yta vid hugsunum barna og skapa adstedur fyrir
imyndunarafl peirra svo ad pau hefou moguleika 4 ad lera &4 sem
arangursrikastan hatt. Samkvaemt talkun Cuffaro (1995) 4 hugmyndum Deweys
er abyrgd a meoal peirra personueinkenna sem kennari parf ad bua yfir til pess ad
arangur naist i ad vidhalda lydraedislegu samfélagi. En abyrgd kennaranna sneri
ekki eingdngu ad kennsluhattum peirra heldur sképudu peir adstedur i
namsumhverfi barnanna, sem kalladi 4 ad pau syndu abyrgd i nami sinu, med pvi
a0 fa peim til pess gerd verkefni; & petta lagdi Dewey (2000a) aherslu i nami
barna til pess ad pau gaetu byggt ofan 4 pa pekkingu sem pau hafa fyrir.

I nidurstodunum kom fram ad kennararnir tldu ad peirra eigid framlag i
a0 tengja leik barnanna vid samfélagslega petti hefdi haft bein ahrif & nam
peirra og leik og bentu a ad samfélagsleg tenging bydi bornunum upp a
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fleiri namstaekifaeri heldur en ef hin er ekki til stadar. Pad ma leida ad pvi
likur ad aukinn ahugi kennaranna og vitund peirra um margskonar peetti
samfélaginu hafi haft ahrif 4 ad leikur barnanna virtist koma tr fleiri 4ttum
og verda fjolbreyttari en hann hafdi adur verid. Pad kom kennurunum a
ovart hve bornin vissu mikid um hina ymsu petti samfélagsins en toldu
jafnframt ad peir hefdu ytt undir hugmyndir barnanna med pvi ad syna
peim ahuga, vinna med peim og hvetja pau til ad framkvaema pad sem peim
datt i hug. I pessum nidurstodum ma sja hugmyndir Deweys (2000b) um
kennara sem stjornar samskiptaferlum, sem kennari og born eiga hlutdeild
i, par sem kennarinn spyr spurninga og virkjar bornin til patttoku sem leidir
til menntandi umraedna.

Bornin syndu mikinn dhuga a4 hvert 60ru og pau spurdu hvert annad
opinna spurninga sem ma tengja pvi ad kennararnir notudu opnar
spurningar gagnvart peim pannig ad samskiptahettir kennaranna endur-
spegludust i bornunum. Kennurunum hefur auk pess tekist ad byggja ofan a
reynslu og pekkingu barnanna med umraedum og med pvi ad gefa peim
tima og rymi sem peir t6ldu ad hefdi skipt skopum til ad auka fjolbreytni i
athafnasemi peirra i kubbaleiknum. Kennararnir upplifdu ad kennslu- og
samskiptahattir peirra med tengingu vid samfélagio hefou aukid vidsyni
barnanna og upplifou ad bornin hefdu eflst i sjalfstedum vinnubrogoum og
dypkad pekkingu sina. Finna ma samhljom i pessum nidurstodum vid hug-
myndir Pratt (1948) en hun telur ad kennarinn eigi ad vera i hvetjandi
samvinnu vid bornin til pess ad hann geti laert ad pekkja pau og veitt peim
oryggi og studning i pvi sem pau takist 4 vid i leik sinum og nami. Olafur
Pall Jonsson (2010) telur ad virdingu og virkni purfi m.a. til pess ad kennari
geti studlad ad lydredislegum starfshattum og pa peetti ma sja i ofan-
greindum nidurstodum.

Kennararnir téldu a0 samfélagsleg tenging hefdi haft veruleg ahrif a
malproska barnanna en ordafordinn i leik og samskiptum peirra vard afar
fiolbreyttur par sem bomin kynntust ,,60ruvisi hlutum* og reeddu um pa vid
félaga sina og kennara. Vettvangsferdirnar og stadirnir, sem heimsottir voru,
budu upp & ad kennararnir notudu ymis ord, 6lik peim sem peir t6ldu ad hefou
verid notud ef ekki hefdi komid til tenging vid samfélagid. Pessar nidurstodur
koma heim og saman vid pad sem fram kemur hja Cuffaro (1995) um ad
tungumalid gegni steerra hlutverki pegar bérnin kynnast betur heiminum i
kringum sig. Vygotsky (1978) benti 4 ad tungumalid veeri einn mikilvaegasti
patturinn i vitsmunaproska barnsins svo leida ma ad pvi likur ad samfélagsleg
tenging i nami barnanna hafi haft ahrif a vitsmunaproska peirra.
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5.1.7 Préun kennsluhatta

[ nidurstodunum kom { ljés ad 1 pvi leerdomsferli, sem kennararnir voru i,
styrktust peir 1 ad hlusta 4 bornin og bregdast vid pvi sem pau s6gdu i stad
pess ad gripa fram 1 fyrir peim. Peir pjalfudu sig i ad nota opnar spurningar
og ad halda uppi umraedum med barnahépnum og voru sammala um ad
peim hefdi farid verulega fram i peim pattum yfir veturinn. Kennararnir
toku framférum i a0 koma auga &4 pad sem bornin h6fou dhuga a4 og ad
tengja pad aframhaldandi pekkingaleit barnanna. Kennurunum fannst peir
jafnframt verda medvitadri um ad gefa pyrfti bornunum taekifaeri og hvetja
pau til a0 spreyta sig sjalf i hinum ymsu athofnum leiksins i stad pess ad
gera hlutina fyrir pau. Fram kom hja kennurunum ad fundirnir, sem haldnir
voru jafnt og pétt & medan 4 rannsdkninni stdd, efldu pa i hvivetna, baedi
varOdandi eigi0 Oryggi i samskiptahattum vid bornin og tengingu a milli
leiks barnanna og fjolbreyttra patta samfélagsins. Pad skipti miklu mali
fyrir pa ad geta deilt upplifunum sinum og reynslu med samkennurum
sinum, igrundad starfsheaetti sina og hlustad hver 4 annan. Peir t6ldu fundina
hafa gert geefumuninn i peirri vinnu ad efla sig i hugmyndafradinni 4 bak
vid einingakubbana. bessar nidurstodur falla vel ad pvi sem fram kemur hja
Hafdisi Gudjonsdottur (2004) og Hafpori Gudjonssyni (2008) um kennara
sem igrunda og lera i starfi til pess ad 60last betri pekkingu 4 starfi sinu og
hafa ahrif 4 breytingar i skolastarfinu til hagsbota fyrir born. Cuffaro (1995)
tekur 1 sama streng og telur a0 pad gefi kennurum mdoguleika 4 ad dypka
skilning sinn og 60dlast ny taekiferi til ad efla sig sem manneskjur og
fagmenn i samfélagi par sem peim gefst kostur 4 ad spyrja, spegla, igrunda
og deila med hvert 60ru. Lardomsferli kennaranna ma likja vid pad
ferdalag, sem Dewey bydur okkur i samkvaemt tilkun Cuffaro (1995), til ad
geta og hafni okkar sem kennara fai ad proskast svo vid getum tekid patt i
ad moéta og skapa pann stad sem vid viljum vera 4. | ferdalagid er farid til
ad 00last reynslu og vikka ut sjondeildarhring peirra sem i forina slast og
¢ég tel a0 samlikingin eigi afar vel vid nidurstddur pessarar rannsoknar.
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6 Lokaoro

Markmio pessarar rannsoknar var ad skoda hvad gerist i leik barna med
einingakubba pegar kennarar dypka hja sér pekkingu & hugmyndafradinni
sem liggur ad baki peirra; jafnframt ad kanna ahrif samfélagslegra patta 4
leik og nam barna med einingakubbana. Tilgangurinn var ad varpa ljosi a
hvad gerist i leik barna med einingakubba pegar farid er i vettvangsferdir
og umradur um samfélagio fara fram 4 milli barna og leikskélakennara.

[ pessari rannsokn hef ég, 4samt samkennurum minum, tekid patt i ad ad
beeta skilyrdi barna i leikskolanum Brakarborg til leiks, nams og proska og
i minum huga er ljost ad hugtokin leikur og nam verda ekki i sundur slitin
pegar unnid er med bérnum 4 pennan hatt med einingakubba og dherslu a
tengsl vi0 samfélagid. Hvatinn a0 pessari rannsokn er ef til vill gamall
draumur minn sem adstadur minar leyfou ad rettist.

[ nidurstédunum kom fram ad kennararnir hafi verid i lykilhlutverki til
pess ad su proun, sem atti sér stad i leik barnanna, geeti ordid ad veruleika.
Med opnum spurningum til barnanna og umredum opnudu kennararnir
fyrir hugmyndir hja bérnunum og med pvi ad velja vettvangsferdir med
tilliti til ahuga barnanna var byggt ofan a reynslu peirra og batt vid
pekkingu. beir skdpudu samfellu i nami barnanna med pvi ad gefa peim
teekifzeri til ad halda afram med leikinn fra degi til dags i byrjun og préunin
var0 su ad hlutverkaleikur barnanna nadi yfir nokkra daga.

I nidurstédunum kom 1 1jos ad kennarar i Brakarborg telja ad moguleikar
barnanna til ad 60last raunhafa menntun hafi verio efldir til muna. Yngri bornin
leerdu um nanasta umhverfi sitt og fjolskyldur sinar og kom pad fram i
byggingum peirra. Eldri bornin laerdu um samfélagid i vidara samhengi og ma
par nefna ymislegt sem folk parfnast i lifinu. Pau leerdu ad matvorubudir og
16greglustoovar eru naudsynlegar fyrir samfélagid og einnig spitalar fyrir folk og
dyr. Pau laerdu ad storf folks eru mikilveeg, svo sem verslunarstorf, bankastorf,
hjukrunar — og bjorgunarsveitastorf. bau leerdu ad pad skiptir mali hvernig folk
kemur fram hvert vid annad, auk pess uppgdtvudu pau hvada reglur gilda i
samskiptum folks. Nidurstodurnar syndu Otvirett ad med einingakubbum,
hugmyndafraedinni ad baki peim og kennsluhattum, sem beitt var, for fram
sampeett ndm hja bérnum. bar glimdu pau vid steerdfraedi, visindi, byrjendalaesi
og samskipti & medan pau leerdu um samfélagid sem pau eru hluti af par sem
skapandi hugsun og hugmyndaflug barnanna var leidarljos peirra.

103



Damin sem hér hafa verid dregin fram eru adeins litid brot af pvi nami
sem fram for hja bérnunum i Brakarborg a medan a rannsokninni stoéd og
erfitt var ad velja r 6llum ségunum sem urdu til. Af sdgunum ad dema ma
sja ad ef studst er vid hugmyndir Caroline Pratt og Johns Dewey um
adgang barna ad namsumhverfi par sem pau fa taekiferi til ad lera a
skapandi hatt af reynslu sinni og eigin virkni, megi gera rad fyrir ad
mikilveegt nam fari fram hja bérnunum. Pratt og Dewey voru sammala um
a0 naudsynlegt vaeri fyrir born ad kynnast samfélaginu til pess a0 komast
ad pvi hvernig pad virkar. bau toldu ad born attu ad fa tekifaeri til ad vinna
i lyoraedislegri samvinnu vid kennara sina og félaga og taka akvardanir um
nam sitt. Med pvi er lagdur grunnur ad félagslega sterkum og sjalfstadum
einstaklingum sem taka abyrgd a sjalfum sér og vaxa upp sem lyodraedislegir
samfélagspegnar.

[ Brakarborg hefur rannséknin studlad ad pvi ad efla fradilegt
kennarasamfélag sem einkennist af virdingu, ahuga og faglegum metnadi.
Vinnan i rannsokninni hefur reynst patttakendum leerdomsrikt ferdalag par sem
peir hafa tileinkad sér lyoraedislega kennsluhztti og 16gd var ahersla 4 ad bata
enn frekar gott leerdomssamfélag kennara og barna i ndnum tengslum vid
samfélagid. Kennararnir fengu aukinn styrk og urdu oruggari i starfinu med
bérnunum vardandi opnar spurningar og umraedur. bekking peirra a
hugmyndafraedinni, sem styOur vid einingakubbastarfid, hefur pannig dypkad
med pessari mikilvegu reynslu og pad hafdi tvimelalaust ahrif & nam
barnanna. [ nidurstédunum kom fram ad spurningar, sem hvetja bormn til ad
hugsa, auka viosyni peirra en i ljos kom ad born baedi hugsa og vita meira
heldur en kennararnir reiknudu med. Eftir leerdomsrikt ferli rannséknarinnar er
ekki nokkur vafi 4 ad born 1 leikskolum eiga ad 4 gnaego teekifera til ad leera
sem mest 1 gegnum leik og eigin athafhasemi par sem virkni hugar og handa er
radandi og kveikjan 1 ndmi barnanna er i samfélaginu sem vid buum i.
Kennararnir hafa 6dlast nyja syn & ndm barna og pad er vid heefi hér ad varpa
fram ordum eins kennarans sem fram komu i rynihdpavidtali i lok
rannsoknarinnar og peir bednir um ad segja eitthvad ad lokum:

,Eg «tladi bara ad segja ad mér finnst skemmtilegra i vinnunni®.
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Vidauki 1

Skraningarblad fyrir medrannsakendur/kennara ¢ Dvergheimum og Alfheimum

(deildir 1 — 2 ara barnanna og 3 — 4 ara barnanna)

Dagsetning, n6fn barnanna, timasetning leiktimans

e Hvad eru bornin ad byggja?

e  Er hlutverkaleikur i kringum byggingarnar peirra?
e  Er hann tengdur einhverju Gr samfélaginu?

e T.d. fjdlskyldum barnanna?

e  Dami um samskipti/umradur hja bérnunum?

Skraningablad fyrir medrannsakendur/kennara d Joétunheimum (deild elstu

barnanna)

Dagsetning, n6fn barnanna, timasetning leiktimans

e Hvad eru bornin ad byggja?

e  Er hlutverkaleikur i kring um byggingar peirra?

e  Er hlutverkaleikurinn tengdur einhverju ur samfélaginu?

e  Dami um samskipti/umradur hja bornunum?

e  Erutengsl vid pad sem sast og heyrdist 1 vettvangsferdunum 1 leik

barnanna? Hvernig birtist pad?
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Vidauki 2

Dagbokarskrif — leidbeiningar fyrir medrannsakendur

Muna ad: skra dagsetningu dagbodkarskrifanna.

Lysa eda reda allt sem:

e  kemur pér & dvart

e ruglar pig

e gledur big

e  veldur pér vonbrigdum/erfidleikum

e  veldur arekstrum i kennslu pinni/ samskiptum pinum vid bornin

e spurningar/ vangaveltur sem vakna um pad ad innleida
samfélagsfradi i einingakubbastarf leikskolans.

e  hefur innleiding samfélagsfraedinnar haft ahrif 4 annad starf &
deildinni

e hafa komid fram viobrogd fra foreldrum

e cinnig annad sem pér dettur i hug ad reda
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Vidauki 3

Horft um oxI - Spurningar fyrir rynihopavidtal 27. mai 2009

Vardandi bornin:

SANRAN ol ot

Hvad finnst ykkur vera pad mikilvagasta sem bornin hafa lert i tengslum
vid verkefnid?

[ hverju finnst ykkur bornin helst hafa styrkst/eflst sem tengja ma
verkefninu?

Hvar hafa pau vaxid mest?

Hvao erud pid ansegdastar med hja bérnunum sem kennarar?

Er eitthvad sem ykkur finnst ad hafi matt betur fara?

Eitthvad mikilvaegt sem pid sjaid niina, sem vid hofum gleymt ad leggja
aherslu 47

Hafid pid ordid fyrir vonbrigdum med eitthvad vardandi verkefnid?

Vardandi kennarana:

A hvada svidum hafid pid styrkst mest sem kennarar?

Hver eru ykkar persénulegu markmid sem kennarar starfandi eftir pessari
hugmyndafraedi?

Hvad purfid pio a0 gera til ad na lengra?

Eru einhverjar hindranir? Hverjar?

Hefur verkefnid stadist veentingar ykkar? A hvada hatt?
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Vidauki 4

Sampykki leikskolastjéra um patttoku leiksk6la hans i rannsékn um nam
barna.

Rannsoknin er meistaraverkefni Elvu Onundardéttur vid Menntavisindasvid
Haskola Islands. Leidbeinendur verkefnisins eru Hafpor Gudjonsson, dosent vid
H.I., og Hrénn Palmadottir, lektor vid sama skola.

Markmidid er ad skoda hvernig nam barna fer fram med pvi ad innleida
samfélagsfradi i einingakubbastarf leikskolans.

Gildi rannsoknarinnar felst 1 pvi ad vekja athygli 4 pvi hvernig samfélagsleg nalgun
i leikskolastarfi hefur hrif 4 nam barna.

Eftirfarandi rannsoknarspurning verdur hofd ad leidarljosi vio 6flun og urvinnslu
gagna:

Hvada nam fer fram hja bornum [ leik med einingakubba pegar samfélagio er tengt
vid einingakubbastarfio?

Rannsoknin fer fram veturinn 2008 — 2009.

batttakendur verda born i leikskolanum Brakarborg i Reykjavik. Medrannsakendur
eru kennarar i sama leikskola.

Farido verdur med alla patti rannsoknarinnar sem trinadarmal. Adeins peir adilar,
sem ad henni koma, hafa vitneskju um patttoku mina i henni. Eg gef sampykki mitt
fyrir pvi ad gogn, sem safnad verdur { rannsokn pessari, verdi notud i
meistaraprofsritgerd og hugsanlega birt i vidurkenndu ritryndu visindatimariti. Eg
geri mér einnig grein fyrir pvi ad um nafnleynd verdur ad reda pannig ad ekki er
haegt ad rekja gdgn ur rannsokninni til min. Ollum frumgdgnum rannsoknarinnar
verdur eytt strax ad lokinni Urvinnslu og birtingu peirra.
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Eg undirritadur/ritud gef hér med sampykki mitt fyrir pvi ad rannsokn pessi verdi
gerd i leikskola i Reykjavik. Markmid og adferdir rannsoknarinnar hafa verid skyro
fyrir mér med fullneegjandi haetti.

Dags.

Rannsakandi Dags.

Ef pt hefur spurningar um rétt pinn sem patttakandi i rannsdkn eda vilt haetta patttoku i
rannsokninni getur pu sntlid pér til Visindasidanefndar, Vegmula 3, 108 Reykjavik. Simi:
551-7100, fax: 551-144

bt getur avallt leitad til rannsakanda eda leidbeinenda ef einhverjar spurningar vakna i

sambandi vid rannsoknina.
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Vioauki 5

Sampykki Menntasvidos um patttoku leikskéla i Reykjavik i ranns6kn um nam
barna.

Rannsoknin er meistaraverkefni Elvu Onundardéttur vid menntavisindasvid
Haskola Islands. Leidbeinendur verkefnisins eru Hafpér Gudjénsson, dosent vid
H.I., og Hrénn Palmadottir, lektor vid sama skola.

Markmidid er ad skoda hvernig ndm barna birtist med pvi ad innleida
samfélagsfradi i einingakubbastarf leikskolans.

Gildi rannsoknarinnar felst 1 pvi ad vekja athygli 4 pvi hvernig samfélagsleg nalgun
i leikskolastarfi hefur ahrif 4 ndm barna.

Eftirfarandi rannsoknarspurning verdur hofd ad leidarljosi vio 6flun og urvinnslu
gagna:

Hvada nam fer fram hja bornum [ leik med einingakubba pegar samfélagio er tengt
vid einingakubbastarfio?

Rannsoknin fer fram veturinn 2008 — 2009.
batttakendur verda born i leikskolanum Brakarborg 1 Reykjavik.

Farid verdur med alla peetti rannsoknarinnar sem trunadarmal. Adeins peir adilar
sem ad henni koma hafa vitneskju um pétttku mina i henni. Eg gef sampykki mitt
fyrir pvi ad gdgnum sem safnad verdur i rannsdkn pessari verdi notud i
meistaraprofsritgerd og hugsanlega birt i vidurkenndu ritryndu visindatimariti. Eg
geri mér einnig grein fyrir pvi ad um nafnleynd verdur ad reda pannig ad ekki er
hagt ad rekja gdgn Gr rannsokninni til min. Ollum frumgdgnum rannséknarinnar
verdur eytt strax ad lokinni urvinnslu og birtingu peirra.
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Eg undirritadur/ritud gef hér med sampykki mitt fyrir pvi ad rannsokn pessi verdi
gerd i leikskola i Reykjavik. Markmid og adferdir rannsoknarinnar hafa verid skyrd
fyrir mér med fullneegjandi haetti.

Dags.

Rannsakandi Dags.

Ef pt hefur spurningar um rétt pinn sem patttakandi i rannsokn eda vilt haetta patttoku 1
rannsokninni getur pu sntid pér til Visindasidanefndar, Vegmula 3, 108 Reykjavik. Simi:
551-7100, fax: 551-144

bu getur avallt leitad til rannsakanda eda leidbeinenda ef einhverjar spurningar vakna i

sambandi vid rannsoknina.
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Vioauki 6

Sampykki kennara um patttoku peirra i ranns6kn um nam barna.

Rannsoknin er meistaraverkefni Elvu Onundardéttur vid menntavisindasvid
Haskola Islands. Leidbeinendur verkefnisins eru Hafpor Gudjonsson, dosent vid
Hi., og Hronn Palmadéttir, lektor vid sama skola.

Markmidid er ad skoda hvernig nam barna fer fram med pvi ad innleida
samfélagsfradi i einingakubbastarf leikskolans.

Gildi rannsoknarinnar felst 1 pvi ad vekja athygli 4 pvi hvernig samfélagsleg nalgun
i leikskolastarfi hefur hrif & ndm barna.

Eftirfarandi rannsoknarspurning verdur hofd ad leidarljosi vio 6flun og urvinnslu
gagna:
Hvada nam fer fram hja bornum i leik med einingakubba pegar samfélagio er tengt

vid einingakubbastarfio?
Rannsoknin fer fram veturinn 2008 — 2009.

bétttakendur verda born 1 leikskdlanum Brakarborg i Reykjavik. Medrannsakendur
eru kennarar i sama leikskola.

Farid verdur med alla peetti rannsoknarinnar sem trunadarmal. Adeins peir adilar
sem ad henni koma hafa vitneskju um pétttoku mina i henni. Eg gef sampykki mitt
fyrir pvi ad gdgnum sem safnad verdur i rannsdkn pessari verdi notud i
meistaraprofsritgerd og hugsanlega birt i vidurkenndu ritryndu visindatimariti. Eg
geri mér einnig grein fyrir pvi ad um nafnleynd verdur ad reda pannig ad ekki er
hagt ad rekja gdgn Gr rannsokninni til min. Ollum frumgdgnum rannséknarinnar
verdur eytt strax ad lokinni urvinnslu og birtingu peirra.
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Eg undirritadur/ritud gef hér med sampykki mitt fyrir pvi ad skraningar minar verdi
notadar i rannsokn pessari. Markmid og adferdir rannsoknarinnar hafa verid skyrd
fyrir mér med fullneegjandi haetti.

Dags.

Rannsakandi
Dags.

Ef pt hefur spurningar um rétt pinn sem patttakandi i rannsokn eda vilt haetta patttoku 1
rannsOkninni getur pu snuid pér til Visindasidanefndar, Vegmula 3, 108 Reykjavik. Simi:
551-7100, fax: 551-144

bt getur avallt leitad til rannsakanda eda leidbeinenda ef einhverjar spurningar vakna i

sambandi vid rannsoknina.
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Vioauki 7

Sampykki foreldra um patttoku barna peirra i rannsékn um ndm barna.

Rannséknin er meistaraverkefni Elvu Onundardéttur vid menntavisindasvid
Haskola fslands. Leidbeinendur verkefnisins eru Hafpér Gudjonsson dosent vid
H.I. og Hronn Palmadéttir lektor vid sama skola.

Markmidid er ad skoda hvada nam fer fram hja bérnum med pvi ad innleida
samfélagsfradi i einingakubbastarf leikskolans.

Gildi rannsoknarinnar felst 1 pvi ad vekja athygli 4 pvi hvernig samfélagsleg nalgun
i leikskolastarfi hefur hrif & ndm barna.

Eftirfarandi rannsoknarspurning verdur hofd ad leidarljosi vio 6flun og urvinnslu
gagna:

Hvada nam fer fram hja bornum i leik med einingakubba pegar samfélagio er tengt
vid einingakubbastarfio?

Rannsoknin fer fram veturinn 2008 — 2009.

bétttakendur verda born 1 leikskdlanum Brakarborg i Reykjavik. Medrannsakendur
eru kennarar i sama leikskola.

Farid verdur med alla peetti rannsoknarinnar sem trunadarmal. Adeins peir adilar
sem ad henni koma hafa vitneskju um pétttoku mina i henni. Eg gef sampykki mitt
fyrir pvi ad gdgnum sem safnad verdur i rannsdkn pessari verdi notud i
meistaraprofsritgerd og hugsanlega birt i vidurkenndu ritryndu visindatimariti. Eg
geri mér einnig grein fyrir pvi ad um nafnleynd verdur ad reda pannig ad ekki er
hagt ad rekja gdgn Gr rannsokninni til min. Ollum frumgdgnum rannséknarinnar
verdur eytt strax ad lokinni urvinnslu og birtingu peirra.
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Eg undirritadur/ritud gef hér med sampykki mitt fyrir pvi ad barn mitt taki patt i
rannsokninni. Markmid og adferdir rannsoknarinnar hafa verid skyrd fyrir mér med
fullneegjandi haetti.

Dags.

Rannsakandi
Dags.

Ef pt hefur spurningar um rétt pinn sem patttakandi i rannsokn eda vilt haetta patttoku 1
rannsOkninni getur pu snuid pér til Visindasidanefndar, Vegmula 3, 108 Reykjavik. Simi:
551-7100, fax: 551-144

bt getur avallt leitad til rannsakanda eda leidbeinenda ef einhverjar spurningar vakna i

sambandi vid rannsoknina.
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