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Utdrattur

{ 6llum samfélégum myndast svokallad félagslegt taumhald. betta taumhald er einhverskonar
osynilegt afl sem beinir okkur eftir vidurkenndum brautum pjodfélagsins. Listin er helsta aflid
sem berst 4 moti pessu og studlar ad einhverskonar proun eda allavega breytingu. Hun reynir
ad syna okkur nyjar leidir til pess ad skoda og hugsa um umhverfi okkar og rétt eins og
teeknilegar framfarir hafa 4hrif & proun samfélagsins, hafa listaverk og listastefnur haft ahrif a
préun mannsandans. Listamenn og annad skapandi folk reynir pannig ad finna nyjar leidir til
pess a0 takast 4 vid umhverfi sitt. En listamadurinn vill lika skemmta sér og fatt pykir honum
betra en ad komast i skapandi astand og leika sér med heiminn og pannig verdur listin einmit
til. Leikurinn fer fram 4 svadi sem er einhverskonar huglegt rymi milli einstaklings og
hlutarins; ad hluta til fyrir utan einstaklinginn og ,,leikfongin“ og ad hluta til innan i huga
hans. Astandid losar um hémlur hugans og dregur hlutina inn i annan veruleika. I pessu
astandi bjagar, einangrar eda endurradar listamadurinn peim upplysingum sem umhverfi

okkar er buid til ur og leyfir okkur pannig ad skynja pad 4 nyjan hatt.
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Inngangur

Komdu sall kari lesandi og vertu velkominn ad pessari ritgerd! Eitt helsta lykilord hennar
er ordid leikur og nastmest notada ordid i ritgerdinni er sennilega: einhverskonar. Sjalfum
hefur mér hefur alltaf pott sterk tenging milli leikjar (i vidu samhengi) og listarinnar.
Listamadurinn hefur akveoid frelsi til pess ad vinna (eda leika) med allt milli himins og
jardar. Hann laetur sér allt varda og notast vid adferdir ar 6llum attum. Hann getur synt fram
a nyjar leidir til pess ad takast & vid umhverfid og synt okkur inn i undirmedvitund
samfélagsins, eda hvad? ..hefur listin einhverju hlutverki ad gegna? Hvernig getur hin
gagnast okkur? Hversvegna stundum vid hana og hvernig verdur hun til? ..petta eru
nokkrar af peim spurningum sem ¢ég hef barist vid sem ungur madur i nami vid
Listahaskola fslands. Eg tel mig nt loks hafa fundid svor vid einhverjum af pessum
spurningum, hversu 6lj6s sem pau kunna ad vera, en sumum peirra verdur hreinlega ekki
svarad svo glatt er ég hreeddur um. Hér a eftir verda pessar spurningar skodadar nanar i
nokkurn veginn sému r6d sem bpar standa hér ad ofan. Vid munum hafa okkur til halds og
trausts hina ymsu fraedi- og listamenn og reyna ad skoda malefnid Ut fra samfélaginu i heild
jafnt og innvidum einstaklingsins. En noég af pessu pvadri, latum gamanid hefjast og

vindum okkur i fyrsta kaflann.



1. Hluti

1.1 Samfélag

Areiti upplysinga er stanslaust ur 6llum attum, fjolmidlar, auglysingar, degurmenning,
mannlif. Einhver setur upplysingar Ut i umhverfid og einhver beinir peim eitthvert. Allar
stundir, hvert sem vid litum eru upplysingar streymandi i gegnum okkur. Par koma inn i
huga okkar og valda medvitudum og omedvitudum afleidingum. bad er dhugavert og ad
einhverju leiti naudsynlegt ad skoda petta ferli og pessar upplysingar, og medhondla peer &
medvitadan og leikandi hatt.

[ 6llum samfélogum myndast nefninlega svokallad félagslegt taumhald. betta
taumhald er einhverskonar Osynilegt afl sem beinir okkur hingad og pangad -eftir
vidurkenndum brautum pjédfélagsins. Petta taumhald samanstendur af rikjandi gildum og
vidmidum hvers tima. S& heimur sem birtist okkur i sjénvarpi og fjolmidlum smitar inn i
daglegt lif og ef vid tokum vid 6llum pessum skilabodum og litlu tdknum, an pess ad greina
og vinna ur peim 4 einhvern hatt, verdum vid smam saman heilapvegin. Hér er ekki um ao
reda algera daleidslu heldur frekar einhverja sljovgandi himnu sem umlykur umhverfi
okkar. ba er heldur ekki verid segja ad pad séu einhverjir sérstakir einstaklingar sem vinni
markvisst ad samsetningu pessarar himnu, p6 vissulega séu 6fl innan okkar samfélags sem
hafa akvedinna hagsmuna ad geta og verndi pa ad mestu leiti med imyndaskopun og
ar6dri, samanber imyndarskyrslunni' og hinum ymsu verkefnum fslandsstofunar (til deemis
ma nefha ,,/nspierd by Iceland“ herferdina), sem ad eigin sdgn pjonar peim tilgangi ad:
. efla imynd og ordspor Islands, styrkja samkeppnisstoou islensks atvinnulifs G erlendum
mérkudum og lada erlenda ferdamenn og fjarfestingu til landsins“>. Stjérnvéld og vald
yfirleitt leitast vid ad halda hlutunum eins og peir ,,eiga ad vera* og oftar en ekki er pad
eins og peir hafa alltaf verid.

Franski heimspekingurinn og félagsfreedingurinn Pierre Bourdieu hefur fjallad
mikid um félagslegt taumhald og venjur innan samfélags i skrifum sinum. Hann notast par
vi0 hugtak sem hann nefnir habitus, sem utlegst & islensku sem vanabundid eda demigert

astand. Habitus motast af peim félagslegu adstedum sem einstaklingurinn elst upp vid; par

! Afrakstur sérstaks starfshops & vegum forsaetisradherra sem hafdi pad hlutverk ad méta stefnu fslands og
leggja fram tillégur ad skipulagi imyndarmala og adgerdum til ad styrkja imynd islands.
2 Texti fenginn af heimasidu stofunnar, http://www.islandsstofa.is/Islandsstofa, 2011.



ber helst ad nefna fjolskyldu, vini og fjolmidla og 61l reynsla og upplifun hefur ahrif a
métun hans’.

Hver einstaklingur hefur sinn eigin Habitus eda vanbundna astand sem styrir
honum upp ad vissu leiti. Pannig metti segja ad Habitus s¢ ad miklu leiti 6medvitadur,
einhverskonar laerd viobrogd vid rikjandi adstedum. Kenningar Bourdieu um Habitus geta
pannig synt okkur hvers vegna folk gerir ekki endilega pad sem hjalpar peim ad 6dlast betra
lif og af hverju breytingar & hegdunarmynstri taka langan tima. Habitus myndast nefninlega
innan akvedinna adstedna, hann tengir ekki ut fyrir paer adstedur sem vid bium vid hér og
na. Hann er samansafn af fyrri reynslu og byggir pannig augljoslega bara 4 fortid*. I stad
pess ad leita a0 nyjum leidum festist einstaklingurinn i endurteknum rutinum og fyrirfram
tilbinum hugsunarhatti.

[ samfélaginu er buid ad bua til ymsar leidir fyrir einstaklinginn til ad hugsa.
Akvednar skodanir og gildi eru siendurtekin. Auglysingar fyrirtaekja, skodanir
stjornméalamanna og heimsspeki Bylgjunnar’ svo eitthvad sé nefnt. Pessar upplysingar
verda hluti af peim sem per komast i snertingu vid hvort sem peim likar betur eda verr.
Burt séd fra pvi hvort yfirvaldid sé markvisst ad reyna ad pvinga ofan i pegna sina
einhverjar akvednar skodanir pa er petta taumhald alltaf til stadar, innan fj6lskyldu,
vinahops og samfélags; hefdir, sidir og almenn vitneskja, fyrirfram dkvednar leidir til pess
a0 hegoa sér og hugsa.

Listin er helsta aflid sem berst & moti pessu og studlar ad einhverskonar préoun eda
allavega breytingu. Hun reynir ad syna okkur nyjar hlidar og nyjar leidir til pess ad skoda
og hugsa um umhverfi okkar. Pessi virkni listarinnar er algerlega naudsynleg.
Heimspekingurinn og séalfredingurinn John Dewey taldi einmitt ad listin vaeri pad afl innan
samfélagsins sem berst & moti stoonun i sidferdi. Hana skeytir ekki um hvad pyki
sidferdilega rétt og rangt 4 hverjum tima og studli pannig ad préun a pvi svidi. Sidferdi
telur hann 1 edli sinu vera ithaldssamt og ad naudsynlegt sé ad listin 6gri rikjandi gildum.
fmyndunarafl og nysképun eru pannig stanslaus 6gn vid ,.status quo og lenda pvi oft uppa
kanti hja ihaldsémum stofnunum®. Til studnings vid petta dugir ad nefna vidbrogd vid

hinum ymsu verkum sem sidar hafa verid sampykkt sem timalaus meistarastykki, svo sem

® Pierre Bourdieu: Almenningsdlitid er ekki til, ritstjéri David Kristjansson, Reykjavik, Reykjavikur Akademian,
2007, bls 8 —13.
* Sama heimild og i tilvisun 2.
5 . , , . sL o . Y sy . .

Bylgjan er islensk Utvarpsst6d sem héf Utsendingar 28. agust 1986. bar eru deegurmal i brennidepli.
® John Dewey: Art as Experience, Art and Civilzation, New York, The Berkeley Publishing Group, 1934. bls.
358- 363.



Hddegisverdur & grasininu’ og Ungu domurnar frd Avignon®. Rétt eins og taknilegar
framfarir hafa ahrif 4 proun samfélagsins, hafa listaverk og listastefnur haft ahrif &4 préun

mannsandans’.

1.2 Onnur dsteda

bratt fyrir ad listin hafi pessa virkni pa er petta ekki eina 4stada pess ad ég stunda myndlist.
Eg hef lika 4huga 4 einhverju meira abstrakt, einhverju sem ég atta mig ekki alveg 4 eins og
er, einfaldleika og einhverjum skyrleika. Pad parf ekki ad vera nein sérstok merking eda
tilgangur, virdist vera. Hlutir eda myndir sem i einfaldleika sinum virdast utskyra eitthvad
en pad er ekki alveg vist hvad. Edlisfreedingurinn og heimspekingurinn David Bohm reynir
a0 gera grein fyrir einhverju svipudu i byrjuninni & bok sinni On Creativity par sem hann
veltir pvi fyrir sér hversvegna visindamenn stundi visindi, hvad pad sé sem knyr pa afram.

Hann telur ad pad sé ekki einungis vegna pess ad peir vilji getad reiknad ut [6gmal
nattarunnar og studlad pannig ad velferd samfélagsins, pé vissulega hafi peir sennilega
flestir gaman af pvi. Pess pa heldur telur hann 4steduna vera einhverskonar personulega
stundargledi sem peir fai Gt Gr pvi ad uppgotva eitthvad nytt. Hann telur hinsvegar ad
grunntilfinningin sem knyr pa afram sé leit ad fegurdinni i einfoldu og vidteku kerfi eda
formi. Nyrri leid til pess ad skoda heiminn 1 kringum okkur. Einhverskonar kerfi eda adferd
sem hefur &hrif 4 vidum velli'®. Kabismi, eda 6llu heldur adferdir kibisma; ad brjota
vidfangsefnid upp og syna pad frd morgum sjonarhornum i einu, er til demis adferd sem er
haegt ad beita vid fleiri adstedur en malverkagerd. bad sama ma einnig segja um leikandi
nalgun Surrealista og Dadaista & peirra vidfangsefni eda adferdir flixusmanna & sinum
tima, og pannig meetti lengi telja.

Listamenn og annad skapandi folk reynir pannig ad finna nyjar leidir til pess ad
takast 4 vio umhverfi sitt. Hversu medvitad petta kann ad vera hja hverjum og einum er
audvitad misjafnt og er petta sennilega aldrei pad fyrsta sem kemur upp i hugann pegar
farid er af stad vid gerd nys verks. Petta er frekar einhver tilfinning sem knyr skapandi

einstaklinga afram fr4 einhverjum djupum stad salarinnar.

’ Mélverk eftir Edouard Manet fra arinu 1863.

® Malverk eftir Picasso fra arinu 1907.

% John Dewey: Art as Experience, Art and Civilzation, New York, The Berkeley Publishing Group, 1934. bls.
358-363.

% bavid Bohm: On Creativity, Londond, Routlege, 1996. bls. 1 — 3.



En svo er lika gaman ad gera list. Ef listamadurinn fengi ekki einhverskonar anaegju
ut ur pvi ad stunda myndlist p4 myndi hann sennilega heetta pvi. bPad ad bua til eitthvad nytt
og ad leika med heiminn 4 skapandi hatt veitir listamanninum vellidan. P6tt innst inni kunni
listamadurinn ad vera 1 heilagri leit ad sannleikanum pé er hann lika a0 leika sér. Pad matti
kannski segja ad hann leiti ad einhverju med pvi ad leika sér med umhverfid. Su kenning ad
einhver skyldleiki s¢ milli leiks og lista er ekki ny af nalinni og 4 nokkud skylt med

tengingu listar eda skdpunnar og frelsis''.

1.3 List og leikur

[ bok sinni Playing and Reality fjallar barnasalfreedingurinn Winnicott um leik og 4stand
sem born fara i pegar pau leika sér. Hann lysir pvi pannig ad pau fari eitt skref Gt ur sjalfum
sér og varpi hluta af sér, undirmedvitund og tilfinningum, & leikfongin. Leikurinn fer
pannig fram a svadi sem er einhverskonar huglaegt rymi milli barnsins og hlutarins; ad
hluta til fyrir utan barnid og leikfongin og ad hluta til innan i huga barnsins. Astandid losar
um hémlur barnsins og dregur hlutina inn i annan veruleika'?. Petta ferli er einlagt, frjalst
og skapandi og i pvi tjair einstaklingurinn einhvern innri sannleika um sig og umhverfi sitt.
Segja meetti ad listskopun fari fram 4 einhverju svipudu svedi; listamadurinn losnar ad
einhverju leiti fra sjalfum sér og losar um homlur hugar sins og i pvi astandi medhondlar
hann heiminn. Audvitad er petta ekki eins hratt, dkaft og algert astand eins og leikur
barnsins heldur frekar radir af mislongum atvikum sem eru svo medvitad tengd saman.
Likingu vid leikinn mé einnig sja hja pyska heimspekingnum Hans-Georg Gadamer.
[ textanum ,,The Play of Art“ fra 1973 talar hann um ad leikur sé dkvedid form samskipta
og sé til stadar 4 6llum svidum tjaningar. Hann nefnir sem daemi 16greglur, messur og
valdabarattu dyra. I 6llum pessum demum eru patttakendur ad einhverju leiti ad leika.
Logreglan laetur ekki eins og venjulegur borgari heldur fulltri dkvedins valds og sama
gildir um troarleidtoga. Petta 4 einnig vid um dyrin pegar pau setja 4 svid syningu a
kroftum sinum an pess p6 ad beita peim. Gjordir verda pannig takn fyrir eitthvad annad en
par eru. Dyrid synir ards med akvedinni hreyfingu og hitt dyrid bregst vid med hreyfingu

sem taknar uppgjof. Gadamer telur ad list hafi pessa somu eiginleika, ad hin s¢ ekki hlutur

" Hans-Georg Gadamer: The Play of Art. Tekid ur bokinni The Philosophy of Art: Readings Ancient and
Modern ritstyrdri af Alex Neill og Aron Ridley ,BAN, Mc Graw Hill, 1995. bls. 75-91.
2 b W.Winnicot: Playing and Reality, London, Tavistock Publications, 1971. bls. 1-8.



sem sé atladur til notkunar heldur visi hin alltaf eitthvert annad.’Hann virdist lika vera
nokkurnvegin 4 sému linu og Winnicot pegar kemur ad tjaningarmetti leiksins og setur

hann i samhengi vid listina 4 fallegan mata:

. the play of art is a mirror that through the centuries constantly arises anew, and in
which we catch sight of ourselves in a way that is often unexpected or unfamiliar: what we

are, what we might be, and what we are about. “*

1.4 Tjaning sjalfs og samfélags

List er tjaning 4 einstaklingnum og eins og Hannes Larusson sagdi eitt sinn pa er listin
kannski pad eina sem vid hofum til ad rannsaka hvad pad sé ad vera einstaklingur. |
gegnum list getur einstaklingur tjad eitthvad sem ord fa ekki lyst. Listamadurinn getur lika
tjad eitthvad sem hann sjalfur veit ekki eda hefur ekki greidan adgang ad i huga sér og
skilur pess vegna ekki fullkomlega sjalfur, pannig er petta ferli ad einhverju leiti
sjalfskodun og eins og i leik er hagt ad gefa sig & vald einhverra sveda fyrir nedan
sjavarmal. En listin er lika tjaning eda vidobragd vid umhverfinu. Eins og adur hefur fram
komid verdur umhverfid oneitanlega hluti af einstaklingnum og moétar hann 4 vissan hatt.
Oll upplysingasupan sem fer i gegnum okkur safnast upp i einhverskonar h(')pmeévitund15
sem listamadurinn getur svo sott efnivid i. Pannig getur listin lika verid einhverskonar

salfredileg rannsokn 4 undirmedvitund samfélagsins.

* Hans-Georg Gadamer: The Play of Art. Tekid ur bokinni The Philosophy of Art: Readings Ancient and
Modern ritstyrdri af Alex Neill og Aron Ridley ,BAN, McGraw Hill, 1995. bls. 76-77.

" Hans-Georg Gadamer: The Play of Art. Tekid ur bokinni The Philosophy of Art: Readings Ancient and
Modern ritstyrdri af Alex Neill og Aron Ridley ,BAN, McGraw Hill, 1995. bls. 80.

!> Ekki einhverskonar Jungiska fyrirfram gefna medvitund heldur frekar medvitund margra einstaklinga sem
er ad einhveriju leiti svipud vegna sameginlegrar reynslu, til deemis ad bua 4 sama landi, lenda i
efnahagslegum bobba, versla i Bonus, fara i bié og svo framvegis.



I1. Hiuti

2.1 Adferdir annarra

Hér & undan hef ég reynt ad skilgreina, ut frd kenningum nokkurra freedimanna, hvad list sé
og hvada ahrif hun getur haft. N langar mig ad skoda betur hvernig hiin verdur til og
hvada adferdum sé hagt ad beita. Eg fann nokkud fina lysingu 4 fyrstu skrefunum { katalog
um Kristinn G. Hardarsson fra 1994. Hann skrifar par nokkra stutta og fallega texta um

listina, einn peirra heitir ,,Leikur og dund* og hljomar hann svona:

Lagt er af stad i leik og dundi 4n sjdanlegs eda skiljanlegs tilgangs, i vegnesti
einungis 6eird eda 0ljos eftirventing. Leikurinn og dundid fylgja vissum
leikreglum po erfitt s¢ ad henda & peim reidur, og haegt s€¢ ad toga par og
teygja 4 ymsan hatt, pa loda par samt einhvern veginn saman. bad er leitad i
ymsar attir, okunn I6nd konnud og tekid vid ad finkemba — adallega
oafvitandi — hid tilt6lulega afmarkada svadi sem umritar einstaklinginn en er
samt margbrotid og vidfermara en svo ad pad verdi nokkurn timann
fullkannad. Smekkur og skodanir, pad lerda og personubundna, setja

reglurnar, fylgja peim eftir og eru einnig landamaraverdir.’®

betta er kann ad hljoma frekar 6ljost en tel ég lysa samt afar vel hvernig listaverk fer
af stad. Eins og adur hefur fram komid er leikurinn og dundid, eins og Kristinn talar um,
einhverskonar undirstada skopunar. Madur kemst i dkvedid astand og fer ad medhondla
umbhverfi sitt. Kristinn taladi einnig um ad hann noti sjalfan sig sem einskonar teki; eyru og
augu sem fylgjast med og skynja umhverfd'’. Hann velur ur upplysingunum sem hann
safnar, tekur inn i listina og: ,,leggur svo af stad i leik og dundi an sjaanlegs eda skiljanlegs
tilgangs “'*

begar liti0 er til verka Kristins er ekki gott ad segja um hvad pau snuast, annad en
1ifid og pad ad lifa og hrerast i samfélaginu. Hann vinnur med hversdagslega hluti og notar

ymiskonar efnivid: minningar, byggingar, Island og auglysingar svo eitthvad sé nefnt.

begar kemur ad vali midils segist hann notast vid pann sem honum finnist henta best hverju

'® Kristinn G. Hardarsson: Leikur og dund, Texti Ur syningarskra fra Kjarvalsstddum 1994, Umsjon med
syningarskra hafdi Anna Margrét Bjarnadéttir; Reykjavik, Kjarvalsstadir, 1994. bls 3.

Y7 Ur vidtali héfundar vid Kristinn G. Hardarson, 2010.

'8 Sama heimild og i tilvisun 15.
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sinni'’. Petta gefur verkunum akvedid frelsi og skyrir og styrkir dkvedna tilfinningu sem er
ad finna 1 verkum hans. Med pvi ad medhondla pessa hversdagslegu hluti, taka pa ar
samhengi og endurrada gefur hann peim nytt veegi. Verk hans eru einhverskonar
athugasemdir eda birtingamyndir sem fjalla jafnt um einstaklinginn og samfélagid.

Gott deemi um petta er verkid Around® fra arinu 1995. Verkid er gerningur byggdur
a dagbokafaerslum Kristins. Hann byr til litil svid par sem hann endurskapar adstedur sem
hann hefur lent i. A pessum svidum leikur hann svo med ymsa hluti sem pvi tilheyra. baer
adstedur sem hann synir ahorfandanum i pessu verki eru allar frekar hversdagslegar en
pegar par eru endurleiknar 4 pennan hatt pa verda par einhvern veginn lika personulegar.
Verkid er unnid upp ur dagbokum en synir hversdaginn; personuleg syn & dpersonulega
hluti. Pad er eitthvad jafnvaegi og yfirvegun i ndlgun hans sem gerir verkin badi personuleg
og almenn 4 sama tima.

Annar listamadur sem ég tengi vid er Jonathan Meese. Eg nefni hann hér frekar
vegna hugmynda hans og vidhorfs heldur en fagurfraedi fullunninna verka hans. Meese
talar um ad listin sé pad eina sem geti tekist 4 vid raunveruleikann, gert hann barilegan og
tekist 4 vi0 fortidina. Hann talar um ad listin geri allt ad leikfongum sem listamadurinn svo
leikur sér med®'. Listamadurinn hefur frelsi til pess ad nota allar adrar greinar og 611 form
sem til eru. Hann getur komid a0 heiminum eins og barn og spurt spurninga og gert
tilraunir, pannig er haegt ad komast ad einhverju og halda hreyfingu & mannsandanum.
Messe, likt og Kristinn, bindur sig ekki vid neinn sérstakann midil. Hann vinnur med

samfélagio, listina og sdguna; blandar 6llu saman og leikur sér.

2 Ur vidtali héfundar vid Kristinn G. Hardarson, 2010.
20 Sja mynd ividauka a bls.19.
21 Ur vidtal Sabine Trieloff vid Jonathan Messe, 2009.
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1. Hluti

3.1 Min verk

Lysing Kristins a sinu vinnuferli a einnig vel vio pad sem ég geri, pad er ad segja ad ég tek
inn upplysingar Ur umhverfi minu og vel svo medvitad og dmedvitad einhver brot og vinn
med pau. Um pessar mundir beinist athygli min einna helst ad birtingu eda framsetningu
upplysinga i fjolmidlum jafnt sem hversdagsleikanum. Framsetning upplysinga getur pytt
allt fra uppsetningu auglysingar til Utfaerslu 4 heimatilbunu tekiferisfondri. Flest verkin
byrja & pvi ad ég tek eftir einhverju sem mér finnst skritid eda furdulegt. Verkid Tungumadl,
imynd, skilptir™ fra 2010 byrjadi pegar ég heyrdi fyrst manneskju, stofnun eda yfir hofud
einhverju lyst i premur ordum. Oft eru fyrirteki eda persénur med kjorord sem oftar en ekki
eru prju talsins. Eitt ord virdist full prongsynt, tvé ord geetu stillt peim upp sem andstedum
og fjogur ord virdast oparflega morg. Daemi um slikar samsetningar eru: traust, reynsla og
metnadur” og forvitni, skilningur og 4radni**. Pessi ord eiga svo ad gefa mynd af
stofnuninni eda manneskjunni. betta pykir mér full glannaleg og grinleg leid til pess ad
auglysa eitthvad. Ad tefla fram premur hugtokum og bua til imynd. Ordin eru alltaf of stor
til ad nd yfir pad sem pau eiga ad lysa og svo er lika furdulegt pegar fyrirtaeki og stofnanir
eru personugerd 4 slikan hatt.

Fyrir verkio safnadi ég saman nokkrum slikum ordasamsetningum og bj6 til nokkrar
sjalfur. Eg utbjo nokkrar latlausar hillur og setti utlitslega svipada steina i hverja peirra.
Fyrir ofan steinana eru svo ordin sem virdast eiga ad lysa peim. Pegar svona margar
svipadar adstedur: hlutur og ord sem eiga ad lysa honum, eru syndar saman verda til frekar
faranlegar adstedur. Steinarnir halda dfram ad vera steinar og ordin na engri tengingu vio
pa. I verkinu reyndi ég ad eima akvedna tilfinningu sem ég fann pegar ég sé petta fyrst.

Pessu verki eins og flestum 6drum 6x fiskur um hrygg i teikningu. Eg for ad teikna
form og lysa peim 4 svipadan hatt og hér fyrir ofan. Eg bjé til nokkrar slikar teikningar og

hengdi peer upp 4 vegg, pad minnti svo 4 hillur og pannig mjakadist verkid afram.

?2 5ja myndir nimmer: 1,2 og 3 i vidauka & bls. 25.
2 Manneskja sem var ad bjéda sig fram a Stjérnlagaping 2010.
** Kjérord Listahaskdla fslands.
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3.2 Teikning

Teikning er ferli sem hjalpar mér mikid pvi pad getur leitt af sér svipada hugsun og leikur
hja bornum; pad er ad segja madur fer ad einhverju leiti ut Ur sjalfum sér og madur gefur
hlutunum (varpar 4 p4) einhverja meiri merkingu®. I teikningu er haegt ad taka ord, myndir
og takn ut ur hausnum, setja fyrir framan sig og fi samstundis annad sjonarhorn. {
teikningunni getur lika eitthvad évaent og ovart gerst, sem gerir pa lika eitthvad vid taknid
sem er i huganum, og fram og til baka; pannig er hagt ad kasta 4 milli og hugleida i
gegnum teikningu og sama er hagt ad gera med skulptur og allt, til demis fyrirteki, dauda
listamenn og liti. Pegar madur kemst i skapandi hugardstand parf madur ad losna fra
sjalfum sér ad einhverju leiti. Teikning er fyrir mér einfaldasta leidin til pess a0 komast i
slikt astand. Hin getur verid einhverskonar skapandi hugleidsla. Pad er dhugavert ad sja
hvad gerist 1 pessu ferli, madur hefur kannski einhverja 6lj6sa hugmynd eda einhverja hluti
sem manni pykja dhugaverdir 4 peim tima og sleppir peim lausum 4 bladid og fylgist med
peim tengjast og endurrada sér. Svo er haegt ad safna saman peim ,,nidurstodum* og
endurtaka leikinn.

bad er lika dhugavert ad blanda 6likum efniskenndum hlutum saman og sja hvad pa
gerist. A0 taka hluti r samhengi sinu og gefa peim annad samhengi. Listaverk sem
samanstanda af hlutum sem na pegar hafa einhverju hlutverki ad gegna. Hlutir sem eiga sér
stad, sogu og merkingu, taka pa og rada peim saman upp a nytt. Listaverkid verdur pannig
til ar hlutum sem koma ur mismunandi attum, sameinast, mynda eitthvad nytt og hverfa svo
kannski aftur pangad sem peir voru. Listaverkid verdur pa einskonar samkoma eda samtal
hluta, peir mynda samraedur sin 4 milli hvort sem par eru formranar, efnislegar, litreenar
eda hvad sem er. Ahorfandinn varpar sidan sinum skilningi, talkun og reynslu 4 hlutina,
breytir og byr til samraeduna. Hlutirnir taka dhorfandann med inn i samkomuna og krefja
hann 4lits og talkunnar. Petta var eitthvad sem ég var ad spa i i verkinu Hilla fra 2009°°. Ad
teikna med hlutum eda skrifa. Settur var fram tiltekinn mikréheimur, smamyndir Gr 6likum
attum par sem hver hlutur st6d fyrir tiltekna heild og tdknmyndirnar urdu einskonar
handahofskennd sneidmynd af einhverju astandi, islenskum samtima, heimili, safni,
ahorfandinn gat tengt verkid vid mismunandi adstedur. Framsetning verksins var hladin

tilvisunum 1 sdgu og samtimamenningu. A bua til sitt eigid safn, eigin ségu og beina

% D.W.Winnicot: Playing and Reality, London, Tavistock Publications, 1971. bls. 1-8.
26 .2 e s ,
Sja myndir i vidauka a bls. 20.
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sjonum ad arddri peim sem umlykur okkur dags daglega en med svo lymskulegum hetti oft

ad vio tokum ekki eftir pvi.

3.3 Humor og leikur

Humor kemur oft sjaltkrafa pegar leikid er med ,,alvarlega hluti, pad er ad segja pad
myndast einhver faranleiki og bjogun sem oft verdur humorisk. Eitthvad sem er fyndid en
samt ekki. Til demis verkid SELL fra 2010*. I pvi verki blanda ég saman Burberrys
mynstrinu og ordinu s&ll. betta eru hlutir sem samfélagid hefur batt dkvedinni merkingu 4,
eda breitt henni. Ordid sall breyttist i sjénvarpspattunum Neturvaktin® og Burberrys sem
er mynstur; litir og form sem foéru smamsaman ad standa fyrir dkvedinni stéou innan
samfélagsins. Parna eru pessir tveir hlutir settir saman og athugad hvada ahrif peir hafi &
hvorn annann og ahorfandann. Verkio er fyndid, en af hverju? Af pvi pad er skritid eda
hallerislegt? Eg er ekki viss.

Humor hjalpar mér lika til pess ad halda einhverri fjarlegd fra umfjollunar efninu
og er auk pess agetis leid til pess ad fa dhorfandann til ad nélgast verkin. Oft er humor &
yfirbordinu en einhver alvara undir nidri. I verkinu Jon Olafsson fra 2008%° syndi ég tveer
myndir af Joni sem ég fann i bladi nokkru. Hann er glasilegur, 1éttur 4 barunni og virdist
hlejandi. Med myndunum fylgdi svo hlatur sem ég tok upp sem ahorfandinn hlustar & i
heyrnartélum 4 medan hann virdir fyrir sér myndirnar. Verkid er grinlegt og skemmtilegt en
4 sama tima spyr pad spurninga um samtimann, Jon Olafsson, peninga og fleira. Verkid er
p6 ekki hugsad sem personuleg aras a Jon Olafsson heldur frekar sem tilraun til pess ad
véfengja einhverja imynd glesimennis, ad gera grin ad einhverju, yta vid einhverju, sja
hvort pad haldi merkingu sinni, ad véfengja umhverfi sitt.

Svo eru verk™ eins og pau sem ég gerdi desember 2010. Verk sem eru gerd fra
byrjun til enda i grini; himor knyr verkin afram. Eg var buinn ad vera ad lesa einhverja
heimspeki og skoda malshatti og tilvitnanir ymisa mikilmanna ségunnar og 4 endanum for
petta allt saman ad hljéma eins og innantomt pvadur, sem mest af pessu var po ekki. Eg
akvad a0 skrifa minar eigin heimspekilegu tilvitnanir og stilla upp med gafulegri mynd af

sjalfum mér. Utkoman vard einhverskonar skopmynd af list-fredimanni. Verkin fjalla um

?7 sja myndi i vidauka 4 bls. 21.

%8 Vinsaelir paettir sem syndir voru & sjonvarpsstédinni Stéd 2, hofu syningar i september 2007.
» Sja myndir i vidauka a bls. 22.

30 Sja myndir i vidauka a bls. 23-24.
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eigin imyndaskopun. Hvernig madur kynnir sig og hvernig hagt er ad nota spekina til pess

ad blasa upp dkvedna mynd af sjalfum sér.
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Lokaord

Jeeja pa... betta var ni meira ferdalagio! ...en ég sé ad pu hefur komist heilu og hdldnu a
leidarenda, velkomin/n. Til ad reyna ad taka petta saman, eins og venjan er i enda ritgerda,
skulum vid fara lauslega yfir pad sem & undan for. I upphafi ritgerdarinnar lagdi ég fram
eftirfarandi spurningar: hefur listin einhverju hlutverki ad gegna? Hvernig getur hin
gagnast okkur? Hversvegna stundum vid hana og hvernig verdur hun til? Vid skulum sja
hvort ekki hafi tekist ad varpa einhverju 1j0si 4 pessar spurningar.

Hvers vegna stundum vid list? Innra med okkur virdist vera einhver porf eda [ongun
til ad atta okkur & heiminum. Vid viljum finna nyjar leidir til pess ad tulka og takast 4 vid
umhverfi okkar. En listamadurinn vill lika skemmta sér og fatt pykir honum betra en ad
komast i skapandi astand og leika sér med heiminn, sem leidir okkur ad nastu spurningu:
hvernig verdur lisin til? svarid er: i leiknum. Grundvoll skdpunar tel ég felast 1 pvi astandi
sem leikurinn krefst; frjalsu og persénulegu samtali einstaklingsins vid umhverfi sitt.
pessu astandi bjagar, einangrar eda endurradar listamadurinn peim upplysingum sem
umhverfi okkar er buid til ur og leyfir okkur pannig ad skynja pad & nyjan hatt. En hvada
hlutverki gegnir listin? Stort er spurt, en gott og vel... leyfou mér p6 ad spyrja pig keeri
lesandi; hvada hlutverki gegnir s6lin? Gegnir hiin pvi hlutverki ad tryggja lif 4 j6rou, eda
kannski ad halda Jupiter og Satirnusi & sporbaug? ...nei, ad sjalfsogdu ekki. Sélin gegnir
engu hlutverki, hun veldur adeins afleidingum og pad sama er satt um listina en pessar
afleidingar leida okkur einmitt ad sidustu spurningunni: Hvernig getur listin gagnast okkur?
Nu rétt eins og solin getur hun varpad ljosi sinu & umhverfi okkar en hin getur einnig
varpad ljosi 4 mannsandann og veitt okkur pannig dypri skilning & mannskepnunni. Listin

er afl sem getur leyst okkur tr hlekkjum rikjandi sidferdis og stadladrar hugsunar.
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Upon closer examination, we will find that reality is but
our own projection. In art, and art alone, we can learn
to manipulate these projections to the benefit of our
selves, and more importantly to the benefit our society.

(Baldvin Einarsson 2070)
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Only through a decomposed view of reality can we ever begin to
phantom its true meaning.

(Balavin Einarsson 2070)

The true artist must never fall slave to reproduction nor imitation, for
they truly are the sandpits of contemporary capitalist society.

(Balavin Einarsson 2070)

24



yorey . o3 o

Lof Taktur Takni Tranadur Spenna Hradi




