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1 Inngangur

Skyrsla bessi er unnin i tengslum vio lokaverkefni okkar i télvunarfraedi vid
Héaskolann i Reykjavik, sem unniod var i samvinnu vio DataMarket. Markmid
verkefnisins var ad hanna kerfi til ad greina breytingar 4 timalinum sem gaetu
bent til bess a0 um markverda eda dhugaverda proun sé ad rada.

I skyrslunni lysum vid verkefninu itarlega og hvernig verkasetlun var hattad.
Einnig segjum vid fra peim reikniadferdum sem skodadar voru med tilliti til
lausnar verkefnising og greinum fré nidurst6dum okkar. P4 verdur farid yfir
atrioi sem skoda maetti vid nénari proun kerfisins. A0 lokum er yfirlit yfir

framvindu verksins.



2 Lysing verkefnis

DataMarket er fyrirtaeki sem tekur sama toluleg gogn fra opinberum
stofnunum og einkaadilum, gerir pau adgengileg 4 einum stad og birtir pau &
auoskiljanlegan méta. Pann 25. jantar 2011 samanst60 gagnasafn beirra af
meira en 13.000 gagnasettum sem innihélt naestum 100 milljon timalinur og fer
bad ort vaxandi. Hvert gagnasett hja DataMarket inniheldur timalinur sem
syna proun tolulegra gagna og getur hvert peirra innihaldid nokkur pusund
timalinur. A hverjum degi eru tugir, eda jafnvel hundrud slikra gagnasetta
uppfeerd i kerfinu. Sd préun sem ein timalina synir getur verid allt fra vel
bekktum gildum t.d. verdbélgu, atvinnuleysi eda hitastigi i Reykjavik, til mjog
sérheefora eda jafnvel undarlegri hluta eins og innflutningsverdmaeti ledurvara
fra Brasiliu. Mikio er fylgst med algengustu timalinunum og storveegilegar
breytingar i beim rata idulega i fréttir umsvifalaust. En mjog markvero,
dhugaverd eda jafnvel varasdom proun getur lika birst i gdgnum sem fair fylgjast

med og jafnvel enginn tekur eftir.

Par sem o6hagkvaemt er ad fara handvirkt i gegnum betta mikid magn af
gbgnum til ad finna dhugaverda atburdi, var porf & sjalfvirku kerfi til ad sinna
bvi hlutverki og folst verkefni okkar i a0 utfaera pad. Upprunalega var kerfid
hugsad & pbann veg ad bad myndi athuga hvort ny gégn sem baetast vid
timalinur DataMarket veeru dhugaverd edur ei. Hinsvegar vard ljost i
brounarferlinu ad kerfid okkar geeti gert meira en unnio eingdngu med nyjustu
uppfaerslurnar og vard pad pvi yfirgripsmeira en upprunalega stod til. Oskir
DataMarket voru ad fyrst yrdi atbuio einfalt kerfi sem myndi jafnvel skila af
sér mikid af 6marktaekum nidurstédum (e. false positives). Pad var hugsad sem
grunnur sem haegt vaeri ad byggja 4. Pvi naest atti ad proa og greina adferdir

til a0 baeta nidurstodurnar.



3 Verkskipulag

I pessum kafla verdur farid yfir helstu paetti verkskipulagsins. Hvada
adferdarfraedi var beitt og helstu atridum hennar gerd skil. Greint er fra
timaaaetlun og sagt fra hvernig gekk ad fylgja henni eftir 4samt bvi ad tilgreina
beer vinnureglur sem vid settum okkur. A0 lokum er farid yfir hvernig stadid

var ad profunum & kerfinu.

3.1 Aodferdafraeoi

Ekki reyndist unnt ad skipuleggja verkefnid i heild sinni i upphafi pbar sem
hluti pess folst i a0 rannsaka hentugar adferdir vio a0 greina gogn. Pvi toldum
vi0 Scrum adferdarfraedina henta okkur vel, sérstaklega sa eiginleiki ad geta

bedid med dkvardanatoku par til hin atti vio.

3.1.1 Krofulisti

T upphafi voru kréfur DataMarket peer ad utbua einfalda frumgerd sem sidan
yrdi betrumbaett. Pvi hentadi betur ad hafa krofulistann tviskiptann. Ut fra
bvi var verkefninu skipt upp i tvo fasa. Sa fyrri st6d yfir fyrstu tolf vikurnar og
var hugsadur til ad utbua frumgerd af kerfinu. Seinni fasinn st60 yfir sidustu
brjar vikurnar og var hugsadur til 4framhaldandi préunnar a reikniadgerdum.
Bedio var med ad skipuleggja seinni fasann pangad til ad athugannir okkar &
reikniritum voru farnar ad skila nidurst6dum (kréfulistann ma sja i heild sinni

4 medfylgjandi geisladisk).

3.1.2 Hlutverkaskipting

Meolimir hopsins toku ad sér hlutverk eins og gert er i Scrum. Hlutverkin voru

eftirfarandi:



Titill Nafn

Scrum meistari Porour Bjarki Arnarson

Fulltrai verkkaupa | Hjalmar Gislason hja DataMarket

Forritarar Arnér Barkarson
Po6rdur Bjarki Arnarson

Gunnar Sveinsson

Ragnar Larus Sigurdsson

Ekki botti dstaeda til ad fulltrai DataMarket kaemi ad dkvardanatoku fyrr en i

seinni fasa og pvi var Arnor Barkarson valinn fulltrai hans fyrir fyrri fasa.

3.1.3 Sprettir

Alls var timabilinu skipt nidur i niu spretti. I fyrri fasa voru sex tveggja vikna
sprettir og i peim seinni prir. I sjotta spretti gerdum vid rad fyrir lokaprofum
og var hann bvi skipulagdur & fjogurra vikna timabili, en tvaer af peim féru i
profin. Profatafla 14 ekki fyrir vid skipulagningu og bvi var pessi hattur hafour

a.

3.1.4 Athafnir

Vid notudum eftirfarandi athafnir vid skipulagninu og umsyslu verkefnisins.

Pessar athafnir voru:

o Daglegir fundir (e. daily Scrum)

— Stuttur fundur sem haldin var & hverjum vinnudegi. Par sagdi hver
hopmedlimur fré sinum verkefnum, hvad hann var ad gera sidasta
vinnudag, hvad hann atladi ad gera pann dag og hvort eitthvad
staedi 1 vegi fyrir bvi ad hann gaeti gert bad. Samkvaemt hefoum

Scrum voru allir hépmedlimir standandi 4 fundunum.

e Skipulagsfundir spretta (e. sprint planning)



— Haldinn i upphafi spretts. Ségur valdar, sérhver saga brotin nidur i

verkefni og deetladir timar & hvert beirra.
e Gagnrynisfundir spretta (e. sprint retrospective)

— Fundur sem var haldinn i lok hvers spretts par sem farid var yfir

hvad okkur fannst ganga vel og hvad illa.

3.1.5 Skjolun

Haldid var utan um alla skjolun s.s. krofulista, framvindurit (e. burndown) og
dagbzekur! hopmedlima 4 Google Docs.

Notast var vid Scrum vegg bar sem sdgur og verkefni tengd peim voru hengd
upp til ad fa yfirsyn yfir framvindu sprettanna. Ad hafa skjolun avallt i augsyn

gaf géoa raun og hélt ménnum vid efnid.

3.2 Timaskipulag

Eitt af pvi fyrsta sem vido gerdoum var ad akveda hvenaer vikunnar unnio yrdi

a0 verkefninu. Viku skipulagid leit svona tut:

Manudagur | Pridjudagur | Midovikudagur | Fimmtudagur | Fostudagur

12-3 9-17 ekkert unnio 12 -4 9-12

Farid var eftir pessu skipulagi fyrstu tolf vikurnar. I profatima la vinna vid
verkefnid niori. Ad loknum préfum voru prjar vikur sem medlimir hopsins gatu
einbeitt sér alfario ad verkefninu. Sett var upp asetlun um ad vinna i atta tima

& dag, sjo daga vikunnar. Yfirlit yfir timadeetlun ma sja & mynd 1.
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Dags. Dagafjoldi Timafjdldi Timar &4 mann

Sprettur 0 17.01.2011 - 30.01.2011 14 - -
Sprettur 1 31.01.2011 - 13.02.2011 14 144 36
Sprettur2  14.02.2011 - 27.02.2011 14 144 36
Sprettur 3 28.02.2011 - 13.03.2011 14 144 36
Sprettur 4  14.03.2011 - 27.03.2011 14 144 36
Sprettur 5  28.03.2011 - 24.04.2011 28 144 36
Sprettur 6  25.04.2011 - 01.05.2011 7 224 56
Sprettur 7 02.05.2011 - 08.05.2011 7 224 56
Sprettur 8  09.05.2011 - 15.05.2011 7 224 56
Alls 119 1392 348

Mynd 1: Timaaatlun

I pessari deetlun eru ekki medtaldir timarnir sem féru i undirbtining
verkefnisins, b.e. pegar vid fundudum med Hjédlmari Gislasyni hja DataMarket

og settum saman lysingu verkefnisins haustid 2010.

Almennt gekk mjog vel ad vinna eftir pessu skipulagi. Ef einhver var
fjarverandi var bess geett ad bad veeri unnid upp sidar. Einungis i sprett fjogur
nadist ekki ad standa vid daetlunina, svo einhverju nemur. Pad var sidasti
sprettur fyrir lokaprof og for meiri timi i ad sinna verkefnaskilum og
profaundirbuningi en dzetlunin gerdi rad fyrir. Asetludum vid 1 upphafi ad
vinna 1392 tima en skiludum samtals 1309,5 timum (sja nakveemt yfirlit i

Dagbok 4 medfylgjandi geisladisk).

3.3 Verklagsreglur

Kerfi DataMarket er skrifad i Python og bvi gerdum vio slikt hid sama enda
myndi bad audvelda aframhaldandi préoun. Kerfio okkar er sjélfstaed eining sem
talar vid skil (e. API) DataMarket!. Notast var vid Git utgafustjérnunarkerfid

og allur kodi hystur & github?.

Settar voru eftirfarandi forritunarreglur:

Ihttp://datamarket.com/api/v1/
2https://github.com/



o Allar nafngiftir skulu vera & ensku sem og athugasemdir. Fra pessari
reglu var gerd ein undantekning, st var ad framendi kerfisins fékk heitid

Rynir
e Skrifa skal athugasemdir vio 6ll f6ll og klasa
o Allir stafir i nafni &4 féstum skulu vera héstafir
e Klasan6fn skulu byrja & stérum staf
e Nafangiftir skulu vera lysandi

e Avalt skal senda inn koda i samstadustjérnunarkerfid eftir ad tiltekin

virkni er klarud

3.4 Proéfanir

Tekin var dkvordun um ad tileinka sér Profanamidada proun (e.Test-Driven
Development) vid hénnun og smidi kerfisins. St regla var sett ad avallt skyldi
skrifa profanir 40ur en virkni veeri skrifud. Reglulega voru keyrdar
einingaprofanir til ad fullvissa okkur um ad fyrri virkni héldist vio
aframhaldandi uppbyggingu kerfisins. Einnig voru einingarprofin uppfaerd eftir

bvi sem verkefnid proadist.

Eftir fund med DataMarket um midjan april voru gerdar kréfur um ad haegt
vaeri ad lata kerfid greina allan gagnagrunn fyrirtaekisins, sem var téluverd
breyting fra upprunalega markmidinu sem var ad greina eina timalinu i einu.
Ut fra pvi var akvedid ad skipuleggja alagsprofanir og adlaga kerfid til ad baeta
dtkomur ar beim. Smidad var 1itio forrit sem 1ét Ryni greina morg gagnasett
valin af handahofi. Einnig var baett vid skraningarkerfi sem skradi skilabod ef
greining misforst. Til ad anna bessari auknu eftirspurn var virkni Rynis

pradud.



4 Rannsoknir

Til ad kynna okkur mogulegar adferdir sem gaetu nyst vid greiningu 4 gégnum
ho6fdum vid samband vid kennara og préfessora innan skolans. Henning
Ulfarsson vard fyrstur fyrir valinu og 4 fundi med honum kviknudu flestar paer
hugmyndir sem eru i notkun { kerfinu i dag. Einnig attum vid fund med Bjarna
Halldérssyni sem kynnti fyrir okkur floknari hugtok og benti okkur & ymis
hlidstaed verkefni. Magnas Mar Halldérsson og Seemundur E. Porsteinsson

ré0logou okkur svo frekar 1 6drum reikniritum sem fjallad er um 1 Kafla 7.

4.1 Bollinger bond

Bollinger bénd eru upprunalega préud sem greiningartél 4 préun
verdbréfaverda. Tilgangur beirra er ad veita videigandi skilgreiningu 4 hdum
og lagum gildum.

Bollinger bénd samanstanda af:

e Mioband
— N-lotu einfalt hlaupandi medaltal’.
e Efra band

— N-lotu stadalfravik margfaldad med K, fyrir ofan miobandid
(midband+Ko).

e Nedra band

— N-lotu stadalfravik margfaldad med K, fyrir nedan midbandio
(midband—Ko).

Par sem N taknar fjolda staka sem notud eru vio utreikning & béondum og K er

margfoldunarstudull

1{tskyringu 4 hlaupandi medaltali er ad finna i taekniskyrslu 4 medfylgjandi geisladisk.

10



=3

_12%02 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011

Mynd 2: Bollinger bond merkt med raudum strikalinum

Bollinger bond nytast vel til ad greina hvar 1 timalinu 6edlileg haekkun eda

leekkun & sér stad.

4.2 Fourier transformations

Fourier umbreytingar eru staerofraedilegar adgerdir sem brjota merki nidur 1
ti0nir pess. Mogulegt er ad umbreyta timalinu i tidnirit og ef dkvedin tidni er
mjog aberandi pa er endurtekning i timalinunni.

Sem daemi um slikt er timalinan & mynd 3a sem synir rafmagnsframleioslu &

manudi i Evropusambandinu.

320000 =0

300000

280000

260000

240000

2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 10 20 30 40 5C

(a) Timalina (b) Tidnirit

Mynd 3: Fourier Transformations
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Hér mé sja ad timalinan hefur dkvednar endurtekningar, nénar tiltekid pa er
mikil notkun & veturna en litil 4 sumrin. Pessa féstu sveiflu i timalinunni
greinir Fourier og skilar grafi eins og mynd 3b synir. Haegt er ad greina

endurtekningu sem & sér stad med 12 staka millibili.

4.3 Nidurstoour rannsdkna

Eftir ad hafa rannsakad mismunandi adferdir vard okkur 1jést ad Bollinger
boénd hentudu mjog vel fyrir flest af pvi sem vid atludumst til ad kerfid geroi.
bvi var sett aukin dhersla 4 ad préa mismunandi atfaerslur Bollinger banda og

dregio ur proun annarra adferda.

12



5 Utfxersla

Til ad greina gogn med Bollinger bondum barf ad dkveda rammastaero.
Rammastaerdin segir til um hversu langt aftur { timann skuli litid pegar béndin
eru reiknud. Ekki virdist vera til nein almenn leid til ad asetla rammastaerd ut
fra gbognum timalinunnar, bad er ad segja an nokkurra annarra fylgigagna. Hin
hefdbundna leid vid dkvordun rammastaerdar er greining 4 atferli timalinunnar.
St greining krefst mannlegs innsaeis og bvi burftum vio a0 leita annarra

arraeda i pvi vandaméli.

5.1 Reiknirit

Reiknirit Rynis byggir grunn sinn & Bollinger béndum eins og 4dur hefur komio
fram. Par sem erfitt eda 6mdogulegt reynist ad daetla rammasteerdir sjalfvirkt
bé notast Rynir vid nokkrar mismunandi rammastardir og itrar i gegnum beer.
Hver itrun gefur 6llum punktum i timalinu dkvedid medaltalsvaegi. Til ad

reikna vaegi punkts notum vid okkar eigin utgifu af formulu sem kallast %b'.

Okkar utgafa af %b virkar & eftirfarandi hatt:
e Punktar innan bandanna fa einkunn & bilinu 0-1

e Punktar utan bandanna fa einkunn sem samsvarar hlutfallslegri fjarleegd

fr4 medaltali rammans, sem er avallt steerri en 1.

Hér fyrir nedan er sidan formilan okkar:

%b:abs( item—avg )

upperlim—avg

Einkunnirnar eru lagdar saman ur 6llum rammastaerdum og medaltal beirra
fundio. Pegar litlar breytingar eiga sér stad yfir timabil sem er lengra en
rammasteerdin eiga Bollinger bondin til med ad prengjast mikid. Pad gerdi pad

ad verkum ad sméavaegilegar breytingar eftir rolegt timabil fengu 6edlilega hétt

1 Utskyringu 4 upprunalegu %b formalunni og af hverju hiin gagnast okkur ekki i 6breyttri

mynd er ad finna i teekniskyrslu & medfylgjandi geisladisk
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gildi. Veegi punktsins er pvi minnkad ef bandbreiddin reynist 6edlilega brong
midad vid medalbandbreidd timalinunnar. Algengt er ad ef timalina ris eda
fellur hratt, ba eru margir punktar i r60 taldir Ahugaverdir, sem er mjog
edlilegt. Kerfid bydur bé upp 4 pann mdéguleika ad skila einungis

dhugaverdasta punktinum ur ré0 samliggjandi punkta.

5.2 Annmarkar

Rannséknir okkar leiddu 1 1jos ad bessi adferd hentar ekki 4 allar timalinur.
Par ma til deemis nefna linur sem innihalda mikinn fjélda punkta. Lita m& &
ad beer timalinur hafi haerri upplausn en peer sem innihalda faa punkta. I
beim flaggar kerfid okkar punkta sem vissulega eru mjég dhugaverdir séu beir
skodaoir 1 bvi samhengi sem kerfio okkar sér pa b.e. innan rammans. Sé
ramminn litill er haegt ad bera bad saman vid ad kerfid sé ad skoda timalinuna
ar 1itilli fjarleegd. Aftur & moéti sé sama timalina skodud ar meiri fjarlaegd getur

linan virst svo gott sem flét og bvi { heildina 6ahugaverd.

Onnur tegund sem kerfid gripur ekki veeri timalina sem hakkar téluvert upp i
dkvedinn hapunkt og taki svo ad laekka aftur nidur i fyrri gildi. Gerist petta
med noégu litlum breytingum & milli punkta er 6liklegt ad kerfio okkar sjéi
nokkud athugavert vid petta p6 ad mogulega hafi eitthvad merkilegt att sér
stad. I pessum tilvikum pyrfti ad skoda timalinurnar ut fra pvi hvort pad eigi
sér stad breyting i hinu almenna ferli timalinunnar. Bollinger béndin eru ekki
mjog gagnleg til bess, bar sem utkoman byggir ad miklu leiti 4 hvada
rammastard er notud (Fjallad verdur um adferdir sem gagnast vid ad skoda

bessa eiginleika { kafla 7.1).
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6 Rynir

6.1 FloeOirit

Rynir Parser
QueryStringHandier | Mathmagic |
Qs[]

Qs

A 4

as

\J

JSON
DS

A

L Datamarket
L

.

A 4

Client

TLReport

A

DSReport
<
<

Report L]

Mynd 4: Flaoirit

A mynd 4 ma sja flaedirit fyrir Rynir. Kerfid tekur vid lista af

1 2 og skilar til baka skyrslu um nidurstédur. Hver

fyrirspurnarstrengjum
fyrirspurnarstrengur er sendur til QueryStringHandler til greiningar. Par sér
Parser klasinn um ad szkja gagnasettid® fra pjoni DataMarket og skila pvi
formi sem hentar frekari vinnslu*. MathMagic greinir hverja timalinu i

gagnasettinu og skilar lista af loggum* sem QueryStringHandler tekur saman

og skilar *. Ad nedan ma svo sja klasarit fyrir Rynir.

Hver fyrirspurnarstrengur stendur fyrir eitt gagnasett, haegt er ad nalgast nanari lysingar

um fyrirspurnarstrengi DataMarket 4 http://datamarket.com/api/v1l/
2Taknad 4 mynd 4 sem QS|
3T4knad 4 mynd 4 sem JSON
4T4knad 4 mynd 4 sem DS
4Taknad 4 mynd 4 sem TLReport
4T4knad 4 mynd 4 sem DSReport

15



Rynir

handler

[ init_(seln
enalyze(sett, quenstringList)

TimeLine:List

e
oid

|__init__(self, title, cid, data=[}
| _sir_(seif)

Mathmagic

, item)

extend(self, Is)

JgetListNoNoneType(selfy
y

QueryStringHandier

parser
mathMagic

| init_(self)
[oetReportiselr, quenyString)

analyze(sell, imeline, imeAxs, ramesize = none)
timeline, imeAxis, dictionary)
i consolidateFlags (self,list))
, timeline, imeAxs, dictionary, frameSize)
fourierAnalys isisel, imeline, imeAxis)

DataSet:List

as1a
title
Jgranuiarity

[ init_(selr, tite, as1q, granularin="")
|_str__(sell
append(self, item)

FlagObj

Parser

__init__(self, gateway)

parse(self, dsid, maxRes ults=0):

DMGateway

baseUn
canur

[ init_(self, baseUrl)
oetDs(sel, dsld, maxResults=0)
call(self)

Mynd 5: Klasarit
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ds 1D
dsTitle
1D

iTite
listOfFlags

|_init_(self, dsID, dsTitle, tID, Title, listOTFlags)

[ str_iself)




7 Horft til framtidar

7.1 Linear Regression

Linear regression reynir a0 draga eins faar beinar linur og haegt er i gegnum
ferli timalinunnar. Sé haegt ad gera pad med einni linu ma lita svo & ad engin
storveegileg breyting eigi sér stad i almenna ferlinu og bvi i heild sinni sé
timalinan 6dhugaverd. Sé ekki haegt ad gera pad med einni linu hefur att sér
stad nagileg breyting og ma pa lita & skurOpunkt linanna sem hugsanlega

dhugaverdan punkt i timalinunni.

7.2 Fourier Transformation

Eins og fjallad var um i kafla 4 nytist Fourier Transformation vid a0 finna
hvort endurtekningar eigi sér stad i timalinu med pvi ad brjoéta hana nidur 1
ti0nir sinar. Frekari utfeersla gerir bad mdogulegt ad greina hvar. Pannig veeri
haegt a0 skoda endurtekningarnar nanar, t.d. ut fra pvi hvort ein

endurtekningin sé 6edlilega ha eda 1lag, eda hvort hana hreinlega vanti eitt arid.

17



8 Framvinda

Eins og fram kom i kafla 3.1.3 skiptist verkefnid upp i niu spretti. Hér bera ad
lita stutt yfirlit um hvad var gert i hverjum beirra. Nanari upplysingnar er ad
finna i framvinduskyrslu & medfylgjandi geisladisk.

Myndir 6 til 13 syna burndown rit fyrir vidkomandi spretti. A beim takna
graenar stlur hversu marga tima var unnio vidkomandi dag og raudar paer
breytingar sem urdu & azetlun, hvort timum var baett vid eda peir dregnir fra.
BlA linan synir framgang verksins og ljosa linan er hofd til vidmidurnar vio

daxetlun.

8.1 Sprettur 0

Sprettur 0 var til undirbinings. Ekki voru ségur eins og i hefbundnum spretti
heldur var skipul6gd verkdaetlun, gerd dhaettugreining og unnio ad ymsum

60rum undirbdningi.
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8.2 Sprettur 1

I fyrsta spretti forum vid 1 ad kynna okkur tacknileg atridi sem vid setludum ad
nota. Flest peirra pekktum vid, en héfdum ekki unnid med i Python adur.
Petta voru hlutir eins og profanadrifin préun, REST-ful pjonustur og hvernig
unnid er med JSON skrar. Einnig settum vid upp grunn ad kerfinu sem gat
sott gogn fra DataMarket. Nadum ekki alveg ad klara pad sem vid 16gdum upp

med og urdum ad faera hluta ar ségum yfir i naesta sprett.

Sprettur 1 Burndown

Timar
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8.3 Sprettur 2

I 60rum fundum vid dhugaverd gogn hja DataMarket og settum upp
stadbunda gatt (e. service stub) svo ad bad myndi ekki hindra okkur i bréun ef
adgangur ad gagnagrunni DataMarket veeri ekki til stadar. Petta var hluti af
okkar dheettugreiningu'. P4 atfeerdum vid fyrstu reikniadferdirnar sem
reiknudu medaltal, midgildi og stadalfravik og létum kerfid saekja gégn og skila
nidurstéoum. Einnig attum vid fundi med sérfraedingum & svidi steerdfraedi og

tolfraedi (sja kafla 4), til ad yta Gr vor hugmyndavinnu fyrir seinni fasa.

Sprettur 2 Burndown

30 \
- Unnnig

-t vid

Timar

Azetlun

——Framvinda

18ja nanar { skjali um ahettugreiningu 4 medfylgjandi geisladisk
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8.4 Sprettur 3

Pegar hér var komid vid ségu vorum vio farnir ad finna akvedinn takt i
daetlanagerd og sdum betur hvad vio gatum gert rad fyrir ad klara mikid {
einum sprett. Vid settum upp adgerdarsdfn (e. libraries) sem voru til bess
fallin a0 adstoda okkur vid utreikninga. Pad ték pé umtalsvert lengri tima en
vid gerdum rad fyrir. P4 battum vid stadbundnu gattina og kynntum okkur

aogerdarsdfnin. Hugmyndavinnu ad frekari reikniadgeroum var haldid afram.

Sprettur 3 Burndown

- Unnis

- et vid

Timar

Aztlun

15 ——Framyinda

1 2 3 4 5 6 7 8 1 12 13 14

Dagur i spretti

Mynd 8
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8.5 Sprettur 4

Spretturinn fér i ad setja upp framenda & kerfid og dkvarda uttak kerfisins.
Pegar vi0 vorum svo farnir ad nota adgerdarséfnin kom & daginn a0 einféldu
adferdirnar okkar voru mun betri en vonir stédu til. Einnig komumst vid ad
bvi ad bad hafa adrir beitt bessum adferdum og kallast paer Bollinger bond (sja
nanar kafla 4.1). Vid gatum na synt peim hja DataMarket nidurstédur tr
kerfinu okkar og vid pad urdu til fleiri hugmyndir um hvernig haegt vaeri ad
nyta bad (sja kafla 2). Fair sogupunktar voru settir { sprettinn og hann

klaradur snemma bpar sem lokapréf voru framundan.

Sprettur 4 burndown

- et vid
- nnid
Azetlun

——framvinda
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8.6 Sprettur 5

Sidasti sprettur i fyrri fasa. Fundudum med DataMarket og akvadum
endanlegt form & floggum sem er skilad. Gengum fra lausum endum, k6oi
yfirfarinn (e. refactor) og fyrsta utgafa vard til. Hugmyndavinna, fyrir annan

fasa komin vel & veg.

Sprettur 5 Burndown

- et vio

Azetlun

—Framvinda

i
1 2 3 4 H 6 7 8 9 10 1 12 13 14

Dagur i spretti

Mynd 10
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8.7 Sprettur 6

Vio hofdum sankad ad okkur mikio af upplysingum og hoéfoum dkvednar
hugmyndir um hvad okkur langadi ad gera. Pad krafdist pess hinsvegar ad vid
burftum ad framkvaema proéfanir til ad sja hvad myndi henta okkar kerfi best.
Af beim sokum voru faar sogur fullmétadar, en beim beett vid pegar lida tok &
sprettinn. Vinna vid lokaskyrslu hofst. I lok sprettsins vorum vid komnir med

verulega baettar reikniadgerdir fra pvi sem var.

Sprettur 6 Burndown

-t vio

Timar

- Unnig

Aztlun

——Framvinda

- |-J _

Dagur i spretti

Mynd 11
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8.8 Sprettur 7

Byrjad & lokafragangi. Allar keyrslustillingar lesnar ar skré og
villumedhoéndlun yfirfarin. Sett upp villu og athugasemdakerfi (e. logging
system). Framkvemdum alagspréfanir og yfirforum nidurstédur ar beim.

Finstillingar & reikniritum og villur lagfeerdar.

Sprettur 7 Burndown

- et vio
- Unnid

Timar
g

Azetlun

—Framvinda

Dagur i sprettir

Mynd 12
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8.9 Sprettur 8

Skyrslugerd i forgangi. Lokafragangur & k6da. Laeddum inn einni beetingu &

reikniadferoum og proéfudum uppa nytt.

Sprettur 8 Burdown

- et vio

- Unnis

Timar

Azetlun

——Framvinda

R

Dagur i spretti

Mynd 13
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9 Lokaoro

Markmid verkefnisins var ad finna dhugaverd gogn fyrir DataMarket. Engar
frekari lysingar komu fré peim um hvad teldist til slikra gagna eda hvernig aetti
ad finna bau. I upphafi féru pvi af stad miklar vangaveltur um hvad teldist til
dhugaverdra gagna. Okkur potti gaman ad sja kerfid proast fra opinni
hugmynd a0 fullklaradri afurd sem DataMarket getur nytt sér. Vid 16gdum
hart ad okkur vid ad finna godar leidir til greininga 4 timalinum og gatum nytt
okkur pekkta adferd og byggt okkar lausn 4 henni (sja umfjollun i kafla 4.1

og 5). Vid sdum greinilega hversu mikilvaegt er ad beita skipulogdum adferdum
til a0 komast ad settu markmidi og ma bé helst nefna hvernig vio nyttum
okkur Scrum og samsteedustjornun. Pegar litid er til baka erum vid dnaegdir
med hversu vel gekk ad leysa vandamal sem upp komu. Hépurinn sameinadist
i a0 greina og leysa bau fljott og orugglega. Vid erum sammaéla um ad
verkefnid hafi gengio vel og ad nidurstédur Rynis séu dbendingar & ahugaverod
gbgn. Vinna hopsins leiddi einnig af sér tillogur ad frekari bréun Rynis sem
omogulegt reyndist ad utfeera sbkum timaramma verkefnisins. Verkefnid mun

bvi gagnast DataMarket til frekari greiningar 4 tolfraedilegum gégnum.
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