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Agrip

Greinargerd pessi er hluti af lokaverkefni okkar sem er honnun némspils i edlis- og
efnafraedi. Spilid heitir Hvernig virkar heimurinn? og er &tlad nemendum & unglingastigi
grunnskola en méguleiki er ad nyta pad & midstigi, einna helst i 7. bekk.

Spilid er spilad af lidum eda hopum og ytir pannig undir pad ad nemendur vinni
saman en studlar ekki ad of mikilli samkeppni nemenda. Verkefnin eru af tolf gerdum, allt
fra spurningum til leikreennar tjaningar og tilrauna. Fjolbreytileikinn er pvi mjoég mikill og
verkefnin tengjast fjolda kennsluadferda.

Markmid spilsins er ad nemendur 6dlist skilning & ndmsefni i edlis- og efnafraedi &
fjolbreyttan og skemmtilegan héatt med pvi ad sja og upplifa hlutina. P4 & spilid ad yta undir
leesi og hugtaka- og tungumalaskilning & nattdrufreedihugtokum med pvi ad nemendur
purfa ad tja sig um og med hugtékum i edlis- og efnafreaedi.

Spilid gerir rad fyrir ad kennari sé stjornandi og domari svo ad & verkefnunum eru
ekki svor heldur fylgja kennaraleidbeiningar sem gefa deemi um svor. Verkefnin eru einnig

hugsud til ad nytast sem kveikjur og kennsluhugmyndir fyrir kennara.
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Inngangur

Pegar vid feedumst hofum vid enga pekkingu & umheiminum, vid erum rétt eins og autt
blad sem er algerlega dsnert. Med timanum verdur til pekking sem vid séfnum fra
umhverfinu. Mamma og pabbi gefa mér nafn sem ég fer ad syna vidbrdgd vid. Hlutir fa
nofn og merkingu. Linurnar & bladinu eru misjafnar eftir einstaklingum. Vid lerum
mishratt, mismikid og & mismunandi vegu. En p6 fylgja linurnar oftast svipudu mynstri. Ol
leikum vid okkur einhvern veginn, en kyn, aldur og menning gerir leikhetti og leikfong
frabrugdin. Eftir pvi sem vid leikum okkur meira og skodum hluti nanar tengjum vid betur
saman pa hluti sem vid hofum &dur séd og upplifad. Getur verid ad leikur sé ein af pessum
linum & bladinu sem allir hafa? Eru leikir til pess ad leera af, eru peir skemmtun eda geta
beir verid baedi?

| pessari greinargerd fjéllum vid um lokaverkefni okkar til B.Ed. gradu sem er
namspil i edlis- og efnafraedi. Spilid fékk heitid Hvernig virkar heimurinn? og er fyrst og
fremst &tlad nemendum & unglingastigi grunnskola en einnig ma nyta pad i 7. bekk. Spilid
samanstendur af prem hlutum, verkefnum, kennaraleidbeiningum og tilraunakassa med
innihaldi sem tengist verkefnum.

Spilid er spilad af lidum eda hépum til ad yta undir hopvinnubrégd nemenda,
samraeour og heilbrigda samkeppni. Verkefnategundirnar eru télf talsins og koma inn &
ymsar kennsluadferdir og héfda pannig til mismunandi lerdomseiginleika nemenda. Med
bvi er verid ad taka tillit til fjélbreyttra nemendahdpa og parfa peirra. | nitimasamfélagi er
mikilvaegt ad kenna nemendum lydradisleg vinnubrdgd svo sem ad virda skodanir annarra,
rokstydja eigin skodun og fagna fjolbreytileikanum sem fylgir. Spilid hefur pad ad
markmidi ad nemendur 6dlist skilning & namsefni i edlis- og efnafraedi a fjolbreyttan og
skemmtilegan hatt med pvi ad sja og upplifa hlutina. Pa a spilid ad yta undir leaesi, hugtaka-
og tungumalaskilning & nattarufreedihugtokum. Pad er gert med pvi ad lata nemendur tja
sig um edlis- og efnafreeditengd fyrirbeeri med hugtokum sem tengjast peim. Verkefnin
gera rad fyrir ad kennari sem hafi pekkingu & efninu stjorni og deemi i spilinu. Par af leidir
ad svorin er ekki ad finna a spjéldunum heldur fylgja med kennaraleidbeiningar sem gefa
demi um svor. Verkefnin ma kennari einnig nyta sem kveikjur, upprifjun og
kennsluhugmyndir.

Vid val a vidfangsefni voru hugmyndir héfunda ad buda til skemmtilegt, einfalt og
fjolbreytt namsefni sem geeti nyst i grunnskélum landsins. Hofundar koma af tveim

kjorsvioum, annars vegar natturufraedikjorsvidi og hins vegar almennu Kkjorsvidi. bvi la



beint vid ad baa til ndmspil i nattdrufraedi. Vid nanari athugun kom i 1jos ad ekki var mikid
um spil tengd nattarufraeedum.

Efniséflun for pannig fram ad fyrst féru hofundar yfir pau spil sem peir toldu
skemmtileg og geetu nyst sem hugmyndir af verkefnum i spilinu. P& var namsefni fyrir
unglingastig grunnskola skodad og tegundir verkefna par. Ut fra pvi voru sidan bdin til
verkefni sem voru byggd & hinum ymsu namsbokum & mid- og unglingastigi grunnskdla
(Hafpdr Guagjonsson, 2005, Helgi Grimsson, 2001-02 og Hurd o.fl, 1997-98), Stop faking
it! seriunni (Robertson, 2002a, 2002b, 2003a, 2003b, 2005) sem er uppfull af géoum
tilraunum og atskyringum & fyrirbeerum nattdrufreedinnar auk pess ad hugmyndir voru
fengnar ar bokinni Language and literacy in science education (Wellington og Osborne,
2010). Fyrir greinargerdina var notad namsefni uUr &fongum & Menntavisindasvidi auk
ritryndra greina.

Vid upphaf starfsins kynntum vid okkur hin ymsu spil, baedi namspil og
almenn spil og notudum adferdina pankahrid til ad hanna einfalt og pegilegt spil. Eftir
pbonokkrar stefnubreytingar fundum vid okkar leid og Ur vard ad bua til spil an spilaboros,
teninga eda peda. Spilid er i grunninn spilabunki par sem likindi rada pvi hvada verkefni
kemur upp. Hagkvemnisastaedur rédu medal annars pvi ad pessi akvordun var tekin. Okkur
fannst verd & ndmspilum hatt og skildum vel ad skolar &ttu ekki aragrdann af peim. pegar
kom ad pvi ad semja verkefnin préfudum vid okkur afram med pad hvernig
verkefnalysingarnar geetu hljomad og hvada vidfangsefni veeri vert ad nota. Undir lokin
vorum vid akvednar i ad hafa tolf flokka sem attu pad sameiginlegt ad tengjast edlis- og
efnafraedi. Verkefnaflokkarnir fengu nofnin: leiktu, taladu, teiknadu, 7 nei, tilraunir, deemi
um tilraunir, spurningar, eydufyllingar, rétt og rangt, para saman, textabrot og hvad passar
ekki?.

Meginmal pessarar greinargerdar skiptist i tvo kafla, freedilegan hluta og tengingu
vid kennslu. Undir fredilega hlutanum koma fimm undirkaflar sem fjalla um gildi spila og
leikja, visindalesi og tungumal nattdrufreedinnar, verklega kennslu i nattarufreedi,
hopvinnubrégd og umraedu- og spurnaradferdir. Meginmalshlutanum, sem ber nafnid
tenging vid kennslu, er skipt i tvo undirkafla, tenging spilsins ,,Hvernig virkar heimurinn? “
vid fradin og kennsluadferdir og spurningategundir. | fraedilega hlutanum er komid inn &
pa peetti sem vid teljum auka skilning nemenda & edlis- og efnafraedi. Lesi er hugtak sem
Odlast hefur nyja og vidteeka merkingu, ad minnsta kosti hvad vardar nattarufraedigreinar
(Hafpor Guajonsson, 2008). Gaman er pvi ad velta hugtakinu fyrir sér og hvada merkingu
pad hefur i namsgreininni. Kaflinn sem tengir verkefnid vid sjalfa kennsluna synir hvernig

spilid nytir pessa peetti og feerir rok fyrir peim. Par sem aukin &hersla er a verklega kennslu
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og leesi i nattarufraedikennslu er fjallad um pé peetti. Einnig viljum vid syna fram & ad haegt
er ad gera sniduga hluti i nattdrufreedikennslu i almennum skoélarymum med litlum

adbunadi og auka pannig &huga nemenda & vidfangsefninu.

Fraedilegur hluti

Gildi spila og leikja

Almennt um gildi leikja og spila

Born eru ekki einungis ad likja eftir hlutum i leik, eins og oft er talid heldur er leikur
vidleitni peirra i ad adlagast adsteedum. pPar med leera born ad adlagast umhverfinu med pvi
ad likja eftir pvi sem pau sja. Grédur og likami okkar parf & neeringu ad halda og eins parf
heilinn og vitsmunir okkar naringu. Leikir nara huga barna. I fyrstu eru peir &n
takmarkanna og reglna sem hid daglega lif byr yfir. Eftir pvi sem barnid verdur eldra og fer
ad taka meiri patt i samfélaginu fara leikirnir ad parfnast reglna og likja pvi meira eftir
raunveruleikanum ad uppbyggingu en leikurinn er ennpa sjalfsprottinn. Pannig prdast
leikmadurinn fra pvi ad vera sjalfhverfur i hugsunum og gjoroum, i pétttakanda i
samfélaginu (Piaget, 1951:87-88).

Eftir pvi sem ad heimurinn verdur floknari eykst gildi leikja fyrir proska barna.
Leikur eykur samskiptahafni, minnkar streitu, eykur vitsmunalega pekkingu og ytir undir
forvitni @ umhverfinu. P& byr leikurinn til falinn heim par sem hagt er ad rannsaka hin
ymsu mélefni sem tilheyra daglegu lifi. Born pjalfa med leikjum pau hlutverk sem
samfélagid byst vid ad pau taki ad sér sidar meir, til deemis préfa stelpur ad leika madur.
pannig 0dlast born reynslu i pvi ad taka a agreiningi um ymis raunveruleg malefni og
vidfangsefni sem pau myndu annars ekki upplifa fyrr en seinna. Petta hjalpar barninu ad
undirbua sig fyrir patttoku i hversdagslifinu (Santrock, 1998).

Barn sem ekki leikur sér og proar ekki med sér pann hzafileika ad setja sig i spor
annarra attar sig par af leidandi ekki & afleidingum gjorda sinna og er pvi verr statt
félagslega en barn sem hefur meiri reynslu af ad leika sér. Ung bérn eru oft sjalfhverf &
pann hatt ad pau skilja ekki hugsanir, tilfinningar og etlanir annarra. par sem pau hugsa
bara um nuid og eru med sitt eigid sjénarhorn & heiminn skilja pau ekki félagslegar gerdir
sin eda annarra. Eftir pvi sem pau eldast 6dlast pau pennan hefileika og eins og komid
hefur fram er leikur einn pattur i pvi ad &fa sig. Sigmund Freud taldi leik vera leid barna til
ad tulka gremju, kynbundna peetti og kvida. Skodanir hans urdu til pess ad leikur for ad

vera notadur sem medferd til ad leysa tilfinningaleg vandamal. P& hafa kennslufraedingar



notad hugmyndir Freud um ad leikur leysi ar tilfinningalegum &greiningi vid lausn
hegdunarvandamala nemenda (Williams og Fromberg, 1992: 229-232).

pratt fyrir miklar og fjolbreyttar rannsoknir a leikjum hafa visindamenn ekki getad
komist ad einni sameiginlegri nidurstodu um skilgreiningu & fyrirberinu, til pess eru of
margar breytur sem hafa ahrif & syn peirra. Pad sem allir geta p6 verid sammala um er ad
leikur sé &nagjuleg upplifun fyrir barnid sem ytir undir proska pess (Valborg
Sigurdardottir, 1991:11-17 og 107-109).

Gildi leikja og spila i nami
I bokinni sinni Litrof kennsluadferdanna segir Ingvar Sigurgeirsson (1999b) :
Namspil henta sérstaklega vel til ad pjalfa reglur, rifja upp efni og festa i minni. pad er mikill
misskilningur ad leikir eins og pessir eigi adeins erindi vid litil bérn. FOlk & 6llum aldri hefur
gaman af pvi ad spila. Namspil ma ef til vill nota & 6llum skélastigum grunnskolans og i
flestum namsgreinum. (bls. 82).
Ymsum leikjum og spilum sem bérn pekkja ma breyta pannig ad pau nytist sem
kennsluteeki. Daeemi um slika leiki eru bingd, hengimann, Pictionary, Actionary og Alias.
Reglur slikra leikja eru vel pekktar af nemendum og par sem peir tengja pau oft vid
skemmtun ma atla ad peir gangi jakvaedir til verks. Leikir geta hentad vel hvenar sem er i
namsferlinu. Sem kveikjur virka leikir pannig ad peir vekja forvitni nemenda. Leikir geta
pba einnig nyst sem uppfylling til ad hafa gaman af ndmsefninu eda i lokin til ad draga efnid
saman (Wellington og Osborne, 2010: 132-137).

Mikilveegt er ad kennarar haldi spilagledinni sem fylgir pvi pegar nemendur spila
sjalfir spil. P4 njéta nemendur frekar reynslunnar og verda par med ahugasamari fyrir
namsefninu. betta geta kennarar ytt undir med pvi ad taka spil ekki of alvarlega og med pvi
ad leika sér med spilareglurnar. Oft koma nemendur med hugmyndir um hvernig ma breyta
spilum og er sjalfsagt ad taka undir paer breytingar og leyfa peim ad profa sig afram. bad ad
nemendur fai ad taka patt i ad bla til spil getur érvad &huga peirra enn frekar (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999b: 81-83).

Med notkun leikja i kennslu eykst samskiptahafileiki nemenda og félagsleg feerni.
pa yta leikir undir samvinnu, reyni a hana. Nemendur leera jafnframt ad fylgja reglum enda
er pad svo ad i daglegu lifi eru avallt einhver bénn sem ber ad virda (Anna Jeppesen og Asa
Helga Ragnarsdattir, 2004: 50-51).

Spil og leikir eru eins misjofn og pau eru morg. Oft er pad markmid spilsins sem
redur hvernig pad er utfert en samkvaemt Sivasailam ,,Thiagi“ Thiagarajan sem skrifar

agrip fyrir Steve Sugar (1998) i bokinni Games that teach er pad einkum prennt sem
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einkennir g6d namspil. Hid fyrsta er tenging milli namsmarkmidsins og markmida leiksins.
Tengingin verdur ad vera skyr, ekki bara fyrir kennaranum heldur einnig fyrir nemendum.
Pannig vita peir hvad er etlast til ad peir fai Gt ur leiknum. Annar hlutur sem hann telur
mikilveegan er sveigjanleiki. Leikurinn eda spilid méa ekki ganga svo langt ad taka visst
langan tima upp & minutu eda ad pad purfi ndkveman fjolda leikmanna. Reglurnar verdur
ad vera haegt ad sveigja svo hagt sé ad nyta leikinn vid sem flestar adstedur. | pridja lagi
verdur leikurinn ad hafa jafnveegi milli kunnattu og heppni. Reyni leikurinn of mikid &
heppnina eda pad ad nemendur leeri svorin vid spurningunum utanbokar verdur leikurinn
fljott leidinlegur og heettir ad reyna a nemendur. Slik spil endast ekki til lengdar. Of mikil
ahersla & kunnéttu getur valdid pvi ad nemendur missi spilagledina og finnist peir vera i
profi. bad parf pvi ad finna hinn gullna medalveg milli skemmtunar og alvarleika.

[ inngangi sému bokar raedir hofundurinn, Sugar (1998), um hvad hann telur ad
arangursrikir leikir purfi ad blua yfir. Samkvaemt honum purfa leikir ad vera notendaveanir
og audskiljanlegir svo ad nemendur séu fljétir ad tileinka sér pa. Einfalt parf ad vera ad
breyta leikjunum med tilliti til pess efnis sem fjalla & um og ekki er verra ef audvelt er ad
flytja leikinn milli aldursstiga. Leikirnir purfa ad vera skemmtilegir, krefjandi og 6grandi

asamt pvi ad vera medferilegir.

Visindaleasi og tungumal natturufreedinnar

I inngangi ad Adalnamskra fyrir grunnskéla um néttarufreedi og umhverfismennt er
undirkafli sem fjallar um visindalesi. Par er medal annars sagt: “Ahersla er 16gd 4 ad
nemendur séu visindalaesir en pa er att vio ad nemendur hafi pad goédan skilning a
natturufraedilegum hugtékum ad pau nytist peim i daglegu lif, geri pa feera um ad rata i
natimasamfélagi og taka skynsamlegar &kvardanir i malefnum er varda tengsl manns og
nattdru. “(2007).

AdJ hugleida ordid visindalaesi vekur upp ymsar spurningar. Fyrst og fremst hvada
merkingu seinni hluti ordsins, pad er laesi, hefur. | ordabok Eddu Gtgafu (2007: 632, 597) er
leesi skilgreint sem lestrarkunnétta eda pad ad kunna ad lesa og ordid lesa merkir ad geta
radid ar leturtaknum svo pau myndi samfelld ord, setningar og mal. En er petta svo einfalt?

Laesi, eins og pad er notad i lestrarkennslu, er hafileikinn til ad umskra stafatakn i
hljod annarsvegar og maélskilningur, pad ad skilja hvad lesid er, hinsvegar. Sé 6drum
pattanna ekki nad telst einstaklingur ekki lzaes. pad er pvi ekki ndg ad geta lesid texta heldur
verdur einstaklingur ad skilja merkingu pess sem hann les (Stuart o.fl., 2009).

[ grein sinni PISA, lasi og natturufraedimenntun fjallar Hafpér Gudjonsson (2008)

um merkingu ordsins laesi samkvemt PISA. Par kemur fram ad lasi sé hefileiki
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einstaklings til ad nyta fyrri pekkingu vid nyjar adstedur. Pa noti nemendur lesi til ad
rokstydja hugmyndir sinar vid Olikar adsteedur. Lasi er par med ordid meira en pad ad geta
lesid og skrifad og er eitthvad sem vid erum ad pjalfa alla a&vi. Hvad vid erum ad lesa
skiptir pa mali. | upphafi grunnskola leera bérn ad lesa og bla til sogur. bar af leidir verda
pau pjalfud i umskraningu og malskilningi setninga i ségum. Jafnframt purfa nemendur
somu a&fingu fyrir annars konar texta, til deemis bladagreinar og visindatexta..

Nattarufreedikennari parf pvi ad kynna néattarufreeditexta fyrir nemendum,
uppbyggingu peirra, ordalag og hvernig leggja ma skilning i pa. Porf er a ad nyta ekki bara
lestur heldur einnig ritun til ad na pessu fram. Slikt ma gera med hinum ymsu
kennsluadferdoum (Wellington og Osborne, 2010: 63-64).

Hugtakandm er talid skilvirkt vid ad leera nattdrufreedi. Hugtok eru eitthvad sem
verda til medal annars af reynslu okkar. Pannig ddlast hugtok merkingu hja barni pegar pad
sér hlut og foreldri leetur pvi i té hvada fyrirbeeri er par & ferd. Sjai barn til demis fugl og
foreldri segir ad petta sé bra bra byr barnid til skema um ad petta sé bra bra. Beri sama barn
flugvél augum i fyrsta skipti er pad vist til ad kalla flugvélina bra bra. Foreldrid ser ad par
er flugvél og atskyrir ad petta sé ekki bra bra heldur flugvél. Par med parf barnid ad
endurmeta par upplysingar sem pad fékk adur og greina & milli hvad er bra bra og hvad er
flugvél. Hugtok i nattarufreebdum geta po verid erfidari heldur en hugtok sem vid notum
oft, sérstaklega ef pau hafa pegar ¢dlast merkingu i daglega lifinu. Ad leera nattarufraedi er
pannig ekki olikt pvi ad lera annad tungumal. Vid purfum ad lera hvad ordin merkja,
hvernig pau eru skrifud og hvernig & ad nota pau i setningum. Kennari verdur ad benda
nemendum & pann mun sem er a notkun hugtaka i nattarufreedi og i daglegu tali. Sem demi
mé nefna ad ordid pyngd hefur 6dlast hversdagslega merkingu sem efnismagn hlutar en i
nattarufreedum er massi ordid sem notad er um efnismagn hlutar & medan ordid pyngd
hefur med hversu mikill pyngdarkraftur verkar a hlut. Kennari parf pvi ad vera medvitadur
um tungumal nattarufreedinnar og hversu 6likt pad er daglegu tali. P& getur verid misjafn
skilningur & hugtékum milli barna eftir menningarlegum bakgrunni, samfélagslegum
adstaedum og reynslu. Til pess ad nemendur &dlist skilning og reynslu & muni hugtakanna
parf kennari ad vera duglegur i ad fa nemendur til ad tjd sig med hugtokum
nattarufraedinnar (Wellington og Osborne, 2010: 64-67 og Adalndmskra grunnskola, 2007).

Forhugmyndir sem nemendur hafa um namsefni spila stora rullu i hvernig peim
gengur ad lera namsefnid. Hafi nemandi ranga forhugmynd um efni getur pad ordid til pess
ad erfitt er ad byggja ofan & hugmyndina par sem nemandinn talkar upplifun sina eda ord
kennarans a adra vegu en &tlad var (Hafpor Gudjonsson, 1991). Ad skilja hugtak er ekki

pannig ad pu annad hvort skiljir pad eda skiljir pad ekki. Einstaklingur getur lagt einhverja
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merkingu i hugtak og aukid hana jafnt og pétt med ndmi. Sem demi um petta ma nefna
hugtakid surefni. Einn nemandi getur lagt pa merkingu i pad ad pad sé eitthvad sem vid
pburfum til ad lifa af, annar ad pad sé loft, pridji ad pad hafi formaluna O og fjordi ad pad
burfi surefni til ad kveikja eld. Hver af pessum nemendum getur svo aukid pa pekkingu
sem hann hafdi & surefni eftir pvi sem hann leerir meira um efnid. Hér skipta forhugmyndir
nemenda miklu og pad ad kennari kanni paer. Med pvi ad spyrja nemendur hvad peim
dettur i hug pegar peir heyra ordid strefni getur hann ordid mikils visari, baedi um rétta og
ranga pekkingu nemenda sinna. Erfitt getur reynst kennara ad kenna um vidfangsefni séu
forhugmyndir rangar. Nemendur geta pa upplifad sig pannig ad peir skilji ekki namsefnid,
verda neikvadari gagnvart pvi og finnst pad par af leidandi leidinlegt. P4 er mikilvaegt ad
fa nemendur til ad rokstydja svor sin til ad sja hvort virkilegur skilningur sé til stadar eda
einfaldur pafagaukaleerddmur sem nemendur geta ekki tengt neinni reynslu. Nemendur
syna fram & skilning med pvi ad tengja saman fyrri reynslu, skapa samhengi & milli peirra

og gefa pannig hugtdkum merkingu (Hafp6r Gudjonsson, 1993).

Verkleg kennsla i nattdrufreedum

Pegar vid leerum nyja hluti tengjum vid pa &vinlega vid eitthvad sem vid hofum upplifad
adur og vinnum pannig ur peim upplysingum sem okkur eru latnar i té. Ef vid héfum
hinsvegar enga upplifun eda reynslu til stadar parf ad skapa hana og pad méa gera med pvi
ad nota verklega kennslu. Suma pekkingu 6dlumst vid Gr menningu okkar, adra fra
foreldrum, enn adra Ur skélasamfélaginu og suma héfum vid einfaldlega baid okkur til vid
ad Utskyra einhver fyrirberi sem verda & vegi okkar. pegar hamrad er & yfirferd einhverra
vissra boka er hatta 4 ad vio gleymum ad leyfa nemendum ad uppgdétva og skoda hluti. En
hvad ef upplysingarnar ar bokunum hafa adra merkingu fyrir barnid vegna forhugmynda
bess? Er engin leid ad adstoda nemendur vid ad skilja pau 16gmal sem rikja i heiminum?
Verkefni sem reyna & skilning nemenda og utskyringar peirra verda oft til pess ad hugsanir
nemenda koma i 1jés. Nemandi sem feer ad skoda hvada hugmyndir hann hefur, koma peim
i ord og takast & vio hugsanir sinar er betur i stakk bainn til pess ad medtaka visindalegar
skyringar heldur en nemandi sem fear peer bara beint i &d Ur bdkum eda fra kennara. Ad
skoda forhugmyndir nemenda er uppspretta efnivios i godar umraedur og athuganir.
Umraedur sem skapast geta oft ordid til pess ad nemendur kenna hver 6drum (Hafpor
Gudjonsson, 1991).

Uppeldis-, salfreedingurinn og heimspekingurinn John Dewey taldi ad born leerdu af

fyrri reynslu sinni og ihugunum. Reynslan skapadist fyrst og fremst med pvi ad vera
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patttakandi i samfélaginu, af pvi ad gera hluti (learning by doing) og ihuga gjordir okkar.
Med pvi breyttust hvatvisar hugsanir barna i tilgang fyrir gjoréum peirra. bad atti ad fagna
ahugamalum barna og veita peim pann studning sem pau purfa til ad studla ad leerdémi
almennt. Med pvi ad mynda umhverfi sem bydur upp a samskipti og tekifaeri til ad skoda
og tulka fyrirbeeri er barn liklegra til ad leera af reynslunni. Dewey taldi kennslu vera teki
til ad yta undir lydraedislega hugsun, pad ad vera patttakandi i samfélagi par sem allir eiga
rétt & sinum skodunum. Pegar tenging er milli reynslu og lerdéms verdur pad ad lera
heildsteaett ferli sem ytir undir forvitni, eigin frumkvaedi og pad hvetur nemendur til ad leita
frekari pekkingar og reynslu (Williams og Fromberg, 1992: 76-77).

Verkleg kennsla er natengd hugtakandmi pvi pad ad heyra ord og sjé fyrirbaeri gefur
peim merkingu i huga nemenda. Eins og adur hefur komid fram er nattGrufraedin sérstakt
tungumal sem mikilveaegt er ad pjalfa nemendur i og kenna peim ad nota. Verkleg kennsla
hjalpar nemendum ad tja sig og ytir undir ad peir noti tungumalid rétt (Hafpér Gudjénsson,
1993).

I bok Ingvars Sigurgeirssonar (1999b: 86-91) Litrof kennsluadferdanna er reett
um verklega kennslu. Par segir ad til ad verkleg kennsla geti talist god purfi hun ad notast
vid fjolbreyttar kennsluadferdir, rétt eins og hver énnur kennsla. Pannig getur hun verid
einstaklingsverkefni, hopverkefni, synikennsla, vettvangsferdir, vettvangsathuganir,
umraedu- og spurnaradferdir og svo metti lengi telja. Markmid verklegrar kennslu er avallt
ad pjalfa nemendur i vinnubrégoum, efla skilning og pjalfa nemendur i ad leysa vandamal.
Enn fremur einkenni pad géda verklega kennslu ad tenging sé milli patta namsins og ad
nemendur viti markmid pess. Kennari parf ad gera sér grein fyrir ad hann er fyrirmynd
nemenda sinna og parf pvi ad vanda hugtakanotkun, skilning og malfar auk pess ad vanda
praktisku pattina svo sem umgengni og vinnubrégd. Godur vinnuandi verdur ad vera til
stadar i hépnum og er pad kennarinn sem getur almennt styrt pvi hvernig andi hopsins er.
Ef skilabod kennara eru skyr og hann synir vidfangsefnum og hugmyndum nemenda dhuga
eru likur a pvi ad kennslan geti gengid vel. Mikilveegt er ad nemendum finnist ekki eins og
hugmyndir peirra séu ekki virtar vidlits og ad kennari skapi peer adstedur par sem
skodanaskipti geta att sér stad 6hindrad milli nemenda. Takist pad eru likur 4 ad nemendur
geti hjalpad hver 6drum vid ad bua til pekkingu pvi oft veltir litil pafa pungu hlassi, med
samvinnu getur pad sem virtist i fyrstu vera flokid verid leikur einn. b4 er mikilvaegt ad
kennari hrosi nemendum pegar vel gengur eda hugmyndir peirra eru réttar eda a réttri leid.

Verkleg kennsla i nattarufraedi er pattur sem seint verdur ofmetinn. Visindamenn
fyrri tida fengu ekki pekkinguna sina i sengurgjof heldur vard han til af pvi ad skoda og

velta fyrir sér fyrirbeerum heimsins. pad virdist sumum nemendum pykja skritid. Pad er pvi
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& valdi kennara ad kynna fyrir nemendum hvernig pekkingarsképun & sér stad. |
nattarufraedikennslu er mikilvaeegt ad kynna nemendur fyrir peim vinnubrégdum sem parf
ad vidhafa vid tilraunir og kenna peim ad draga alyktanir, leita lausna og skyringa
(Adalndmskra grunnskola, 2007).

Hopvinnubrogd

pad var i upphafi 20. aldar sem John Dewey setti fram kenningar sinar um &geti
hopvinnubragda. Sidan pa hafa margir freedimenn unnid afram med kenningarnar og buid
til ymiss konar aztlanir sem stydja vid peer (Abrami o.fl., 1995:1).

Hopvinnubrogd fela pad i sér ad hopur nemenda & ad vinna ad settu markmidi i
sameiningu. I 2. grein grunnskolalaga er skyrt tekid fram ad skolastarf skuli pjalfa hafni
nemenda til samstarfs vid adra og pvi eru hopvinnubrogd naudsynlegur hluti af skolastarfi
(Menntamalaraduneytid, 2008).

Ymis rok ma fera fyrir vali & pessari kennsluadferd. Nemendur skilja oft betur
pad sem félagar peirra Utskyra fyrir peim en ef kennari segir pad, par sem malid sem
nemendur nota sin & milli getur verid 6druvisi en mal kennara. bar med atti hopavinna, par
sem hvatt er til umraedna milli nemenda, ad studla ad auknum og bettum skilningi &
namsefni. Einnig er hdpastarf god pjalfun fyrir framtidina par sem flestir purfa ad eiga i
margskonar samskiptum vid adra sidar & lifsleidinni og pad er ekki sjalfsagt ad pad gangi
snurdulaust fyrir sig ef einstaklingurinn er adeins vanur pvi ad vinna einn. Tillitssemi og
umburdarlyndi leerist af pvi ad vinna naid med 6drum en einnig getur pad aukid ahugahvot
nemenda a viofangsefni ad vinna i hop. Adrir nemendur geta smitad fra sér &huga en einnig
er mogulegt ad skipta verkinu nidur & einstaklinga innan hops. Liklegt er ad pa fai hver
nemandi hlutverk sem henti honum betur en 6nnur og falli pvi ad ahugasvidi hans (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999b: 136-149).

Dami um hépvinnuferli er adferdin Einn, fleiri, allir... | henni felst ad nemendur
hugsi fyrst um vidfangsefnid hver i sinu lagi. Neest ber litill hopur nemenda saman bakur
sinar og loks eru umraedur um vidfangsefnid med 6llum hépnum. Med pessum hetti gefst
Ollum rum til ad mynda sér fyrst sinar eigin skodanir og byggja svo ofan a peer i samstarfi
vid hopfélaga sina. bannig myndast oft fjdlbreyttar og spennandi umraedur. Vid kynningu
nidurstadna i lokin koma pvi oft fram margar Olikar hlidar & malum, en pannig lera

nemendur mun meira en ella (Ingvar Sigurgeirsson 1999b: 139-140).

15



Umradu- og spurnaradferdir

I kennslu er mikilvaegt ad kennari bui yfir godri spurnarteekni og hafi goda &fingu i ad
stjorna umreedum milli nemenda sinna. Kennari parf ad beita spurningateekni eda 6drum
adferoum til ad skapa umraedur um vidfangsefnin sem fjallad er um.

Ymis markmid geta stadid ad baki pvi ad kennari vilji skapa umraedur um
nadmsefnid, svo sem ad nota peer sem kveikjur, vekja forvitni, efla ahuga eda a&fa nemendur
i skodanaskiptum. Hlutverk kennara i umraedum getur verid margpett en hann getur badi
stjornad umreedum og verid hlutlaus ahorfandi. Sem stjornandi er mikilvaegt ad kennari geti
dregid sig i hlé til ad nemendur fai ad kasta a milli sin hugmyndum og hafi tima til ad
hugsa. | umraedum er mikilvaegt ad umradusvadi séu skipulégd pannig ad nemendur sjai
hvern annan og sitji par af leidandi i skeifu eda i hring. Haegt er ad hafa umreedur i
umraeduhopum par sem allt ad heill bekkur getur setid og reett malin. Gott getur verid ad
skipa fundarstjéra i hépunum sem stjornar umradunum og skrair hja sér helstu nidurstodur.
Sé fundarstjori skipadur er audveldara fyrir kennara ad vera eins og fluga a vegg. Pa er
haegt ad setja upp umraedur pannig ad notud er adferdin Einn, fleiri, allir svo ad hver og
einn nemandi fai fyrst ad velta fyrir sér efninu og mynda sér skodanir & pvi &dur en hann
reedir um pad vio samnemendur (Ingvar Sigurgeirsson, 1999b: 92-95 og 139).

Gédar spurnaradferdir eru mikilveegur pattur sem kennari parf ad vera vel &fdur i
0g medvitadur um ad nota markvisst. Kennari parf ad mida spurningarnar vid pau markmid
sem hann vill nd fram med nemendum, hvort sem pad er ad kveikja dhuga peirra, forvitni
eda einfaldlega ad fa pa til ad gera sér grein fyrir forhugmyndum sinum. P& parf ad taka
tillit til nemendahdpsins, sérstaklega aldurs. begar hefja @ umradur getur verid gott ad
byrja & svokalladri pankahrid til ad fa ad vita hvad nemendur vita um vidfangsefnio og fa
6likar hugmyndir eda lausnir. Til ad pankahrid gangi sem best parf kennari ad vera bdinn
ad skapa gddan bekkjar- eda hopanda svo ad nemendum finnist peir geta tjad sig 6hikad um
malefni (Ingvar Sigurgeirsson, 1999b: 94-95).

,G00ar spurningar eiga ad vekja nemendur til umhugsunar og krefjast pess ad peir
dragi eigin alyktanir eda tengi nyja pekkingu vid pad sem peir vita fyrir.” (Ingvar
Sigurgeirsson, 1996: 24). Kennari parf pvi ad hafa igrundad spurningar sinar vel og passa
ad paer séu i edlilegu samhengi vid hvor adra. Varast ber ad endurtaka spurningar aftur og
aftur heldur gefa nemendum frekar tima til ad igrunda peer spurningar sem bornar hafa
verid upp. Auk pess parf kennari ad fordast ad svara sinni eigin spurningu. I stad pess ad
endurtaka svor nemenda ma spyrja: ,,Hvad er athyglisvert vid svarid?* eda ,,Hvernig getum

vid vitad slikt fyrir vist?“. Ef kennari fer ad endurtaka svor nemenda er hatta & ad peir
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nemendur heetti ad tja sig og ad samnemendur hetti ad hlusta par sem peir gera rad fyrir ad
kennari endurtaki svorin hvort ed er (Ingvar Sigurgeirsson, 1996: 38-45).

Til eru mismunandi tegundir spurninga sem hafa med pad ad gera hvert markmid
kennarans er. Oftast er talad um svokalladar opnar og lokadar spurningar. Munurinn milli
spurningategundanna er sa ad lokadar spurningar hafa bara eitt rétt svar, til deemis nafn
visindamanns, nafn fyrirberis eda skilgreiningu a fyrirberi. Opnar spurningar geta haft
morg rétt svor. Mismunandi getur verid hvort kennari noti opnar spurningar og bidur um
rokstuoning fyrir svari eda ekki. Pa eru til adrar spurningategundir eins og
,gervispurningar (pseudo-questions) par sem nemendur eiga i raun ad giska a hvad
kennarinn er ad hugsa auk leidandi spurninga sem eiga ad koma nemendum ad fyrirfram
akvedinni nidurstodu. Sé markmid kennara ad kanna pekkingu nemenda geeti hann notad
lokudu spurningarnar en ef hann vill athuga hvada hugmyndir nemendur hafa um fyrirbeeri
geetu opnar spurningar hentad betur. Mikilveegast er ad kennari gefi nemendum tima til ad
svara spurningum en rannsoknir hafa synt ad kennarar bida ad medaltali ekki nema eina
sekundu eftir svari. Sé bidtimi lengdur i 5 sek(ndur eykur pad geedi samraedanna og
nemendur hafa tima til ad hugsa um pad sem peir eru ad segja (Wellington og Osborne,
2010: 24-40).

Tenging vid kennslu

Tenging spilsins ,, Hvernig virkar heimurinn?“ vid freedin

Notkun spilsins

Spilinu er etlad ad yta undir ad nemendur leeri nattarufreedi sér til skilnings, med pvi ad sja,
reeda um og upplifa fyrirbeeri. Spilid getur nyst kennara til ad kanna forhugmyndir nemenda
sinna og pannig séd hvad vert er ad fara betur i og med hvada adferdum. Nemendur byggja
ofan & fyrri pekkingu sem hefur skapast, hvort sem er i peirra eigin umhverfi eda i skdla.
Pvi er mikilvaegt ad kennarar adstodi nemendur vid ad gera sér grein fyrir forhugmyndum
sinum og geti pannig leidrétt peer ef pess parf.

Efni spilsins er natengt kennslubokunum Orka (Hurd o.fl., 1997), Kraftur og
hreyfing (Hurd o.fl., 1998) og Efnisheimurinn (Hafpér Gudjonsson, 2005) sem er
kennsluefni sem notast er vid & unglingastigi grunnskola og pvi er spilid hugsad ad mestu
leyti fyrir pad aldursstig. Efnid er einnig natengt Audvitad bokunum (Helgi Grimsson,

2001a, 2001b, 2002) sem kenndar eru & midstigi grunnskdla og pvi metti leyfa nemendum,
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ad minnsta kosti i 7. bekk ad spreyta sig a pvi par sem peir ettu ad pekkja nokkud til
vidfangsefnanna.

Verkefnin i spilinu getur kennari einnig nytt sem kennsluhugmyndir eda kveikjur i
namsefninu. Ut fra mérgum verkefnum ma framkvaema einfaldar tilraunir til ad syna fram a
rétt svor og pvi er um ad gera ad nyta sér pennan hugmyndabanka & fleiri vegu.

I markmidum grunnskolalaga segir ad grunnskoli skuli leitast vid ad haga storfum
sinum i sem fyllstu samraemi vid stddu og parfir nemenda og studla ad alhlida proska,
velferd og menntun hvers og eins. Enn fremur ad skolastarf eigi ad yta undir frumkveedi og
sjalfsteeda hugsun nemenda auk pess ad pjalfa heefni peirra i samvinnu (Menntamala-
raduneytid, 2008). Adalndmskra tekur einnig & pessum pattum en han segir ad fjolbreytni i
kennsluhattum og heilbrigt félagslif sé grunnurinn ad godu skolastarfi. Tekid er fram ad
pbjalfa eigi haefni nemenda til heilbrigds samstarfs og samkeppni vid adra (Adalnamskra
grunnskola, 2007). Spilid Hvernig virkar heimurinn? kemur inn & alla pessi peetti og fellur
pvi vel inn i hugmyndir adalnamskrér og grunnskolalaga um jékveett skolastarf.

Spilareglur spilsins Hvernig virkar heimurinn? eru adeins hugmyndir okkar sem ma
Utfeera a annan hatt ef kennara synist. Val okkar var ad hafa spilid pannig ad nemendur séu
i lioum sem vinna saman til pess ad yta undir samvinnu og rokraedur. Oft er sagt ad enginn
sé eyland, en pad er si skodun okkar ad nam gerist fyrst og fremst med samvinnu. |
spilareglunum ma finna lista yfir pa hluti sem parf ad hafa vid hondina pegar spilad er, pad
er hluti sem fylgja i tilraunakassa og eru almennt ekki i kennslustofum og hluti sem vid
teljum ad eigi ad vera til i kennslustofum. I kennaraleidbeiningum ma finna spilareglurnar
auk deema um svor vid verkefnum spilsins. bess ber pd ad geta ad ekki er alltaf eitt rétt svar
vid verkefnunum og haglega heegt ad rokstydja svorin & fleiri en eina vegu. Par reynir &
kennarann, sem er jafnframt doémari spilsins. Rokstudningur er mjog mikilveegur til ad
nemendur syni fram & skilning & efninu og er pad kennara ad gera sitt besta i ad yta undir
hann. Einnig er pad a valdi kennara hversu djapur rokstudningurinn parf ad vera. pannig
veeri moguleiki ad spila spilid i 7. bekk en pa parf ad taka tillit til pess ad nemendur hafa
ekki farid jafn djupt i efnid og a unglingastigi. Vid viljum hvetja nemendur til ad nota
skilning til ad leysa verkefni en ekki adeins minnid. Dypt skilningsins er hinsvegar eitthvad

sem kennari verdur ad taka afstodu til.

Kennsluadferdir og spurningategundir

Adalmarkmidin vid gerd spilsins voru ad hafa pad med fjolbreyttum verkefnum en einfalt i
uppsetningu og notkun. Fjolbreytnin kemur fram i mismunandi tegundum verkefna sem

koma inn & ymsar kennsluadferdir.
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Verkefnategundirnar sem spilid er byggt a eru télf talsins. Sum verkefnin eru vel

pekkt sem spil sem nemendur hafa oft spilad sér til skemmtunar og 6nnur koma ur

kennslubokum. pannig pekkja nemendur reglur margra flokkanna. Verkefnin yta pa undir

hve mismunandi nemendur leera og etti spilid pvi ad vekja ahuga flestra. ba er einnig

hugmynd okkar st ad nemendur dypki skilning sinn vid ad spila Hvernig virkar heimurinn?

pannig ad po ad peir geti svarad spurningu um fyrirbeerid geti peir sidar lent i ad purfa ad

koma fram med tilraun sem synir fyrirbaerid eda leika pad. Pannig baeta peir ofan & fyrri

bekkingu sina & efninu.

Verkefnategundirnar eru eftirfarandi:

Taladu: Nemendur eiga ad utskyra hugtak eda fyrirbaeri an pess ad nota ordid sjalft
eda ordhluta pess.

Leiktu: Nemendur eiga ad leika pau hugtok og fyrirbaeri sem koma fram i
verkefninu &n pess ad gefa fra sér hljoa.

Teiknadu: Nemendur eiga ad teikna hugtok og fyrirbaeri an pess ad skrifa stafi,
hugtok eda nota hljod.

7 nei: Nemandi sem dregur spjaldid & ad fa lidsfélaga sinn til ad giska a ordid sem
stendur & verkefninu. Lidsfélagarnir mega spyrja spurninga en adeins ma notast vid
spurningar par sem svarid er ja eda nei. Fai lidsfélagarnir 7 nei adur en peir komast
ad ordinu er spjaldid tapad.

Tilraunir: Nemendur eiga ad gera tilraunir. Mikilvaegt er ad peir Gtskyri pad sem
peir sja med rokstudningi. Vert er ad taka fram ad kennari ma adstoda vid
framkvaemd tilraunar ef nemendum gengur illa. Myndir af uppsetningu tilrauna ma
finna i kennaraleidbeiningum. Einnig er ekkert pvi til fyrirstédu ad nemendur teikni
lausn sina.

Dami um tilraunir: Nemendur eiga ad gefa deemi um tilraunir um pau fyrirbaeri sem
fram koma & verkefnunum og rokstydja hvernig tilraunin synir fyrirbaerio.
Spurningar: Nemendur eiga ad svara spurningum en ekki adeins med svari heldur
einnig rokstudningi fyrir svorum.

Eydufyllingar: Nemendur fylla inn pau ord sem peir telja ad passi inn i.

Rétt og rangt: Nemendur eiga ad taka afstodu til pess hvort ad stadhafingin se rétt
eda rong og feera rok fyrir skodun sinni.

Para saman: Nemendur para saman tvo og tv0 hugtok og rokstydja hvernig pau

tengjast.

19



e Hvad passar ekki?: Nemendur utiloka eitt hugtak af prem og lysa pvi hvernig pad
sker sig fra hinum.

e Textabrot: Nemendur Utskyra feitletrudu ordin sem koma fram i textabrotinu.

Hér & eftir er midad vid kennsluadferdaflokkun Ingvars Sigurgeirssonar til ad syna fram &
tengsl verkefnanna vid kennsluadferdir (1999b). Grunnkennsluadferdin i spilinu er sam-
vinnunam. Valid var ad setja nemendur i lid vid spilaidkunina til ad yta undir samvinnu
enda teljum vid ad pad ad vinna ad sameiginlegri nidurstodu sé adferd sem ytir undir nam
og félagsfeerni. Ad spila ndmspil er deemi um pjalfunarafingu enda er &tlunin ad nemendur
pjalfist i peirri hugsun sem einkennir edlis- og efnafraedi. Verklegar &fingar eru hluti af
spilinu, en visst hlutfall verkefna bidur nemendur um ad framkvaema eda nefna deemi um
tilraunir sem arskyra uppgefid fyrirbeeri. Umraedu- og spurnaradferdir eiga sinn patt par
sem lausnir nemenda eiga ad vera byggdar & peim umraedum sem skapast innan lidanna.
Innlifunaradferdir og tjaning spila stora rullu enda geta spilendur lent i pvi ad purfa ad
leika, atskyra med ordum eda teikna ord og hugtok sem tengjast efninu. Tjaning kemur
einnig fram i pvi ad peir purfa i allflestum tilvikum ad rokstydja svor sin munnlega. Spilid
byggir & prautum sem parf ad leysa og eru pvi prautalausnir demi um kennsluadferdaflokk
sem vid nyttum okkur. I flokki leitaradferda eru tilraunir og ma sannarlega flokka
tilraunirnar sem nemendur eiga ad framkvaema undir pann flokk.

Vid vinnslu verkefnanna var haft i huga ad pau reyndu & skilning en ekki adeins
minni. [ bokinni Listin ad spyrja eru spurningar flokkadar i fjogur stig (Ingvar
Sigurgeirsson, 1996: 19-20). Fyrsta stigs spurningar eru einfaldar og einredar en peer
sntast um upprifjun & tilteknum stadreyndum, skilgreiningum og reglum. A 63ru stiginu
eru einraeduspurningarnar oronar floknari en pa er bedid um ad nemendur syni fram a
skilning og geti skipulagt pekkingu sina til ad mynda svar. bridja stigid snyst um einfaldar
margraedar spurningar. Tulkun gagna og heimilda i bland vid gagnryna hugsun eru
adalatridin hér. A fjorda og efsta stigi spurninga (floknar, margraedar spurningar) er reynt &
frjda og skapandi hugsun og lausn vandamala. Spurningarnar i spilinu Hvernig virkar
heimurinn? eru byggdar & 6llum pessum fjorum stigum en mismikid eftir verkefnum. Engar
pbeirra er haegt ad flokka adeins a fyrsta stiginu par sem avallt er bedid um rokstudning en
flestar er haegt ad fella undir stig tvd og prju. Sem dami pessu til studnings ma skoda
spurningaflokkinn deemi um tilraun. Par eru nemendur bednir um ad nefna deemi um tilraun
sem Utskyrir visst fyrirbaeri og rokstydja hvernig tilraunin Gtskyrir og synir pad. I einni
spurningunni eiga nemendur ad koma med demi um tilraun um ljosbrot. EkKki er algilt ad

nemendur hafi sed tilraun tengda ljésbroti en viti peir hvad ljésbrot er reynir & skapandi
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hugsun peirra vid ad finna tilraun par sem vid getum séd ljosbrot. bar sem nemendur purfa
ad rokstydja hvernig tilraunin tengist spurningunni er pad audsjaanlegt ad peir purfa i raun
ad segja hvad ljosbrot er. Af pessu ma rada ad spurningarnar i spilinu reyna & skilning auk
grunnpekkingar & namsefninu en ekki ad nemendur geti komid med eitt rétt svar an nanari
utskyringa.

I nattarufreedihluta adalndmskrar grunnskola er talad um nemandann sem
pekkingarsmid. Hann sé stanslaust ad reyna ad tulka pad sem fyrir augun hans ber og koma
pannig reidu & pa pekkingu sem hefur skapast. Kennari purfi pvi ad hafa fj6lbreytta
kennsluhatti til ad tryggja ad sem flestir geti nad pessu markmidi (Adalndmskra
grunnskola, 2007).

Bloom - skilningur en ekki minnisspurningar
Bandarikjamadurinn Benjamin Bloom kom fram med flokkunarkerfi fyrir namsmarkmid
arid 1956. par skipti hann mannlegum hefileikum i prju svid, pekkingarsvid, vidhorfa- og
tilfinningasvid og leiknisvid. Innan hvers svids eru skilgreind innri markmid sem svo er
skipt i prep eftir fleekjustigi. Par sem hofundar spilsins leggja rika aherslu @ ad nemendur
noti skilning sinn til ad leysa verkefnin en ekki adeins minnid verdur fjallad itarlega um
pekkingarsvidid (Ingvar Sigurgeirsson, 1999a: 18-27).
Innan pekkingarsvidsins eru minni, skilningur, beiting, greining, nyskdpun og mat.

e Minni: L6gd er ahersla & ad muna stadreyndir, hugtok, ord, kenningar og fleira.

e Skilningur: Nemandi getur lagt merkingu i pekkinguna sem hann hefur aflad sér.

e Beiting: Nemandi getur beitt pekkingu, adferoum eda reglum vid pekktar eda

Opekktar adstedur.
e Greining: Gagnryninni hugsun er beitt & hugmyndir eda fyrirbaeri.
e Nyskopun: Nyjar hugmyndir, lausnir eda tillégur eru settar fram.

e Mat: Er pegar lagt er rokstutt mat & hugmyndir, vidhorf eda upplysingar.

Ef skodud er Gtfeersla Cangelosi a pekkingarsvidi Bloom ma sja ad i raun er um tvo stig ad
reeda. Annad er kunnattustig par sem nemendur purfa einungis ad hafa einfalda kunnattu og
bekkingu & ferlum. Hitt stigid kallast skilningsstig en par purfa nemendur ad hafa skilning a
merkingu og beitt pekkingunni. Vid hofoum Gtferslu Cangelosi & flokkunarkerfi Blooms til
hlidsjonar vid gerd spilsins par sem vid viljum dypka pekkinguna. bannig eru nemendur a
skilningsstiginu og par med komnir dypra i pekkinguna heldur en ef adeins er bedid um

einfalda kunnattu peirra eda minnisatridi (Ingvar Sigurgeirsson, 1999a: 18-27).
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Reynsla af notkun spilsins

pann 2. februar 2011 fengum vid teekifzeri til ad profa spilid med hopi nemenda i 9. bekk
Hraunvallaskdla. Nattarufreedikennarinn valdi sex nemendur af handahéfi, tveer stelpur og
fjora straka, sem voru med okkur i eina lotu eda 80 minutur. Nemendur voru mjog opnir og
spenntir fyrir pvi ad fa ad spila og taka patt i métun spilsins. Spilareglurnar voru utskyroar i
mjog stuttu mali enda pykir oft betra ad vera ekki ad fara of djapt i reglur heldur Utskyra
bara jafn6dum (Ingvar Sigurgeirsson, 1999b: 81-83). Hopnum var svo skipt i prju tveggja
manna lid. Nemendur sem voru saman i lidi satu a méti hvor 6drum pannig ad ef keemu
upp spurningar par sem lidsfélaginn matti ekki sja svarid veeri ekki haegt ad svindla. I fyrsta
spilinu hoéféum vid valid eina spurningu af handahéfi ar hverjum flokki til ad leyfa
nemendum ad profa ad spila alla flokkana og svo vid sejum hvort einhver flokkanna veeri
ekki ad virka. pad gekk mjog vel, tok sinn tima en vid vorum mjog anegdar med
nidurstédurnar og nemendur virtust skilja vel Ut & hvad spilid gengur. P& tokum vid pau
spjold til hlidar en tokum i stadinn ny og aftur voru pad spjold valin af handahdfi, eitt ar
hverjum flokk. Sa spilahringur gekk mun hradar svo vid akvadum i lokin ad spila einu sinni
enn eftir ad pau hofou att i smé erfidleikum med flokkinn 7 nei. Vid tokum pvi tvo spjold
ar hverjum flokki nema prju spjold ur flokknum 7 nei. Profunin gekk ageetlega og
nemendurnir voru mjog ansegdir med flokkinn. Ad lokinni préfuninni tokum vid tiu
mindtna spjall um hvernig peim fannst spilid, hvada kosti pad hafdi og galla. Peim fannst
mdorgum erfitt ad rokstydja svor sin en moérg uppgotvudu ad pad var i raun pad sem hjalpadi
peim i gegnum sum verkefnin. beim fannst flokkarnir misskemmtilegir og pad var
greinilegt ad peir flokkar sem pau pekktu fyrir eins og taladu, leiktu og teiknadu (byggdir a
Actionary, Pictionary og Alias) er eitthvad sem sler alltaf i gegn. Adrir flokkar eins og
tilraunir og deemi um tilraunir féllu i kramid hja peim en peim fannst flokkurinn textabrot
og ad fylla i eyduna erfidast. Nokkrar tillogur komu um endurbatur & spilinu og par &
medal var su hugmynd ad gefa stig fyrir rétt svar og annad stig fyrir rokstudninginn. Ad
okkar mati er petta snidug hugmynd en gengur p6 gegn pvi sem vid vildum ad spilid gengi
at a sem er einmitt ad nemendur geti rokstutt svor sin. bad getur po verid mjog snidugt ef
kennara synist svo ad breyta spilareglunum pannig. Pa faest meiri breidd i stigin en eins og
spilareglurnar gera rad fyrir voru stigin kannski ekki ykja morg en pad fékkst po
skemmtileg dreifing. Pegar kom ad pvi ad kvedja spurdu nemendur i sifellu hvort peir
fengju ad spila aftur og hvort pad fengju ekki fleiri ad profa spilid. Pad pykir okkur benda

til pess ad spilid hafi fallid einkar vel i kramid hja nemendum.
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Lokaoro

Hvernig virkar heimurinn? er spil sem studlar ad fjolbreytileika i kennsluhattum sem & ad
henta vel i skolasamfélagi dagsins i dag par sem fjolbreytileiki nemenda er mikill.
Nemendur eiga ad hafa anaegju af pvi ad leera um nattarufraeditengd fyrirbeeri i stad pess ad
kvida pvi. Hugtok eru ekki illskiljanleg fyrirbaeri par sem skilgreining peirra er eins og pula
sem leerd er utanbdkar heldur ljosmynd i huga par sem nemendur sjé fyrir sér fyrirbeeri.
Pegar pessu er nad er nemandi ordinn feer um ad tengja saman fyrirbaeri og mynda
heildstaedan skilning. Reynsla er mjog mikilveaeg par sem ad nemendur eiga audveldara med
ad koma fyrir sig ordum og sja fyrirberin fyrir sér hafi peir upplifunina ad baki.
Natturufreedikennari eda kennari sem kennir fagid ber abyrgd a pvi ad kenna nemendum
sinum tungumal nattarufraedinnar og gera pad skiljanlegt fyrir nemendum sinum rétt eins
og donskukennarinn parf ad gera. Hugtok og fyrirbeeri sem tengjast hversdagsleikanum
hafa morg hver adra merkingu i edlis- og efnafreedi og par af leidandi eiga nemendur erfitt
med ad skilja pau. Med gédum abendingum og skyringum getur kennari audveldlega
komid i veg fyrir ad nemendur rugli tungumali hversdagsleikans og freedanna saman.

Kennari a oft erfitt med ad sinna hverjum og einum nemanda. Auk pess er
fjolbreytileiki nemenda mikill hvad vardar namsgetu, ndmsadferdir og bakgrunn. Til ad
koma til mots vid pad er mikilveegt fyrir kennara ad beita fjolbreyttum kennsluadferdum.
Kennari parf ad bda nemendur undir samfélag natimans sem einkennist af lydredislegum
vinnubrégdoum. Til pess eru hopvinnubrogd mikilveeg. Nemendur purfa ad lera ad vinna
saman, skiptast & skodunum, virda skodanir annarra og fa ad kynnast fjélbreytileikanum
sem byr i nemendahdpnum. Pa er einnig mikilveegt ad nemendur fai tekifeeri til ad &fa sig i
ad rokstydja mal sitt og kunni ad beita gagnrynni hugsun. Med gédum umraedu- og
spurnaradferdum ytir kennari undir pad ad nemendur hugsi & gagnryninn hatt, at fyrir
kassann og velti fyrir sér forhugmyndum sinum. Nemandi sem feer ad taka patt i umraedum,
stjorna peim eda bara vera patttakandi er liklegri til ad koma vel undirbtinn Gt i samfélagid.
PG ad hér sé mest talad um nattdrufreedina eiga pessir punktar jafnt vid énnur fog en ad
leera ad skapa sér skilning i einu fagi getur smitad yfir i annad fag. Nemanda sem pykir til
daemis gott ad leera med leikjum i einu fagi er vis til pess ad nota adferdina til ad leera i 6oru
fagi.

Spilid kemur inn & alla pessa peetti med pvi ad hafa mjog fjolbreytt verkefni auk
bess sem nemendur purfa ad beita skilningi sinum & efninu pegar verkefnin eru leyst en
ekki bara nefna rétt svar, rokstudningurinn er ekki sidur mikilvaegur. An rokstudnings getur

nemandi lert hlut utanbokar an pess ad skilja til hlytar og pad er ekki markmidid. Hvernig
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virkar heimurinn? hefur pad ad markmidi ad nemandi geti med rokstudningi synt fram a
kunnattu &4 vidfangsefni. Pannig getur rokstudningur verid mjog misjafn og ,,rétt svar®
verdur teygjanlegt hugtak sem kennari verdur ad taka afstodu til. Kennaraleidbeiningarnar
endurspegla pad enda er par ad finna deemi um svor. Kennari verdur einnig ad taka tillit til
pess nemendahdps sem spilar, badi aldurs og forpekkingu. Pannig getur kennari krafist
misjafns rokstudnings frd nemendum eftir pvi i hvada efni peir hafa farid. Nemendur i 7.
bekk geetu haft gaman af spilinu en kennari verdur pa ad hafa i huga ad pekking peirra er
ekki jafnmikil og a unglingastiginu og rokstudningur verdur i samraemi vid pad.

Vilji kennari nyta spilid sem kennsluhugmyndir er pad sjalfsagt og pad getur verid
gaman ad taka Ut flokka og nyta sérstaklega eins og tilraunirnar og demi um tilraunir.
Pannig veeri haegt ad nota tilraunirnar til ad setja upp stédvar i kennslu par sem nemendur
framkvaema peer tilraunir sem koma fram & spjoldunum. Eins gaetu nemendur haft gaman af
bvi i lok kennslustundar ad spila flokkana taladu, leiktu og teiknadu par sem peir hafa mest
skemmtanagildi (ad ségn nemenda sem profudu spilid).

Vid voldum ad hafa spjoldin i nokkrum mismunandi litum, gulum, blaum, raudum,
greenum og appelsinugulum. Par med er ekki hagt ad vita hvada flokkar beri hvada lit
heldur er tilviljanakennt hvernig verkefnin radast & litina. Hugsunin med peim gjérningi var
ad nemendur leerdu ekki utanbokar hvada flokkar veeru a bakvid hvorn lit og geetu pannig
valio sér verkefni. Hending reedur pvi hvada verkefni nemendur koma til med ad leysa en
bad gaf g6da raun i préfuninni.

Leikir og spil er eitthvad sem allir hafa gaman ad. bau eru nytt vid ymis teekifeeri,
hvort sem pad er til skemmtunar eda nams. Oll spil bda yfir peim eiginleika ad kenna okkur
reglur, einhverja formfestu og i flestum tilfellum samskipti. Pessir pettir eru mikilveegir til
blands vid skdlastarf. G6d namsspil hafa pa einnig pann eiginleika ad pau notast badi vid
skemmtun og vid ad bula til pekkingu auk pess ad pau ma yfirfeera audveldlega milli
namsgreina. Leikir eru kennsluadferd sem er vanmetin ad okkar mati sem og fjolbreytni i
kennsluhattum. Pad vill verda svo ad kennarar festist i pvi sem peim gengur vel ad nyta og
bvi verda peer adferdir oft ofnotadar. ba getur fjolbreytni i adferéum ytt undir pad ad
endurtekning & vidfangsefnum komi fram sem vid teljum gott fyrir nemendur pvi aldrei er
god visa of oft kvedin. pad er pvi von okkar ad spilid nytist i grunnskélum landsins og pad

muni hjalpa nemendum ad skilja hvernig heimurinn virkar.
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