Agrip

Greinargerd pessi fylgir namsspilinu Nattudrulega! sem er spurningaspil i natturufraedi
fyrir unglingastig. I fidlgreindakenningu Howards Gardner er fjallad um ad einstaklingar
séu 6likir og purfi pvi élika ndlgun ad ndmsefni. Gardner kom med hugmynd ad atta
greindum sem allir byggju yfir en & mismunandi hatt og mis mikid. Benjamin S. Bloom
kom einnig med kenningu um hvernig ndlgast eigi dlika einstaklinga en hun leggur
aherslu @ ndmsmarkmid og mannlega hzefileika. Vid gerd spilsins var unnid ad pvi ad na
fram sem flestum markmidum Adalnamsskrar i natturufraedi en einnig voru kenningar
Gardner og Bloom, Piaget og Dewey hafdar til hlidsjénar.

Markmid spurningaspilsins Natturulega! er ad efla dhuga nemenda a natturufredi og

gera namid skemmtilegra og fjolbreyttara.
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Inngangur

Engin ein kennsluadferd er su eina rétta. Fjolbreyttar kennsluadferdir auka pekkingu,
ahuga og virkni nemenda i nami. A3 nota ndmsspil er géd leid til pess ad brjota upp
kennsluna og gera hana skemmtilegri. Namsspil efla einnig hépvinnu og samstarf
nemenda og kennara. bvi midur hafa ekki verid gefin it moérg namsspil hér a landi, borid
saman vid nagrannaléndin (Ingvar Sigurgeirsson, 2009) og er pvi mikilvaegt ad vid
islendingar framleidum fleiri spil til ad koma til méts vid breyttar parfir nemenda.

Spilid er ztlad til pess ad efla dhuga nemenda & nattdrunni, efnum hennar og

moguleikum.

Stutt lysing a verkefni

Natturulega! er spurningaspil i natturufraedi. Spurningarnar eru unnar Ur namsefni i
natturufraedi fyrir unglingastig grunnskéla. Spilid gengur Ut 4 ad patttakendur bregda sér
i liki dyra i dtrymingarhattu sem ferdast um leikbordid og lenda i ymsum hremmingum.
A leidinni parf ad svara ymsum spurningum sem reyna & minni og skilning nemenda & pvi
efni sem kennarinn hefur lagt aherslu a. Spilid er atlad til upprifjunnar og skemmtunnar
auk pess sem pad er géd leid fyrir nemendur til ad meta eigin frammistodu og skilning.
Spilinu er skipt i sex flokka og hverjum flokki fylgja sérmerktar spurningar en pannig
getur kennari valid flokk eftir pvi hvada vidfangsefni hann kennir hverju sinni.

Spurningarnar eru allar unnar med nuverandi ndamsefni pessara arganga i huga.

Rokstudningur fyrir vali a viofangsefni

Badir hofundar pessarar greinargerdar hafabrennandi dhuga 4 nattdrunni, dyrum
hennar og efnum en finnst po eftir ad hafa verid i vettvangsnami i pé nokkurn tima ad
pbad vantadi eitthvad til ad brjéta upp kennsluna. Natturufreedi er fag sem reynist
morgum unglingum erfitt, oft vegna ahugaleysis og ymissa namsoérdugleika s.s.

lesblindu. Leikir og spil i kennslu geta hjalpad moérgum pessara nemenda. Eftir ad hafa



reett vid nokkra grunnskélakennara akvddum vid ad sla til enda ekkert sérheeft

nattaruspil til 8 markadnum.

Framgangur og efnisoflun

Byrjad var & ad skiptast & hugmyndum um hvernig spilid, spurningarnar, reglurnar og
fleira aetti ad vera. Akvedid var ad notast vid paer kennslubaekur sem verid er ad kenna f
8. — 10. bekk en paer eru: Kraftur og hreyfing, Lifheimurinn, Einkenni lifvera, Orkan,
Erfdir og préun, Efnisheimurinn og S4l, tungl og stjornur. Einnig var notast vid
kennarahandbakurnar sem fylgja bokunum. Akvedid var ad taka ekki spurningarnar
beint upp ur bokunum heldur bua paer ad miklu leyti fra grunni. Eftir pad var byrjad 3
byggingu greinargerdarinnar, heimildaleit og vinnu sem tengdist henni. bvi naest var
fraedilegi hlutinn unninn en hann er steersti hluti greinagerdarinnar. bPegar greinagerdin
var ad mestu tilbdin voru bunar til spurningar Ur 6llum bdékunum. pad ferli ték po
nokkurn tima en spurningunum var skipt jafnt & milli héfunda. Spilid for ad fa a sig mynd
um viku seinna pegar honnun og samsetning 4 pvi hofst. Spilabordid var skorid Ut og
prentad & pad hja Prentmeti & Selfossi. Mikil og timafrek vinna fér i sjalft spilid.
Leikmennirnir i spilinu eru unnir Ur fimoleir en pad var annar héfundanna sem dundadi
sér vid pa. Hugmyndina ad leikménnunum fengu héfundar i hugarflugi sem peir notudu
vid ymislegt sem tengdist utliti og honnun spilsins.

Notast var vid baekur eins og Fjolgreindir i skélastofunni, Litrof kennsluadferdanna en
einnig Adalndmskrda grunnskéla og fleira pegar vid vinnu ad fredilega hluta

greinargerdarinnar.

Freedileg umfjollun

Mikilvaegt er, eins og adur sagdi, ad nota fjolbreyttar kennsluadferdir i kennslu en paer
auka pekkingu, ahuga og virkni nemenda i nami.

Ingvar Sigurgeirsson segir i bdok sinni Litrof kennsluadferdanna ad pulunam og
bjalfunaraefingar komi ad gédum notum pegar kanna 3@ pekkingu nemenda og pegar

festa parf pekkinguna i minni. bar eru medal helstu adferda, namsleikir, spurnaradferdir
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og spurningaleikir. Ingvar segir einnig fra leikjum sem kennsluadferd i somu bdk. Hann
telur kosti leikja sem kennsluadferd vera ad peir gefa moguleika a fjolbreytilegri kennslu
og ad peir vekji liklega dhuga nemenda. Spil er deemi um namsgagn sem kennari getur
buid til med nemendum sinum og felur pad i sér mikid nam (Ingvar Sigurgeirsson,
1999b). Spil er gott ad nota 4 6llum stigum grunnskdlans og i flestum ndmsgreinum.

[ Adalnamskra grunnskéla segir ad par sem nemendur eru dlikir ad upplagi og lzeri pvi
med Olikum heetti sé vandi kennarans félginn i pvi ad bua nemendum sem fjolbreyttasta

namsumhverfi pannig ad tryggt sé ad allir fai notid sin (Adalnamskra, 2007).

Fjolgreindakenning Howards Gardner

Howard Gardner hélt pvi fram ad vestraeen menning hefdi skilgreint ordid greind of
prongt. Hann vildi meina ad vid veerum 6lik hverju 6dru, einkum vegna pess ad greindir
okkar vaeru mismunandi samsettar. Gardner vildi syna fram & ad einstaklingur geeti verid
greindur pé hann hefdi ekki haa greindarvisitolu, en su tala synir einungis faerni 4 mjog
takmorkudu svidi. Hann setti pvi fram kenningu um atta mismunandi greindir,
Fiolgreindakenninguna. Samkvaemt henni bua allir yfir 6llum greindunum atta en
mismikid af hverri (Armstrong, 2001).

Vid gerd spilsins var reynt ad na til allra greindanna en paer eru malgreind, rok- og
steerdfraedigreind, rymisgreind, likams- og  hreyfigreind,  tdnlistargreind,

samskiptagreind, sjalfspekkingargreind og umhverfisgreind.

Malgreind
Med malgreind er att vid heefileikann til ad tja sig og hafa ahrif med ordum, baedi
munnlega og skriflega. Einnig ad geta notfaert sér malfraedi, hljodfreedi og maelskulist svo

eitthvad sé nefnt. Flestir falla undir pann hép ad teljast greindir & pessu svidi.



Rok- og staerdfraedigreind
beir sem teljast hafa mikla rok- og steerdfraedigreind geta notad tolur @ drangursrikan
hatt og hugsad rokrétt. (Armstrong, 2001) Zfingar af ymsu tagi geta eflt greindina hj3

einstaklingum s.s. reikningsdaemi og visindaleg vinnubrogo.

Rymisgreind
Greindin felur i sér nami fyrir litum, linum, I6gun, vidd og formi og tengslunum par 3
milli. Med pessu er att vid haefileikann til ad sja hluti fyrir sér og tjd 8 myndraenan hatt

sjénraenar eda rumfraedilegar hugmyndir og fleira.

Likams- og hreyfigreind
Likams- og hreyfigreind felur i sér feerni i ad nota likamann til ad tja hugmyndir og leikni i
ad bua til hluti og beita peim. beir sem teljast hafa mikid af pessari greind hafa oft mjog

gd0a samheefingu, gott jafnvaegi, mikinn styrk og sveigjanleika.

Tonlistargreind
Med tonlistargreind er att vid heaefileikan til ad skapa, skilja, skynja, meta og tja

mismunandi ténlist. Einnig naemi fyrir takti, téonhad, hljdmblae og laglinu.

Samskiptagreind

Med samskiptagreind er att vid heefileikann til ad skilja og greina skap, tilfinningar,
fyrireetlanir og innri hvot annarra. Med pvi er att vid naemi fyrir latbragdi, svipbrigdum
og ténblze. Einstaklingar med mikla samskiptagreind eiga oft audvelt med ad greina

visbendingar i samskiptum vid adra og hafa hafileikann til ad bregdast rétt vid peim.

Sjalfspekkingargreind
Greindin lysir sér i skyrri sjalfsmynd og pekkingu a eigin styrkleikum og veikleikum.

Einnig sem vitund um innri hvatir eigid hugarastand og langanir.



Umbhverfisgreind
Leikni i ad pekkja og flokka tegundir ur jurta- og dyrarikinu og naemi fyrir fyrirbaerum i
natturunni s.s. skyjafari. Hja peim sem alast upp i péttbyli kemur greindin einnig fram

sem hafni til ad greina i sundur dauda hluti.

[ spilinu er komid inn & margar fjdlgreindanna en pé helst malgreind (nemendur purfa ad
spyrja og svara spurningum, nota minnid, Utskyra mal sitt og margt fleira), rymisgreind
(nemendur purfta ad sja fyrir sér ymsar adsteedur sem upp geta komid s.s skdgarelda),
umhverfisgreind (nemendur vinna med fyrirbeeri og dyr Ur nattdrunni) og
samskiptagreind (nemendur eiga samskipti hver vid adra og purfa e.t.v. ad rada i

raddblee spyrjanda).

Hugsmidahyggja

Hugsmidahyggjan kemur likt og Fjolgreindakenningin inna pad ad nemendur laeri mest
med olikri nalgun, fjdlbreyttum kennsluhattum og med virkri patttoku.

Samkveemt kenningunni er hver nemandi einstakur og 16gd er dhersla a parfir og skilning
nemenda. Namskra og hefdbundid kennsluefni er ekki eins mikilvaegt. Kennarinn skal
adstoda nemendur vid ad brua bilid & milli pess sem hann kann og pess frédleiks sem
hann er ad afla sér. beir kennarar sem kenna eftir hugsmidahyggjunni spyrja opinna
spurninga og leita eftir hugmyndum fra nemendum sjalfum um vidfangsefnid.
Nemendur eiga ad fa taekiferi 8 ad segja sina skodun og rokstydja hana. Hofundar
hugsmidahyggjunnar benda 4 ad notkun kennslu- og verkefnabdka sé ordin of mikil og
kennarar maettu vera duglegri ad brjota upp hina hefdbundnu kennslu. Gé6 leid til ad
brjéta upp kennslu er ad nota namsspil og annad sem nemendur fa ekki ad nota a
hverjum degi.

Kjarni hugsmidahyggjunnar er ad einstaklingur byggi upp nyja pekkingu med tengingum
til fyrri pekkingar og reynslu. Hann parf pvi ad atta sig a samhengi hluta aéur en peir

00last merkingu i huga hans (Selley, 1999).



Hugsmidahyggjan byggir a8 kenningum nokkurra freedimanna um pad hvernig ndm skuli
fara fram. Frae@imennirnir eru peir Jean Piaget og John Dewey og hér a eftir verdur farid

nokkrum ordum um kenningar peirra.

Jean Piaget

Jean Piaget var liffraedingur ad mennt en hann hafdi mikinn dhuga a pekkingarfraedi.
Hann velti fyrir sér hvernig madurinn 6dladist pekkingu sina og hvort hun vaeri hlutleg
eda hvort hun litadist og motadist af innri reynslu. bar sem honum pétti peim
spurningum ekki naegilega vel svarad feerdi hann sig yfir i proskasalfreedina og vann vid
rannsoknir i peim freedum meiri hluta lifs sins (Aldis Gudmundsdéttir, 1999).

Piaget leitadist vid ad utskyra edli pekkingar og hvernig forhugmyndir nemenda hafa
ahrif & proska og ndm bpeirra.

Piaget setti fram kenningu um uppbyggingu pekkingar. Samkvaemt henni er proska skipt
i fjogur stig: skynhreyfistig, foradgerdastig, stig hlutbundinna adgerda og stig
ohlutbundinna adgerda. Hann hélt pvi fram ad 6ll born faeru { gengum pessi fjogur stig i
réttri ro0 og ad ekki veeri heegt ad hoppa yfir eitt stig til ad komast & annad.
Einstaklingurinn pyrfti, samkvamt Piaget, ad endursmida hugmyndir sinar i ljosi nyrrar

bekkingar (Aldis Gudmundsdottir, 1988).

Dewey

Bandariski heimspekingurinn John Dewey lagdi, eins og Piaget, dherslu & virkni og
reynslu nemenda. Hann adhylltist pad sem hann kalladi sjalfur sjalfhverfa menntun en
med pvi atti hann vid ad skélinn veeri smaekkud mynd af samfélaginu og gekk ut fra pvi
ad ohjakvaemileg tengsl veeru milli menntunnar og reynslu. Dewey vildi meina ad par
sem reynslan proskast i samskiptum vid annad félk vaeri menntun i edli sinu félagslegt
ferli. Hann lagdi til ad kennarar notudu tjaningu, raektun einstaklingsins til ad koma i veg
fyrir prongvun hefdbundinnar kennslu. Honum poétti mikilveegt ad nemendur laerdu af

reynslunni i stad pess ad laera af kennurum og namsefni (Dewey, 2000).



Flokkunarkerfi Bloom

Bandariski salfraedingurinn Benjamin S. Bloom lagdi rika aherslu @ ad komast ad pvi hvad
feeri i gegnum huga nemenda 4 medan kennsla faeri fram. Hann taldi ad su hugsun beeri
med sér skilning nemendanna 4 efninu sem kennarinn freeddi pa um.

Flokkunarkerfi Bloom og  samstarfsmanna hans er eitt  pekktasta
namsmarkmidaflokkunarkerfid. Hugmyndir Bloom midudust vid ad haegt vaeri ad skipta
mannlegum haefileikum i prji meginsvid: pekkingarsvid, viohorfa- og tilfinningasvid og
leiknisvid (Ingvar Sigurgeirsson, 1999a).

Markmidunum 3 hverju svidi er skipt nidur i prep eftir pvi hve flokin pau eru talin vera.
Fyrst koma einféldustu prepin, seinna pau erfidari. Til pess ad ljuka einu prepi parf ad
vera buid ad na peim markmidum sem 4 undan koma.

Megin tilgangurinn med flokkunarkerfi Bloom er ad efla skilning kennara og annarra sem
ad skélanum koma 4 tilgangi og edli markmida.

Kerfid byggist & peirri hugsun ad mannlegir eiginleikar séu floknir og pess vegna sé
naudsynlegt ad reyna a sem flesta hafileika.

Einnig eru flokkunarkerfi sem petta gerd til pess ad minna kennara @ naudsyn pess a0
einblina @ markmidin a ollum svidum, baedi a svidum andlegrar og likamlegrar faerni.
Greining a hinum svidunum hefur ekki haft eins mikil ahrif. Hugmyndir Bloom hafa haft
mikil ahrif & préunina sem ordid hefur i namskrdr- og namsefnigerd og pa helst greining
hans & pekkingarsvidinu. Liklegast er pad vegna peirrar miklu aherslu sem 16gd hefur
verid @ bdéknam i skdlastarfi en einnig vegna pess hve hin svidin hafa vafist fyrir
kennurum og kennslufreedingum (Ingvar Sigurgeirsson, 1999a).

Med pvi ad hafa 6ll svid Bloom i huga pegar kennsla er undirbuin verdur kennslan jafnan

fidlbreyttari.

bekkingarsvio:

pekkingarsvidinu er skipt i sex prep: minni, skilningur, beiting, greining, nymyndun/

nyskdpun og mat.



Minni
Ahersla er 16gd & ad muna stadreyndir, ord, takn, skilgreiningar, hugtdk, hugmyndir,
reglur, adferdir, atburdaras, kenningar eda 6nnur minnisatridi. Markmidin i flokknum

hefjast oftast 4 ordunum ad pekkja, vita, lysa eda skilgreina.

Skilningur

Ahersla er 16gd & ad nemendur geti lagt merkingu i pekkinguna sem pau hafa aflad sér,
ad nemendur skilji pad sem peir sja, heyra eda lesa. Markmidin i pessum flokk hefjast
oftast 4 ordunum ad tulka, pyda, tengja saman, umorda, endursegja eda lysa med eigin

ordum.

Beiting

Logd er dhersla @ a0 nemendur geti notad pekkingu sina, beitt hugtokum, reglum,
deemum, adferdum eda kenningum vid pekktar sem og épekktar adstaedur.

Markmidin i flokknum hefjast oftast & ordunum ad nota, leysa, syna, reikna, skrifa eda

flokka.

Greining

Ahersla er 16gd 4 ad nemendur lzeri ad beita gagnrynni hugsun & hugmyndir, fyrirbaeri,
heimildir eda gogn. beir nemendur sem na gédu valdi a slikri hugsun skilja pessi atridi og
geta gert sér grein fyrir pvi hvernig pau tengjast. Nemendur feera rok fyrir mali sinu,
draga dlyktanir af upplysingum eda heimildum sem peir hafa, stydja mal sitt med pvi ad

visa til heimilda eda setja fram rokstuddar tilgatur.

Nymyndun/nysképun
Ahersla er 16gd 4 ad nemendur noti pekkingu sina til ad setja fram sinar eigin hugmyndir,
nyjar tillogur eda lausnir. Nemendur lzera ad benda a moégulegar leidir, tengja saman

6likar hugmyndir og byggja ofan a peer eda koma med tillogur ad Urbétum a 66ru svidi.
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Mat

Ahersla er 16gd & ad nemendur leggi rokstutt mat & adferdir, skodanir, vidhorf og

gildismat. Med pessu er att vid ad nemendur geti Utskyrt mismunandi vidhorf, borid pau

saman, metid pau eda tekid afstodu til peirra.

Vidhorfa- og tilfinningasvid:

Vidhorfa- og tilfinningasvidinu er skipt i fimm prep eins og lyst er i toflu 1 hér ad nedan:

Athygli/eftirtekt

Svorun/patttaka

Alud/raekt

Heildarsyn/abyrgd

Heildstaett

gildismat

Nemendur taki eftir og veiti athygli. Markmidin byrja oftast a
ordunum ad hlusta, skoda, lysa, greina eda veita athygli.
Nemendur fylgist med & virkan hatt, syni vilja og bregdist vid
akvednum atridum.

Nemendur syni virkan og langvarandi ahuga, leggi alud i verk sin

og bjédi sig fram eda deili med 66rum.

Nemendur séu fusir til ad taka dbyrgd og syna abyrga afstddu.

Nemendur séu sjalfum sér samkvamir baedi i vidhorfum sinum og
gjoroum. Einnig ad nemendur beit sér fyrir umbdétum og syni

frumkvaedi.

Tafla 1. Lysing & hinum fimm prepum Vidhorfa og tilfinningasvids.

Leiknisvio:

Leiknisvidinu er skipt i sjo prep eins og lyst er i t6flu 2 hér ad nedan.
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Nemendur veiti bodum athygli sem gefa til kynna hvernig best sé

Skynjun
ad peir bregdist vid.

Vidleitni Nemendur séu undirbunir og syni fram 3 vilja til ad framkveema
bad sem sett er fyrir.

Svorun/eftirliking Nemendur geti hermt eftir pvi sem buid er ad syna peim.

Véiraen leikni Nemendur hafi nad tokum a vidfangsefnum.

FI6kin feerni Nemendur nai gédum tokum 3 verki og geti synt 6rugg tok.
Nemendur hafi ekki einungis géd tok 4 adfer6um og

Adlogun
vinnubrogdum heldur nai ad prda pau og laga ad nyjum
vidfangsefnum.

Skapandi tjaning Nemendur pradi sin eigin vinnubrogd og sinar eigin adferdir.

Kallast stundum hid skapandi stig.

Tafla 2. Lysing & hinum sj6 prepum Leiknisvids.

Leikir i kennslu

Fjolmorg ndmspil eru @ morkudum i 68rum I6ndum, en tiltolulega fa spil hafa verid gefin
ut 4 islensku. Nemendur og kennarar geta laert mikid af pvi ad bua til eigid spurningaspil
til deemis upp ar ndmsefninu (Ingvar Sigurgeirsson, 2009).

Pad hefur ekki hefur verid synt fram @ ad notkun spila muni leida til betri ndmsarangurs
en pé bendir margt til ad nemendur hafi meiri dhuga a namsspilum en hefdbundinni
kennslu.

Spil pykja henta vel til ad pjalfa nemendur i ad nota og fara eftir reglum, svo sem reglum
i tungumali og staerdfraedi. Med notkun spila er audvelt ad haga pvi pannig ad

nemendur verdi ad nota paer reglur sem peir hafa lzert.
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Spil henta einnig vel til ad auka virkni, patttoku, sjalfsaga, sjalfsalit og samvinnu. Oftast
eru pau notud i hépum og efla pvi hopastarf bekkjarins.

bPau ndmsgodgn sem nemendur eru hrifnir af, svo sem spil, audvelda kennurum ad
skipuleggja kennsluna med tilliti til ahuga, getu og heefileika nemenda. bPar sem
nemendur vinna mis hratt geta spil komid ad gddum notum p.e. pegar kennara vantar
aukaverkefni. Margir kennslufredingar telja ad spil geti breytt samskiptum i

skélastofunni og studlad ad auknum dhuga nemenda.

Adalnamskra

[ Adalndmskra er hvatt til fidlbreyttra kennsluhatta. Nemendur sem eru ad byrja ad
kynnast nattdruvisindunum eiga margir hverjir i erfidleikum med ad skilja
namsbakurnar enda er tungutak natturufraedigreina sérstakt og ad miklu leyti olikt
tungutaki daglegs lifs (Adalnamskra, 2007).

bpar sem petta spil er atlad unglingastigi grunnskdla er 16g6 dhersla a8 afangamarkmid vid

lok 10. bekkjar en pau skiptast i prja meginflokka: edlisvisindi, lifvisindi og jardvisindi.

Vid gerd spilsins var studst vid afangamarkmid vid lok 10. bekkjar en spilid 4 vid flest
peirra.

Helstu markmidunum innan edlisvisinda er skipt i edlisfraedi annars vegar og efnafraedi
hins vegar. Innan edlisfreedinnar er 16gd dhersla @ ad geta notad hugtokin ferd, hradi,
hrodun, kraftur, massi, pyngd, prystingur, vinna, orka og afl, pekkja pyngdarlogmalid og
frumeindakenninguna.

Efnafraedihlutinn leggur dherslu a ad skilja hugtokin frumefni, efnasamband, efnablanda,
hamskipti, leysing og efnahvorf. Einnig ad pekkja Frumeindakenninguna.

Helstu markmidin innan lifvisinda eru ad pekkja hugtdkin ljéstillifun, fruma, litningur,
gen, DNA, natturuval, haefni, adlégun og préun. Einnig ad kynnast préunarkenningunni.
Markmidin innan jardvisindanna eru medal annars ad kynnast mismunandi orkugjofum.
Einnig ad pekkja til geimferda mannsins svo og um sdlina, reikistjornurnar og sélkerfid

okkar.
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Hverjum verkid nytist

Verkid er zetlad nemendum i 8. — 10. bekk grunnskdla. Pad er xtlad til upprifjunnar i
nattdrufraedi. Hugsunin a8 bakvid spilid er su ad kennari byrji 4 ad kenna vidfangsefni og
nemendur fai sidan tima til ad spila, sér til gamans en einnig til ad lsera meira og festa i

minnid pann frédleik sem spilid hefur ad geyma.

Lokaord

Markmid pessarar greinagerdar er kynna tilgang namsspila sem kennslugagn og sem
kennsluadferd. Med spilum er haegt ad koma til méts vid pa sem eiga erfitt med ad leera
4 hefdbundinn hatt. Akvedid var ad gera kennsluspil til pess ad gera namid ennpa
skemmtilegra enda henta, spil flestum mjog vel.

Eins og fram kemur i grein Ingvars Sigurgeirssonar um leiki, hefur verid synt fram a ad
nemendur hafa meiri dhuga @ ndmsspilum en hefébundinni kennslu. bad skiptir miklu
mali ad gera kennsluna skemmtilega fyrir nemendur og pd adalega ad auka dhuga peirra
a nattdrufraedi. Natturufreedin vefst pvi midur fyrir mérgum nemendum auk pess sem
han er ein af peim greinum sem krefjast lagmarks ahuga. Ef kennarar nota spil sem petta
i kennslu gaeti ahugi nemenda & natturufraedi aukist. Peir nemendur og kennarar sem
reett var vid 4 undanférnum manudum voru mjog ahugasamir um spilid og leist vel a

framtakid. Vonandi verdur haegt ad nota spilid i kennslu i framtidinni.
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