VISBENDING 1

Byrjio a planinu vio N1-Skalann.
Finnio Norourlandsveg a kortinu
og gangid i vesturatt. Attirnar
getio0 pi0 fundid a Kkortinu,
ofarlega til vinstri. Takio fyrstu
beygju til haegri og sidan naestu
beygju til vinstri. Pa standid pio
a plani vio graa byggingu.

Hvada bygging er petta?

VISBENDING AN KORTS
Fario af planinu hja NI-
Skalanum og ad Dbjodveginum.
Gangio i att ad branni. Takio
fyrstu beygju til haegri og sidan
naestu beygju til vinstri.

Finnio graa byggingu meod krossi
vid hlidina.

VISBENDING 2

Finnid nu miobaeinn a Kortinu.
Haustio 2006 var afhjupud stytta
sem stendur a planinu.

Af hverju er styttan?

VISBENDING AN KORTS
Haldio nua afram pjodveginn i att
ad brunni og beygid inn a
Hunabraut. Par fario pid fram
hja sparkvellinum og kaffihdsinu
Vio Arbakkann. Nu erud pid
nalegt plani sem er midbzer
Blonduoss. Finnid par styttu.

Af hverju er styttan?

VERKEFNI 1

Nu fara krakkarnir i hopnum af
stad og telja hversu margir
gluggar eru 4a byggingunni.
Fullorona folkio getur t.d. tekio

timann.

Hvaod cetli gluggarnir séu margir?

VERKEFNI 2

Hoppiod nu i halaréfu einn hring
a steinhellunum 1 Kkringum
styttuna, jafnfeetis eda 4 60rum

foeti.

Var petta erfitt?




VISBENDING 3

Inn a kortio er merktur
iprottavollur.

Getio pio fundio hann?

Nu fara allir a vollinn.

VISBENDING AN KORTS

Standio a bak vid styttuna og
gangid a milli bygginganna sem
blasa vio ykkur. Par finnio pio
iprottavollinn.

Nu fara allir a vollinn.

VISBENDING 4

A Kortinu er eitt safn peim
megin vi0 ana sem bid erud
nuna.

Hvada safn er petta?

VISBENDING AN KORTS

Fario aftur a0 styttunni og finnio
Kaupping-banka og gangio i pa
att sem ain Blanda rennur og
finnid gotu sem heitir Arbraut.
Gangio hana a enda. Malbikio
endar en haldido samt afram par
til pid finnid safn.

Hvada safn er pad?

VERKEFNI 3

Nu fer hopurinn i leikinn 7réllio
og bjargveetturinn. Einn byour
sig fram til a0 vera trollid og
annar sem bjargvettur.
batttakendur dreifa sér um tunio
og leikurinn hefst t.d. pegar talio
hefur verid upp ad premur.

Leikurinn byggist a pvi ad
trollio hleypur a eftir bornunum
og takist pvi a0 na peim og snerta
hropar trollio: ,,Kyrr.* Pa veroda
bornin a0 standa Kkyrr par sem
pau naoust. Pannig reynir trollio
ad kyrrsetja 6ll bornin. Strax og
trollio0 hefur nad einu barni
skerst bjargvetturinn i leikinn og
reynir ad leedast ad barninu til ad
frelsa pao.

U

VERKEFNTI 4

Ef safnid er opio getid pio fario
og fengio a0 kemba ull.

Ef safnio er lokad geta allir
fario 1 skemmtilegan leik sem
heitir Eitur i flosku.

I leiknum er einn sem a ad
vera eitraoa flaskan, allir hinir
leikmennirnir eiga ad halda i
fotin hja floskunni. Eitrada
flaskan segir svo t.d. eitur i kerti,
eitur i stein eda eitur i hvad sem
er. begar flaskan segir eitur i
flosku a hun ad snda sér vio og
reyna ad na hinum. Sa sem hun
nzr fyrst er flaskan neest.




VISBENDING 5

Vestan megin vi0 safnid er
gongustigur sem ber nafnio
Bakkastigur.

Finnid0 hann og gangio til
norours.

Hvar erud pio stodd nuna?

VISBENDING AN KORTS

Bak vido safnid er gongustigur
sem ber nafnido Bakkastigur.

Fra honum er audvelt ad rata
nidur i fjoruna.

VISBENDING 6

Fario a gongustiginn vido dna og
gangio i suduratt.

Stigurinn endar vid gard sem
heitir Fagrihvammur en er alltaf
kalladur Kvenfélagsgarourinn af
heimaménnum. I pessum gardi
er a0 finna minnismerki.

Af hverjum er minnismerkio?

VISBENDING AN KORTS
Gangio gongustiginn til baka par
til pid komiod ad skrudgaroi.

Par er a0 finna minnismerki.

Af hverjum er minnismerkio?

VERKEFNI 5

Finnio steina og byggio vorou og/
eda fleytio kerlingar i vikinni vid
osinn. Parna er haegt ad finna
skoflu og fotu sem fest er i kedju.
Gaman gati verid ad bua til
flottan kastala 6l saman og
skreyta hann med skeljum,
kudungum og flottum steinum.

Leiki0 ykkur um stund i
fjorunni. Hlustio 4 nidinn i anni,
fuglasonginn (gargio) og
stundum ma sja laxa stokkva
upp ur 6snum.

VERKEFNI 6

Ef pid gangid inn i trjalundinn
pa finnid pi0 skemmtilegar
merkingar vid tré og runna.
Athugido nu hvao pio finnid
margar tegundir og hvort bio
pekkid einhverjar af peim?

bekkio pio kannski einhvern sem
ber sama nafn o0g ein af
plontunum?




VISBENDING 8

Til hamingju!

betta er sidasta visbendingin i
audveldari leiknum.

Finnio N1 a kortinu og fario
pangao.

Hvad biour ykkar par?

VISBENDING AN KORTS
Fario aftur a pjooveginn, gangio
upp brekkuna og finnid NI1-
merkio.

Hvao biour ykkar par?

VISBENDING 7

I austuratt fra gardinum er ad
finna hvita, blaa og rauda stora

byggingu.

Hvada bygging er petta?

VISBENDING AN KORTS
Ef pido gangido upp ur gardinum
pa sjaio pio hvita, blaa og rauda
byggingu beint fyrir ofan
garoinn.

Hvada bygging er petta?

VERKEFNI 8

Nedst a verkefnaspjoldum 1 - 8
eru raudir stafir Radid nu
stofunum rétt saman og reynid
a0 finna lausnarordio. Athugio
ad buio er ad setja tvo stafi inn a
verkefnabladio til pess a0
audvelda ykkur leitina.

Skrifi0 lausnarordid inn a4
verkefnabladio. Afhendio
lausnina i afgreioslu N1 Skalans.

Allir patttakendur fa litinn is i
braudformi fyrir rétt lausnarora.

M

VERKEFNI 7

Hér eiga allir a0 hoppa 1 paris
sem er a stéttinni upp vio
skolann og fara svo eina ferd i
aparolunni.

Ef pio cetlio i lengri leikinn pa a
ao sleppa visbendingu 8 og fara
strax i visbendingu nr. 9.




VISBENDING 10

Finnio nu hitt safnio 4 Blonduosi.
Pad er merkt inn a Kkortid peim
megin vio Ana sem logreglust6din
er.

Hvada safn cetli petta sé?

VISBENDING 9

Fyrir hvad eru Blonduosingar
einna fragastir?

[ frodleiksmola 9 faid piod
upplysingar um logregluna a
Blonduosi.

Finnio logreglustodina a kortinu
og fario pangad.

VERKEFNI 10

Hér fara allir inn og skoda safnio.
Spyrjio hvort pio getio fengio ao
taka vedrio i leidinni.

Ef safnio er ekki opid er tilvalio
a0 gefa sér tima og athuga vedrio.
Skraid nidurstoournaa a svar-
blaoid.

Hvernig er vindurinn?
Deemi: Rok-logn-stormur ...

Er urkoma?
Daemi: Regn-slydda-él-udi ...

Hvernig eru skyin?
Deemi: Lagskyjao-heidskyrt-
regnsky ...

Er solskin?
Daemi: Glampandi sol-solarlaust ...

VERKEFNI 9

A grasinu vid logreglustodina er
haegt ad setjast nidur og fara i
bilaleik. Allir i hopnum velja sér
lit 4 bil. Takid timann i 5 — 10
minutur og teljid nu fjolda
peirra bila i ykkar lit sem fara
yfir bruna.

Hvada litur var algengastur?




VISBENDING 12

Gangio upp troppurnar en geaetio
ykkar pvi pzr eru oronar lunar.
Pegar komid er upp, sjaio pio stort
hvitt hus a vinstri hond.

Athugio hvad goturnar heita sem
liggja saman.

VISBENDING 11

Na skulud pio finna Kkirkjuna
sem er hérna megin vio ana.

Hvad cetli hun sé gomul?

VERKEFNI 12

Eins og pid sjaido a Kkortinu pa
mynda Gardabyggoin og
Brekkubyggdin hring. Inni i
hringnum er ro6l6. Fario pangad.

Nu geta allir skemmt sér vio a0
rola og leika sér i smastund.

VERKEFNI 11

Fario i kapphlaup a0 stiganum i
brekkunni vid Adalgotu.

Gleymio ekki ad geeta ykkar d
bilunum.




VISBENDING 14

Posthusio er merkt inn a Kortid.
bao stendur vio Hnjukabyggo.
Neesti leikur er i tengslum vio
posthus.

Hafio pio einhverntiman sent
simskeyti?

VISBENDING 13

Gangio Efribyggdina i sudur

upp aflidandi brekku og

finnid utsynisskifu a vinstri hond.
Athugio ad petta er toluverdur
spotti.

Reynio aod finna legstein sem er
innan vid girdingu rétt hja
skifunni.

I fréoleiksmola er sagan af
legsteininum i stuttu mali.

VERKEFNI 14

Simskeytio sent

batttakendur mynda hring og haldast
i hendur. Einn er valinn til ad fara inn
i hringinn. Annar er valinn til ad
senda simskeytid. Sa sem sendir
simskeytid segir nafn pess sem
simskeytio er sent til (moéttakanda).
Simskeytio er sent af stad med pvi ad
sendandinn prystir laust hzegri eda
vinstri hond pess sem situr vid hlidina
4 honum og hann sendir svo skeytio
afram a sama hatt.

Sa sem situr inn i hringnum 4 ad
reyna ad stoova simskeytio. Ef hann
sér hvar pad er bendir hann 4&
viokomandi og segir: ,,Stopp.“ Ef rétt
er getid skiptir hann um stoou vio
pann sem hafoi skeytido. Sa sem var inn
i hringnum sendir nd nytt skeyti af
stad til einhvers i hringnum.

Ef simskeytid berst til méttakanda
an pess a0 vera stoovad segir
viokomandi: ,,Mottekio." .Mottakandi
getur pa sent nytt skeyti af stad.

VERKEFNI 13

Hér er tilvalio ad virda fyrir sér
Blonduosbae og finna
viokomustadina ur
Frodleiksflakkinu.

Vissud pio ad vegurinn sem liggur
upp ao utsynisskifunni var eitt
sinn pjoovegur 1?




VISBENDING 16

b4 er komid a0 sidustu
visbendingunni. Finnid na N1 a
kortinu gooa.

Hvago skyldi vera par?

VISBENDING 15

Na purfio pid0 a0 ganga
Norourlandsveginn til norours
og finniod sidasta afleggjarann ut
ur banum til haegri. Gangio
nidur malarveginn pangad til
pid komid ad gongubru yfir
Blondu. Hinum megin vio ana
er eyja.

Hvao heitir hun?

VERKEFNI 16

Til hamingju!

Pid0 erud komin 4 sidasta

verkefnio.

Nu gefst ykkur kostur a ad setja
visubotnana inn a svarbladio og
setja sidan svarbladio i merktan
kassa sem stadsettur er i NI1-
Skalanum.  Dregid verdur ur
pottinum i hverjum manudi fra
junibyrjun til agustloka. Athugio
a0 skemmtileg verolaun eru i booi.
Ekki gleyma ad setja nofnin

ykkar og simanumer a svarblaio

svo haegt verdi ad hringja |

vinningshafana.

VERKEFNI 15

Hér a ad taka einn hring um
eyjuna og skooa fugla og
groourlif. Athugio ad Hrutey er
lokuo vegna fuglavarps fra 20.
april — 20. juni.

Setjist sidan nidour a4 gooum stad
og botnid visurnar:

Fyrri visan:

Nuna leiknum lokio er
og luin bein ég hvili.

Seinni visan:

A0 bregoa a leik er bysna gott
og Blonduos ad skoda.




