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Maria Una Oladéttir
Kennsluleidbeiningar med kennsluefninu ord
til at starte med!

Verkefni 1

Markmio:
- A0 nemendur lceri ad kynna sig og fjolskyldumedlimi.

Nemendur teikna i rammann eda koma med mynd af sér og lima hana inn. Eftir pad fylla
pau 1t blaoid.

Sidan kemur hver og einn upp ad t6flu og lesa upp fyrir hina.

Verkefni 2

Markmio:
- A0 nemendur lceri helstu hugtok sem eru notud i samskiptum a dénsku.

Gott a0 ljosrita a gleru og fara yfir hvad hugtokin pyda og lata nemendur profa sjalf ad
nota pau.

Gott ad venja sig 4 ad nota sem mest af pessum hugtokum 4 hverjum degi.

Verkefni 3

Markmio :



- A0 nemendur atti sig a pvi ad pad eru fullt af islenskum og donskum ordum sem
eru ndnast eins.

Kennari letur nemendur profa ad finna Gt ar pvi sjalf hvada ord eiga saman og
tala vid nemendur um ad morg ord eru lik 1 islensku og dénsku. Einnig er haegt ad finna

myndir af pessum ordum i blodum, klippa pau 1t og setja upp 4 plakat.

Verkefni 4
Markmio :

- A0 nemendur fai ad hlusta a talada malio.

Spila hlustunarafingu fyrir nemendur, gott er ad stoppa eftir hverja setningu og fara yfir
med peim hvad verid var a0 segja og setja svo aftur af stad. Mikilvaegt er ad spila hverja

hlustun minnst tvisvar sinnum.

Nemendur svara sidan spurningum med pvi ad krossa i JA eda NEJ hlutann.
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Gott er ad lata nemendur lesa textann upphétt og sama ma segja um spurningarnar.



Verkefni 5
Markmio :

- A0 nemendur atti sig a fjolskylduheitum eins og til deemis mormor.

Nemendur koma med myndir af fjolskyldumedlimum ad heima til pess ad lima i
rammana eins og vid 4. petta er gert til pess ad nemendur atti sig betur 4 hugtokum eins
og til demis mormor. Pannig atta pau sig 4 pvi ad ekki er notad amma yfir bedi mémmu

pabba og mémmu mémmu.

begar bliid er ad lima { rammana er snidugt ad lata nemendur koma upp ad t6flu og syna
hinum ur bekknum og segja hver er 4 myndinni. Til deemis pegar pau benda 4 mynd af
pabbanum ad segja: “det er min far”. Ad lokum munu nemendur lima blddin upp a vegg i

kennslustofu. Snidugt ad plasta hvert og eitt eintak adur en pau eru sett upp.

Verkefni 6

Markmio:
- A0 nemendur lceri fjolskylduheiti.

Nemendur tengja islensku og donsku ordin saman.

Verkefni 7
Markmio:

- A0 nemendur lceri ad nota markmalio.

Leikur med laginu:

Bgrnene klapper i takt under hele sangen. Derefter synger man i stedet
for Dukkelise f.eks. barnets navn og sangen begynder forfra

(www.rimogremser.dk) .



Verkefni 8

Markmio:
- A0 nemendur leeri fjolskylduheiti

Lausn 4 krossgatu 4 naestu sidu:
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Verkefni 9

Markmio:
- A0 nemendur leeri fjolskylduheiti enn betur.

Lausn 4 ordarugli 4 naestu sidu:
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Verkefni 10
Markmio:

- A0 nemendur lceri ad leita eftir oroum i ordabok.




Far fik en pakke
Deft var en jakke.
Mor sa en Due.

Hun kebte en hue

Verkefni 11 og 12
Markmio:

- A0 nemendur leeri ad nota donskuna.

Tveir og tveir vinna saman i hop, annar byrjar 4 pvi ad spyrja og hinn ad svara. Sidan

skipta peir um hlutverk.

Verkefni 13
Markmio:

- A0 nemendur lceri tolurnar fra einum upp i tiu.

Verkefni josritad 4 gleru og sett upp fyrir bekkinn, kennari laetur alla telja saman. Einnig
er haegt ad skipta nemendum nidur i 2-10 manna hdpa og spyrja sidan til demis hop 1

hvad pad eru margir i hop 3 o.s.frv.

Verkefni 14

Markmio:

- A0 nemendur lceri tolurnar fra einum upp i tiu.

Sungid saman og eiga nemendur ad hafa eins marga fingur a lofti og sagt er hverju sinni.

Verkefni 15
Markmio:



- A0 nemendur lceri tolurnar fra einum upp i tiu enn betur.

Nemendur tengja saman islensku og donsku tolurnar.

Verkefni 16
Markmio:

- A0 nemendur festi télurnar fra einum upp i tiu [ langtimaminnio.

Lausn 4 ordarugli 4 naestu sidu:
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Verkefni 17



Markmio:

- Ad nemendur lceri litina.

Gott a0 fara yfir alla litina med nemendum. Og skoda sidan fotin sem pau eru i og spyrja

hvada litur er 4 buxunum o.s.frv.

Verkefni 18
Markmio:

- A0 nemendur lceri litina.

Nemendur lita myndina eftir nimerum. Gaman ad lofa peim ad hengja myndina upp.
Kennari getur skipt Gt litum & myndinni. Einn getur verid raudur o.s.frv. Snidugt ad skipta
nemendum nidur eftir nimerum og skrifa svo litina sem hver nemandi 4 ad nota.

T.d. nemandi 1 & ad nota gulan i stadinn fyrir bleikan i reitina sem er nimerad med
tolustafnum 1. Med pessu kemur fjolbreytni i litaval myndanna. { lokin er gaman ad

hengja myndirnar upp 4 vegg.

Verkefni 19

Markmio:
- A0 nemendur lceri liti og tolur.

Hérna er haegt ad gera pad sama og i verkefni 18.

Verkefni 20
Markmio:

- A0 nemendur lceri heitin d fingrunum.
Hérna er farid yfir heitin med nemendum, eftir pad getur kennari haldid pumalfingri upp
og spurt nemendur hvad sa fingur heiti 4 donsku. Til ad gera pad erfidara er haegt a0 lata

nemendur snua bladinu vid.



Verkefni 21

Markmio:
- A0 nemendur lceri heitin d fingrum betur.

Flestir nemendur &ttu ad pekkja petta lag & islensku og par af leidandi eiga peir ad vita
hvad ad 4 ad gera.
begar sungid er “tommelfinger” 4 ad halda pumalfingri upp og pegar sagt er “go’ da” er

fingurinn beygdur (eins og fingurinn sé ad hneigja sig).

Verkefni 22
Markmio:

- A0 nemendur lceri heiti a fingrum enn betur.

Nemendur teikna eftir hendinni & sér og skrifa sidan heitin 4 fingrunum & dénsku vid

hvern og einn fingur.

Verkefni 23

Markmio:
- A0 nemendur lceri heitin d fingrum og litina.

Nemendur tengja saman islensku og donsku ordin.



Verkefni 24

Markmio:
- A0 nemendur lceri ad nota markmalio.

Nemendur lesa upp saman. Haegt er ad lata nemendur “leika”. b.e. a0 lata einn nemanda

vera Peter Anker sem bankar og hinn Peter Sukkertop sem opnar.

Verkefni 25
Markmio:

- A0 nemendur lceri ad nota markmalio.
Nemendur syngja saman. Haegt er ad hreyfa hendur meo eins og vid 4. Fingurnir eru

notadi til pess ad leika kongulona. Gert pannig ad visifingur klifrar 4 nesta fingur o.s.frv.

Verkefni 26 og 27
Markmio:

- A0 nemendur venjist pvi ad hlusta a donskuna.
Spila hlustunarafingu fyrir nemendur, gott er ad stoppa eftir hverja setningu og fara yfir
med peim hvad verid var ad segja og setja svo aftur af stad. Mikilvagt er ad spila hverja

hlustun minnst tvisvar sinnum.

Nemendur svara sidan spurningum med pvi ad krossa i JA eda NEJ hlutann.
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7. nej
8. negj
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Gott er ad lata nemendur lesa textann upphatt og sama ma segja um spurningarnar.

Verkefni 28 og 29

Markmio:
- Ad nemendur lceri ad nota donskuna.

Tveir og tveir vinna saman i hop, annar byrjar 4 pvi ad spyrja og hinn ad svara. Sidan

skipta peir um hlutverk.

Verkefni 30
Markmio:

- A0 nemendur leeri ad nota donskuna.

Nemendur lesa visuna saman. Fingurnir eins og vid 4 notadir og hreyfdir.

Verkefni 31

Markmio:
- A0 nemendur pekki danska fanann.

Nemendur byrja & pvi a0 lita islenska fanann. Eftir pad klara peir ad teikna danska fanann

og lita hann sidan. Gaman a0 klippa fanana ut og lima pa upp.



Verkefni 32

Markmio:
- A0 nemendur lceri manudina.

Nemendur finna manudinn sem peir eru faeddir 1 skrifa nafnid og fedingardag inn i
reitina. Klippa sidan pann ménud at og verda allir fedingardagar med ndfnum nemenda
limdir 4 karton pappir og hengt upp a vegg. Med pessu er verid ad bua til einskonar

afmalisdagbok og heegt er ad fylgjast med hvener allir eiga afmaeli.

Verkefni 33

Markmio:
- A0 nemendur lceri afmeelissonginn a donsku.

Kennari kennir nemendur afmelissonginn 4 donsku. Snidugt ad hann verdi alltaf sunginn

pegar einhver i bekknum 4 afmeeli.

Verkefni 34

Markmio:
- A0 nemendur leeri manudina a donsku.

Leikur med laginu:

Ménederne remses op 1 kor, mens der telles pd fingrene. P4 November og
December klappes i henderne pé bordet og sangen synges

(www.rimogremser.dk).

Verkefni 35



Markmio:

- A0 nemendur leeri vikudagana sjo.

Kennari kennir nemendum vikudagana.

Verkefni 36
Markmio:

- Ad nemendur leeri ad tala donsku.

Nemendur lesa upp og l@ra textann saman

Verkefni 37
Markmio:

- A0 nemendur lceri vikudagana sjo.

Nemendur tengja saman islensku og donsku ordin

Verkefni 38

Markmio:
- A0 nemendur lceri vikudagana sjo og pjalfist i ad skrifa a donsku

Nemendur skrifa manudina i annan déalkinn og vikudagana i hinn.

Verkefni 39



Markmio:

- A0 nemendur lceri ad lesa og skrifa a donsku.

Nemendur svara spurningum 4 bladinu. Hegt er ad lata nemendur vinna tvo og tvo saman

og spyrja hvorn annann.

Verkefni 40
Markmio:

- A0 nemendur lceri vikudagana sjo enn betur.

Lausn 4 ordarugli 4 naestu sidu:
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Verkefni 41
Markmio:

- A0 nemendur leeri ao tala donsku.

Sama lag og “fyrst 4 réttunni svo 4 rongunni”.

Verkefni 42
Markmio:

- A0 nemendur lceri heiti a avoxtum og greenmeti.

Kennari byrjar 4 ad fara yfir heitin 4 &voxtunum og grenmetinu sem er & myndunum.

Eftir pad eiga nemendur ad skrifa sjalfir 4 linurnar fyrir nedan myndirnar.

Verkefni 43
Markmio:

- A0 nemendur lceri heiti d avoxtum og grenmeti.

Nemendur finna hvada ord eru i rommunum og skrifa pau sidan 4 linurnar fyrir nedan.



Banan
Appelsin
Kiwi

Able

Verkefni 44
Markmio:

- A0 nemendur lceri enn betur heitin a avoxtunum og greenmetinu a myndunum.

Nemendur finna Gt hvada ntimer 4 ad setja i hringina.

Verkefni 45
Markmio:

- A0 nemendur lceri heiti a helstu husdyrum.

Kennari fer yfir hvad dyrin heita. Og getur sidan spurt hvort einhver eigi geludyr,

nemendur purfa pa segja hvada dyr pad 4 donsku.

Verkefni 46

Markmio:
- A0 nemendur lceri heiti a helstu husdyrum og pjalfist i ad skrifa a donsku.



Nemendur eiga ad finna ut hvad dyrin heita med hjalp stafanna i rammanum nedst a

siounni.

Verkefni 47
Markmio:

- A0 nemendur leeri a0 tala donsku.

Leikur med lagi:

Bjernen sover

Bjernen ligger og sover midt pd gulvet. De ovrige bern gér enkeltvis efter hinanden 1

rundkreds om bjernen. De lister for ikke at veekke bjernen. Gentages hvor de gar modsat.

Bornene synger kraftigere og bernene gar ret op med korslagte arme.

De star stille og truer med hgjre pegefinger af bjernen, og pa "tro" tramper de. Bjornen

vagner og farer efter dem. Den, der bliver fanget, skal vare bjern naeste gang.

Verkefni 48
Markmio:

- A0 nemendur leeri a0 tala donsku.



Nemendur leysa krossgatur. Gaman ad hengja upp a vegg pegar allir eru bunir ad leysa

gaturnar.

Verkefni 49
Markmio:

- Ad nemendur leeri ad tala donsku.

Leikur med lagi: (fram, fram, fylking..)

Brobro brille

To bern aftaler i hemmelighed, hvem der er sol og méane. De to bern stiller sig med
loftede arme 1 bro, som de andre kan ga igennem. De andre gér igennem i kaede. De har
fat ved hinandens skuldre sdledes at den forreste har den efterfelgendes hander pa sine

skuldre osv. bag ved hinanden 1 kade.

Ved ordet "gryde" saenker sol og mine armene og fanger en af keeden. Den tilfangetagne

bliver spurgt om hun vil vere sol eller mane og svarer ved at hviske.
Fangen stiller sig s& bag ved enten sol eller méne efter, hvad hun har valgt.
Til sidst kommer styrketraeningen: De der star bag ved solen laegger armene om livet pa

den foran - og p4 samme made i ménens lejr. Sol og mane traekkes fra hinanden.

(www.rimogremser.dk).

Verkefni 50
Markmio:



- A0 nemendur heiti a likamsportum.

A pessari sidu lera nemendur hvad hver partur 4 likamanum heitir. Snidugt ad syngja

hofud herdar hné og teer a4 donsku. Lata nemendur finna Gt hvernig textinn & ad vera.

Verkefni 51
Markmio:

- A0 nemendur lceri heiti a likamsportum og pjalfist i ritun.

Hér eiga nemendur ad fylla inn 1 reitina eins og vid 4. Sidan er hagt ad lata nemendur
koma upp ad toflu og segja fra hvad pau hafa skrifad. T.d. “det er hans hals, det er hans

fod... o.s.frv.

Verkefni 52
Markmio:

- A0 nemendur lceri heiti a likamsportum enn betur.

Nemendur tengja saman islensku og donsku ordin saman.



Verkefni 53 og 54

Markmio:
- A0 nemendur pjalfist i ad hlusta a donskuna.

Spila hlustunarafingu fyrir nemendur, gott er ad stoppa eftir hverja setningu og fara yfir
med peim hvad verid var a0 segja og setja svo aftur af stad. Mikilvaegt er ad spila hverja

hlustun minnst tvisvar sinnum.

Nemendur svara sidan spurningum med pvi ad krossa i JA eda NEJ hlutann.
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lokaverkefni fyrir nemendur!

begar nemendur hafa leyst verkefnin sem eru i heftinu @ttu pau ad hafa pann ordaforda
sem hefur verid lagdur fyrir nokkud vel & hreinu. Til pess ad festa ordafordann enn betur i

langtimaminnid kemur hér hugmynd ad verkefni sem haegt er ad gera i lokin.

Nemendum er skipt niour i 4 hopa.
Gogn: dagblod, karton pappir, skeri, lim, pennar og litir.

Hver hopur 4 ad bua til bondabae 4 plakot. Peir utfaera pad hver 4 sinn hatt. Mikilvagt ad
arétta vid nemendur ad nota pann ordaforda sem peir eru bunir ad lera. Peir klippa ut

myndir, lima par a plakatid og skrifa stutt vid hverja mynd.

Dzemi: bondabzer teiknadur & plakat (eda klipptur ur bladi). Fundnar myndir af dyrum,
folki og avoxtum. Pessu er sidan radad ad vild & plakatid. T.d. eru mamman og systirin
uti a0 ganga med hundinn (Mynd af konu, stelpu og hundi). Nemendur skrifa vid pessa
mynd : “det er min mor og min sester ude at gd med hunden”. Nemendur purfa a0 fa

einhverja hjalp fra kennara til pess ad skrifa heilar setningar.

begar plakat vinnan er buin kemur einn og einn hépur upp ad toflu og kynnir verkid sitt.

Sidan verdur allt hengt upp 4 vegg.



Spil

Teningaspil til ad nota i kennslu.

Leiobeiningar:

Nemendur spila saman tveir eda fleiri. S4 sem 4 afmeli sidastur 4 arinu byrjar ad gera.
Ef peir lenda 4 reit sem stendur LAS 4 mé draga spjald i peim lit sem reiturinn er. Ef
nemandi getur lesid pad sem stendur & spjaldinu og sagt hvad pad pydir mé hann fera sig
um einn reit fram. Mikilvegt er ad nemandi segi fyrst ordid 4 donsku og svo & islensku.

Sa sem er fyrstur i mark vinnur!

Spilastokkur

Spilastokkurinn fylgir med til pess ad nota sem venjuleg spil. Gott er ad spila spil eins og
til demis Veidimann til pess ad lera télurnar fra einum upp 1 tiu. Buaid er ad fjarlegja

gosa, drottning og kong ur stokknum.

Samstaduspil

Samstaduspilin er hagt ad nota 4 margan hatt. T.d. sem venjuleg minnisspil, bingd,
hlutverkaleik og fleira. Um ad gera ad nota hugmyndaflugio.

Flest ord sem farid er i i verkefnaheftinu er haegt ad finna 4 samsteduspilunum.

Geisladiskur

Geisladiskurinn inniheldur 3 hlustunarafingar.



Fingrabradur

Fingrabradurnar er einnig haegt ad nota 4 margan hatt. Haegt ad nota per i
samtalsaefingum, bua til leikrit og margt fleira. Sama 4 vid hér og i samsteduspilunum,

nota hugmyndaflugid.

Ad lokum

Snidugt er ad skipta nemendum nidur i hopa og hafa Hringekjuvinnu. bad er til demis
hagt ad hafa & bordi I: venjulegan spilastokk, bordi 2: teningaspilid, bordi 3 og 4:

samstaeduspilin (2 bunkar).



