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Agrip

Spilid ,,Gulur, raudur, grenn og blar — i nattarufraedi er ég klar!“er lokaverkefni
Katrinar Oskar Omarsdottur og Kristjénu Johannsdéttur af Menntavisindasvidi Haskola
Islands vori® 2011.

Verkefnid er namsspil i edlis-, lif- og jardvisindum og er hugsad sem namsgagn i
nattarufredi. Markmid adalndmskrar i nattdrufreedi og umhverfismennt voru hofg til
hlidsjonar vid gerd spilsins, dsamt namsefni og 6drum heimildum. Spilid er einkum
&tlad nemendum i 4. bekk og eru hugmyndir ad spurningunum séttar i lokamarkmid 4.
bekkjar. Spilid er hannad med pad i huga ad pad nytist sem upprifjun & namsefni i 1.-4.
bekk en auki jafnframt pekkingu nemenda. Um er ad raeda bordspil sem byggt er upp
med fjolbreytni ad leidarljési. Spurningum i spilinu er skipt i fimm flokka, peir eru
almennar spurningar — gular, almennar spurningar — raudar, leikspurningar,

teiknispurningar og ahattuspurningar.

Til ad fullvissa okkur um ad markmidum spilsins veeri ndd préfudum vid pad med
bornum i 4. bekk i tveimur grunnskolum. Tilraunautgafan var spilud vid gddar

undirtektir nemenda.



Formali

Vid hofum fengid mikla hjalp vid gerd spilsins og er st hjalp okkur 6metanleg. Vid
fengum mikinn studning og jakveett viomét & medan vinnan vid verkefnid stod yfir.
Hofundar vilja pakka Gudlaugi Stefanssyni fyrir yfirlestur og nytsamar abendingar,
Katrinu Pétursdottur fyrir honnun & spilabordinu og Hamraskola og Hateigsskola fyrir
ad leyfa okkur ad koma og profa spilid i kennslustund med nemendum i 4. bekk. Einnig
viljum vid pakka fjolskyldum og vinum okkar fyrir ad profa spilid med okkur og koma
med gagnlegar athugasemdir. Boksélunni & Menntavisindasvidi viljum vid pakka fyrir
aostodina vido Utferslu & spurningum. Sidast en ekki sist viljum vid pakka
leidbeinendum okkar, peim Eggerti Larussyni og Ingvari Sigurgeirssyni, fyrir alla

adstod og hvatningu & ferlinum.
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1. Inngangur

NU & timum leggja kennarar mikla aherslu a ad nyta ser fjolbreyttar kennsluadferdir.
Med olikum kennsluadferdum er haegt ad na til steerri nemendahopa og audveldara er ad
finna verkefni sem hafa hverjum og einum. Vid upphaf skélagongu okkar &
Menntavisindasvidi urdum vid strax vel medvitandi um hversu mikilveegt er ad beita
fjolbreyttum kennsluadferdum. Vid vorum sammala um ad pad veri eitthvad sem vid
vildum tileinka okkur i kennarastarfi. Hugmyndin ad spilinu kviknadi a fyrsta misseri
par sem vid vorum stadradnar i ad Utbda kennsluefni sem nadi til mismunandi getu og
ahuga nemenda. Til hlidsjonar hofdum vid fjolgreindakenningu Gardners par sem hann
leggur aherslu & ad virkja allar greindir mannsins og teljum vid pad vera mjog

mikilveegt.

Pegar vid byrjudum ad huga ad spilinu veltum vid mikid fyrir okkur hvernig vid vildum
ad spilio yrdi. Vid vildum hafa spurningar i mérgum 6likum flokkum. Vid vildum ad
spilio veeri fyrir nemendur i 4. bekk par sem vid erum & yngri barna kjorsvidi. Okkur
fannst snjoll hugmynd ad hanna spil sem gat nyst sem kennsluadferd og um leid brotid
upp hefébundna kennslu. Vid vildum ad spilid veeri skemmtilegt, spennandi og
jafnframt askorun fyrir pa sem spila pad. Lokahugmyndin var ad bua til bordspil med
spurningum i mismunandi flokkum og med 6likum verkefnum. Pad ma pvi segja ad

spilid sé byggt & hugmyndum annarra pekktra spila eins og Party og co.

Pegar honnunarferlid hofst purftum vid ad leggjast yfir ndmsbaekur fyrir yngsta stigid
sem tengdust nattarufraedi. Vid purftum ad 6dlast skilning & inntaki nattdrufreedinnar.
Vid lasum adalndmskra grunnskola fram og til baka til pess ad hafa markmid hennar &
hreinu pegar undirbningur spurninganna hefist. | upphafi atti spilid einnig ad tengjast
sterdfredi par sem leikmenn ettu ad svara hradaspurningum sem snerust um
steerofraedi. Eftir ad hafa lesio allar paer baekur sem vid komumst i teri vio um
nattarufreedi komumst vid ad pvi ad han veeri naegjanlegt vidfangsefni fyrir spilid. Ferlid
hefur verid mjog lerdomsrikt. Vio héfum uppgétvad hve mikid er til af efni i
nattarufreedi en pad hofdum vid ekki gert adur en ferlid hofst. Einnig hdfum vid attad

okkur & hve mikilvaegt er ad nota pad sem til er, til deemis baekur sem eru til i skdlum og



a bokasofnum. Vid gerd namsspilsins hofum vid somuleidis 6dlast nyjan skilning a

uppbyggingu o6likra kennsluadferda og hversu mikilsvert er ad beita peim.

Markmid spilsins er fyrst og fremst ad nemendur sameini nd&m og leik og atti sig & ad
nam geti att sér stad i leik. Um leid og peir beita fyrri pekkingu sinni eru peir ad ddlast
nyja. Nemendur leera a dlikan hatt og vid alitum ad med spilinu megi na til 6likra hopa.
Spilid byggist ad hluta til & ad leika og teikna sem gefur nemendum teekifeeri & ad hreyfa
sig og tja hugmyndir sinar.

I upphafi greinargerdarinnar fjollum vid um ségu leikja og spila og hvernig vid tengjum
okkar markmid i spilinu vid fjolgreindarkenningu Gardners. Vid télum um Kkosti
namsspila sem kennsluadferdar og gildi peirra. Vid lysum ferlinu sem atti sér stad vid
gerd spilsins og hverjum pad getur nyst. [ lokin tengjum vid markmid

adalndmskrérinnar vid pau markmid sem vid viljum né fram med spilinu.

2. Saga leikja og spila

Elsta bok um spil sem pekkt er var gefin Ut arid 1283. Morg spil r pessari bok eru enn
spilud og utfeerd & marga vegu eftir menningu hverrar pjodar. Rekja ma sogu spila aftur
um pusund ar og menn hafa notad spil til gagns og gamans og til pess ad stytta sér
stundir (Grunfeld, Vié, Williams og Bell, 1985).

EkKi er vitad hvenar spil urdu vinszl hér & landi en fyrirliggjandi upplysingar syna ad
spilad var i Evropu fyrir um fimm 6ldum sidan. En spil voru ekki fyrst um sinn fyrir
alla. pad var ekki fyrr en 16ngu sidar ad almenningur for ad spila (Gudni Kolbeinsson,
1984).

Namsspil hafa verio notud vida erlendis og hefur byggst upp 16ng reynsla i notkun
peirra. Bretland, Danmérk og Bandarikin eru par ofarlega a lista og hafa pessar pjodir
einnig gert margs konar rannsoknir & tilgangi peirra i kennslu (Anna Kristjansdottir,
Ingvar Sigurgeirsson, Jacqueline Fridriksdottir, Matthildur Gudmundsddttir, Stella
Guomundsdottir og Pora Kiristinsdottir, 1987). Spil sem kennsluteki verda sifellt
vinszlli i skdlastarfi. Spilin eru oft med sama formi og hefdbundnu spilin sem flestir

pekkja, svo sem ludo, bingd og domind, en eru utferd eftir &kvednu kennsluefni sem



haft er i huga vid gerd peirra (Ingvar Sigurgeirsson, 1976). Rannséknir syna ad spil sem
kennsluteeki leida ekki til betri namsarangurs en hefdbundnar kennsluadferdir (Anna
Kristjansdottir o.fl., 1987). En hins vegar syna athuganir ad nemendur hafa oft meiri
ahuga & kennsluadferdum sem byggjast & spilum heldur en hefdbundnum namsbokum
b6 svo ad inntakid sé hid sama (Ingvar Sigurgeirsson, 1976). Rannsoknir syna einnig ad
nemendur hafa meiri &huga & akveonum vidfangsefnum ef peir fa ad leera og vinna med
pau i gegnum spil eda leik. Leikporf nemenda er virkjud med namsspilum vegna pess ad
i peirra huga er spil leikur (Anna Kristjansdottir o.fl., 1987). Hérlendis eru ekki til nyjar
rannsoknir um ahrif spilanotkunar i kennslu en eins og fyrri rannsdknir syna skilar hin
settum markmidum. Ahugavert veeri ad rannsaka gildi spila sem kennsluadferd og hvort

vidhorf til spila i peim tilgangi hafi breyst.

3. Fjolgreindarkenning Gardners

Vid gerd spilsins hofdum vid i huga ad pad reyndi & olikar greindir. Ad mati Gardners
snyst greind annars vegar um hefileika til ad leysa prautir eda vandamal og hins vegar
ad hanna afurdir i godu samspili og samhengi vid umhverfid (Armstrong, 2001).
Gardner talar um atta grunngreindir en paer eru: malgreind, rok- og sterdfraedigreind,
rymisgreind,  likams- og  hreyfigreind,  tdnlistargreind,  samskiptagreind,

sjalfspekkingargreind og umhverfisgreind.

Med malgreind er att vid pann hafileika ad hafa ahrif med ordum, baedi munnlega og
skriflega. Heefileikinn til ad nota télur med gédum arangri og hugsa rokrétt tilheyrir rok-
og steerofraedigreind. Greindin felur i sér nemi fyrir roklegum mynstrum og tengslum,
stadhaefingum, yrdingum og fleira. Rymisgreind felur i sér pann hafileika ad skynja
nékvemlega hid sjonrena, ramfraedilega umhverfi og til ad umskapa pessa skynjun.
Hun felur i sér nemi til deemis fyrir litum, linum, 16gun, formi, vidd og tengslunum par
a milli. Einnig felur han i sér hefni til ad sja hluti fyrir sér og tja sjonrenar eda
ramfraedilegar hugmyndir myndraent. Fjérda greindin samkvaemt Gardner er likams- og
hreyfigreind en i henni felst st faerni ad nota allan likamann til ad tja hugmyndir og
tilfinningar. Einnig felur han i seér leikni i ad bua til hluti og beita peim. Likamlegri
feerni er beitt, sem og samhefingu, jafnveegi og fingrafimi svo eitthvad sé nefnt.
Tonlistargreindin felur i sér hefileika til ad skynja, meta mismunandi geedi, skapa og tja

margvislega tonlist. Han felur einnig i ser naemi fyrir takti, tonhaed og laglinu.



Samskiptagreindin er sjotta greind Gardners og neer yfir hafileikann til ad skilja og
greina skap, fyriretlanir, innri hvot og tilfinningar annarrar manneskju, svo sem nami
fyrir svipbrigdum, rodd og latbragdi. Sjalfspekking og hafni til ad lifa og starfa a grunni
pbeirrar pekkingar tilheyrir sjalfspekkingargreind. Einstaklingurinn parf ad hafa skyra
sjalfsmynd og pekkingu a styrk sinum og veikleikum. Hann parf ad geta gert sér grein
fyrir eigin hugarastandi, innri hvotum, fyrirseetlunum, skapgerd og léngunum asamt
sjalfsskilningi, sjalfsvirdingu og haefni til sjalfségunar. Attunda og sidasta greindin er
umhverfisgreind sem felur i sér pa leikni ad pekkja og flokka fj6lda tegunda Ur jurta- og
dyrarikinu i eigin umhverfi. Einstaklingar med nema umhverfisgreind eiga einnig ad
vera mottekilegir fyrir 6drum fyrirbeerum nattarunnar, til demis skyjafari og fjéllum
(Armstrong, 2001).

Ad okkar mati snertir spilid ,,Gulur, raudur, greenn 0g blar — i nattarufreedi er ég klar!*
flestar greindir Gardners. Flokkarnir fimm, sem spilid byggist &, stydja vido malgreind
par sem nemendur purfa alltaf med einhverju moti ad tja sig medan spilid stendur yfir.
Pegar nemendur teikna eru peir ad beita rymisgreind en pa parf sa sem teiknar til deemis
ad gera sér grein fyrir linum, 16gun og formi. Einnig parf hann ad geta sed fyrir ser
hugmyndina ad pvi sem hann atlar ad teikna og gera sér grein fyrir i hvada hlutféllum
hann atlar ad setja hana fram myndrant. Studst er vid likams- og hreyfigreindina i
leikhlutanum. Nemandinn parf ad leika pad hugtak (ord) sem hann dregur med 6llum
peim hreyfingum sem hugtakid (ordid) stendur fyrir. Hann ma ekki gefa fra ser hljéo
medan & leiknum stendur svo ef hann parf ad leika akvednar tilfinningar méa hann
einungis gera pad med leikreenum tilprifum. Fingrafimi, jafnveegi og samhefing
tilheyrir einnig likams- og hreyfigreind og eru nemendur ad beita peirri greind i
teiknihlutanum. Nemendur skiptast annadhvort i 1id eda por pegar peir spila og reynir
pad & samskipti milli leikmanna. Stydst pad vid samskiptagreind par sem nota parf
hefileikann til ad skilja og greina skap og tilfinningar annarra svo eitthvad sé nefnt.
Spilid reynir einnig & sjalfspekkingargreind. Nemendur purfa ad hafa sjalfstraust og
treysta & ad svor peirra séu rétt. A pessa greind reynir i 6llum verkefnum i spilinu,
medal annars pegar nemendur purfa ad leika eda teikna. Umhverfisgreindin tengist i
adalatrioum innihaldi spurninganna en spurningarnar tilheyra allar nattarufraedi a einn

eda annan hatt (eru ar edlis-, lif- og jardvisindum).
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Pad eru einungis tveer greindir sem vid teljum ad spilid ,,Gulur, raudur, greenn og blar —
i nattarufraedi er ég klar!“ nai ekki til en pad eru steerdfraedigreind og tonlistargreind.
Engu ad sidur er audvelt ad breyta spilinu pannig ad pad nai ad koma til mots vid peer.
Pad metti l4ta nemendur notast vid reikning i spurningunum, til demis med pvi ad
flétta talningu saman vid vinnu med dyrin og eru peir pa ad beita sterofraedigreind. Med
pvi ad lata nemendur hlusta & dyrahljod og greina pau er verid ad vinna med

tonlistargreind.

4 Hvad er namsspil?

Leikir eru eins og puasl sem vid purfum ad leysa eins og svo margt annad i lifi okkar.
Pad sem er ddruvisi i leikjum en i raunveruleikanum er ad i leikjum er litid i hafi, ekki
er verid ad tapa neinu i raun og veru. Leikir hafa akvedid skemmtanagildi. bad ad vinna
spil gerir pad skemmitilegt, til deemis finnst flestum gaman ad puasla pegar peir hafa
klarad puslid (Raph, 2005). i okkar spili leggjum vid aherslu & ad nemendur geti lokid

vid pad og vid alitum mikilveegt ad peir finni &naegjuna sem fylgir pvi ad klara spil.

Um leid og spil hattir ad kenna okkur eitthvad nytt verdum vid leid & pvi. Heilinn er
stodugt ad leita eftir pvi ad leera eitthvad nytt. Ny upplifun verdur ad eiga sér stad
medan & leiknum stendur. A medan leikmenn spila geta peir fengid leid & leiknum
vegna pess ad hann bydur ekki upp a neitt nytt (Raph, 2005). bessir peettir voru okkur
ofarlega i huga vid gerd spilsins. Vid teljum ad med pvi ad hafa fimm flokka i spilinu
séum vid ad gera pad fjolbreytt og koma i veg fyrir ad nemendum leidist medan &
spilinu stendur. Nemendur purfa ad vera virkir og fast vid ny viofangsefni i hverri
umferd. Ad okkar mati ma spilid ekki vera of langt svo nemendur nai ad ljuka vid pad a

einni kennslustund sem samsvarar 40 mindtum.

Allir leikir hafa sina eigin hénnun og reglur. I gédum leik er gott jafnvaegi a milli
skemmtunar og feerni sem studlar ad leerdomsriku umhverfi. Einkenni géds leiks er ad
hann er notendaveenn en med pvi er att vid ad audvelt sé ad utskyra hann og skilja.
Einnig er pydingarmikid ad hann sé sveigjanlegur, til deemis ad haegt sé ad adlaga hann
ad leikendum hverju sinni. Leikur parf ad vera skemmtilegur til ad gledja leikmenn og
hann parf ad hafa einhverja askorun svo nemendur haldi athyglinni ut leikinn. pad er

godur kostur ef leikurinn er audflytjanlegur, pad er ad segja ad heaegt sé ad leika hann vid
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hvada adsteedur sem er (Sugar, 1998).pPad verda ad vera reglur i leikjum. baer mega ekki
vera of floknar eda fela i sér of miklar kréfur pvi pa verdur leikurinn of erfidur. Reglur
purfa ad vera skyrar og nakvemar og allir leikmenn spilsins purfa ad fara eftir peim.
Aridandi er ad peer séu akvednar fyrirfram og ekki breytt & medan & leiknum stendur.
Heegt er ad adlaga reglurnar ad nemendah6pnum hverju sinni en passa parf ad somu
reglur séu i gildi allan leikinn (Salen og Zimmerman, 2004). Vid teljum ad spilid okkar
uppfylli alla pessa peetti og krofur til pess ad teljast godur leikur. Reglur spilsins eru
audveldar og leerast fljott. Einnig bydur spilid upp & ad hagt sé ad breyta pvi eftir
pérfum nemendahopa. Spilid er skemmtilegt og med pvi ad hafa leik- og
teiknispurningar er @tlunin ad studla ad fjolbreytni. Ahattuspurningarnar eru einnig
pattur i spilinu sem faer nemendur til ad brosa. Nemendur purfa ad takast & vid alls
konar askoranir. Sidast en ekki sist er haegt ad spila spilid vid hvada adstedur sem er par

sem pad er ekki fyrirferdarmikid og parf pvi ekki mikid plass.

5. Gildi namsspila

Ad spila pydir ad taka akvardanir og gripa til adgerda sem geta haft ahrif & utkomu
leikins. Leikurinn tekur stefnu eftir pvi hvernig hann er leikinn. Leikbordid, fylgigogn
og reglurnar studla ad pvi ad leikurinn hafi tilgang. Tilgangur leiksins sést pegar tengsl
eru & milli adgerda og arangurs i spilinu. Markmidinu er nad pegar hannad hefur verid

spil sem hefur akvedinn tilgang (Salen og Zimmerman, 2004).

Notkun ndmsspila er god adferd til pess ad f& nemendur til ad pjélfa sig i akvednum
reglum, til deemis sem tengjast islensku og steerdfreedi. Haegt er ad utfera morg spil a
pann veg ad nemendur verdi ad beita pekkingu sinni a tilteknum reglum sem peir hafa
leert. Spil geta einnig reynt & fleiri paetti en notkun reglna. Til deemis reyna morg peirra &
innsei og alyktunarhaefni nemenda. Einnig getur spilanotkun verid hvatning fyrir
nemendur til pess ad leita nyrra leida og 6rva um leid sjalfsteeda hugsun. Namsspil henta
vel til upprifjunar og geta veitt yfirsyn yfir hin olikustu efni. Einnig eru pau tilvalin

begar festa parf akvedin pekkingaratridi i minni (Anna Kristjansdottir o.fl., 1987).

Morg spil byggjast a samkeppni a milli lida en einnig er haegt ad Utfaera spil & pann hatt
ad pau pjalfi samvinnu & milli leikmanna (Ingvar Sigurgeirsson, 1999). Margir kennarar

eru & peirri skodun ad spil geti haft ahrif a samskipti i skdlastofunni sem og ad pau
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studli ad auknum &huga nemenda & namsefninu. Einnig telja kennarar ad spil yti undir
virkni nemenda, auki patttoku, sjalfsaga og samvinnu innan bekkjarins. Haegt er ad
fullyrda ad notkun némsspila gerir skolastarfid mun fjolbreyttara en ella og
andramsloftid innan veggja skolastofunnar verdur mun jakveedara (Anna Kristjansdottir
o.fl., 1987). Spil geta hjalpad kennurum ad skipuleggja kennslu. Nemendur hafa
mismunandi ahuga, getu og hefileika og spil getur pvi audveldad kennaranum ad na til
allra nemenda. Spil getur einnig komid ad gédum notum fyrir p4 nemendur sem vinna
tiltekin verkefni hratt, til deemis geta peir nemendur fengid ad velja sér namsspil til pess
ad spila pegar peir hafa lokid vid verkefni sin (Ingvar Sigurgeirsson, 1976). Talid er ad
leikir i skolastarfi séu algengastir i leikskdlum og byrjendakennslu i grunnskélum.
Kennarar hafa skilning & gildi leikja en timaskortur geeti verid adalasteda fyrir pvi
hversu litid peir eru notadir i eldri bekkjardeildum. Leikir hafa margvislega pydingu,

baedi i uppeldi og samskiptum fdlks (Ingvar Sigurgeirsson, 1995).

Leikir eru mikilsverdir peettir i skdlastarfi. beir bj6éda upp a fjolbreytta leid til pess ad
nalgast dkvedid vidfangsefni auk pess sem peir virkja nemendur i kennslu. Med leikjum
efla nemendur samkennd i hopi sem og félagsanda. Leikir geta verid med mjog 6liku
snidi og lagt aherslu & mismunandi peetti namsins. Til demis efla sumir leikir
hreyfifeerni og snerpu & medan adrir skerpa athyglisgafu. Einnig eru peir notadir sem
leid til ad festa stadreyndir i minni, pjalfa malnotkun, efla hugtakaskilning, ordaforda

eda rokhugsun eda auka hugmyndaflug og imyndunarafl (Ingvar Sigurgeirsson, 1995).

Namsspil eru vinszl i notkun vid studnings- og hjalparkennslu i lestri og steerdfreedi.
Sem daemi méa nefna teningaspil sem byggist & reikningsdeemum par sem nemandi feer
umbun fyrir rétt svor. Adferd sem pessi pjalfar nemendur i hugarreikningi og hvetur pa

til ad nota leidir vid hefi til ad leysa demin.

Pegar nota a spil i kennslu er gott fyrir kennarann ad hafa eftirtalin atridi i huga:
e Gott er ad getuminni nemendurnir byrji & ad vera stjérnendur.
e Ahugi nemenda & spilum er til stadar par til peir hafa nad fullkomnu valdi &
6llum verkefnum sem spilid hefur upp & ad bjoda.
e Namsspil eru vinsael i tungumalakennslu og er algengt ad setja pau upp sem

bingo.
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e Namsspil eru ekki einungis vid hafi yngstu nemenda, pvi moérg ndmsspil eru til
sem henta eldri nemendum.
o Rokleikir eru tilvaldir i steerdfreedikennslu.
(Anna Kristjansdattir o.fl., 1987)

5.1 Spil sem kennsluadferd

Leikir auka fjolbreytni i skolastarfi og auka samskipti innan hdpsins. Haegt er ad nota
leiki til ad na fram hinum ymsu markmidum, til deemis mé auka hreyfiproska og pjalfa
malnotkun med leikjum. Pegar nota & leik sem kennsluadferd er mikilvegt fyrir
kennarann ad adlaga hann adsteedum og fylgjast med hvernig nemendum tekst til. Med
pvi er haegt ad breyta leiknum og gera hann skemmtilegri med tilliti til nemendahdpsins.
Kennarar verda einnig ad hafa i huga ad leikir hafa akvedinn liftima. Fylgjast parf med
hvernig nemendur leika sér og hvad hofdar til peirra hverju sinni (Ingvar Sigurgeirsson,
e.d.). Kennslufredingar telja spilanotkun hafa ahrif a samskipti i skolastofunni. Han
studlar ad auknum ahuga, virkni, patttoku, sjalfsaga, samvinnu og umraedum (Ingvar

Sigurgeirsson, 1976).

Pegar born eru i leik 6rva pau baedi vitsmuna- og likamsproska sem og hugmyndir sinar.
[ leik eru bérn i miklum samskiptum hvert vid annad sem eflir i senn vitsmunaproska
peirra og malorvun. Piaget hefur bent & ad leikur sé naudsynlegur fyrir vitsmunaproska
barna, par sem pau fa tekiferi til pess ad tja sig med ordum. Einnig er leikur
mikilvaegur fyrir félagsproska peirra. I leik bda born til sinar reglur sem pau fara eftir og
auka jafnframt samvinnu og taka tillit hvert til annars & medan & leiknum stendur (Hlin
Helga Palsdottir, 1993). broskaleikir eiga ad efla skapandi hugsun og um leid studla ad
greindarproska barna. Med proskaleikjum er samheafing hreyfinga aukin &samt
skynjunum og hugsunum (Ingvar Sigurgeirsson, 1981). I spilinu ,,Gulur, raudur, graenn
og blar — i natturufraedi er ég klar!“ purfa nemendur ad vinna saman og &kveda i
sameiningu hvernig skal svara en um leid purfa peir ad vinna sjalfstett og treysta & ad

peirra eigin hugmyndir séu bestar og komi til med ad hjalpa peirra lidi.

EkkKi er haegt ad segja til um hvenzr eda hvernig eigi ad nota namsspil i kennslu.
Notkun ndmsspila reedst af ymsum pattum, medal annars gerd spilsins, markmidum og

vidfangsefnum, aldri peirra sem spila, proska og &huga. Einnig geta adstedur i
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skdlastofunni haft sitt ad segja (Anna Kristjansdottir o.fl., 1987). Kennarar nota pvi
namsspil a olikan hatt. Sumir nota pau sem kveikju fyrir akvedin vidfangsefni sem
kynna & fyrir bekknum. Adrir nota pau til pjalfunar pegar tekist er a vid akvedid efni og
enn adrir nota pau til upprifjunar. Einnig er misjafnt hvernig bekkjarskipulaginu er
hattad. Stundum spilar allur bekkurinn saman en stundum eru spil notud sem verkefni i
litlum hopi. Einnig geta spil verid einstaklingsverkefni, til deemis prautir eda leikir sem
hofda til einstaklinga (Anna Kristjansdottir o.fl., 1987). Vid teljum ad spilid ,,Gulur,
raudur, grenn og blar — i nattarufredi er ég klar!“ bjodi upp & fjolbreytta notkun par

sem kennarar hafa frjalst val um nytingu pess.

5.2 Hlutverk kennarans

Med pvi ad nota namsspil i kennslu eru kennarar ad beita fjolbreyttum adferoum til pess
ad rifja upp og pjalfa nemendur i &kvednum vidfangsefnum. Margar mismunandi leidir
er haegt ad hafa til hlidsjonar pegar gera & ndmsspil. Nemendur eru fullferir um ad bua
til namsspil sjalfir at fra peim namsgdgnum sem peir hafa til afnota. pad er krefjandi ad
bda til namsspil, hvort sem pad er handa 6drum eda til eigin nota. Einnig er god
hugmynd ad lata eldri nemendur bua til spil fyrir pa yngri (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Kennarar verda ad passa upp a ad nemendur viti hver tilgangur spilsins er hverju sinni.
Rédlegt er ad eyda ekki of miklum tima i utskyringar heldur leerast reglur best med pvi
ad profa ad spila. G6o leid er ad lata nemendur kenna hver 6drum spilid. Kennarinn
byrjar & ad kenna litlum hopi og sidan kenna nemendur hver &drum (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999). pegar vid férum med tilraunadtgafuna i grunnskélana profudum
vid ad lata nemendur Gtskyra spilid fyrir nemenda sem kom seinna inn i spilid. Okkur
potti dhugavert ad fylgjast med hvernig peir utskyrdu spilid fyrir nemandanum a mjog

einfaldan og hnitmidadan hatt.

Spilareglum ma alltaf breyta ef paer hofda ekki til nemenda. Eins og kom fram i
kaflanum Spil sem kennsluadferd er liftimi namsspila ekki endalaus og spil eru oft
vinsel i einhvern akvedinn tima en glata svo vinseldum. Gott er fyrir kennarann ad
fylgjast med nemendum pegar peir eru ad spila og sja hvad peim finnst spennandi og
skemmtilegt en gripa svo inn i pegar hann sér ad ahuginn er ad hverfa (Ingvar

Sigurgeirsson, 1999).
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Hlutverk kennarans i spilinu ,,Gulur, raudur, greenn og blar — i natturufreedi er ég
klar!“er ad gefa sér tima til pess ad hlusta & nemendur medan peir spila pvi pad geta
myndast dhugaverdar umradur Ut fra spurningunum. Kennarinn getur skrad hja sér peer
umradur sem vekja ahuga an pess ad blanda sér i leikinn. Til greina kemur ad taka peer
upp i lok dagsins og hefja pa umraedur med 6llum bekknum um tiltekid vidfangsefni. Ef
nemendur spyrja kennarann a medan a leiknum stendur, verdur hann ad geta gefid peim
svar sem hjalpar peim ad halda &fram med spilid. Kennarar purfa ad sja hvort spilid
hofai til nemenda eda hvort hann purfi ad adlaga reglur spilsins ad nemendahépnum.
Naudsynlegt er ad kennarinn hafi hépaskiptinguna ofarlega i huga pegar spila & spilid
og hafi hopana jafna midad vid getu. petta ndmsspil er hagt ad nota a marga vegu.
Kennarinn getur notad pad i stddvavinnu, sem uppfyllingarefni, sem kveikju, sem
upprifjun og fyrir pa nemendur sem fljotir eru ad vinna verkefnin sem hafa verid sett

fyrir.

6. A0 bua til eigido namsspil

I upphafi lasum vid bokina Games that teach eftir Steve Sugar til pess ad hjalpa okkur
vid gerd spilsins. Hofundur lysir gerd spila i sj6 stigum sem vid hofédum til hlidsjonar i
vinnuferlinu. A fyrsta stigi 4 ad taka akvordun um hvernig spilid & ad vera. A 6dru stigi
4 ad athuga innihald spilsins, rannsaka pad og proa. A pridja stigi er farid Gt i fylgihluti
spilsins. Tengsl eru & milli fjorda og fimmta stigs par sem mikilvaegur timi & sér stad vid
undirblning spilsins. A sjétta stigi er spilid spilad. T lokin, p.e. & sjounda stigi, er gerd
samantekt af ferlinu (Sugar, 1998). Stigin eiga ad vera til adstodar pegar hanna & eigid
spil. Pau eru leidsogn fyrir kennara, aminning fyrir p4& um hvad parf ad hafa i huga
pegar spil eru sett upp og leikin. pegar spil hafa verid leikin er gott fyrir kennarann ad
skoda hvad tokst vel og hvad ma beeta (Sugar, 1998).

Adur en vid hofum ferlid ihugudum vid hvernig spil vid vildum gera, & hvada peetti
spilid myndi reyna og hvernig pad geeti nyst sem kennsluadferd. Vid vildum ad spilid
yrdi fjolbreytt svo pad reyndi & fleiri en einn ndmspétt. Vid vildum ad nemendur pyrftu
ekki einungis ad sitja og svara spurningum heldur einnig ad tjd hugmyndir sinar i
gegnum leik eda teikningar. Okkur potti skemmtileg tilbreyting ad hafa

ahattuspurningar i spilinu par sem fyrirmali segja leikmonnum hvad skal gera.
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Fyrirmalin snta ad sidferdislegum pattum par sem synt er fram & muninn & réttu og
rongu i daglegum athéfnum. Par geta nemendur ymist farid fram eda aftur og getur pad
haft ahrif & gang leiksins. Vid 16gdum aherslu & ad meirihluti fyrirmalanna veeri a

jakveedum notum og ad leikmenn feeru aldrei meira en prjé reiti fram eda aftur i einu.

Vid gerd spurninganna veltum vid pvi mikid fyrir okkur hversu pydingarmikid veeri ad
tengja paer vid sem flest efnisatridi adalnamskrarinnar. 1 fyrstu reyndum vid ad tengja
allar spurningarnar vid ol markmid adalndmskrarinnar i néattdrufredi og
umhverfismennt. Eftir ad hafa raofeert okkur vid leidsdgukennara okkar komumst vid ad
pvi ad vid purftum ad velja @ milli markmida sem vid téldum mikilveeg og um leid

skemmtilegt ad hafa i okkar spili.

Vid dkvadum ad ekki veeri askilegt ad fleiri en sex nemendur geetu spilad spilid i einu,
annadhvort i tveimur eda premur lidum. Astedan fyrir pvi er ad pvi fleiri sem eru i
leiknum pvi minni virkni verdur hja hverjum og einum og spilid tekur lengri tima. Vid
hofum upplifad i gegnum namid ad best sé ad lata nemendur & pessum aldri vinna i

pérum svo vid héfoum pad i huga vid gerd spilsins.

6.1 Efnisoflun

Efnisdflun hofst haustid 2010 pegar vid hofdum éakvedid ad bua til ndmsspil tengt
nattarufreedi. Vid nyttum heimaskdlana okkar i vettvangsndminu og fengum mikla hjalp
fra peim. I fyrstu einblindum vid adallega & spurningarnar sem attu ad vera i spilinu og
eftir goo rad férum vid a bokasafnid og nddum okkur i allar paer baekur um nattarufreedi
sem kenndar eru & yngsta stigi grunnskolanna. Til pess ad gera okkur betur grein fyrir
pvi Ut i hvad vid vorum ad fara hittum vid kennara i Hamraskéla sem sjalfur hafdi gert
namsspil sem lokaverkefni og studst mikid vid spil i kennslu. Pad teljum vid hafa
hjalpad okkur mikid, sem og ad fa ad fara i Geymslu 2 & bokasafni Menntavisindasvids
og skoda par 6nnur ndmsspil sem gerd hafa verid. betta ferli syndi okkur ad vid vorum a

réttri leid og gaf okkur sjalfstraust til aframhaldandi vinnu.
6.2 Gerd spilsins

[ ferlinu fannst okkur naudsynlegt ad vera opnar fyrir pvi ad breyta spurningum og bzeta
peer. Vid hofoum miklar dhyggjur af pvi ad spurningarnar veeru ekki vid hafi eda of
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erfidar. Okkur potti mikilvaegt ad fa alit margra & innihaldi spurninganna og létum pvi
ekki einungis leidbeinendurna okkar lesa peer yfir heldur fengum lika fjolskyldur og vini
i 1id med okkur. I 1jés kom ad margar spurninganna péttu erfidar og tokum vid peer Gt
og einnig rdkum vid okkur & ad breyta matti ordalagi sumra peirra. Eftir fyrstu yfirferd
a spurningunum komu i 1jés spurningar sem vid hofdum ekki attad okkur & ad veeru ekki
midadar vid allt landid. Sem demi ma nefna spurninguna ,,Hefur gosid i Blafjollum?*
Pessi spurning potti of hofudborgarmidud og akvadum vid pvi ad taka hana ut. Eftir ad

hafa fengid pessa abendingu lasum vid spurningarnar aftur med petta sjénarmid i huga.

pegar vio hofoum spilad tilraunadtgafuna med nemendum i 4. bekk gerdum vid
talsverdar breytingar & spilinu. | stad pess ad hafa hradaspurningar akvadum vid ad
breyta peim i almennar spurningar vegna pess ad nemendur virtust ekki atta sig a
tilgangi peirra. Med pessari breytingu urdu raudu almennu spurningarnar téluvert Iéttari
en paer gulu. Vid viljum ekki ad flokkarnir séu skilgreindir sem ,,léttar spurningar og
»erfidar spurningar®. Vid teljum ad pad geti haft ahrif & vidhorf leikmanna gagnvart
flokkunum. Einnig tokum vid pa akvoroun ad nota timaglasid pegar spyrja & almennra
spurninga til pess ad nemendur hafi ekki Otakmarkadan tima til ad svara. Gangur
leikpeda breyttist einnig. Upphaflega méttu leikmenn ekki fera sig ef peir svorudu rétt
heldur fengu pann kost ad kasta pegar r6din keemi ad peim i naestu umferd. En par sem
petta vafdist mjog mikid fyrir peim akvadum vid ad lata leikmenn fara sig a&fram um
tvo reiti pegar peir hofou svarad rétt. Okkur pétti petta reynast betur par sem leikmenn
fengu umbun strax fyrir rétt og gild svor.

6.3 Spilagogn

Vid honnun bordspilsins akvadum vid ad hafa atta reiti af hverjum flokki og fimm
aheettureiti. Pad var gert samkveemt abendingum starfsfélks i versluninni Spilavinir en
vid leitudum til pess eftir gédum radum um hefilega lengd spila fyrir born. par var
okkur radlagt ad hafa spilid ekki lengra en 30—-35 mindtur. Vid 16gdum mikid upp ur pvi
ad naudsynlegt veeri ad leikmenn naedu ad klara spilid i einni kennslustund. Pad patti
okkur skipta miklu mali svo ad skemmtanagildi veeri i leiknum. Vid hoénnun
spilabordsins vildum vid ad ahersla veeri 16gd & ad utlitio hofdadi til barnanna og

fangadi athygli peirra.
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Prju ped eru i leiknum par sem ekki geta verid fleiri en prju lid ad spila. Spilinu fylgir
einn teningur. Vid val a stundaglasi komu tveir timarammar til greina. Annars vegar
einnar mindtu og hins vegar priggja mindtna. Fyrir valinu vard pad fyrrnefnda, par sem
okkur potti pad hefilegur timi fyrir leik- og teiknispurningarnar.

s

| spilinu eru fimm flokkar.
e Gular: Almennar spurningar.
e Raudar: Almennar spurningar.
e Graenar: Leikspurningar.
e Blaar: Teiknispurningar.

e Appelsinugular: Ahattuspurningar.

Hegt er ad sjé itarlegri lysingar & hverjum flokki i reglum spilsins hér ad nedan.
Hugmyndin ad uppsetningu spilsins er komin fra 6drum spilum sem vid pekkjum. bar

ma nefna spil eins og Party og co, Trivial Pursuit, Actionary og Pictionary.

6.4 Reglur spilsins

” , raudur, greenn og blar — i nattdrufraedi er ég klar!«
Spilid er einkum &tlad nemendum i 4. bekk i grunnskolum. Markmidid med spilinu er
ad nemendur rifji upp ndmsefni tengt nattarufraedi i 1.—4. bekk og sé um leid freedandi.
Spilid er lokaverkefni Katrinar Oskar Omarsdéttur og Kristjénu Johannsdéttur af

Menntavisindasvidi Haskola Islands vorid 2011.

I spilinu er leikid & spilabordi og purfa leikmenn ad svara spurningum, leika og teikna
til ad sigra. Leikmenn purfa ad vera i lidum til pess ad hagt sé ad spila spilid.

Innihald

Spilid inniheldur 585 leikspjold, fimm flokkaspjold, prja blyanta, prjar teikniblokkir,
eitt leikbord, prju leikped, einn tening og eitt stundaglas.
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Markmid leiksins:

Markmid leikmanna er ad svara sem flestum spurningum rétt fra byrjunarreiti til
endareits. Pad lid vinnur sem er fyrst ad komast a endareit.

EKkKi er gert rad fyrir ad fleiri en sex séu ad spila i einu. Leikmenn byrja & pvi ad
skipta sér i lid adur en leikurinn hefst.

Midad er vid ad 2—3 séu saman i lidi. Leikmenn sem eru saman i lidi koma sér
saman um hver & ad spyrja hverju sinni pegar kemur ad almennu spurningunum.

Einnig skiptast peir & ad leika og teikna fyrir sitt lid.

Undirbuningur:

Stillid flokkaspjoldunum upp a leikbordid.

Setjid stundaglasid par sem allir na til pess.

Skiptid leikmdnnum i jofn lid.

Hvert lid feer blyanta, teikniblokk og leikped sem sett eru & byrjunarreitinn.
Teningnum er kastad til pess ad akveda hvada lid & ad byrja. bad lid sem feer
heerri télu & ad byrja. Ef tvd eda fleiri lid f4 sdmu hastu tolu kasta pau lid aftur
og gildir pa afram ad sa byrjar sem feer haestu téluna. Lidid a vinstri hond & leik

naest.

Flokkar: I spilinu eru fimm flokkar.

Raudur: Almennar spurningar

Greenn: Leikspurningar

Blar: Teiknispurningar

Gangur spilsins:

I upphafi kasta leikmenn teningnum. Su tala sem kemur upp segir til um hversu
marga reiti leikmenn eiga ad fara afram. Ef 1id eitt byrjar og kastar teningnum og
upp kemur talan 3, pa feerir lidid ped sitt fram um prja reiti.

Leikmenn svara spurningum, teikna eda leika eftir pvi & hvada reit peir lenda. Ef

li3i0 neer ad svara rétt pa feerir pad pedid sitt afram um tvo reiti. begar komid er
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ad lidinu aftur kastar pad teningnum aftur og feerir sig um pa reiti sem sagt er til
um og svarar um leid spurningunni sem a vid.
e Eflidid neer ekki ad svara rétt parf pad ad bida par til rédin er komin ad pvi aftur

og svara spurningu i peim flokki sem pad er a. Eftir prjar umferdir ma lidid

kasta aftur og feera sig um reit ef pvi hefur ekki tekist ad svara rétt i fyrri
umferdum.

e Fleiri en eitt 1id m& vera & sama reit samtimis.

e Pbegar lent er a dhaettureit er dregid aheettuspjald og lidio fer eftir peim
fyrirmaelum sem stendur & pvi. I nastu umferd kastar 1i3id teningnum og faerir

sig afram.

Spilabordid
Reitirnir & spilabordinu eru i fimm mismunandi litum og eru litirnir peir somu og a
spjéldunum. Leikmenn eiga ad draga spjald i sama lit og reiturinn segir til um. Pad eru

atta reitir af hverjum spurningaflokki og fimm reitir af ahaettuspurningum.

Til ad vinna spilid

Ekki parf ad hitta nakveemlega a lokareitinn. Ef leikmenn fa heerri télu en parf til ad
hitta & lokareitinn fara peir ekki afturabak. Hin lidin koma sér saman um hvada tegund
af spurningu peir vilji ad 1idid svari. Ef 1idid svarar peirri spurningu rétt sigrar pad
spilid. Ef pad svarar rangt, bidur pad aftur par til r6din er komin ad pvi og fer pa aftur
eina spurningu sem hin lidin velja. Svona heldur petta &fram par til lidid hefur n&d ad

svara rétt og sigrad spilid.

Hlutverk flokkanna

[ pessum flokki eiga lidin ad svara almennum spurningum sem tengjast nattarufraedi.
Lidid feer eina spurningu sem lidsmenn svara annad hvort rétt eda rangt. Stundaglasid er

sett af stad um leid og spyrillinn spyr spurninguna og hefur 1idid eina mindtu til ad

Svara.

21



Raudur: Almennar spurningar

[ pessum flokki eiga lidin ad svara almennum spurningum sem tengjast nattarufraedi.
Lidid feer eina spurningu sem lidsmenn svara annad hvort rétt eda rangt. Stundaglasio er
sett af stad um leid og spyrillinn spyr spurninguna og hefur 1idid eina mindtu til ad

svara.

Grann: Leikspurningar

Pad 1id sem lendir & greenum reit velur einn Ur lidinu til pess ad draga spjald og leika
pad sem par stendur. Hinir i lidinu eiga ad reyna ad geta hvad liosfélagi peirra er ad
leika. Stundaglasio er sett af stad um leid og leikurinn hefst og hefur pvi lidid pann tima
til ad giska. Sa sem er ad leika hverju sinni verdur ad gera pad an pess ad gefa fra ser
hljod. Atlast er til ad leikmenn innan hvers lids skiptist & ad leika svo ekki sé alltaf sa

sami sem leikur.

Blar: Teiknispurningar

pad lid sem lendir & blaum reit velur einn Ur lidinu til pess ad draga spjald og teikna pad
Stundaglasid er sett af stad um leid og leikmadur byrjar ad teikna og hefur pvi 1idid
pann tima til ad giska. S& sem er ad teikna hverju sinni verdur ad gera pad an pess ad
gefa fra sér hljod. Atlast er til ad leikmenn innan hvers lids skiptist & ad teikna svo ekki

sé alltaf s& sami sem teiknar.

Pegar lent er & appelsinugulum reit dregur 1idid eitt spjald og fer eftir peim fyrirmalum
sem fram koma. Lidid parf ekki ad svara peirri spurningu sem pad feerir sig &, heldur
kastar pad teningnum aftur pegar rédin er komin ad pvi i naestu umferd. betta & vid um

baedi pegar ligid fer fram um reiti og aftur.

6.5 Profun med nemendum

Vid préfudum tilraunautgafuna af spilinu med nemendum i 4. bekk, baedi i Hamraskoéla
og Hateigsskola. | Hamraskola fengum vid fimm nemendur lanada. Vid byrjudum & ad
lesa yfir reglurnar og sja til pess ad allir skildu gang leiksins. Eftir pad leyfdum vid

peim ad spila og reyndum ad halda okkur afsidis til pess ad lata peim eftir ad finna Gt

22



hvada leidir peir vildu nota. I heildina gekk vel hja peim ad spila en p6 urdum vid varar
vid nokkur atridi sem vid purftum ad lagfeera, til deemis saum vid nokkrar leik- og
teiknispurningar sem voru of floknar. Vid dkvadum ad taka ut spurningar sem vofdust
fyrir peim og eins vildum vid lagfeera reglurnar. Eftir pvi sem leid & leikinn saum vid ad
peir urdu 6ruggari og hofou ndd géodum tokum & gangi leiksins. Hradaspurningarnar
potti peim erfitt ad skilja i upphafi en pegar leid & leikinn voru peir komnir med géda
adferd til ad leysa verkefnid. Vid tokum pé pa akvoroun ad breyta hradaspurningum i
almennar spurningar. Okkur fannst hradaspurningarnar of fléknar fyrir pennan aldur og
vorum sammala um ad nemendunum fannst erfitt ad skilja til hvers var etlast af peim &
bessum reit. Einnig akvadum vid ad breyta hvernig leikmenn eiga ad faera sig um reit. |
upphafi attu leikmenn ad bida med ad kasta par til r6din veeri komin ad peim aftur og
var pad i raun eina umbunin sem peir fengu i gegnum spilid. betta virtist vefjast mikid
fyrir peim og attu i erfidleikum med ad skilja hvener atti ad feera sig. Vid dkvadum ad
breyta pessu. NU eiga leikmenn ad bida & reitnum ef peir geta ekki svarad rétt en ef peir
svara rétt fa peir ad feera sig afram um tvo reiti og kasta aftur i naestu umferd. begar vid
spiludum med nemendum Hateigsskola notudum vid nyju dtgafuna af spilinu. Pad kom
strax i ljos ad breytingin var til hins betra. pad var audveldara ad Gtskyra leikinn og
byrja hann og nemendur skildu gang leiksins mun betur. Nemendur syndu aldrei
66ryggi i sambandi vid reglur spilsins. | petta skipti vorum vid med sex nemendur sem
skiptust i prja lid. peim potti heldur erfitt ad svara gulu spurningunum en po téldu peir

sig hafa leert af peim. Sumum pétti erfitt ad leika og var pad aberandi hja strakunum.

Vid vorum anaegdar med paer umraedur sem skopudust medan nemendur spiludu. Peir
atskyrou hver fyrir 6drum merkingar orda sem peir skildu ekki, eins myndudust
umradur um verkaskiptingu innan hvers lids. Pad voru einmitt pessar umraedur sem vid
vildum f& fram. Badir nemendahédparnir voru i um pad bil 40 minatur ad klara spilid og
erum viod bjartsynar & ad sa timi muni styttast eftir pvi sem nemendur spila oftar. Til
pess ad koma i veg fyrir svona langan tima héfum vid tekid akvérdun um ad nota
timaglasio einnig vid almennu spurningarnar. Gaman veeri ad préofa spilid aftur med
somu hopunum. Nemendur pekkja pa spilid og vita Ut & hvad pad gengur og veeri gaman
ad sja hvort peir séu ekki fljétari ad atta sig a gangi leiksins. Pegar nemendur héfou
lokid vid spilid spurdum vid pa nokkurra spurninga um hvernig peim likadi pad. Vid

fengum jakvaed vidbrdogd og mjog skemmtileg ummeeli. Peir htfdu ord & pvi ad peim
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fyndist spilio skemmtilegt og vildu spila pad aftur. Einnig voru peir mjég ahugasamir

um ad hafa pad sem kennslugagn.
Skemmtileg ummeeli:

,Besta spil ever*
,.Eg lerdi mikid, sumt hafoi ég aldrei heyrt
,»Meér fannst greena skemmtilegast™
,»Getum vid spilad aftur nuna?*

»Meér fannst greenn erfidast og rautt best*

I lokin s6gdum vid nemendum fra stéru vandamali sem vid hofdum ekki leyst, en pad
var nafn & spilid. Vid fengum pa til ad koma med tillégur um nafn & spilid. Peir skrifudu
hver um sig nokkrar tillogur sem vid tdkum saman. Gaman var ad sja hvad
hugmyndirnar voru olikar. Okkur fannst pé athyglisvert ad allir nemendur komu med

eina tillégu sem tengdist litunum & bordspilinu og padan er nafnid komid.

7. Hverjum og hvernig nytist spilid?

Leiki ma utfera eftir nemendahopum og ma breyta peim og proa pa eftir adsteedum
hverju sinni. Mikilvaegt er ad leita eftir hugmyndum nemenda pegar leikur & sér stad.
Med pvi ad fylgjast med vidbrogoum nemenda getur kennarinn gert leikinn hnitmidadri

og adlagad hann ad pérfum peirra (Ingvar Sigurgeirsson, 1995).

Til pess ad nyta spilid ,,Gulur, raudur, greenn og blar — i nattarufraedi er ég klar!“4 annan
hatt en einungis sem bordspil, getur kennarinn notad spurningarnar til pess ad vekja
ahuga nemenda & sérstoku efni sem taka & fyrir, til deemis um afkveemi dyra. [ spilinu er
ad finna margar spurningar um dyr sem finnast & Islandi. Kennarar geta notad
spurningar til pess ad bua til keppni & milli borda um pad hver getur svarad flestum
spurningum. Einnig getur hann notad eina spurningu fyrir hvert bord og pad bord sem
neer ad svara rétt ma fyrst fara heim eda i friminatur. Einn nemandi getur komid upp ad
toflu og teiknad eda leikid pad sem stendur & spjaldinu og hinir giska. Sa sem giskar rétt
ma naest teikna eda leika og svo koll af kolli. Gott er ad nota spilid til pess ad byrja
umraedur og einnig bydur pad upp & marga moguleika til hugljomunar (e.
brainstorming). Ef nemendur vita ekki hvad akvedid ord pydir getur kennarinn bedid pa
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ao fletta pvi upp eda peir geta reett saman um ordid. Gaman veeri ad profa spilid i 5.

bekk par sem spilid getur verid god upprifjun fyrir pann argang.

8. Tenging spilsins vid adalnamskra grunnskola

Adalnamskra grunnskola var hofd til hlidsjénar pegar spurningarnar voru samdar fyrir
spilid. Vid vildum ad spurningarnar tengdust flestum markmidum sem born eiga ad hafa
nad vio lok 4. bekkjar i nattarufraedi. En spilid tengist ekki eingdngu nattarufraedinni
heldur einnig markmidum i lifsleikni og listgreinum.

Fjallad er um hlutverk nattdruvisinda i menntun barna i ndmskra i nattarufraedi og
umhverfismennt. Einnig er sagt fra ndmi og kennslu sem og namsmati. Markmid i
nattirufreedi og umhverfismennt eru sett fram i tveimur flokkum, pad er sem
lokamarkmid og &fangamarkmid, og etlum vido ad draga upp helstu peettina i
afangamarkmidunum sem tengjast innihaldi spurninganna. Afangamarkmidin skiptast i
pbrja kafla, edlisvisindi, lifvisindi og jardvisindi, og eru nokkrir undirflokkar i hverjum

flokki (Adalnamskra grunnskdla: Natturufreedi og umhverfismennt, 2007).

Samkvaemt adalndmskranni er forvitni nemenda og ahugasemi um fyrirbeeri nattarunnar
mikil og talid er mikilvaegt ad vidhalda peirri forvitni. Nemendur eiga ad atta sig a
tengslum manns og umhverfis og leera ad umgangast natturuna af abyrgd og virdingu.
Einnig bydur nam og kennsla nattdruvisinda upp & namsleidir par sem nemendum er
gert ad nyta sem best pa pekkingu og faerni sem peir hafa 6dlast i skélastarfinu, vid
motun & eigin umhverfi & skapandi hatt. Nemendur eiga ad 6dlast almenna pekkingu a
nattarufreedum sem og faerni til ad beita henni, til demis til ad skilja natturufraedileg
fyrirbaeri, lesa texta um natturuvisindi og til ad mota afstédu til malefna. Nemendur eiga
einnig ad hafa 6dlast feerni, baedi verklega og vitsmunalega, til deemis til ad glima vid og
leysa vidfangsefni, skipuleggja athuganir og framkvaema peer. Pegar velja skal markmid
og vidfangsefni skal hafa naerteeka pydingu fyrir nemendur i huga og visa til fjolbreytni
og samhengis innan islensks lifrikis og islenskrar nattdru. P6 svo ad namsefni sé skipt
nidur i prja kafla er mikilvaegt ad efninu sé fléttad saman pannig ad nemendur skynji
ndmsefnid sem samsteda heild (Adalndmskrd grunnskola: Nattarufredi og

umhverfismennt, 2007).
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Spilid okkar bydur ekki beinlinis upp a rannsoknar- eda tilraunavinnu en hins vegar geta
skapast skemmtilegar umraedur i tengslum vid spurningarnar sem geeti verid ahugavert
ad rannsaka eda skoda nanar sidar. I spilinu purfa nemendur ad geta svarad spurningum
sem snUa ad nattarufreedinni. beir purfa ad geta svarad hradaspurningum sem krefjast
pess ad leikmenn séu fljétir ad atta sig a svarinu og geti skrad pad hja sér. Nemendur
pburfa ad vera ferir um ad vinna i samvinnu vid adra, purfa ad syna spilafélégum
tillitssemi og hlusta & adra svara spurningum og syna peim Kkurteisi sem eru ad svara
hverju sinni. bessi markmid tengjast afangamarkmidum i lifsleikni fyrir 4. bekk
(Adalndmskra grunnskola: Lifsleikni, 2007).

Leikmenn geta lent & reitum par sem peir purfa ad leika fyrir 1idid sitt. Um leid og peir
eru ad leika eru peir ad fast vid leikreena tjaningu. Morgum finnst 6paegilegt ad takast a
vid leik sem pennan og hreinlega fordast patttoku. Pvi teljum vid ad gagnlegt sé ad nota
leikreena tjaningu strax i upphafi skolagéngunnar. | adalndamskra grunnskola,
listgreinahluta, er kafli sem fjallar um leikraena tjdningu. Par er tekid fram mikilveegi
pess ad vidhalda leikreenni tjaningu hja nemendum. Born hafa fra unga aldri notad
imyndunarleik til pess ad skoda, skipuleggja og skilja sjalft sig og umhverfi sitt.
Leikraen tjaning felst i pessu ferli og byggist & munnlegri og likamlegri tjaningu sem ytir
undir ad born ndi ad auka ordaforda sinn og efla um leid félagsproska sinn og
sjalfsvitund (Adalnamskra grunnskola: Listgreinar, 2007). | spilinu okkar purfa
nemendur ad vera feerir um ad standa upp og tja sig med leikreenum tilprifum. Med
kennslu i leikraenni tjaningu leera nemendur medal annars ad setja sig i spor annarra.
Pegar nemendur standa fyrir framan spilafélaga sina og leika fyrir pa eru peir ad taka
patt i skipulagdri samvinnu sem ventanlega studlar ad félagsproska (Adalnamskra

grunnskola: Listgreinar, 2007).

I spilinu eru lika reitir sem snuia ad teikningum, leikmenn purfa ad vera ferir i ad teikna
samkvemt fyrirmalum & spjaldinu. Med teikningum purfa nemendur ad geta tjao
hugmyndir sinar og hugarheim myndraent. bad gefur augaleid ad ekki upplifa allir
hugmyndir eda ord a sama hatt. Nemendur purfa ad geta tjad sinar eigin hugmyndir. Um
leid og petta & sér stad verda nemendur ad vera faerir um ad standa og falla med sinni
hugmynd. Tjaningarporf barna er mikil & pessum aldri og parf ad huga vel ad pvi ad
nemendur fai teekiferi til pess ad tja hugmyndir sina (Adalnamskra grunnskola:
Listgreinar, 2007).
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I pessum tveim verkefnaflokkum, ad leika og teikna, purfa leikmenn spilsins ad beita

imyndunarafli og vera fljétir ad hugsa, teikna eda leika pad sem peir hafa trd & ad skili

stigi fyrir ligio.
[ vidauka ma sja pau markmid i nattarufreedi og umhverfismennt sem tengjast

spurningum spilsins ,,Gulur, raudur, graenn og blar — i nattarufraedi er ég klar!“. Vid

vOldum spurningar spilsins med hlidsjon af pessum markmidum.
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9. Lokaoro

Eftir ad hafa farid i gegnum ferlid vid gerd spilsins hofum vid 6dlast aukinn skilning &
namsspilum i kennslu. Vid erum enn pa sannferdar um ad mikilveegt sé ad notast vid
spil i kennslu og alitum pau vera goda leid til ad na fram peim markmidum sem stefnt er
ad. Vid teljum ad spilid ,,Gulur, raudur, greenn og blar — i nattarufredi er ég klar!“geti
nyst vel til kennslu i natturufreedi og umhverfismennt. Pad sem kom okkur a dvart er
hversu mikid er til af ndmsspilum sem gaman veeri ad nyta betur og hafa synilegri fyrir

baedi kennara og kennaranema.

Eftir ad hafa spilad spilio med fjolskyldum, vinum og nemendum i 4. bekk attudum vid
okkur & pvi ad spilid hofdar ekki eingdngu til 4. bekkinga heldur ma nyta pad a fleiri
stigum grunnskdlans. Spilid er einnig god upprifjun fyrir alla sem hafa dhuga & ad spila
og vilja freedast um néttdarufraedi. begar vid spiludum vid fjolskyldur og vini okkar sdum
vid hvad spilio reyndist leerdémsrikt. Pad hraeddi okkur i fyrstu og vid héldum ad kréfur
okkar veeru of miklar fyrir 4. bekk. Eftir vinnuferlio komumst vid hins vegar ad pvi ad
nemendur i 4. bekk hofou jafn gaman af spilinu og fjolskyldur okkar. Spilid er pvi haegt

ad spila jafnt med bérnum sem fullordnum.

Astaedur fyrir ahuga okkar & ad gera spil eru margvislegar. [ fyrsta lagi hofum vid mjog
gaman af ad spila. | 63ru lagi finnst okkur spil bjoda upp & fjélbreytni i skélastofunni og
i pridja lagi teljum vid spil geta verid &skorun fyrir nemendur. Vid héfum sjalfar
upplifad feimni pegar kemur ad pvi ad tja sig fyrir framan hop af folki. Okkur fannst pvi
naudsynlegt ad hafa leik- og teiknispurningar med i spilinu par sem nemendur purfa
strax ad standa & sinum skodunum fyrir framan adra leikmenn. Minning okkar fra
grunnskdlanami er s ad spil voru ekki notud sem kennsluadferd. Med spilum teljum
vid ad verid sé ad auka sjalfsoruggi og tjaningarferni sem naudsynlegt er ad byggja &
pessum eiginleikum snemma par sem skélastarfid & ad undirbla nemendur undir lif og

starf i lydraedislegu samfélagi.
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Vidauki A: Adalnamskra grunnskéla

Afangamarkmid vid lok 4. Bekkjar

Afangamarkmidum er skipt i prja meginflokka: edlisvisindi, jardvisindi og lifvisindi. beim er

sidan skipt nidur i nokkra undirflokka. Umhverfismennt er samtvinnud pessum premur

meginflokkum undir nafninu Ad bua & jordinni.

Afangamarkmid vid lok 4. bekkjar i edlisvisindum

kynnast 6likum efnum i nanasta umhverfi

atta sig 4 pvi ad andruamsloftio er efniskennt

atta sig & pvi ad sum efni leysast upp i vatni en 6nnur ekki
skilja ad vatn getur skipt um ham

skilja ad efni breytast gjarnan pegar pau eru hitud

vinna med heita og kalda hluti

atta sig & algengustu orkugjofum i umhverfinu

geta lyst & einfaldan hatt hvernig 1jos hreyfist og skuggar myndast
kynnast pvi ad pad méa rafmagna hluti med nuningi
kynnast pvi ad sumir hlutir leida rafmagn en adrir ekki
kynnast eiginleikum segla

geta fjallad um kalda vatnid, svo sem uppsprettur, nytingu og hreinleika

Afangamarkmid vid lok 4. bekkjar i lifvisindum

geta nafngreint flesta sjdanlega likamshluta mannsins

gera ser grein fyrir ad likaminn er gerdur ur lifferum sem gegna akvednum
hlutverkum, svo sem beinum, vodvum, hjarta, bl6dras, lungum, meltingarfeerum, heila
og skynfaerum

gera sér grein fyrir mikilveegi akvedinna patta fyrir heilbrigdi og lidan, svo sem heilsu,
hreinleetis, feedu, tannverndar, hreyfingar og svefns

gera ser grein fyrir ahrifum feedu a likamann

gera ser grein fyrir ad ymis utanadkomandi efni eru skadleg likamanum

gera sér grein fyrir ad ymsir sjukdémar og sniklar eru smitandi en oft eru til rad til ad

koma i veg fyrir pa eda leekna
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kynnast helstu lifverum i nanasta umhverfi, par & medal islensku hisdyrunum

atta sig & ad lifverur parfnast vatns, lofts, feedu og busvaedis til ad lifa

geta borid saman plontur og dyr

geta lyst nokkrum einféldum en 6likum lifsferlum lifvera, svo sem ad frae verdur ad
plontu, lirfa verdur ad fidrildi, Ur eggi kemur ungi, barn verdur til

gera sér grein fyrir ad afkvemi erfa eiginleika fra foreldrum sinum

kynnast og fylgjast med hegdun dyra, svo sem &xlun, félagslifi, umdénnun, fari,
6dalshegdun og leikjum

gera sér grein fyrir ad dyr naerast a 66rum lifverum

atta sig & ahrifum arstidabundinna breytinga & islenskt lifriki

syna &huga og abyrgd & nanasta umhverfi og velferd lifvera

gera sér grein fyrir ad madurinn er hluti af nattarunni og lifsafkoma hans byggist a
samspilinu vid hana

kunna ad flokka urgang sem fellur til & heimilum og skilja tilganginn med flokkuninni

Afangamarkmid vid lok 4. bekkjar i jardvisindum

gera ser grein fyrir pvi ad yfirbord jardar er mismunandi

bekkja hringras vatnsins i tengslum vid olik birtingarform pess i nattarunni
kynnast pvi ad & Islandi er jardvarmi og hvernig hann er nyttur i daglegu lifi
geta lyst ahrifum solarljoss a jordina

atta sig a ad jordin er hnottott

gera ser grein fyrir ad jordin er hluti af storu sélkerfi

geta lyst & einfaldan hatt hvernig hreyfingar jardar orsaka dag og nott

gera ser grein fyrir mismunandi vedurfari

pekkja rétt vidbrogd vid mogulegum nattdruhamférum i heimabyggd, svo sem

jardskjalfta, flodi, snjoflodi eda eldgosi
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Kennsluhugmyndir fyrir 1.-4. bekk

Hér koma kennsluhugmyndir sem hagt er ad vinna med Utfra spurningum spilsins. Mikid af

pessum kennsluhugmyndum nyttum vid okkur vid gerd spurninganna, ma pa sérstaklega

nefna leik- og teiknispurningarnar.

Edlisvisindi

Nemendur:

gera athuganir sem syna rammal lofts, t.d. med pvi ad setja krukkur & hvolf ofan i vatn
gera athuganir & mismunandi efnum, s.s. ull, ledri, pappir og plasti, Ut fra eiginleikum,
notkun og moguleikum til endurvinnslu

gera athuganir & pvi hvad gerist pegar ymis efni eru leyst upp i vatni

gera tilraunir med hvad verdur um efni sem leyst hafa verid upp i vatni, s.s. salt, sykur
og kaffi

gera tilraunir um ahrif mismunandi hitastigs a leysni, t.d. med pvi ad setja sykur, salt
eda tepoka i kalt vatn og heitt

reeda hita, kulda og frost

fylgjast med jor bradnar

gera athuganir sem synbreytingum & eiginleikum vatns og velta fyrir sér orsékum, s.s.
pegar pollar frj6sa og sna ahrif vedurs og vinda a efni, t.d. ad pvottur pornar fyrr og ad
pollar gufa upp pegar solin skin eda vindur blaes

fylgjast med hlutum i daglegu umhverfi sem hreyfast hratt eda hagt

gera athuganir i tengslum vid hreyfingu, s.s. med hluti eins og bl6drur, gorma,
leikfangabila, rélur og vegasolt

gera athuganir & pvi hvad gerist pegar hlutir af mismunandi gerd og l6gun, t.d. ar
plasti, vidi, jarni, korki, leir eda steini, eru settir i vatn

gera tilraunir med hvad gerist pegar hlutir af mismunandi gerd og l6gun eru settir &
vatn, s.s. kubbar, batar, laufbl6d

finna ut hvada l6gun af leir flytur best

kanna orkuporf ymissa teekja, s.s. bila, sima, atigrilla, dra, reidhjéla

gera athuganir & mismunandi varmaeinangrun mismunandi efna og hluta, s.s. lofti, ali,
s&ng, Ulpu, steinull, fraudplasti

gera athuganir med skugga, s.s. teikna utlinur af skugga, bua til skuggamyndir

kanna hvort mismunandi hlutir festast vid segul
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athuga ymis 6lik fyrirbeeri med tilliti til mismunandi lita, s.s. regnbogann, oliubrék,
pristrent gler

gera athuganir med skugga sem syna ad skuggar eru sveedi sem ljos neer ekki til og ad
I6gun skugga breytist yfir daginn

gera einfaldar tilraunir sem syna stddurafmagn, s.s. i rafmégnudu hari og med pvi ad
nudda fétum vid teppi og bl6drum vid ull

gera athuganir sem syna ad sumir hlutir leida rafmagn en adrir ekki og reeda hver séu
sameiginleg einkenni peirra hluta sem leida rafmagn

skoda og gera tilraunir med 6lduhreyfingu og endurvarp, t.d. i bakka i
kennslustofunni. Gera sidan athuganir & somu fyrirbeerum i daglegu umhverfi eda 0ti i
nattarunni, t.d. i sundlaug eda i fjéruferd

gera athuganir sem syna ad solarljosid inniheldur bléndu af litum regnbogans, t.d. med
pristrendu gleri

reeda um pad hvers vegna pad er mikilveegt ad spara orku og endurvinna hluti

reeda fjolbreytni i nytingu vatns a heimilum og i umhverfinu, s.s. drykkjarvatn,
sundlaugar, gosbrunnar, vokvun

gera athugun & vatnsnotkun a heimili yfir akvedid timabil

Lifvisindi

Nemendur:

reeda ad allar lifverur eru banar til dr litlum égnum sem vid kollum frumur

beita heitum og hugtékum yfir sjaanlega likamshluta

kanna og raeda helstu liffeeri og starfsemi peirra, s.s. hjarta, maga og lungu

gera athuganir & eigin likama og raeda, t.d. had, hud (adar, har, neglur, bletti, liti),
steerd fota og handa

reeda um hollustu matar, m.a. med tilliti til tannverndar

reeda hvad verdur um matinn sem vid bordum

gera einfaldar uppleysi- og osmdsutilraunir til ad gera sér grein fyrir ahrifum faedu i
likamanum, t.d. i meltingu og frasogi faeduefna

kanna eigin lifsvenjur og meta hvort porf sé Urbota, s.s. & mataraedi, svefni, hreinlaeti
0g umgengni

kanna og reeda efni sem eru skadleg likamanum og geta borist inn i hann a 6lika vegu,

s.s. gegnum had, med innéndun og med faedu
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reeda um sjukdéma og mogulegar smitleidir, varnir og leekningar, t.d. kvef, hlaupabdlu
og mislinga og sjukdéma sem smitast ekki t.d. sériasis og exem

flokka lifverur i hépa eftir eigin hugmyndum og sidan eftir athugun & ytri einkennum
finna og athuga helstu lifverur i naesta nagrenni og i heimabyggd

reeda einkenni og lifnadarhatti algengustu husdyra & Islandi, s.s. byggingu, feedu
kanna séreinkenni dyra og plantna med athugun og samanburdi

Utbla einfalt attartré sem synir skyldleika fjolskyldu

skoda utlitseinkenni og velta fyrir sér hvada einkenni hafa erfst fra fodur og hver fra
maodur, t.d. eyrnasnepla og hafni til ad hringa tunguna

flokka dyr eftir pvi hvad pau éta, p.e. hvort pau nerast & pléntum eda 6drum dyrum
finna Ut og raeda hvad pad er sem einkennir lifandi verur og greinir peer fra lifvana
hlutum, s.s. hreyfing, neringarnam, voxtur og aexlun

reeda og finna deemi um ad allar lifverur purfa vatn, loft, feedu og busveedi til ad lifa
reeda og kanna gogn um t.d. islensk spendyr & landi, helstu fugla i heimabyggd, algeng
smadyr

reeda deemi um hvernig dyr annast afkvaemi sin og bera pau saman vid manninn, t.d.
fuglar, fiskar, hvalir, refir

reeda hvernig Olikar dyrategundir annast afkveemi sin

gera athuganir par sem fylgst er med einféldum lifsferlum, s.s. saningu fraeja og
atungun eggja

reeda um hvernig umhverfi lifvera og mismunandi lifsskilyrdi geta motad einkenni
peirra, s.s. med samanburdi & fuglum i votlendi og skogi

reeda og athuga hvernig lifverur lifa af veturinn & islandi, t.d. einzerar og fjolaerar
plontur, hrafninn, snjoétittlingur, hornsili, flugur

fylgjast med og reeda breytingar i natturunni sem ma tengja arstidaskiptum, t.d.
snjékomu, vorkomu, voxt plantna, lauffall

athuga og raeda hvad verdour um laufbl6d og daudar lifverur i nattdrunni

athuga hvada ahrif snjor hefur & grodur

skoda lifrikid i sinu nanasta umhverfi, kortleggja helstu heettur, s.s. nattruva,
feeduframbod, vedurfar, arstidir, manninn o.fl., sem stedja ad pvi og hvada leidir séu til

Urbodta
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skoda adstddu mannsins i heimabyggd an natimateekni, kortleggja helstu heettur, s.s.
nattaruva, 6flun matar, vedurfar, arstidir o.fl., sem stedja ad honum og hvada leidir eru
til arbota

flokka og skra allt rusl sem fellur til, s.s. & heimili peirra eda i skélastofu i akvedinn
tima; reeda um tilgang flokkunar og mégulega endurnytingu

kortleggja hvad peir geta gert hver i sinu lagi og sem heild til ad minnka og bzta

medhondlun drgangs i anda sjalfbarrar préunar

Jardvisindi

Nemendur:

athuga og bera saman yfirbord i ndnasta umhverfi, s.s. grodurpekju, mol, malbik,
hraun, steina o.s.frv., reda i framhaldi hvad er manngert/ natturulegt, hvad er liklegt til
ad flytjast med vatni og vindum og hvad ekki

gera athuganir med sdl og skugga sem syna ad varmi flyst med sélargeislunum, t.d.
hlutir hitna par sem s6lin skin & pa

reeda um ahrif solarljéssins & nanasta umhverfi, s.s vatn, hitastig i skugga og i
solarljosi, likama

gera einfaldar tilraunir um 6lik birtingarform vatns, p.e. gufu, vokva og iss; reeda enn
fremur um 6lik birtingarform vatns i nattarunni, s.s. jokla, ar, laki, rigningu, snjokomu
reeda um hvadan heita vatnid kemur, heimsakja jafnvel jardhitasveaedi og reeda nytingu
jarohitans, s.s. i sundlaugum, upphitun husa og til pvotta

skoda strond, arfarveg, vindborinn sand eda annad sveedi i heimabyggd par sem rof er
reeda breytingar i nattirunni sem eru vegna ahrifa t.d. vinda, vatns, mannsins,
nattdruhamfara

bua til likan/mynd af strond, raeda hvar rof er, hvar setmyndun og hvernig buast ma
vid ad strondin breytist med timanum

gera einfaldar tilraunir med vatn og sand til ad reyna ad gera sér grein fyrir ad vatn i
hvada formi sem er hefur ahrif & yfirbord

skoda og vinna med hnattlikan, t.d. nota litla ,,playmo-karla® til ad atta sig & pvi ad
upp og nidur er afsteett og hvernig pad tengist pvi hvernig folk snyr & mismunandi
stddum a jorainni

vinna med ljés og hnattlikan til ad skoda skil dags og naetur og mun sumars og vetrar

skoda tungl og stjornur med berum augum og i gegnum sjonauka

35



baa til likan af sélkerfinu i samvinnu

skoda og reeda um afleidingar arstidabreytinga i islenskri nattaru, nanasta umhverfi og
heimabyggd

reeda um vedurfarid baedi ut fra eigin upplifunum og hugmyndum en einnig Gt fra
vedurkortum og vedurspam sem birtast i sjénvarpi, blédum og & veraldarvefnum

gera vedurathuganir yfir akvedid timabil og kanna hitastig, ofankomu og styrkleika
vinds

reeda hvada hlutverki vedurspar gegna i islensku samfélagi

&fa viobrogd vio moégulegum nattruhamférum i heimabyggd sinni, s.s. jardskjéalfta,

fl6di, snjofloadi, eldgosi
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Vidauki B: Spurningar ur spili

Almennar spurningar - qular

Hvad raedur pvi hvort hlutur fljoti eda
sOkkvi?

Svar: Edlismassi hans. (pyngd hlutar).

Flis og plast er demi um efni sem
hrinda fra sér vatni. Er pessi fullyrding
rétt eda rong?

Svar: Rétt.

Plast er deemi um efni sem drekkur i sig
vatn. Er pessi fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rong. Plast hrindir fra sér vatni.

Hvert pessara efna leysist ekki upp i
vatni?

A) Lyftiduft

B) Salt

C) Sandur

Svar: Sandur.

Hvert af eftirtéldum efnum er talin vera
best i regni:

A) Dinn

B) Gammiefni

C) Bomullarefni

Svar: Gummiefni vegna pess ad pad

hrindir fra sér vatni.
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Hvad raedur pvi hversu miklu vatni
hlutur hrindir fra sér?

Svar: Logun hans.

Af hverju tekur is meira rymi en vatnio
sem hann verdur til ar?

Svar: Vegna pess ad vatn penst Ut pegar
bad frys.

Hvar er loft?
Svar: Allsstadar i kringum
okkur.

Er vindur loft & hreyfingu?

Svar: Ja.

Hvers konar litir sjast best i myrkri?
Svar: Skeerir litir.

Hvada hlutir dragast ad seglum?
Svar: Orafhladnir hlutir.

Hver segull hefur tvo skaut, hvad heita
pau?

Svar: Nordurskaut og sudurskaut.



Vindur verdur til pegar loft mishitnar og
stendur i stad. Er pessi fullyrding rétt
eda réng?

Svar: Rong. Hann verdur til pegar loft
mishitnar og hreyfist Ur stad, fra heerri
til leegri prystings.

Eru hledsla, spenna, straumur og
vidnam helstu malisterdir rafmagns?

Svar: Ja.

Ur hvada efnum er meginhluti
andrimsloftsins?
Svar: Nitur og surefni (rétt fyrir annad

hvort svarid.

Nefndu tvo efni sem menga
andramsloftid.
Svar: Til demis reykur, ryk, sandur,

leir og saltagnir.

Hvada fyrirbeeri i loftinu sjaum vid
begar sél og rigning eru & sama tima?

Svar: Regnbogi.
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Hvernig myndast stodurafmagn?
Svar: Med pvi ad nda hlutum saman, til
daemis pegar gummiblédru er nuddad

vid ullarpeysu.

Hvad eru blandanlegir vokvar?
Svar: Pad er pegar tveir eda fleiri
vokvar blandast saman, til deemis vatn

0g avaxtasafi.

Hvad eru éblandanlegir vokvar?
Svar: Pad er pegar tveir eda fleiri
vokvar blandast ekki saman, til deemis

vatn og olia.

Hvada efni er haegt ad endurvinna og
baa til flisefni ur?

Svar: Plast.

Ef pa hefur tvo jafnstor glos og fyllir
annad peirra af mold og fyllir hitt af
grasi, hvort glasid er léttara?

Svar: Glasio med grasinu.

Vidarkula er liklegri til pess ad fljota i
vatni en leirkala. Er pessi fullyrding rétt
eda rong?

Svar: Rett.



Skuggar eru sveedi par sem 1jos naer
ekki audveldlega til. Er pessi fullyrding
rétt eda rong?

Svar: Rétt.

Hvad heitir loftid sem vido 6ndum ad
okkur?

Svar: Sarefni.

[ islensku eru til morg néfn yfir
snjokomu, nefndu prju peirra.

Svar: Mulla, hundslappadrifa, slydda,
hagl, snjékoma, snjégangur, él,

éljagangur og drifa.

Hvort bradnar is seinna i ullarsokk eda
bomullarsokk?

Svar: Ullarsokk. Vegna pess ad ullin
heldur kuldanum inni svo erfitt er fyrir

hann ad bradna.

Hvad hefur ahrif & pad hvort hlutur
muni fljéta eda sokkva?

Svar: Logun, steerd og pyngd skipta
mali hvort hlutur sokkvi eda fljoti (ndg

ad nefna eitt atrioi).
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Geta afkveemi erft eiginleika fra
foreldrum sinum?

Svar: Ja.

Hvada hvalategund er steerst?
Svar: Steypireydur (han getur ordid
ramlega 30 metrar ad lengd).

Allar lifverur purfa vatn til ad geta lifad.
Er pessi fullyrding rétt eda rong?
Svar: Rétt.

Frae geta einungis vaxid i mold. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?
Svar: Rong, til deemis eru til free sem

geta vaxid i vatni.

Dyr geta bara buid par sem allar
lifsnaudsynjar peirra eru. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rétt.

Hvad er rekavidur?

Svar: Tré sem hafa brotnad eda rifnad
upp med rétum og fallid i vatn eda haf.
pau fljota med hafstraumum og reka &

strendur.



Hvad verdur um laufbldin & haustin?
Svar: bau skipta um lit og falla af trjam

0g runnum.

Hver er munurinn & trjdam og runnum?
Svar: Tré hafa einn stofn en runnar hafa

marga stofna.

Nefndu tvo islenska skogarfugla?
Svar: Til deemis skdgarprostur,
svartprostur, starri, musarindill,

hrossagaukur, audnutittlingur og rjapa.

Hvad er frjovgun?
Svar: begar egg og frjokorn sameinast

og mynda kim (plontufostur).

Fraevun er pegar byfluga berst & milli
bléma. Er pessi fullyrding rétt eda rong?
Svar: Rong. Fraevun er pegar frjdkorn

berast & milli bléma.

Tré skiptast i tvennskonar tré. Hvernig
tre?

Svar: Barrtré og lauftré.
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Hvada gagn gera plontur?
Svar: Mynda surefni og eru faeda fyrir

adrar lifverur (ndg ad nefna eitt atridi).

Hvad verdur um o6ll laufbl6din sem falla
af trjanum & haustin?

Svar: Pau rotna og verda ad mold.

Hvernig lifa pléntur af veturinn?

Svar: bau leggjast i dvala.

Hvad parf tré til ad geta lifad? Nefndu
tvo atridi.
Svar: Ljos, rymi, fastan samastad

(rétfestu), vatn, neringu og hita.

Hvernig tré fella laufbléd & haustin?
Svar: Lauftré og lerkitré.

Til ad dkveda aldur grenitrés og furutrés
an pess ad fella pad er haegt ad telja
greinakransana fra jérdu og upp i topp.
Er pessi fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rett



Tré geta ordid mjog géomul. Talid er ad
elsta tré i heimi sé um 450 ara. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rong. Elsta tré i heimi er talio

vera 4500 éara.

Flest tré verda 80-200 &ra. Eftir ad tréd
hefur nad fullum aldri deyr pad. Tré
fana og brotna nidur. Er pessi fullyrding
rétt eda rong?

Svar: Rétt.

Hvar finnast regnskogar?

Svar: A hitabeltissvaedum.

Nefndu tvo vilt spendyr?
Svar: Til deemis hagamds, refur,

minkur, hreindyr, rotta, selur og hvalur.

Nefndu prja hasdyr?
Svar: Til deemis kindur, kyr, hestar,

haensni, svin, hundar og kettir.

Hvad purfa plontur til pess ad geta
vaxid? Nefnu tvo atridi.

Svar: Loft, vatn, sél og jora.
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Hvers vegna purfum vid ad borda?
Svar: Til pess ad geta hreyft okkur,
hugsad og unnid (n6g ad nefna eitt
atriai).

Hvad eru spendyr?
Svar: bad eru dyr sem naera afkvaemi

sin & mjolk.

Jorturdyr eru dyr sem tyggja heyid litid
sem ekkert &dur en pau kyngja pvi.
Pegar pau hafa étid leggjast pau nidur
og fer feedan aftur upp i munn og pa
tyggja pau hana vel. Er pessi fullyrding
rétt eda rong?

Svar: Rétt.

Hvad heitir karlkyns kind?

Svar: Hrutur.

Hvad heitir kvenkyns lamb?

Svar: Gimbur.

Hvad heitir karlkyns lamb?

Svar: Hrutur.



Kindur eru hasdyr, spendyr, klaufdyr og
jorturdyr. Er pessi fullyrding rétt eda
rong?

Svar: Rétt.

Hvad er hagt ad vinna ar ull?

Svar: Til demis lopa.

Hvad heitir kvenkyns hundur?
Svar: Tik.

Hvad heita afkveemi hunda?

Svar: Hvolpur.

Hvad pyadir ad vera randyr?
Svar: bad eru dyr sem veida sér til

matar.

Hundar eru hasdyr, spendyr, klaufdyr
og randyr. Er pessi fullyrding rétt eda
rong?

Svar: Rong. Hundar eru ekki klaufdyr.

Hvad heitir karlkyns minkur?

Svar: Hogni.
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Minkar eru husdyr, spendyr og randyr.
Er pessi fullyrding rétt eda rong?
Svar: Rong. Minkar eru ekki husdyr.

Hvad heitir karlkyns refur?
Svar: Refur eda steggur (rétt fyrir

annad hvort svarid).

Hvad heitir kvenkyns refur?
Svar: Téfa eda leda (rétt fyrir annad

hvort svarid).

Hvad heitir afkveemi refa?
Svar: Yrolingar eda hvolpar (rétt fyrir
annad hvort svarid).

Refir eru spendyr og randyr. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?
Svar: Rétt.

Hvad kallast pad pegar til deemis
kvenkyns refur, svin og kettir feeda
afkvaemi?

Svar: Ad gjota.



Hvad kallast afkveemi hansna?
Svar: Kjuaklingur eda haenuungi (rétt

fyrir annad hvort svarid).

Hvad heitir karlkyns svin?

Svar: Goltur.

Svin eru hasdyr, spendyr, klaufdyr og
randyr. Er pessi fullyrding rétt eda
rong?

Svar: Rong. Svin eru ekki randyr.

Hvad merkir pad ad vera aleta?
Svar: Alatur eru dyr sem neerast & baedi

jurtum og kjoti.

Hversu morg afkveemi getur gylta att i
einu goti?
Svar: Algengast er ad 10-12 grisir

komi i einu goti.

[ hvad er haegt ad nyta harin af svinum?
Svar: Til deemis i bursta, pensla eda

kusta (n6g ad nefna eitt atridi).

Hvad heitir kvenkyns kyr?
Svar: Kyr, kusa eda belja (n6g ad nefna
eitt heiti).
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Hvad heitir karlkyns kyr?
Svar: Naut, boli eda tarfur (n6g ad

nefna eitt heiti).

Kyr er hasdyr, spendyr, klaufdyr og
jorturdyr. Er pessi fullyrding rétt eda
rong?

Svar: Rett.

Hvad heitir karlkyns kottur?
Svar: Fress, hogni eda steggur (ndg ad
nefna eitt heiti).

Hvad heita afkveemi katta?
Svar: Kettlingar.

Kottur er husdyr, spendyr og randyr. Er
pbessi fullyrding rétt eda rong?
Svar: Rett.

Hvad merkir ad vera jurtazta?
Svar: Jurtaztur eru dyr sem lifa a

jurtum.

Hvad pydir pad pegar jurtir eru einzrar?
Svar: bad pydir ad peer lifa i eitt ar.



Hvad heitir kvenskyns hestur?
Svar: Hryssa eda meri (gefid rétt fyrir

annad hvort svarid).

Nefndu tvo heiti yfir karlkyns hest.
Svar: Til deemis foli, klar, geedingur, jor

eda fakur.

Hesturinn er hasdyr, spendyr, hofdyr og
jorturdyr. Er pessi fullyrding rétt eda
rong?

Svar: Rong. Hestar eru ekki jorturdyr.

Hvad heitir karlkynshluti bloms?
Svar: Frefill.

Hvad heitir kvendyr fiska?
Svar: Hrygna.

Hvad heita afkvaemi fiska?
Svar: Seioi.

Hvad eru hryggdyr?
Svar: Hryggdyr eru dyr sem hafa

beinagrind Ur beini eda brjoski.
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Fiskar, kdnguler og fuglar eru
hryggdyr? Er pessi fullyrding rétt eda
rong?

Svar: Rong. Fiskar, fuglar og spendyr
eru hryggdyr.

Fiskar eru hryggdyr med heitt bl6o sem
lifa i sjo og fersku vatni. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rong. Fiskar eru med kalt bléd.

Hvad gera raetur trjda? Nefndu eitt
atrioi.

Svar: ber halda trénu fostu i moldinni
eda jardveginum og peer sjuga vatn Ur

moldinni.

Hvad gerir stofn trjaa?
Svar: Stofninn flytur trénu vatn og ymis

efni sem raeturnar sjaga ur moldinni.

Hvada tilgangi gegnir borkur trjaa?
Svar: Hann verndar tréd svo vindurinn,
solin, frostid og rigningin eydileggi pad
ekki.



Hvad eru arhringir?
Svar: Rendur sem hagt er ad sja &
stofni trjaa. Hver hringur i stofninum

taknar eitt ar.

Hvers konar tré eru notud sem jolatré?

Svar: Barrtré.

Hvad heitir afkveemi hreindyra?

Svar: Kalfur.

Hvad heita karlkyns selir?

Svar: Brimill.

Hvad heita kvenkyns selir?

Svar: Urta.

Hvers vegna skiptir refurinn um lit eftir
arstioum?

Svar: Til pess ad fela sig i nattarunni.

Hvert fara farfuglarnir a veturna?

Svar: Til heitari landa.

Hver er algengasti fuglinn & islandi ?

Svar: Lundi.
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Hvad gera anamadkar fyrir jardveginn?
Svar: beir gera jardvegin loftmeiri og

neeringarrikari.

Skordyr hafa héfud, frambol og
afturbol. Er pessi fullyrding rétt eda
rong?

Svar: Rett.

Eru hornsili langalgengust af fiskum til
ad lifai ferskvatni?
Svar: Ja

Hafid reedur mestu um vedurfar &
jordinni. Er pessi fullyrding rétt eda
rong?

Svar: Rong. Solin reedur mestu um
vedurfar & jordinni en hafid reedur

miklu.

I hvada hluta plontunnar verdur
naeringin til?

Svar: Laufblédum.

Lidurinn sem er & milli framhandleggs
og upphandleggs heitir tlnlidur. Er
pbessi fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rong. Lidurinn heitir olnbogi.



Sundfuglar hafa sundfit til pess ad
audvelda peim sundid. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rétt.

Hafa spendyr misheitt bl6d?

Svar: Nei. Spendyr hafa jafnheitt bl6o.

Hvad heitir liffeerid sem vido ondum
med?

Svar: Lunga.

Hvert af pessum dyrum er ekki a

Islandi:

A) Refur
B) Minkur
C) Kengura

Svar: Kengdrur.

Hvad kallast lifverur sem hafa reetur?

Svar: Plontur.

Med hvada skynfeaeri er haegt ad sja?

Svar: Augunum.
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Mest er af trjam & Islandi af 6llum
Nordurléndunum. Er pessi fullyrding
rétt eda rong?

Svar: Rong, til demis eru fleiri tré i

Noregi.

Er hudin innsta lag likamanns?

Svar: Nei. HUn er ysta lag likamanns.

Hvort bda rjupur frekar upp til fjalla eda

(i vid 5j67?

Svar: Upp til fjalla.

Pupa verdur ad fidrildi. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?
Svar: Rett.

Hvada fugl fer ekki i vetrarbuning:
A) Rjupa.

B) Sélskrikja.

C) Falki.

Svar: Falki.

Hvada spendyrategund lifdi & islandi
adur en land byggdist?

Svar: Refur.



Krian er stadfugl. Er pessi fullyrding
rétt eda rong?

Svar: Rong. Krian er farfugl.

Geta plontur hreyft sig?

Svar: Ja.

Hvada hlutverki gegnir hjartad?
Svar: pad deelir blodi.

Hvad heitir fingurinn vid hlidin & litla
fingri?

Svar: Baugfingur

Hvad kallast ,,heimili* refa?

Svar: Greni.

Hvad kallast bdlid sem flestir fuglar
gera til pess ad verpa eggjum sinum i?

Svar: Hreidur.

Hestar eru jurtaztur. Er pessi fullyrding
rétt eda rong?
Svar: Rétt.
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Hver eftirtalinna andategunda er
algengust & Islandi ?

A) Stokkond.

B) Adarfugl.

C) Gargond.

Svar: Adarfugl.

Hahyrningar eru fiskar. Er pessi
fullyrding rétt eda rong
Svar: Rong. Hahyrningar eru hvalir af

hofrungaztt.

Brunnklukka er fuglategund. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?
Svar: Rong. Brunnklukka er skordyr.

Nagdyr & Islandi eru mus, kanina og
rotta. Er pessi fullyrding rétt eda rong?
Svar: Rétt.

Oll spendyr eru med 37° heitt bl6d. Er
pbessi fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rong.



A tungunni eru fjorar gerdir af
bragdlaukum. Er pessi fullyrding rétt
eda réng?

Svar: Rétt.

I beinagrind manns eru 206 bein. Er
pessi fullyrding rétt eda rong?
Svar: Rétt.

Hvada liffeeri vernda hjartad og lungun?

Svar: Rifbeinin.

Hvort notar madur fleiri vddva pegar
madur brosir eda er i fylu?

Svar: [ fylu. begar madur er i fylu pa
notar madur 43 vodva en til pess ad

brosa notar madur 17 voodva.

Pegar hjartad sleer deelir pad bl6di um
likamann. Er pessi fullyrding rétt eda
rong?

Svar: Rétt.

Hjartad sleer haegar pegar pu hleypur og
b andar haegar. Er pessi fullyrding rétt
eda rong?

Svar: Rong. Hjartad sler hradar pegar

pu hleypur og pu andar hradar.
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Hversu morg prosent af likamanum er
vatn?
Svar: 60%.

Hvada flokki dyra tilheyra ledurblokur?
Svar: Spendyr.

Hvers vegna skiptir rjapan um lit?

Svar: Til ad verja sig.

Utskyrdu hvernig vid getum minnkad
ruslid sem vid hendum?

Svar: Med pvi ad flokka og endurvinna
pad.

Hvernig geta isbirnir komid til islands?

Svar: Til deemis med hafis ur ishafinu.

Hvada tveer masategundir eru til &
Islandi?

Svar: Hagamus og husamds.

Hver er steersti fugl & islandi?
Svar: Alft.



Hver er sagdur besti vinur mannsins?

Svar: bad er hundurinn.

Hvad er ofveidi?
Svar: begar of mikid er veitt af &kvedni

tegund sem geeti daid t.

Hvad hafa kolkrabbar marga arma?
Svar: Atta.

Hvada arstimi er pegar kartoflur er
teknar upp?

Svar: Haust.

Hvada fuglategund var frioud med
I6gum arid 19132
Svar: Haforn.

Hvad er fjoleer planta?
Svar: Planta sem lifir af veturinn og

getur lifad i morg ar.

Hvada hljod gefa hestar fra sér?

Svar: beir hneggja eda brysa.
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Hvad er stadfugl?

Svar: Fugl sem er hér a landi allt arid.

Hvada fuglategundir fljaga svokallad
oddaflug?

Svar: Gesir og alftir.

Hvad er heimalingur?
Svar: Lamb sem m&dirin hefur hafnad
eda daio.

Hvad kallast alft 6dru nafni?

Svar: Svanur.

Hvad heitir snjotittlingur & sumrin?

Svar: Solskrikja.

Hvada hljod gefur hrafninn fra sér?

Svar: Hann krunkar.

Hvada fugl er talinn vera nefndur
konungur fuglanna og er med yfir
tveggja metra vaenghaf?

Svar: Haforn.



Hver af eftirfarandi feedu er talin holl
fyrir likamann.

A) Kokur

B) Nammi

C) Gulrot

Svar: Gulrot

Hvad er pad sem heldur manni
heilsusamlegum.

A) Ad sitja og horfa a sjénvarpio
B) Ad synda

C) Ad reykja

Svar: Ad synda.

Getur vindur verid skadlegur?
Svar: J4, pegar hann er of mikill getur

hann valdid skada.

Ur hverju eru skyin?

Svar: Vatnsgufu.

Hvad kallast sky sem snerta jorou?

Svar: boka.

Hvernig myndast hraun?
Svar: Hraun verdur til pegar bradin

kvika storknar i hart berg.
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Helmingur af yfirbordi Islands er
pakinn hrauni. Er pessi fullyrding rétt
eda rong?

Svar: Rong. Hraun pekur 1/10 af
yfirbordi Islands.

Hvad gerist pegar berg i jardskorpunni
brotnar undan spennu og titringur & sér
stad?

Svar: P4 er jardskjalfti.

Hvad er eldst0d?

Svar: Stadur par sem eldgos verdur til.

Hvad er bergkvika?
Svar: Gléandi heitt bradid berg.

Hvad er eldvirkni?
Svar: Oll hreyfing kviku um

jardskorpuna.

Hvad er jarohiti?
Svar: begar kalt vatn hitnar nidri i

jorainni vegna ahrifa eldvirkna.



Pad er oftast solskin og gott vedur par
sem hadir eru. Er pessi fullyrding rétt
ed rong?

Svar: Rétt.

I laegdum stendur loftvogin lagt, par
myndast snjor eda rigning. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rétt

Hve heitt er & yfirbordi sélarinnar?
Svar: 5000-6000 gradur.

Hve langt er fra solu til jardar?
Svar: Um pad bil 150 milljon

kildbmetrar.

Hvers vegna er ekki alltaf bjart & Islandi
allan sélarhringinn?
Svar: Vegna pess ad jordin snyst um

mondulinn.

Hvada tegund af loftslagi er & islandi?

Svar: pad er Gthafsloftslag & Islandi.
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Lagsky eru laegst allra skyja, pau eru
aldrei meira en i 2000 metra had yfir
jorou. Er pessi fullyrding rétt eda rong?
Svar: Rétt.

Midsky eru & haedarbilinu 500-10.000
metrar. Er pessi fullyrding rétt eda
rong?

Svar: Rong. Midsky eru a hadarbilinu
20005000 metrar.

Hasky eru i meira en 5000 kilometra
haed yfir jorou. Er pessi fullyrding rétt
eda rong?

Svar: Rong. Hasky eru i meira en 5000

metra haed yfir jorou.

Hverjar eru skyjategundirnar prjar?
Svar: Lagsky, midsky og hasky.

Hvar myndast strond?
Svar: Par sem sjor og land meetast.

Lystu hringras vatns?

Svar: Sélin leetur vatnid gufa upp i
loftid Gr sjonum og af landi. I loftinu
myndar vatnid sky. Rigning og snjor
falla ur skyjunum. Vatn a landi rennur

nidur i jordina.



Hvort er heitt eda kalt vatn i hverum?
Svar: Heitt.

Nefndu prji deemi um nattdruaudlindir?
Svar: Til deemis malmur, olia, skégur,
fiskistofnar, hreint vatn, landslag og

snjér upp a fjollum.

Hvad getur spillt audlindum?
Svar: Sleem umgengni, til deemis

mengun.

Hvao er audlind?
Svar: bad er eitthvad i nattirunni sem

heegt er ad nyta.

Hvada audlindir eru 6endurnyjanlegar?
Nefndu eina.

Svar: Olia og steinefni.

Kjarni jardarinnar er fljotandi yst en i
midjunni er hann hardur. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rong. Hann er fljétandi i

midjunni og hardur yst.
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Lofthjapurinn umhverfis jordina eykur
hitasveiflur. Er pessi fullyrding rétt eda
rong?

Svar: Roéng. Hun dregur ur

hitasveiflum.

Hvada reikistjarna er naestum jafn stor
0g jorain?

Svar: Venus.

Nefndu fjorar reikistjornur.
Svar: Til deemis Merkdrius, Venus,
Mars, Japiter, Satarnus, Uranus,

Neptunus og Pluto.

Hvad er tunglid lengi ad fara i kringum
jordina?
Svar: Tunglid er einn manud ad fara

kringum jordina.

Hvad er att vid pegar talad er um ljosar?
Svar: bad er su vegalengd sem 1j6sid

fer 4 einu ari.

Er jafn mikill vindur i golu og roki?

Svar: Nei. bad er meiri vindur i roki.



Menn hafa alltaf vitad ad jordin er
hnottott. Er pessi fullyrding rétt eda
rong?

Svar: Rong. Menn héldu fyrst ad jordin

veeri flot.

Hvort sést meira af tunglinu pegar pad
er nytt eda fullt?
Svar: begar pad er fullt.

Hvad veldur pvi ad fl6d og fjara verdur
vid strendur?

Svar: Addréattarafl tunglsins.

[ hvada manudi er sélin hast 4 lofti 4
Islandi?

Svar: Juni.

Vedréattan & Islandi er mjog stédug. Er
pessi fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rong.

Er sélin lysandi hnéttur?

Svar: Ja.

Hvad kallast ljésin sem sjast stundum
ad kvoldi til?
Svar: Nordurljos.
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Hvada reikistjarna er naest jordinni?

Svar: Venus.

Hvad heitir pad teeki sem menn hafa
notad til pess ad visa sér veginn um hof
og l6nd?

Svar: Attaviti (GPS).

Hvada hlutverki gegna vedurtungl sem
eru umhverfis jérou?
Svar: bau safha upplysingum um

veorio.

Hvad er vindatt?

Svar: bad er su att sem vindur blas Ur.

Hvada prir manudur byrja & bokstafnum
J?

Svar: Jandar, juni og juli.

Hvad heita attirnar fjorar?

Svar: Vestur, austur, sudur og norour.

Hvad heitir straumurinn i hafinu i
kringum [sland?

Svar: Golfstraumur.



Hvad heitir hafid i kringum Island?
Svar: Atlantshaf.

Hvad eru virk eldfjoll?

Svar: Eldfjoll sem gjosa stundum.

Almennar spurningar - raudar

Er lykt af hreinu vatni?

Svar: Nei.

Leysist lyftiduft upp i vatni?

Svar: Ja.

Hvort er uppgufun vatns hradari i hita
eda kulda?

Svar: I hita.

Er loft apreifanlegt?

Svar: Nei.

Tekur loft plass?

Svar: Ja.

Hreyfast skuggar manns pegar madur
hreyfir sig?
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Svar: Ja.

Hvad kallast hreyfing loftsins &
jorainni?

Svar: Vindur.

Hvad er rafmagn?

Svar: Rafmagn er orka.

Er haegt ad geyma rafmagn?

Svar: Ja.

Vid hvada hitastig frys vatn?
Svar: Vio 0°.

Hvort er eldfimara bensin eda vatn?

Svar: Bensin.

Hvort er audveldara ad renna sér
a purru malbiki eda & is?

Svar: A is.

Hvort endurkastar ljosgulur litur eda
dokkblar litur betur ljosi?

Svar: Lj6sguli liturinn.



Er loft blanda af efnum?
Hvort er jarn fast efni, lofttegund eda
vokvi?

Svar: Fast efni.

Allir hlutir festast vid segul. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rong.

Treé leidir rafmagn vel. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?
Svar: Rangt. Treé leidir rafmagn illa.

Pad er haegt ad braeda pappir. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?
Svar: Rong. Gler og stal eru deemi um

hluti sem hagt er ad braeda.

Breytast skuggar med stadsetningu
solar?

Svar: Ja.

Er mikid um hvali vié Island?

Svar: Ja.

Eru hradurkarlar fjérudyr eda
sjavardyr?

Svar: Fjorudyr.
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Eru sjofuglar og selir fjorudyr eda
sjavardyr?

Svar: Sjavardyr

Hvad kallast pau tré og runnar sem hafa
barr?

Svar: Barrtré og barrrunnar.

Hvernig dreifast frae?

Svar: Med vindi, vatni eda dyrum.

Hver er elsta lifvera jardar?

Svar: Tré.

Eru plontur lifandi?

Svar: Ja.

Hvernig neerast plontur?

Svar: Med roétinni.

Hvernig getum vid séd hvad tré eru
gébmul?

Svar: Med pvi ad telja arhringina.



Geta tré fengid sjukdom og daio? Hvad heitir karlkyns hundur?

Svar: Ja. Svar: Hundur.

purfa laufbl6o sélarljos? Hvad heitir kvenkyns minkur?

Svar: Ja. Svar: L&da.

Hvad eru kdngulaer med margar fetur? Hvad heita afkveemi minka?

Svar: 8 fatur. Svar: Yrdlingar eda hvolpar (rétt fyrir

annad hvort svarid).
Hvad eru jarnsmidir med margar feetur?
Svar: 6 faetur. Hvad heitir karlkyns haensni?

Svar: Hani.

Hvert er starfsheiti manna sem vinna &

sveitabaejum? Hvad heitir kvenkyns svin?

Svar: Beandur. Svar: Gylta.

Hvad heitir kvenkyns kind? Hvad heitir afkveemi svina?
Svar: Ar. Svar: Grisir.

Hvad heitir afkveemi kinda? Hvad kallast afkvemi kua?
Svar: Lamb. Svar: Kalfur.

Hvenar & saudburdur sér stad? Hvar er mjolkin ar kGnum unnin?
Svar: A vorin. Svar: A mjolkurbdi.
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Hvad heitir kvenkyns kottur?

Svar: L&da.

Hvad kallast feetur kattarins?

Svar: Loppur.

Hvad heitir afkveemi hesta?

Svar: Folald.

Hvad kallast harid ofan & halsi hesta?

Svar: Fax.

Hvad heitir karldyr fiska?
Svar: Haengur.

Hvad gerist ef tré fa ekki vatn?

Svar: bau deyja.

A hvada arstid falla laufin af trjanum?
Svar: A haustin.

Hvad heitir karlkyns hreindyr?
Svar: Tarfur.

Hvad heitir afkveemi sela?

Svar: Kopur.
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Til hvers eru fuglar med vaengi?

Svar: Til pess ad geta flogid.

Vaxa krakiber a lyngi?

Svar: Ja.

Hvad hafa kyr marga mjolkandi spena?

Svar: Fjora.

Hvort getur madur lifad lengur an vatns
eda matar?

Svar: Matar.

Hvad er & fingrum og tdm?

Svar: Neglur.

Lifa kénguler & islandi?

Svar: Ja.

Hver er steersti vodvinn |
mannslikamanum?

Svar: Rassvoovinn.

Med hvada skynfaeri finnum vid hita
eda kulda?

Svar: Huaadinni.



Hvad heitir afkveemi Lunda?

Svar: Pysja.

Hvernig er tanfifill & litinn ?

Svar: Gulur.

Hverju parf ad sa til ad upp vaxi planta?

Svar: Freei.

Hvad heitir skynfaerid sem greinir
hlj6o?

Svar: Eyra.

Eru gulraetur rektadar & trjam eda i
jarovegi?

Svar: | jardvegi.

Hvad kallast egg lusarinnar?
Svar: Nit.

Hver er medalhiti mannslikamans?
Svar: 37°.

Eru sniglar kjoteetur eda grasaetur?

Svar: Graseetur.
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A hvada arstima eru lauftré i dvala?

Svar: A veturna.

Hvada dyr eru pau einu sem hafa
fjaorir?

Svar: Fuglar.

Hvad heitir kvenkyns hreindyr?
Svar: Kyr.

Hvad heitir kvenkynshluti bloms?

Svar: Frava.

Hvada spendyr getur flogid?

Svar: Ledurblaka.

Hvada dyr eru steerstu nalifandi dyrin?

Svar: Hvalir.

Er pang fjoruplanta?

Svar: Ja.

Ma borda sveppi sem fyrirfinnast i
nattdrunni?

Svar: Nei.



Ur hverju er pappir unnin?

Svar: Trjam.

Eru kyr jorturdyr?

Svar: Ja.

Getur vindur verid gagnlegur til ad
knyja afram seglskip?

Svar: Ja.

Eru sky eins & litinn?

Svar: Nei.

Geta gastegundir verid eitradar?

Svar: Ja.

Hve lengi er jordin ad snuast einn hring
um solina?
Svar: 365 daga.

Getum vid séo loft?

Svar: Nei.

Hvernig fara menn ad pvi ad anda, ef
peir eru staddir a tunglinu?
Svar: peir verda ad nota surefniskut til

ad anda.
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Hvadan kemur heita vatnid?

Svar: Ur jordinni.

Hve morg prosent af jordinni er vatn ?
Svar: 70%

Hvada reikistjarna er naest sélu?

Svar: Merkdurius.

Hvort er vindur & laréttri eda 160réttri
hreyfingu?

Svar: Laréttri.

Getur rignt Ur heidskiru lofti?

Svar: Nei.

Hvad eru margar vikur i einu &ri?

Svar: 52 vikur.

Med hverju eru flest his 4 islandi hitud

upp?
Svar: Heitu vatni (hitaveitu).

Hvad eru margar sekundur i einni
minutu?

Svar: 60 sekundur.



Hvad eru margir klukkutimar i einum
solarhring?
Svar: 24 klukkutimar.

Er jordin reikistjarna?

Svar: Ja.

Eru oteljandi reikistjornur i sélkerfinu
okkar?

Svar: Nei.

I hvada manudi er solskin laegst & lofti &
Islandi?

Svar: Desember.

Hvad eru margir dagar i einu ari?
Svar: 365.

Geta solin og tunglio sést & sama tima?

Svar: Ja.

Teljast heensni vera husdyr og fuglar?

Svar: Ja.

Hvad kallast pad pegar ullin er tekin af
Kindum?

Svar: Ad ryja.

Hvad heitir kvenkyns haensni?

Svar: H&na.

Hafa einhverjir fuglar fjérar feetur?

Svar: Nei.

Vid hvada hitastig braonar is?
Svar: Vid 0°.

Hvort gufar vatn upp fyrr i sol eda
skugga?

Svar: | sél.

Teiknispurningar

Teiknadu
plast.

Teiknadu
pappir.

Teiknadu

is.

Teiknadu

vind.



Teiknadu

seqgul.

Teiknadu

rafmagn.

Teiknadu

ofn.

Teiknadu
klaka.

Teiknadu
rafmagnsbil.

Teiknadu

jos.

Teiknadu
skugga.

Teiknadu

rafmagnad har.

Teiknadu

innstungu.
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Teiknadu

atvarp.

Teiknadu

regnboga.

Teiknadu

krana.

Teiknadu
bein.

Teiknadu

auga.

Teiknadu

eyra.

Teiknadu

munn.

Teiknadu
hnéskel.

Teiknadu

olnboga.



Teiknadu

ta.

Teiknadu

fingur.

Teiknadu

nef.

Teiknadu
hjarta.

Teiknadu

lungu.

Teiknadu

meltingarfeeri.

Teiknadu

tennur.

Teiknadu

tungu.

Teiknadu

vOdva.
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Teiknadu

lidam6t.

Teiknadu
kvef.

Teiknadu

hlaupabolu.

Teiknadu
hreidur.

Teiknadu
fuglafédur.

Teiknadu
hund.

Teiknadu
kott.

Teiknadu

svin.

Teiknadu
hreindyr.



Teiknadu

ref.

Teiknadu

ledurbloku.

Teiknadu

sili.

Teiknadu
hval.

Teiknadu
hest.

Teiknadu
k.

Teiknadu
sel.

Teiknadu

rofu.

Teiknadu
fiorildi.
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Teiknadu

®ttartré.

Teiknadu

tré.

Teiknadu

runna.

Teiknadu

spena.

Teiknadu
kind.

Teiknadu
hoéfa.

Teiknadu
jolatré.

Teiknadu
laufblad.

Teiknadu

reetur.



Teiknadu

stongul.

Teiknadur

arhringi.

Teiknadu

sumatr.

Teiknadu

vetur.

Teiknadu
haust.

Teiknadu

Vor.

Teiknadu
kongul.

Teiknadu

mus.

Teiknadu
landakort.
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Teiknadu

endurvinnslu.

Teiknadu

rusl.

Teiknadu

haenu.

Teiknadu
ond.

Teiknadu
egg.

Teiknadu
byflugu.

Teiknadu
snigil.

Teiknadu
geitung.

Teiknadu
anamaok.



Teiknadu Teiknadu

kdngulbarvef. rifbein.
Teiknadu Teiknadu
mold. augastein.
Teiknadu Teiknadu
mjadmir. krossfisk.
Teiknadu Teiknadu
brjostkassa. stein.
Teiknadu Teiknadu
tar. hraun.
Teiknadu Teiknadu
hér. eldgos.
Teiknadu Teiknadu
neglur. hringrés vatns.
Teiknadu Teiknadu
tvibura. sol.
Teiknadu Teiknadu
beinagrind. tungl.
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Teiknadu

sporbaug.

Teiknadu

rigningu.

Teiknadu

snjékomu.

Teiknadu
lek.

Teiknadu
sundlaug.

Teiknadu
fjoru.

Teiknadu
strond.

Teiknadu
nétt.

Teiknadu
jordina.
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Teiknadu

geimfara.

Teiknadu

geimflaug.

Teiknadu

stjornu.

Teiknadu

sjonauka.

Teiknadu

prumur og eldingar.

Teiknadu
hitamali.

Teiknadu
vedurkort.

Leikspurningar

Leiktu
byngd.



Leiktu Leiktu

storan mann. hrada.
Leiktu Leiktu
barn. heegt.
Leiktu Leiktu
pappir. kraft.
Leiktu Leiktu
plast. rélu.
Leiktu Leiktu
kulda tilraunir.
Leiktu Leiktu
ad frjosa. ad sokkva.
Leiktu Leiktu
hita. ad fljota.
Leiktu Leiktu
klaka. bil.
Leiktu Leiktu
vind. skugga.
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Leiktu

seqgul.

Leiktu
spegil.

Leiktu

ad blasa i bldoru.

Leiktu
ad draga.

Leiktu
flugvel.

Leiktu
hjarta.

Leiktu

vOdva.

Leiktu

lunga.

Leiktu

tannpinu.
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Leiktu

ad sofa.

Leiktu

veikindi.

Leiktu

maga.

Leiktu
ad gera hreint.

Leiktu
kott.

Leiktu
hund.

Leiktu

mus.

Leiktu

kaninu.

Leiktu

sel.



Leiktu
fugl.

Leiktu
hest.

Leiktu
fiorildi.

Leiktu
tré.

Leiktu

mat.

Leiktu
hreidur.

Leiktu
flugu.

Leiktu

mann i sturtu.

Leiktu

sumatr.
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Leiktu

ad bursta tennur.

Leiktu

vetur.

Leiktu

bénda.

Leiktu

réttir.

Leiktu
lamb.

Leiktu
ad mjolka ku.

Leiktu
ad gefa dyri ad éta.

Leiktu ad

grédursetja.

Leiktu
ad vakna.



Leiktu Leiktu

anamadk. ao hnerra.

Leiktu Leiktu

snigil. gamlan mann.

Leiktu Leiktu

ta. ad svitna.

Leiktu Leiktu

kdngulo. fuglsunga ad brjétast ar eggi.

Leiktu Leiktu

eqg. fiska ad synda.

Leiktu Leiktu

taknmal. tré sem fellir lauf ad hausti.

Leiktu Leiktu

freknur. hringras vatns — byrjadu &
rigningunni.

Leiktu

hardsperrur. Leiktu

mann sem er & hestbaki.

Leiktu
sjoveiki.
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Leiktu

ad grata.

Leiktu

stirdan mann.

Leiktu

mann sem er folur.

Leiktu
s6lbad.

Leiktu
ad fadma.

Leiktu
ad sippa.

Leiktu

geesagang.

Leiktu
ad fljuga.

Leiktu

stein.
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Leiktu

rigningu.

Leiktu

snjékomu.

Leiktu
ad skrida.

Leiktu

sundlaug.

Leiktu
strond.

Leiktu
eldgos.

Leiktu
jaroskjalfta.

Leiktu

stjornu.

Leiktu

sjonauka.



Leiktu

vedurfraeding.

Leiktu
sky.

Leiktu

sol.

Leiktu

tima.

Leiktu
bensin (oliu).

Leiktu

geimfara.

Leiktu
6ldugang.

Leiktu

ad ganga i roki.

Leiktu
eld.

Leiktu
hvirfilbyl.

Leiktu

mann.

Leiktu

konu.

Ahzttuspurningar

Fugl dritadi & ndmsbokina pina og hin

er onyt. Vertu kyrr & reitnum.

PU vast duglegur/dugleg i
steerdfraeditima i morgun. Fardu afram

um prja reiti.

Hengdud pid upp yfirhafnirnar ykkar?
Farid og athugid pad, ef svo er farid
afram um tvo reiti en ef ekki pa aftur

um tvo reiti.

PU hjalpadir vini pinum vid
heimavinnuna. Fardu afram um tvo

reiti.



pu gleymdir ad gefa fiskunum i
skélastofunni ad éta. Fardur aftur um

einn reit.

pu taladir svo mikid i timanum i dag.

Fardu aftur um tvo reiti.

PU varst kosinn umsjénarmadur
bekkjarins/hdpsins pessa vikuna. Fardu

afram um tvo reiti.

pu vokvadir plénturnar i skolastofunni.

Fardu afram um einn reit.

PU hjalpadir pabba vid heimilisprifin i

geer. Fardu afram um tvo reiti.

PU hjalpadir mémmu ad grodursetja i

geer. Fardu afram um tvo reiti.

Pu baudst 6llum i afmaelid pitt nema
einum. Pad var rangt svo farou aftur um

prja reiti.

P komst of seint inn ar frimindtum.

Fardu aftur um tvo reiti.

PU hjalpadir vid ad ganga fra i

matsalnum. Fardu afram um einn reit.

Pu varst duglegur ad hjalpa skoélafélaga
pinum i smidi. Fardu afram um einn

reit.

PU meiddir Jon i ipréttum og badst ekki

afsokunar. Fardu aftur um tvo reiti.

PU hjalpadir vini pinum pegar adrir
snéru baki vio honum. bad var frabaert

af pér! Fardu afram um tvo reiti.

PU ert ekki buinn ad gera heimavinnuna
pbina fyrir daginn i dag. Fardu aftur um

tvo reiti.

PU komst undirbdin(n) i skélann i dag,
buin(n) ad gera alla heimavinnuna. Flott

hja pér! Fardu afram um tvo reiti.

PU og pinn hépur vorud fljot ad ganga
fra eftir verkefnin. Farid afram um einn

reit.



pu forst ekki eftir fyrirmeaelum i
tonmennt i dag. Fardu aftur um einn

reit.

PU stodst pig vel i upplestri i timanum,
last hatt og skyrt. Fardu afram um einn

reit.

pu forst ekki yfir gangbrautina &

leidinni i skélann. Fardu aftur tvo reiti.

pu virtir umferdarreglur, leist til beggja
hlidar og hlustadir. Fardu afram um tvo

reiti.

PU hjalpadir yngri nemendum i skéna &

leidinni Ut i friminGtur.

Pad var umhyggjusamt. Fardu afram um

tvo reiti.

b vannst i brennibolta i leikfimi. Fardu

fram um tvo reiti.
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PU notadir ekki hjalm pegar pa hjéladir

i skolann. Fardu aftur um prja reiti.

PU sparkadir i vin pinn i fotbolta i
ipréttum i dag. Pad var ekki fallegt af

pér! Fardu aftur um tvo reiti.

Pu kennir bekkjarfélogum pinum um

vOxt plantna. Fardu afram um tvo reiti.

pu ferd med mémmu og pabba i réttir

um helgina. Fardu afram um einn reit.

PU kemur heim ar réttum eftir ad hafa
verid par yfir helgi og synir
bekkjarfélogunum pinum myndir fra
helginni og segir fra. Fardu afram um

einn reit.

PU bidur 6llum i bekknum i afmaelio
pitt. Fardu afram prja reiti.

PU ert gjarn & ad skilja Gtundan og pad

er rangt af pér! Fardu aftur um prja reiti.



PU hjalpar til vid saudburd i sveitinni
hja dmmu og afa. Fardu afram um einn

reit.

Pl hlustadir vel & kennarann i timanum.

Fardu fram um einn reit.

PU tapadir i pagnarbindindi. Fardu aftur

um einn reiti.

PU nadir peim markmidum sem pu settir
pér fyrir daginn i dag. Flott hja pér,
haltu svona afram! Fardu afram um prja

reiti.

PU synir kurteisi pegar adrir tala. Fardu

afram um tvo reiti.

Pad heyraist til pin tala illa um
bekkjarfélaga pinn. Fardu aftur um prja

reiti.

PU syndir rétt vidbrogd pegar pad kom
jaroskjalfti. Fardu afram um tvo reiti.
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PU pvodir pér um hendur adur en pa
férst ad borda. Fardu afram um einn

reit.

PU beidst fallega i r6d. Fardu afram um

einn reit.

PU bordadir allann matinn pinn i

hadeginu. Fardu afram um einn reit.

pu attir erfitt med ad sitja kyrr i

timanum i dag. Fardu aftur um tvo reiti.

PU hjalpadir tyndum hundi ad finna

heimili sitt. Fardu afram um einn reit.

PO tokst i leyfisleysi kott sem atti
heimili og neitadir ad skila honum.

Fardu aftur um tvo reiti.

PU sparkadir i kott nagranna pins. Fardu

aftur um prja reiti.



pu forst ekki i bilbelti og pad er bannad!

Fardu aftur um tvo reiti.

pu forst ekki eftir fyrirmeaelum i
nattarufraeditima. Fardu aftur um tvo

reiti.

pu forst ekki eftir fyrirmaelum kennara
pins og varst Okurteis! Fardu aftur um

tvo reiti.

PU komst med hollt og gott nesti. Fardu

afram um tvo reiti.
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