Agrip

betta lokaverkefni er namsspil um heimabyggd okkar, Fljotsdalshérad. Vid 16gdum af
stad med pad ad markmidid ad semja namsefni sem hagt vaeri ad nota til ad kynna
grunnskolanemum & Héradi sveitina sina. Vid h6foum til hlidsjonar Adalnamskra
grunnskola fra arinu 1999 og reyndum ad semja spilid pannig ad pad falli ad peim
markmidum sem par koma fram fyrir sem flest aldursstig. Vid h6fdum einnig
fjolgreindarkenningu Gardners ad leidarljosi sem og mikilvaegi pess ad auka
fjolbreytni 1 kennsluhattum. Pbad er von okkar ad vid hofum nad ad utbua spilid
pannig ad grunnskélanemum pyki pad skemmtileg og dhugaverd leid til ad 60last

pekkingu 4 sogu, landafredi og stadhattum i sveitarfélaginu sinu.



Efnisyfirlit

L INNEANGUL ... e e bls. 3
2. Verkefnid
2.1 SPIIG .. bls. 4
2.2 Efnisoflun og heimildir...........cooeeviiiiiiiiiiiiiiiccciieeee e bls. 5
2.3 MarkmiQ......ocuveeeeiiiiiiiiiieiieee e bls. 7
2.4 Heimabyggd 1 kennslu..........cccooeeviiiiiiiiiiiiiieeeecieeee e bls. 9
2.5 MarkROPUT......coooiiiiiee e bls. 10
2.6 Spilid nytt i kennslu.......cccvveeieeieiiiiiiee e bls. 10
3. Kennsla
3.1 Kennsluadferdir.......ccccveeeeiiieriiiieeeiieeeiee e bls. 11
3.2 Fjolbreytileg kennsla — namsspil og leikir ..................... bls. 13
3.3 Fjolgreindakenning Howars Gardners .............cccccee.....e. bls. 13
I 0] < 10 (o TSRS U PRSP bls. 15

5. HelmildasKra.....ooviveeiiiieee e bls.

16



1. Inngangur

bessi greinargerd fylgir Ur hladi spili sem gert er sem lokaverkefni til B.Ed.
gradu vid Kennarahaskola fslands vorid 2007. Efni spilsins er heimabyggd okkar,
Fljotsdalshérad. Par sem hugtakio Fljotsdalshérad er ordid frekar vitt, pad er
Fljotsdalshérad sem landsvedi og sveitarfélagid Fljotsdalshérad, akvadum vid ad taka
hugtakid i sinni vidustu mynd. I pessari greinargerd fjollum vid um tildrog pess ad vid
voldum petta efni, gagnsemi spilsins og mikilvaegi fjolbreytilegra kennsluhatta i
skolastarfi.

[ skélastarfi 4 ad rikja fjolbreytni i vinnubrogdum og kennsluhattum og leitast
4 vi0 a0 finna adferdir til kennslu sem koma nemendum sem allra best. Ad okkar mati
eru of margir kennarar sem gefa sér of litinn tima til ad brjota upp i kennslu sinni og
notast vi0 of einh@fa kennsluhatti. Vid teljum fjolbreytni i kennsluhattum vera afar
mikilvaega i skolastarfi og auka likur & drangri nemenda.

Spil sem kennsluadferd er adferd sem vid teljum ad njoti ekki peirrar virdingar
sem hun 1 raun a skilid og pvi akvadum vid ad gera spil sem haegt veeri ad nota i
kennslu i skoélum & Fljotsdalshéradi. Er pad von okkar ad kennarar 4 Héradi komi til
med ad nyta sér spilid 1 kennslu og ad pad kveiki ahuga peirra og opni huga peirra
fyrir pessari frabaeru kennsluadferd. Jafnframt er pad von okkar ad nemendur leri af
spilinu og pad kveiki dhuga peirra a samfélagi sinu. Einnig leggjum vid upp med ad

nemendur geti skemmt sér vid petta nam og ad pad kveiki samkennd 1 hopnum.



2. Verkefnio

2.1 Spilio

Vid 4dkvadum ad taka heimabyggdina fyrir, fyrst og fremst vegna pess og
okkur finnst vanta ndmsefni par sem stiklad er 4 storu um hana. Ymis rit eru til um
akvedin svedi, akvednar personur, atburdi og pess hattar, en adgengilegt efni er
vandfundid par sem liti0 er fjallad um mikid.

Spilid var i upphafi hugarfostur okkar, en i dag er svo komid ad pad er eins og
barnid okkar sem vid viljum sja dafna og proskast. Spilid er byggt upp eins og morg
pekkt bordspil par sem mismunandi reitir segja til um hvad patttakendur eiga ad gera.
batttakendur geta lent &4 spurningareitum, frodleiksreitum, gledireitum, atviksreitum
eda valflokkaspurningareitum.

A spurningareitum f4 patttakendur spurningu um heimabyggdina og 4
valflokkareit getur vidokomandi valid & milli tveggja efnisflokka og sidan milli
spurninga sem gefa eitt stig eda tvo stig.

A gledireitum f4 patttakendur ad leika akvedna personu, hluti eda atburdi og
eiga hinir ad reyna ad giska a rétt svar. ,,Leikarinn® faer svo stig frd& motspilurum eftir
frammistodu.

A frodleiksreitum  fa  patttakendur  frodleiksspjald il  lestrar. Ef
frodleiksspjaldid kemur ,,4 réttum tima” getur patttakandi hagnast &4 pvi, pvi ad
spurning ur efni frodleiksspjaldsins er i spurningastokknum.

A atviksreitum draga patttakendur spjald sem segir til um eitthvad atvik sem
peir ,,lenda” i og purfa ad bregdast vid fyrirmaelum. Patttakandi getur t.d. 4tt ad fara
einhverja reiti aftur 4 bak fyrir ad gera eitthvad sem ekki er godum spilara semandi.
Spjaldid segir pa til um hvada hegdun patttakandinn syndi og hvada vidurldg eru vid
henni. Eins getur patttakandi fengid atvik par sem hegdun hans er til fyrirmyndar og
eftirbreytni. Honum er umbunad og fer ad fara einhverja reiti afram.

[ byrjun settumst vid nidur og akvadum hverju vid vildum beina sjéonum okkar
a0. Nokkrir hlutir, atburdir og einstaklingar eru pess verdir ad ekki er hagt ad sleppa
peim ur sliku verkefni og i1 kringum péa spunnust fleiri og fleiri spurningar.
Frodleiksspjoldin eru okkur ekki sidur til frodleiks en peim sem koma til med a0 spila
spilid, pvi vid leerdum mjog margt um okkar heimabyggd &4 vinnunni og gerdi pad

vinnuna enn skemmtilegri og meira spennandi. Atviks- og gledispjoldin eru



skemmtileg vidbot, brjota spilid upp og gera pad frjalslegra og skemmtilegra. Med
valflokkunum er patttakendum gefid meira val pegar kemur ad spurningum.

Efni spurninganna er hédan og padan og eins og adur segir um einstaklinga,
stadi og atburdi sem ekki er haegt ad sleppa Ur. Einnig eru par spurningar um ymislegt
annad sem okkur fannst vert ad koma 4 framfaeri. Par ma nefna spurningar um
Lagarfljotid, Hallormsstadarskog, kirkjur, péttbyli, skolana og margt fleira. Vid forum
um vidan voll 1 vali okkar & spurningum og teljum ad par sem komust 4 blad séu per
bestu. Sumar peirra eru mjog audveldar fyrir heimamenn, en fyrir abkomna geta paer
verid ansi floknar. Sama ma segja um nemendur grunnskélanna. Peir pekkja misvel til
enda ekki mikil 4hersla 16gd 4 ad kenna peim um heimabyggdina. Ahugi nemenda
fyrir einhverju sem 1idid er, eins og sogu Héradsins, er oft ekki mikill fyrr en peir fa
ahugaverda nalgun 4 efnio.

Skipulagning vinnu okkar var nokkud audveld. Vid byrjudum a heimilda6flun,
lasum okkur til og punktudum nidur spurningar og dhugaverda hluti til ad spyrja um
og ur. A9 pvi loknu skelltum vid okkur i spurningarnar og hin spj6ldin komu i
kjolfarid, eftir pvi sem hugmyndaflugid leyfdi. A medan 4 pessu st6d urdu spilareglur

til sem og utlit spilabords.

2.2 Efnisoflun og heimildir

Vid efnisoflun var leitad til Bokasafns Héradsbuia og fengum vid par miklar
upplysingar. Eins eru margar spurningar fengnar Gr hugarfylgsnum okkar og peirra
sem standa okkur naest. Vid sumum pessara spurninga purftum vid ad leita svara i
ritudbum heimildum og héfoum vid badi gagn og gaman af pvi. Vid studdumst vid
nokkrar bakur vid gerd spilsins og upplysingar &4 Netinu eru einnig gridarlega miklar
og nyttum vid okkur pad.

Helstu ritin sem vid studdumst vid eru Hallormsstadur i Skogum, Lagarfljot —
mesta vatnsfall Islands og Sveitir og jardir i Milapingi I., II. og V. bindi.

Lagarfljot — mesta vatnsfall {slands er skrifud af Helga Hallgrimssyni sem faeddist ad
Holti i Fellum og o6lst upp 1 Fljotsdal. Helgi pekkir vel til Lagarfljotsins, enda faeddur
og uppalinn med pad i bakgardinum hja sér. Hann leerdi liffredi og hefur fengist vid

margskonar rannsoknir a nattaru Islands, par 4 medal vatnalifi. Pessi bok var lengi i



kollinum & Helga adur en hun vard ad veruleika. Hann fékk adstod margra sérfroora
og stadkunnugra manna vid ad skrifa bokina, finna myndir og til yfirlestrar.

[ bokinni leitast Helgi vid ad lysa edli og umhverfi Fljotsins, lifriki pess og veidi.
Hann fjallar um samgoéngur a Fljotinu, virkjanir tengdar pvi, furdur og fyrirbeeri i
Lagarfljotinu og ad lokum fjallar hann um skald og adra listamenn sem hafa fengid
innblastur fra Fljotinu.

Hallormsstadur 1 Skégum er bok eftir Hjorleif Guttormsson og Sigurd Blondal,
en pa parf vart ad kynna. Hjorleifur Guttormsson er faeddur 4 Hallormsstad og er
liffreedingur. Hann hefur alla tid 4tt heima & Austurlandi, fyrst & Hallormsstad og svo i
Neskaupstad. Hann var alpingismadur 1978-1999 en eftir ad pingsetu lauk hefur hann
verid sjalfstett starfandi vio rannsoknir og ritstorf. Hann hefur medal annars skrifad
fimm baekur um nattiru og ségu Austurlands i arbokaflokki Ferdafélags Islands.
Sigurdur Blondal er skogfredingur og faeddist i Mjoanesi i Skéogum (Vo6llum) og
hefur lengst af 4tt heima 4 Hallormsstad. Hann var skdgarvordur & Hallormsstad 1955-
1977 og skogrektarstjori 1977-1989. Sigurdur er heidursfélagi baedi i
Skograktarfélagi {slands og Skégraktarfélagi Austurlands, enda hefur hann lagt peim
110 4 margvislegan hatt. Sigurdur hefur samid kennsluefni i skogfraedi og er dsamt
Skiila Birni Gunnarssyni, hofundur bokarinnar fslandsskogar. Sigurdur er vel pekktur
4 Héradi fyrir skemmtilegar fradsagnir og Ogrynni af frodleik sem tengjast
Hallormsstadaskogi, Lagarfljotinu og morgu fleiru.

Bokin Hallormsstadur i Skogum fjallar um Hallormsstad og nagrenni pd
adaldherslan sé 4 Hallormsstad. Hofundarnir eru badir natengdir stadnum, en purftu
b6 ad bria ymis bil i sdgunni med adstod annarra sérfrodra manna. Farid er yfir sogu
Hallormsstadar sem h6fudbols sem og sogu skdgarins. Bokin stadfesti margt sem vid
vissum fyrir um Hallormsstadaskdg en pad var mjog gott ad geta gripid til hennar til
ad afla meiri froédleiks sem aftur nyttist okkur i spurningar og frédleik.

Sveitir og jardir i Mulapingi eru ekki eins manns verk en pad var Armann
Halldérsson sem tok ad sér ad ritstyra peim. Margar hendur komu par ad og ma par
nefna bendur i sveitunum, formenn bunadarfélaga a Austurlandi, Eirik B. Eiriksson
freedimann fra Dagverdargerdi og ad sjalfsdgdu Armann sjalfan. Enn adrir adstodudu
vid upplysingaéflun ar prentudum og skrifudum heimildum, bunadarskyrslum og
ymsu 6dru. Armann tok ad sér ad setja saman ymsar skyrslur fyrir menn og var einn

af peim fyrstu sem kom a0 utgafu Mulapings. Hann faeddist a Borgarfirdi eystra og



var um tima kennari 4 Eidum svo ad hann var vel i stakk biiinn til ad sja um ad ritstyra
bokunum.

[ bokunum er hverri sveit lyst og i flestum tilfellum er pad heimamadur sem
sér um pad. Ad auki er fjallad um merka stadi, byggingarar hisa og abuendur a
hverjum bae. Per geyma 6grynni af upplysingum um sveitirnar og var pad okkur
fro0leg lesning ad renna i gegnum pessar baekur.

Ymsar upplysingar tokum vid af netinu og ma par nefna www.east.is,

www.nat.is, og www.fljotsdalsherad.is. A pessum sidum er ad finna litlar upplysingar
um mikid efni og ef 6skad er eftir meiri frodleik er leikur einn ad fara 4 leitarsidur

eins og www.google.is og www.leit.is. Ekki mad svo gleyma bokaséfnum og

www.gegnir.is. A bokasofnum er hagt ad finna urmul upplysinga og starfsfolk
Bokasafns Héradsbua hefur verid okkur innan handar og bent okkur & okkar helstu
heimildir.

A Veraldarvefnum eru flestar par sidur sem vid studdumst vid fyrir ferdalanga og pa
sem fysir ad heimsakja landid okkar og freedast um pad. A pessum sidum er bent 4
mjog marga ahugaverda, sjaldgefa, fallega og sérstaka stadi og haegt er ad lesa stuttar

lysingar um hvern og einn peirra.

2.3 Markmio

Markmid okkar med pessu verkefni er ad utbua namsteki og nyta
kennsluadferd sem nemendur hafa gaman af og syna fram 4 hvad spil og leikir eru
6flugt kennslutaeki. Vid viljum med pessu syna fram 4 hve audvelt er i raun og veru ad
kveikja ahuga nemenda 4 namsefni sem peir annars hefou ekki endilega mikinn ahuga
4 og jafnframt ad nd gdOum namsarangri.

Markmidid med spilinu er fyrst og fremst ad freeda nemendur/einstaklinga um
heimabyggd sina/okkar og hafa gaman af pvi. I almenna hluta Adalnamskrar
grunnskola segir medal annars ad menntakerfid eigi a0 vera sveigjanlegt til ad maeta
nyjungum og breyttum kréfum (Adalndmskrd grunnskola, almennur hluti 1999:14).
bad er okkar alit ad namsspil sé nyjung i kennslu og ad pad mati peim kréfum um
namsefni sem parf. Namsspil eru ekki ny af nalinni, en pad parf ad auka notkun peirra
i kennslu til ad brjota upp pad sem kalla ma hefdbundnar kennsluadferdir. i

Adalnamskranni segir einnig medal annars ad almenn menntun eigi ad studla ad



virdingu fyrir ndunganum og ad i grunnskoélum beri ad efla nadungakerleik og ad
fjolbreytni i kennsluhattum studli medal annars ad pessum markmidum (Adalndmskra
grunnskola, almennur hluti 1999:15). Vid teljum okkur pvi vera ad koma til moéts vid
krofuna um fjolbreytni i kennsluhattum. I Adalnamskra segir einnig: ,,Skélinn parf ad
btia nemendur undir @vilangt ndm og sibreytilegar krofur med pvi ad leggja dherslu 4
vinnubrogd sem proska félagslega fami og skipulags- og samskiptahaefni“
(Adalnamskra grunnskoéla, almennur hluti 1999:17). betta & vel vid um namsspil pvi
par reynir & samskiptahafni og félagslega faerni pegar spilad er. Nemendur leera ad
koma vel fram hver vid annan og taka tillit til allra patttakenda i spilinu.

Enn fremur segir i Adalndmskra ad dahersla er 16g0 4 ad notkun

upplysingatakni sé sjalfsagt hjalpartaeki i 6llum namsgreinum. I sérhverri nAmsgrein
verdur ad nyta pau tekiferi sem upplysingateknin gefur til ad nd markmidum
greinarinnar. Med visan i heimildir & Netinu komum vid inn & upplysingateknina pvi
nemendur geta aflad sér frekari upplysinga med pvi ad skoda per vefsidur sem vid
notudum. Einnig geta peir farid og leitad fleiri upplysinga & 60rum sidum ef peir hafa
ahuga 4 a0 fredast enn frekar um dkvedna hluti eda atburdi.
,»Allir kennarar eru islenskukennarar, hvada grein sem peir kenna. Leggja ber dherslu
4 ad pjalfun i notkun islensku er lykill ad 4rangri i 6llu nami.” (Adalndmskra
grunnskola, almennur hluti 1999:18) bad gerum vid med pvi ad nota fjolbreyttan
ordaforda og gott islenskt mal.

Markmio sem vid hofum sett med spilinu eru eftirfarandi:

Ad nemandi:
o leri um heimabyggdina
o geti lifad sig inn 1 imyndud hlutverk og adstedur
o geti notad leikrana tjaningu vid ad tulka einfaldar athafnir og hluti
o kynnist merkum atburdum/hlutum sem tengjast heimabyggdinni
o Djélfist i ad vinna med 60rum
o leeri a0 lesa skyrt og greinilega fyrir adra patttakendur

o pjélfist i ad afla sér aukinnar pekkingar, medal annars 4 Netinu og bokaséfnum



2.4 Heimabyggd i kennslu

Hverjum manni er hollt ad pekkja sina heimabyggd. Bedi umhverfi hennar og
sogu. Til ad geta pad purfa skolinn, foreldrar, afar, 6mmur og fleiri ad koma
nemendum til adstodar. Ekki er sjalfgefid ad ahugi nemenda kvikni allt 1 einu. Til pess
parf kveikju og petta spil er tilvalin kveikja.

[ Adalnamskra grunnskola er adalahersla 16gd 4 vinnu um heimabyggd 4 yngri
stigum grunnskoélans, pad er i 1. — 4. bekk og svo adeins i 5. — 7. bekk. I 8. — 10. bekk
er heimabyggdin nefnd i sambandi vio sogu og landafradi, & medan nanasta umhverfi
er 4 yngri stigum sem og sagan og fleira. Pad ma i sjalfu sér setja ut 4 petta skipulag
par sem born & yngsta stigi eru oft svo sjalfleg ad pau na ekki ad lera nema svo og
svo mikid um heimabyggdina an pess ad eitthvad fari inn um annad eyrad og ut um
hitt. A8 okkar mati veri gott ad byrja 4 nanasta umhverfi
(péttbylinu/hverfinu/sveitinni) sem nemendur bua i, allt eftir pvi hvad efni gefur
tilefni til. [ framhaldi af pvi vaeri svo a@skilegt ad beeta vid pa pekkingu med pvi ad
fara nanar i umhverfi eda staekka svae0id sem fjallad hefur verid um. Einnig veri haegt
ad fara vel yfir sogu stadarins, fjalla um landndmsmennina og fleira pannig ad pegar 4
unglingastigid er komid hafi nemendur gédan grunn og geta audveldlega beett vid sig
froo0leik. Passa verdur po ad taka tillit til pess ad einhverjir nemendur geta verid fra
60rum 16ndum/landshlutum.

Heimabyggdina & ad byrja ad vinna med strax i 1. bekk grunnskdla og pé er
pad barnid sjalft og heimabyggdin sem eru i brennidepli. Eftir pvi sem skélagangan
verdur lengri, vikkar sjondeildarhringurinn og nemendur pekkja ordid mikid meira.
begar farid er ut fyrir landsteinana eiga nemendurnir audveldara med ad skilja
menningu, retur og landslag annarra pjoda pvi peir hafa eitthvad til ad mida vid og
geta borid saman vio sitt svedi.

Ekki er naudsynlegt ad 6ll verkefnavinna um heimabyggd sé i1 verkefnaheftum
eda 4 O00rum blodum. Mikilvegt er ad fara i gongu- eda skodunarferdir um
heimabyggdina svo ad nemendur leri og sjai hana med eigin augum. Pa na peir ad
tengja namid betur vid raunveruleikann og jafnvel kviknar ahugi 4 ad vita eitthvad
meira um akvedna stadi, menn eda atburdi. Med slikum ferdum er audvelt ad tengja

saman namsgreinar og auka fjolbreytni i ferdunum.



Namspil eru einnig 6flug hjalparteki og getur verid badi gaman og frédlegt ad
nyta pau i heimabyggdakennslu. Okkar spil tekur & fjolmorgum pattum og er badi til

gagns og gamans.

2.5 Markhopur

Vid leggjum upp med petta sem namsspil sem nytist nemendum (fra 8 — 16
ara) og kennurum 1 grunnskolum, en spilid er engum takmorkunum had. Spilid nytist
6llum peim sem hafa dhuga 4 a0 fredast um heimabyggd sina sem og peim sem ahuga
hafa 4 ad fraeedast um Fljotsdalshérad. Notkunarmoguleikarnir eru mjog miklir og peir

eru i raun eingdngu hadir hugmyndaflugi peirra sem spila spilid.

2.6 Spilio nytt i kennslu

Spilid er badi hugsad sem nams- og skemmtispil. Pad nytist vel i kennslu um
heimabyggdina og er hagt ad utfera & margan hatt. Til demis er haegt ad velja ur
spurningar fra dkvednu svadi heimabyggdarinnar og lata nemendur vinna meira ut fra
peim. Einnig er hegt ad nota spilid sem aukaverkefni eda i rauninni hvad sem
kennurum eda nemendum dettur 1 hug.

Spilid pjalfar athygli nemenda og reynir 4 ad peir hlusti vel pegar adrir eru
spurdir og leri af spurningum annarra patttakenda. Kennarinn getur 1atid nemendur
skrifa nidur hvad peir hafa lart pegar peir spiludu spilid og getur pa sett akvedin mork

um fjolda hluta sem nemendur eiga a0 skrifa.
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3. Kennsla

3.1 Kennsluaoferoir

begar ad kennslu er komid er grundvallaratridi ad velja kennsluadferd sem

hentar. Pad eru, edli malsins samkvaemt, til 6tal kennsluadferdir og meira ad segja
morg afbrigdi af hverri adferd. bannig ad pegar ad kennslu er komid hefur kennarinn
ur 6tal mérgum og misgodum adferdum ad velja. Pad er best, pegar kennsluadferd er
valin, ad reyna ad sja fyrir sér einhverja adferd sem er likleg til ad skila efninu sem
kenna 4 vel til nemandans. St adferd parf po jafnt ad henta kennaranum og
nemandanum vel svo badir adilar fai ad njota sin sem best og allir peirra styrkleikar.
bvi er fjolbreytni 1 kennsluadferdum afar naudsynleg og ekki er haegt ad gera rad fyrir
pvi ad ein kennsluadferd henti 6llum pvi ekki erum vid 61l steypt i sama mot. ba parf
a0 gera sér grein fyrir pvi ad ekki henta allar adferdir jafn vel til ad skila 6llu efni jatn
vel. Pannig er audvelt ad sja fyrir sér ad iprottir og sund, og jafnvel margir adrir
verklegir pettir, leerast best med pvi ad profa. bad er stundum kallad learning by
doing, eda ad laera med pvi ad profa. bad getur virkad mjog vel til ad leera suma hluti.
Pad ma segja ad petta sé¢ fyrsta kennsluadferdin sem notud er i lifi flestra, vegna pess
ad svona lara born til demis ad ganga. Petta er pvi adferd sem vid pekkjum 61l mjog
vel 4 eigin skinni. Stundum hentar alls ekki ad leera hluti med pvi ad profa. bar ma t.d.
nefna ymislegt sem vidkemur samfélaginu okkar. Vid getum til ad mynda illa lert
landafraedi eda sogu med pessum adferdum. Pad er kannski hagt en pad liggur ekki
ljost fyrir hvernig kennarinn getur lagt pad upp i hendurnar & nemendum. Pa er 1jost
a0 leita verOur annarra adferda. Ingvar Sigurgeirsson hefur skipt kennsluadferdum i 9
yfirflokka i bok sinni Litr6f kennsluadferdanna:

o Utlistunarkennsla

o bulundm og pjalfunarefingar

o Verklegar @fingar

o Umradu- og spurnaradferdir

o Innlifunaradferd og tjdning

o brautalausnir

o Leitaradferdir

o Hoépvinnubrogd

o Sjalfsted, skapandi vidfangsefni
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Med pessa flokkun ad leidarljosi er audvelt ad finna sér hop, eda samsafn
kennsluadferda sem madur getur hugsad sér ad nota til ad koma froédleik um
heimabyggd nemenda til skila. Pad er verkefnid sem vid dkvadum ad takast & vid.
Verkefni okkar, namsspil med leikjaivafi, flokkast undir pulunam og pjalfunarefingar
samkvaemt flokkunarkerfi Ingvars. Petta er adferd sem vio teljum afar heppilega til ad
freeda grunnskélanemendur um heimabyggd sina. Vio teljum ad pessi leid sé likleg til
a0 auka ahuga nemenda 4 heimabyggdinni og ad nemendur verdi dhugasamari um ad
afla sér pekkingar. I spilinu er mikill frédleikur og um leid og nemendur hafa tekifzeri
til ad syna hvad peir vita um sina heimabyggd 6dlast peir meiri pekkingu og fa ad vita
eitthvad sem annars er ekki liklegt ad grunnskélanemendur 6dlist pekkingu 4, i pad
minnsta ekki med hefobundinni kennslu. Vid vonum ad pessi adferd, namsspil, auki
pekkingu um leid og nemendur hafa gaman af naminu. Um adferdina segir Ingvar
medal annars: ,,Til eru o0kjor spurningaleikja og moguleikar 4 ad utfera
spurningakeppni af ymsu tagi eru nastum oprjotandi. Oft finnst nemendum, einkum
peim yngri, spennandi og dhugavert ad likja eftir spurningakeppni i fjolmiolum.”
(Ingvar Sigurgeirsson 1999:80-81). Vid reynum ad hafa pad ad leidarljosi vid gerd
spilsins ad nemendur geti skemmt sér vid ndmid og haft af pvi baedi gagn og gaman.

Vid notum lika pekktar adferdir ur spurningakeppnum sem allir pekkja pannig
ad pad er ekki margt sem kemur 4 6vart vid adferdirnar og med pvi eru nemendur
oruggari 1 spilinu og liklegri til ad hafa gaman af pvi strax og sest er vid spilid. Ingvar
heldur afram: ,,Eindregid er melt med pvi ad nemendur radi spurningaleikjum,
undirbui pa (til demis i hopum), semji spurningar, moéti reglur, skipuleggi adstedur
og stjorni leikjunum.” (Ingvar Sigurgeirsson 1999:81). b6 ad spurningar i spilinu
okkar séu tilbunar, og pad pess vegna ekki nemendanna ad semja per, hafa peir
nokkud um leikinn sjalfan ad segja eftir ad spilid hefst. Til ad mynda geta peir
akvedid ad dema hvert annad eftir akvednum reglum pegar 4 ad leika eda syngja og
peir geta haft nokkud um pad ad segja hvernig spilid er spilad. bar sem spilid okkar er
spurningaspil finnst okkur nokkud naudsynlegt ad hagt sé ad keppa i pvi. bess ber ad
geta ad keppnisskap og keppnisandi getur jafnframt ytt undir samvinnu nemenda og
teljum vid spilid okkar yta verulega undir samvinnu nemenda og henta pvi vel, ekki

bara sem namsteeki heldur lika sem adferd til ad pjappa hopnum saman.
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3.2 Fjolbreytileg kennsla — namsspil og leikir

Lengi hefur verid talad um mikilvagi pess ad kennsla sé fjolbreytileg par sem
nemendur eru fjolbreytilegir og pvi hentar hver kennsluadferd sumum betur en 6drum.
bvi er afar mikilvaegt ad setja kennsluna fram 4 sem fjolbreytilegastan hatt til pess ad
vekja dhuga sem flestra og nd markmidum allra nemenda, ekki bara hluta peirra.
Namsspil og leikir eru demi um kennsluadferdir sem hafa kannski ekki fengid sinn
fasta sess innan skolans og ekki notid somu virdingar og margar adrar
kennsluadferdir, sem jafnvel eru ekki jafn arangursrikar. Hvers vegna pad er er ekki
gott ad segja. Kannski eiga sumir erfitt med ad vidurkenna ad vel er haegt ad lera 1
gegnum leiki og pad 4 vid nemendur 4 6llum aldri. En stadreyndin er hins vegar st ad
margvislegar rannsoknir i Bandarikjunum hafa synt ad gildi leikja i kennslu er
gridarlega mikid. Nemendur hafa synt meiri dhuga & namsspilum en ad fast vid sama
vidfangsefni &4 hefdbundinn hatt (Anna Kristjansdottir 1987:3). Born eru mottekilegri
i leik pvi pau eru von ad vinna og lera i gegnum leik. Pvi erum vid peirrar skodunar
a0 skolastarfid purfi ad feera sig neer nemendum & pennan hatt. bad er ad leggja aukna
aherslu 4 nam 1 gegnum leik. Vid traum pvi ad pegar nemendur f4 ad vinna 4 pennan
hatt og peir geti skemmt sér saman, ad pa sé¢ ahugahvétin virkjud til fulls og par med

nast meiri nAmsarangur.

3.3 Fjolgreindakenning Howard Gardners

Kenningar Howards Gardners um fjolgreindirnar hafa valdid byltingu vida um
heim sidustu ar i allri umraedu og vidhorfi til kennslu. Par er islenskt skolakerfi ekki
undanskilid og segja ma ad fjdlgreindakenningin visi veginn ad fjolbreytilegum
kennsluadferdum. Skolar hérlendis hafa margir tekid upp 4 ad vinna med stefnu
Gardners ad leidarljosi, 4 medan adrir skolar hafa kosid ad blanda hans kenningum
vid starf sitt. Eitt er i pad minnsta vist ad enginn kennari kemst hja pvi ad kannast vid
Howard Gardner og kenningar hans og allir hafa einhvern timann ad einhverju leyti
nytt sér kenningar hans.

Gardner gagnryndi hin hefdbundnu greindarprof og taldi slik prof syna greind
folks i of prongri mynd. Hann setti pa fram kenningu sina um sj6 grunngreindir en
beatti attundu greindinni vid fjotlega. Med fjolgreindakenningu sinni vildi Gardner

vikka skilgreiningu 4 greind (Armstrong 2000:13).
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Greindir Gardners eru:

o Malgreind

o ROk- og sterdfredigreind
o Rymisgreind

o Likams- og hreyfigreind
o Tonlistargreind

o Samskiptagreind

o Sjalfspekkingargreind

o Umhverfisgreind

Namsspilid sem vid hofum utbuid sem lokaverkefni okkar teljum vio reyna a
einn eda annan hatt 4 allar pessar atta greindir Gardners. Sem demi mé nefna ad
gledispjoldin  reyna mikid til 4 tonlistargreind og likams- og hreyfigreind.
Spurningarnar reyna ad einhverju leyti 4 allar greindir par sem spurt er Ur
margvislegum flokkum par sem styrkleikar eda greindir hvers og eins eiga ad geta
notid sin. Einnig reyna spurningarnar & sjalfspekkingargreind par sem hver og einn
parf a0 traa 4 eigid dgaeti og treysta 4 styrkleika sina. Spurningarnar reyna jafnframt &
samskiptagreind par sem nemendur purfa ad vinna saman i hop og treysta hver a
annan. Frodleiksspjoldin reyna mikid til 4 malgreind par sem nemendur purfa ad hafa
heafileika til ad hlusta & og medtaka upplysingar og vinna ur peim i huganum.

Spilid teljum vid pvi reyna 4 fjolbreytta pekkingu og hafileika nemenda par

sem hver og einn @tti ad geta notid styrkleika sinna.
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4. Lokaoro

[ pessari greinargerd hofum vid farid i gegnum tildrog pess ad vid voldum ad
gera namsspil um heimabyggd okkar sem lokaverkefni vid Kennarahaskola Islands.
Vid hofum dregid saman umfjollun um spilid okkar og hvernig pad getur nyst i
kennslu.

Einnig h6fum vid farid yfir paer kennsluadferdir sem pekkjast i skolakerfinu og
reifad mikilvaegi fjolbreytileika i kennsluhattum.  pvi sambandi hofum vid studst vid
fjolgreindakenningu Gardners enda kannast flestir vid hana og geta tengt hana vid
skolastarfio ad einhverju leyti. Ingvar Sigurgeirsson bar lika & goma pvi hann hefur
ritad ymislegt um fjolbreytta kennsluhetti og flestir ef ekki allir sem koma nalegt
kennslu & einhvern hatt kannast einnig vid hann.

Vid teljum namsspil vera afar heppilega kennsluadferd par sem pad kveikir
ahuga og namsvilja nemenda. Nemendur eru almennt jakvaedari fyrir pvi ad leera i

gegnum leik pvi peir eru vanir ad nyta sér leiki til nams.
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