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Inngangur

Kennsluefni petta skiptist i sex hluta og hefst & inngangi par sem gerd er grein fyrir inntaki pess og
uppbyggingu par sem tengslum vid kenningar um ndm og proska barna er lyst, markmidum
adalnamskrar og ndmsmati. bar & eftir er greint fra kjarna kennsluefnisins (hér a eftir ,,hid eiginlega
kennsluefni) sem samanstendur af ségunni um Smjottu byflugu og tanfiflana, spurningum sem unnar
eru Ut fra ségunni auk hugtaka og samheita. I lokin er heimildarskra.

Markmid hins eiginlega kennsluefnis er ad kynna fyrir elstu bérnum leikskdla og yngstu bérnum
grunnskola @ myndraenan og hlutbundinn hatt hvernig byflugur, rigning, vindur og sol studla ad fjélgun
bloma. Med pvi moti fa bornin tekifaeri til ad festa nyja pekkingu betur i minni. Ho6fundar telja
mikilveegt ad born atti sig & ad tanfiflarnir eru ekki einungis blom sem vaxa hér og par upp ur jordinni
heldur gegni byflugurnar, rigningin, vindurinn og solin 61l sinu hlutverki vid fjélgun tanfiflana og geri
peim pannig kleift ad vaxa og dafna. Markmid ségunnar er pvi ad audvelda bérnum agd atta sig a fjolgun
tunfiflana og gera pau medvitud um pa stadreynd ad margir ytri samverkandi pettir skipta mali vid
fjolgun tanfifla. Upprunalega var sagan samin vegna verkefnavinnu i namskeidinu Umhverfi sem
uppspretta nams & Menntavisindasvidi Haskola islands sem sidan vard kveikjan ad lokaverkefni hofunda.
Sagan er ad miklu leyti hugarsmidi hofunda en einnig var studst vid bok Frisch, Bera by (1972) i
tengslum vid liffreedilegan hluta ségunnar.

I kaflanum kenningar um nam og proska barna er varpad ljosi 4 tengsl kenninga og sdgunnar um
Smjéttu byflugu og tanfiflana og peirra spurninga sem unnar eru Gt fra ségunni. Sjénarmid tveggja
fredimanna, Jean Piaget og Lev S. Vygotsky, eru kynnt en hugmyndir peirra um ndm og proska barna
hafa reynst gagnlegar i umraedu um skolastarf. Toldu peir medal annars ad vitsmunaproski barna yKkist ef
born handfjotludu hluti og attu i samskiptum vid adra. | tenglsum vid umraedu um namsmarkmid er
fjallad um flokkunarkerfi Benjamin Bloom*s (Ingvar Sigurgeirsson, 1999) sem 4samt samstarfsménnum
sinum setti fram hugmynd um hvernig flokka ma mannlega faerni i prju svio; pekkingarsvid (e. cognitive
domain), vidhorfa- og tilfinningasvid (e. affective domain) og leiknisvid (e. psychomotor domain).

I kennslu ber leikskéla- og grunnskélakennurum ad fara eftir peim akvaedum sem fram koma i
adalndmskra. Hid eiginlega kennsluefni er pvi byggt & adalnamskréd leikskola og adalnamskra
grunnskola. Hofundar stydjast vio markmid adalnamskrar leikskdla (1999) sem snyr ad malraekt og
nattaru og umhverfi, sem og markmidum adalndmskrar grunnskola (2007a) sem snyr ad natturfraedi og
umhverfismennt. Einnig var dregin saman islenskuhluti adalnamskrar grunnskola (2007b) sem snyr ad

t6ludu mali og hlustun.

Hluti af hinu eiginlega kennsluefni er kafli um namsmat par sem 16gd er ahersla & skipulega
athugun eda formlega skraningu. Pad namsmat telja hofundar ad henti hvad best fyrir séguna og pann
aldurshop sem hun er aaetlud fyrir. Pegar slikt namsmat er notad utbyr kennari gjarnan gatlista og fylgist
& skipulagdan hatt med 6llum boérnunum og skrair frammistddu peirra nidur (Ingvar Sigurgeirsson,
1999). begar slikir listar eru Utbunir byggja kennarar idulega & ndmskrdm eda namsmarkmioum og
akveda hvada namspeetti skuli skoda eda meta (Hafdis Gudjonsdottir, Matthildur Gudmundsdottir og
Ardis Ivarsdottir, 2005). | vidauka 2 ma sja gatlista sem hofundar telji ad henti vel hinu eiginlega
kennsluefni til ad meta frammistodu barna.

Sagan um Smijéttu byflugu og tanfiflana er myndspjaldabok sem kennarinn flettir. O8ru megin
eru myndir sem snla ad bérnum en hinum megin er sagan sjalf sem kennarinn les. Sagan skiptist i tolf
kafla en & hverri sidu er snyr ad kennaranum er sagan asamt spurningum sem &tladar eru fyrir kennarann
til ad spyrja born. Tilgangur spurninganna er ad gera badi einfaldar og floknar krofur til hugsana barna
og gefa peim fari & ad orda hugleidingar sinar ut fra efninu. Til hagri & hverri bladsidu eru ymist einn,
tveir eda prir reitir, einn med hugtokum, annar med itarlegum hugtokum og pridji med samheitum.
Tilgangur pessara reita er annars vegar ad audvelda kennaranum undirbuning sinn og hins vegar ad
minna & hvada hugtok eru mikilveeg i hverjum kafla sogunnar. Tilgangur hugtaka og samheita er ad auka
ordaforda barna og gera peim kleift ad efla pekkingu sina pvi med notkun peirra gefst kennaranum
teekifeeri & ad kanna skilning barna a peim hugtokum og samheitum sem fylgja hverjum kafla ymist um
leid og sagan er lesin eda pegar porf er &. Itarlegu hugtokin eru hugsud sem vidbét fyrir kennarann til ad
kafa dypra ofan i akvedna peetti sbgunnar. peer skilgreiningar sem luta ad liffreedilegum hugtokum voru
sottar i bok Batigne, Bourbonniére, Fredette og Agance Science Presse (2006), i bok Bingham (2008), i
bok Cloche (1994), i bdk Roberts (1981/1988), i bok Sigurdar b. Ragnarssonar og Holmfridar
Périsddttur (2009) og & vef Fjolskyldu og husdyragardsins (2010) i Laugardal i Reykjavik (mu.is >
hasdyr > byflugur). Onnur hugtok voru sétt i ordabokina Islensk ordabok (2007) en samheitin voru sott i
ordabokina Islensk samheitaordabok (2006).

Med sogunni fylgja stérar bradur i prividd sem bérn geta handleikid, segultafla og litlar bradur
med segli aftan & sem gera sdguna apreifanlegri og heegt er ad festa & medfylgjandi segultdflu. Bradurnar
bjona peim tilgangi ad gefa bornum teekifaeri a ad festa nyja pekkingu betur i minni og efla skilning sinn
enn frekar. Pegar kennarinn les sdguna getur hann leyft bornum ad handleika storu bradurnar eda latid
sem peer séu ad segja sdguna. Litlu bradurnar sem fylgja sdégunni skiptast i prja kassa; bleikan, gulan og
gleeran. 1 bleika kassanum eru sky, rigningarsky og regndropar. | gula kassanum er Smijatta byfluga,

Smijatta byfluga fljigandi og Mamma drottning. | gleera kassanum eru tdnfiflar, frjokorn, litil tré og sol.



Eitt stort tré sem fylgir litlu bradunum er ekki i kassa vegna steerdar. Segultaflan sem fylgir ségunni er 37
sm. a breidd og 78 sm. & had og 2 sm. & dypt. HUn er kleedd med blau og graenu filti sem taknar blaan
himin og greent gras en pad er hugsad sem bakgrunnur ségunnar. begar sagan er lesin er hagt ad tilla
segultoflunni upp vid vegg, stol eda bord pannig ad hun sé stadsett i augnhaed barna. Med litlu bradunum
og segultoflunni gefst moguleiki & ad gera born virkari patttakendur i kennslustund og fa pau til ad setja
videigandi bradu a segultdfluna pegar pad & vio samkvaemt efni ségunnar.

Kenningar um nam og proska barna

Sagan um Smjottu byflugu og tanfiflana er skrifud Gt fra proskakenningu Jean Piaget. Samkvaemt henni
taldi Piaget ad born & aldrinum tveggja til ellefu ara leerdu mest i gegnum hlutbundnar adsteedur. Piaget
hélt pvi fram ad proski barna teki framforum og born feru i gegnum mismunandi proskastig (e.
developmental stages). Hann skipti proskastigunum i fernt. bau stig sem snuda ad sogunni eru
foradgerdarstig (e. preoperational) og stig hlutbundinna adgerda (e. concrete operational).

Foradgerdarstigid a sér stad hja bornum & aldrinum tveggja til sjo ara en & pvi stigi er hugsun
barna mjog sjalfhverf. bPau eiga mjog erfitt med ad sja sjonarmid annarra og einkennist hugsun peirra af
einhlida hugsun. prétt fyrir sjalflegnina pa eru born & pessu stigi mjog lunkin i tdknreenni hugsun. bau
skilja til ad mynda ad teikning af hundi eda ad ordid hundur sem slikt stendur fyrir eda taknar
raunverulegan hund. Boérn & foradgerdarstigi eru einnig snjoll i tdknreenum leikjum eins og ad nota
krukkulok sem disk eda pappakassa sem bord i leik (Dimitriadis og Kamberelis, 2006). Born a aldrinum
sjo til ellefu ara eru gjarnan & stigi hlutbundinna adgerda. bau na skilningi & télum, rymi og flokkun hluta
0g byrja ad nota rékraenar adgerdir & hlutbundnar adsteedur. A stigi hlutbundinna adgerda na pau einnig
tokum & breytanleika hluta sem visar til feerni barna til ad breyta 16gun hlutar Ur einu i annad. Daemi um
petta er haefni barna til ad breyta einni leirkdlu i eina lengju og breyta svo lengjunni aftur i upprunalega
kalu (Dimitriadis og Kamberelis, 2006).

Su kenning sem flestir freedimenn proskasalfreedi og menntunar pekkja ar verkum Vygotsky er
kenning hans um svadi hins mdgulega proska (e. zone of proximal development, ZPD) (Dimitriadis og
Kamberelis, 2006). | umfjéllun Cole, Cole og Lightfood (2005) og Berk og Winsler (1995) um svadi
hins mogulega proska (ZPD) er Vygotsky ad vitna til peirrar fjarleegdar sem myndast milli pess sem
barnid getur gert ad sjalfdadum og pess sem pad getur afrekad med adstod fra peim sem eru heefari a pvi
svidi. I svaedi hins mdgulega proska & hid mogulega (e. proximal) vid um pa adstod sem barninu er veitt
umfram viokomandi feerni barnsins & peim timapunkti sem adstodin er veitt. Hid mogulega beetir vid og

byggir ofan & naverandi pekkingu barnsins i stad pess ad kenna barninu beint nyja hegdun.

I tengslum vid hugtakid svadi hins mogulega proska bendir Vygotsky & hugtakid vinnupallar (e.
scaffolding). Samkveemt hugtakinu er vitsmunaproskinn einskonar bygging, umlukin margskonar
vinnup6llum sem barnid reisir. Hid félagslega umhverfi er mikilveegur vinnupallur eda studningur sem
gerir barninu kleift ad halda afram og byggja upp nyja haefni. Vinnupallar fela medal annars i sér farsalt
samstarf & milli kennara og nemenda par sem peir vinna saman ad lausn akvedinna vidfangsefna. A
medan a samstarfinu stendur stydur sa fullordni vid sjalfstedi barnsins med pvi ad veita pvi adstod og
efla hugsun pess og hvetur jafnframt barnid til ad taka meiri abyrgd & vidfangsefninu eftir pvi sem faerni
bess eykst (Berk og Winsler, 1995).

Benjamin Bloom setti &amt samstarfsmdnnum sinum fram flokkunarkerfi fyrir namsmarkmid til
ad audvelda fagadilum markmidasetningu innan skélakerfisins. Bloom kom fram med p& hugmynd ad
skipta maetti mannlegri faerni i prja svid; pekkingarsvid, vidhorfa- og tilfinningasvid og leiknisvid en
hvert svid samanstendur af markmidum sem skiptast i stig eftir pvi hve flokin pau teljast vera (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999). Stigin gera dlikar krofur til hugsunar nemenda og skiptast i einfaldar krofur (e.
lower order cognitive questions) og fléknar kréfur (e. higher order cognitive questions). pau stig sem
gera einfaldar krofur til hugsunar nemenda samanstanda af spurningum sem reyna a pekkingu en stigin
sem gera floknar krofur til hugsunar nemenda samanstanda af spurningum sem skapa eda mynda
pekkingu. Spurningar sem gera einfaldar krofur til hugsunar nemenda eru lokadar spurningar og flokkast
sem minnis- (e. recall), skilnings- (e. comprehension) og beitingarspurningar (e. application). Spurningar
sem gera floknar krofur til hugsunar nemenda eru hins vegar opnar spurningar og flokkast sem
greiningar- (e. analysis), nymyndunar- (e. synthesis) og matsspurningar (e. evaluation) (Cohen, Manion
og Morrison, 2004). Til pess ad geta n&d markmidum hvers stigs purfa nemendur ad hafa lokid vid ad na
peim markmidum sem fylgja stigunum & undan (Ingvar Sigurgeirsson, 1999). Vid gerd sdgunnar voru
spurningarnar byggdar &4 pekkingarsvidi Bloom‘s og par flokkadar eftir peim markmidum sem fylgdu
hverju stigi pekkingarsvidsins. Sja ma flokkun spurninga i vidauka 1.

Med pvi ad nota flokkunarkerfi Bloom*‘s er krafist pess ad born komi hugsunum sinum og
skilningi i ord og par med moti enn frekar skilning sinn og pekkingu likt og Vygotsky lagdi fram i
kenningum sinum um svadi hins mogulega proska (e. zone of proximal development/ZPD) og
vinnupalla (e. scaffolding). Svadi hins mogulega proska snyr ad proskasveedi barnsins en hugtakid
vinnupallar er pad hugtak sem tengist hinu eiginlega kennsluefni hvad mest. Notkun spurninga i kennslu
leidir pannig til pess ad barnid hlytur pann studning sem porf er & til ad byggja upp nyja hafni og
pekkingu.



Markmid adalnamskrar

Hid eiginlega kennsluefni er byggt & markmidum adalndmskréar leikskola (1999) sem snyr ad malraekt og
natturu og umhverfi, adalnamskré grunnskoéla: nattdrufredi og umhverfismennt (2007a) og adalnamskré
grunnskola: islenska (2007Db).
Leikskolar:
Samkvaemt adalndmskra leikskdla eru ndmssvidin sex og eru pad adalaherslupeettir leikskolauppeldisins.
pau fléttast inn i hid daglega starf og undirstodupeetti leikskolastarfsins en pad er leikurinn, dagleg
umdénnun og almenn lifsleikni. Tvd af pessum nadmssvidum eru malraekt og nattaran og umhverfid.
Helsta samskiptateeki okkar er tungumalid og gerir pad okkur Kleift ad tja okkur vid adra sem og
koma okkar hugsunum & framfeeri. bad er pvi mikilveegt ad flétta mélraekt inn & sem flesta peetti starfsins
innan leikskolans. Med malraektinni er ahersla 16gd & samtdl, ad born séu hvott til ad segja fra pvi sem
peim er hugleikid og ad pau séu spurd krefjandi og opinna spurninga pannig ad boérn purfi ad ihuga
spurninguna og svar sitt. Einnig er mikilvegt ad born séu hvott til ad leggja fram rok fyrir eigin
skodunum. Lestur barnabdka er mikilveegur pvi ordafordi peirra og malérvun eykst og pau pjalfast i
hlustun. bad er pvi mikilvaegt ad peim sé gefid teekifeeri 4 ad reeda soguna og spyrja spurninga. |
namssvidinu nattura og umhverfi er 16go ahersla & ad born fai ad kynnast peim margbreytileika sem
nattaran hefur upp 4 ad bjoda, lera ad njota hennar og bera virdingu fyrir henni. Hlutverk
leikskolastarfsins er ad freeda born um nattiruna og umhverfid med pvi ad reeda um dyr og plontur,
arstidir, vedurfar og fleira. Born eru mjog naem a eigid umhverfi og fyrir 6llu pvi smaa sem pau sja par.
Pvi er mikilveegt ad leikskdlakennarar fylgist med ahuga barna og hlusti a paer spurningar sem born hafa
um nattaruna og hvetji pau til ad kanna sjalf pau fyrirberi sem vekja dhuga peirra og leiti svara vid eigin

spurningum.

Grunnskolar:
Vid upphaf skélagongu er aridandi ad leggja aherslu a ad born efi tjaningu og sé leidbeint um framsogn
og skyran framburd. Born purfa pvi ad leera ad segja skipulega fra og geta greint fra kunnattu sinni og
skodunum. Jafnframt skiptir mali ad born leri ad hlusta og horfa med athygli. Born purfa ad geta
medtekid og tulkad upplysingar hvort sem peim er midlad med hlj6d-, mynd- eda margmidlum. Hlustun
er veigamikill pattur i mannlegum samskiptum og er pvi naudsynlegt ad born lzeri ad hlusta a adra og ad
taka tillit til skodana annarra i umraedum.

Nattarufraedikennsla i 1.—4. bekk midar ad pvi ad svala forvitni barna og auka ordaforda peirra.
Pad verdur ad hafa i huga ad born sem eru ad hefja skélagéngu sina eru enn ad leera ad lesa og pvi verdur

allt lesmal ad vera einfalt. Markmidin sem ad er stefnt med nattarufraedikennslu & yngsta stigi eru pau ad

venja born a kénnun hluta, ad hlusta og spyrja spurninga og 6flun og leit upplysinga. Jafnframt er
markmidid ad efla boérn i skraningu atburda og athugana med eigin ordum og myndum, tjaningu
hugmynda og umraedum um paer vid adra. Samkvaemt afangamarkmidum vid lok 4. bekkjar eiga bérn
medal annars ad kynnast helstu lifverum i nanasta umhverfi og atta sig a tilvist lifvera, pad er ad segja ad
lifverur purfa vatn, loft, feedu og blsveedi til ad lifa. Einnig eiga born ad geta borid saman pléntur og dyr,
geta lyst einféldum en dlikum lifsferlum lifvera eins og pvi ad lirfa verdur ad fidrildi, gera sér grein fyrir

ad afkveemi erfa eiginleika fra foreldrum sinum og fylgjast med hegdun dyra.

Namsmat

Erfitt getur verid ad meta framfarir barna og arangur peirra nema ad um sé ad reeda pekkingu peirra &
stadreyndum (Hafdis Gudjonsdottir, Matthildur Gudmundsdéttir og Ardis Ivarsdéttir, 2005). bad
namsmat sem hofundar telja ad henti hinu eiginlega kennsluefni og peim aldurshépi sem pad er aatlad
fyrir kallast skipuldgd athugun eda formleg skrdning medan & nami barna stendur. begar slikt nAmsmat er
notad Utbyr kennari gjarnan gatlista og fylgist med 6llum bornunum & skipulagdan héatt og skrair
frammistoou peirra nidur (Ingvar Sigurgeirsson, 1999). begar slikir listar eru Gtbanir byggja kennarar
idulega & ndmskram eda namsmarkmidum og akveda hvada namspeetti skuli skoda eda eigi ad meta
(Hafdis Gudjénsdattir, o.fl. 2005).

Hid eiginlega kennsluefni, sagan um Smjéttu byflugu og tdnfiflana, byggist & markmidum
adalnamskrar leikskéla (1999), adalnamskra grunnskola: nattdrufreedi og umhverfismennt (2007a) og
adalnamskra grunnskéla: islenska (2007b). Hofundar bjuggu til tvenns konar gatlista, annars vegar fyrir
leikskdla og hins vegar fyrir grunnskoéla (sj& vidauka 2). Gatlistarnir byggja & 6likum viomidum en fyrir
baedi skolastigin skiptast peir i tvennt eftir pvi hvort verid er ad meta hversu vel bornin syni skilning eda
hversu oft bornin syni skilning. Gatlistanum fyrir leikskolakennara er skipt nidur i fimm flokka og undir
hverjum flokki er melikvardi fyrir kennara til ad meta frammistodou barna. pessir fimm flokkar eru
midadir utfra peim tveimur namssvidum adalnamskrar leikskdla sem kennsluefnid er byggt eftir, malraekt
og nattaran og umhverfid en peir eru 1) hlustar a adra, 2) tekur virkan patt i samtélum, 3) skilningur &
spurningum, 4) getur feert rok fyrir eigin skodunum og 5) leggur sjalf/ur fram spurningar. Innan
malraektarsvidsins er dherslan & samtdl, ad born séu hvott til ad segja fra pvi sem peim er hugleikid og ad
pau séu spurd krefjandi og opinna spurninga pannig ad pau purfi ad ihuga spurninguna og svar sitt vel og
ad pau geti faert rok fyrir eigin skodunum. I namssvidinu nattdra og umhverfi er medal annars 16gd

ahersla & ad reett sé um dyr og pléntur, arstidir og vedurfar og ad born fai teekifeeri til ad spyrja spurninga



um pad sem vekur dhuga peirra. Gatlistanum fyrir grunnskolakennara er skipt nidur i sex flokka og undir
hverjum flokki er malikvardi fyrir kennara til ad meta frammistédu barna. Vid gerd pessara flokka var
annars vegar studst vid adalnamskra grunnskola: nattarufreedi og umhverfismennt (2007a) og hins vegar
adalnamskra grunnskola: islenska (2007b). bessir sex flokkar eru 1) getur sagt skipulega fra, 2) kemur
kunnéttu sinni og skodunum & framferi, 3) hlustar & adra, 4) skilningur a spurningum, 5) skilningur &
hugtskum og 6) leggur sjalf/ur fram spurningar. | pessum tveimur hlutum adalnamskra grunnskola
kemur medal annars fram ad brynt sé ad born &fist i tjaningu og ad pau leeri ad segja skipulega fra og
geti greint fra kunnattu sinni og skodunum. Einnig er hlustun veigamikill pattur i mannlegum
samskiptum og pvi purfa bérn ad leera ad hlusta 4 adra og taka tillit til skodana annarra. | nattarufraedinni
er mikid lagt upp Ur ad svala forvitni barna og auka ordaforda peirra. Markmid nattarufreedikennslunnar
a yngsta stigi er pvi ad venja born vid ad hlusta og spyrja spurninga, tja hugmyndir sinar og reeda peer vid
adra.

Gatlistarnir eru hugsadir sem hjalpargagn fyrir kennara til ad geta metid stddu og framfarir barna
4 medan farid er yfir sguna um Smjéttu byflugu og tunfiflana, peer spurningar sem henni fylgja auk
hugtaka og samheita. Ad mati hofunda er mikilveegt ad hid eiginlega kennsluefni sé notad med
famennum hopi barna. Ef hépurinn er famennur eru meiri likur & ad kennari fai betri syn yfir
frammistddu hvers barns og eigi audveldara med ad leggja mat & frammistédu barnanna. Mikilveegt er ad
metid sé jofnum héndum og ad kennari merki X i videigandi reit i gatlista. Vid sumar adstedur getur
kennari skrad a medan hann er ad vinna med bdrnum en sé pess ekki kostur er mikilveegt ad kennari gefi

sér stund strax ad samverustund lokinni og ljuki skraningunni.



Smjatta byfluga og tanfiflarnir

Kafli 1

Solin skin hatt & lofti og geislar hennar lysa upp agifagurt tré sem stendur inni i midjum skogi. bessi
skdgur heitir Draumaskogur. Inni i midju trénu er stér og falleg kupa. pessi fallega kupa er heimili
byflugnanna. paer lifa inni i kGpunni sinni allan veturinn og borda frjokorn og hunang sem par safna
saman yfir sumartimann. Inni i kipunni eru margar byflugur. Afkveemi byflugnanna,

litlu boérnin peirra heita lirfur. Lirfurnar vaxa og proskast innan i svokalladri pipu og verda par ad

myndarlegum byflugum.

Spurningar:
1. Hvad er pad sem skin hatt & lofti?

Svar: Sélin.

(Barn setur solina og skyin & segultéfluna)

2. Hvad er pad sem stendur inni i midjum skoginum?
Svar: Tré.
(Barn setur stora tréd og litlu trén & segultéfluna)

3. Af hverju haldid pid ad skogurinn heiti Draumaskogur?

4. Hvad kallast heimili byflugnanna?

Svar: Kupa.

5. Lysid pvi sem byflugurnar gera i kapunni sinni?

6. Hvad er likt og hvad er 6likt med heimili okkar og byflugnanna?

Frjokorn = Frae (frjdvgad, ummyndad egg eda sa hluti aldins sem verdur ad nyrri plontu).

Proskast = Ad na edlilegri steerd og vexti.

AEgifagurt = [ senn fagur og 6gnvekjandi.

Félagsskordyr = Skordyr sem lifir i skipuldgdum félagsskap vid énnur dyr somu tegundar.
Samfélag = Stér eda litill hépur manna/dyra sem lifa saman a sama stad.

Vax = Serstakt, mjukt eda audmotad efni.

Ungvidi = Eitthvad sem er ungt, t.d. ung dyr, ung born.

Sograni = Rani sem dyr notar til ad sjuga eitthvad med t.d. byfluga, fill.

itarleg hugtok:

Byflugur:

[ einu byflugnabui ma finna allt ad 50.000 byflugur en per eru allar afkomendur einnar
byflugu sem nefnist drottning. Drottningin raedur 6llu i buinu/kipunni og eina hlutverk
hennar er ad verpa eggjum. Einnig eru nokkur hundrud byflugna sem eru karldyr og kallast
beir druntar. Eina hlutverk peirra er idjuleysi asamt pvi ad frjovga egg drottningar. Asamt
karldyrinu eru 6frj6 kvendyr sem kallast pernur. ber purfa ad vinna 6ll 6nnur storf sem
vinna parf i bdinu eins og ad annast vidhald kipunnar, mata drottninguna og druntana, hugsa
um lirfurnar asamt 6drum stérfum sem parf ad sinna. Hver byfluga hefur sitt sérstaka
hlutverk og mikilvaegt er ad hun sinni pvi annars er buid/kdpan i heettu.

Hunang:

Hunang er faeda byflugna sem pernurnar vinna ur blémsafa. bernan sygur blémsafann med
sograna og geymir hann i maga sinum par sem hann breytist i hunang. begar pernan er
komin heim i kdpuna skilar han hunanginu ar maganum sinum i eitt holfid i vaxkdkunni par

sem pad er geymt til notkunar seinna meir.

Samheiti:

Sol = Rédull, sunna.

Byfluga = By, hunangsfluga.

Afkvaemi = Barn, burdur, dottir, erfingi, sonur, ungi sbr. afkomandi
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Kafli 2

Einn fallegan morgun gerist dalitid undarlegt inni i kapunni. Inni i einni papunni eru miklar breytingar
ad eiga sér stad en par er lirfa ad breytast i byflugu. Bustin litil byfluga vaknar upp eftir langan svefn
inni i pupunni og flygur at. HAn er gul & litin med svartar rendur og fallega vaengi. Pessi litla byfluga

heitir Smjatta.

Spurningar:

1. Hvad eru byflugur?

Svar: Byflugur eru félagsskordyr sem bua i skipuldgdu samfélagi i bygflugnabui/kapu.

2. Hvad heita afkveemi byflugna?

Svar: Lirfur.
3. Hvernig verdur lirfan ad Smjottu byflugu?
Svar: Eftir akvedinn tima breytist lirfan i pdpu en innan pupunnar breytist lirfan i fullvaxta
byflugu. Ad lokum skridur byflugan ar papunni og flygur a brott.

4. Af hverju haldid pid ad byflugan heiti Smjatta?

5. Hvad pydir ad smjatta?

Undarlegt = Skritid, furdulegt.

Bustin = bybbin, péttvaxin.

itarleg hugtok:

Kupa:

Byflugur bula til kipuna ar vaxi sem kemur ur Kirtlum peirra.
Vaxid taka peer ar kirtlunum og blanda med munnvatni til ad
paer geti motad pad med kjalkum sinum. Ur vaxinu bua
byflugurnar til vaxkokur en peer eru gerdar Ur morgum
sexhyrndum hélfum. [ efstu holfum hverrar vaxkéku er hunang
sem byflugurnar hafa safnad. bvi nast koma hélf sem geyma
forda frjokorna og i nedstu holfunum vaxa ungvidin.

Lirfur:

Ur eggi drottningarinnar skridur lirfa sem er gjorolik fullvaxta
byflugu. Hlutverk lirfunnar er ad éta og vaxa. Med pvi moti
byggir lirfan upp orkuforda sem gerir henni kleift ad proskast i
fullvaxta byflugu. Eftir &kvedinn tima breytist lirfan i plpu en
innan papunnar breytist lirfan i fullvaxta byflugu. Ad lokum

skridur byflugan ar papunni og flygur & brott.

Sambheiti:

Svefn = Blundur, dorm, ddr, dvali.

Buastinn = Gildur, hnellinn, holdugur, pattaralegur,
vambmikill, prystilegur, prystinn, pybbinn.
Undarlegt = Furdulegt.
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Kafli 3

Smijatta byfluga geegist Ut ur kdpunni og flygur af stad. Hun sér mikid af fallegum blémum sem hafa

green bikarbl6d og gul kronubl6d umhverfis risastora tréd. pessi blom heita Tunfiflar. Af pvi ad Smjatta
byfluga var buin ad sofa lengi pa verdur hin strax svong pegar hin sér alla tanfiflana og hugsar med sér
W veeri gott ad fa sér hressandi blomsafa . Smjatta byfluga sest & steersta tunfifilinn og byrjar ad sjuga
safann ar honum. begar hdn er buin ad fa ser bldémsafa Ur steersta tunfiflinum flygur han & pann nasta og

svo koll af kolli.

Spurningar:

1. A hvada hatt gagnast pad byflugum ad geta flogid?
(Barn setur fljagandi Smj6ttu byflugu & blaa filtid)

2. Hvad sa Smjatta byfluga pegar hun flaug af stad?
Svar: Tuanfifla.
(Barn setur fjora tanfifla a segultéfluna)
3. Hvernig drekkur Smjatta byfluga blémsafann?
Svar: Hun sygur blémsafann med sograna sinum.
(Barn setur fljugandi Smjoéttu byflugu hja einum tanfiflinum)

4. Af hverju drekkur Smjatta byfluga svona mikid?

5. Hvad geeti gerst fyrir tanfifilinn ef ad Smjatta byfluga myndi klara blémsafann hans?

10

Tunfifill = Blom/planta sem hefur graen bikarbl6d

og gul kronublda.

Bikarbl6d = Nedsti hluti bloms og eru pau green a
litin.

Kronubldd = Liggja fyrir ofan bikarblddin &
bléminu og eru skeer a litin.

Blomsafi = Saetur vokvi i blomum.

itarleg hugtok:

Blom:

BIém eru buin til ar nokkrum blémhlutum. Fyrst
koma bikarbl6din en pau eru green & litin, par fyrir
ofan liggja kronublddin en pau eru oftast skeer &
litin. Fyrir innan kronublddin eru fraeflar en pad er
karlkyns hluti blomsins. Hver frefill hefur
svokalladar frjohirslur en par eru frj6kornin buin
til. Inn i midju blémsins liggur sidan freeva en hdn
er kvenkyns hluti blémsins. Inn i freevunni er
eggbt med litlum sekk sem hefur ad geyma

eggfrumur.

Samheiti:
Geagjast = Gauka, glugga, horfa &, kaga, kikja.
Fljaga = Flogra, sveima, svifa.

Svangur = Soltinn, hungradur.
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Kafli 4

Eftir ad hafa drukkid mikid af blomsafa gat Smjatta byfluga ekki flogid, han vard ad finna sér
stad til ad hvila sig a. Hin kom auga a steerdarinnar tunfifil sem var svo fagur & litinn ad hdn

vard ad fara pangad og fa sér adeins meira af blomsafanum. En pegar Smjatta byfluga kom ad
fallega tanfiflinum gat han bara alls ekki drukkid meira svo hin akvad ad leggjast adeins nidur og
hvila sig adur en han fengi sér meira ad drekka. Smjatta byfluga var svo sédd ad han

steinsofnadi og svaf og svaf og svaf...

Spurningar:

1. Hvers vegna heldur Smjatta byfluga &fram ad drekka préatt fyrir ad hun se ordin soédd?

2. Hvad haldid pid ad hefdi komid fyrir Smj6ttu byflugu ef hun hefdi haldid afram ad drekka?

3. Eru pid sammala pvi ad ef vid drekkum eda bordum of mikid pa verdum vid preytt?

Hvers vegna/hvers vegna ekki?

12

Samheiti:

Hvila = Liggja, sofa.

Fagur = Blidur, fagurleitur, fallegur, fridur, gleesilegur, itur, pradur,
skrautlegur, tignarlegur.

Akvarda/akveda = Einsetja sér, einskorda, rada hug sinn, koma sér nidur
&, koma sér saman um, kveda a um, mala fyrir um,

bregda a pad rad, taka pad rad, segja til um, taka af skarid, skipa til um,
marka stefnu, Urskurda.

Sofna = Festa blund, siga svefn & bra, detta Gt af, dotta, gleyma sér, velta

ut af.
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Kafli 5

pegar Smjatta byfluga vaknadi pa vard hun mjég undrandi pvi tanfiflarnir sem voru i kringum stora
og fallega tred voru ordnir miklu fleiri en peir voru adur. Smjatta byfluga skildi ekki af hverju
tanfiflarnir voru ordnir svona margir en hin vard mjog glod ad sja alla tunfiflana pvi pa gat han

fengid sér ennpa meira ad drekka.

Spurningar:

1. Af hverju vard Smjatta byfluga undrandi pegar han vaknadi?
Svar: Tunfiflarnir voru ordnir miklu fleiri.
(Barn beetir fimm tanfiflum vid).

2. Af hverju haldid pid ad tanfiflunum hafi fjolgad?

3. Hvada afleidingar hefur pad fyrir byflugurnar ef tanfiflunum fjolgar ekki?

14

Hugtok:
Undrandi/undra = Furda sig &, vera hissa a.

Ad0 fjblga sér = Eitthvad sem eykst.
Afleiding = bad sem hlyst eda leidir af einhverri orsok.

Orsok = pad sem veldur einhverju.

Sambeiti:

Undrandi = Forvida.

Ad skilja = Atta sig 4, fa botn i, komast til botns i, botna i,
fatta, gloggva sig &, gera sér grein fyrir, koma einhverju
heim og saman, gera sér ljost, verda ljost, rada fram ur,
rada i, komast til skilnings, leggja einhvern skilning i,
Odlast skilning &, na tokum a.

Margir = Oféir.







Kafli 6

par sem Smijatta byfluga var forvitin byfluga pa akvad hin ad fljuga aftur heim i stora tréd og spyrja
MOmmu drottningu af hverju tanfiflarnir veeru allt i einu ordnir svo margir. Pegar Smjatta byfluga

kom heim til sin var han 61l Gt6tud i blémsafa. Mamma drottning hl6 datt pegar hin s& Smjottu byflugu

Utatada i blomsafa og spurdi déttur sina: ,, Var gott ad komast loksins ut og fa sér ad drekka, Smjatta min? “.

,,Jahd “ sagdi Smjatta byfluga og svaradi ,,en Mamma drottning, ég var buin ad drekka svo mikid
0g vard svo preytt ad ég akvad ad leggjast adeins nidur og f& mér sma blund. begar ég vaknadi

voru tanfiflarnir ordnir miklu fleiri en pegar ég lagdi mig. Af hverju er pad? “.

Spurningar:

1. Hvers vegna for Smjatta byfluga aftur heim i stéra tréd?

Svar: Til ad spyrja MOmmu drottningu um tunfiflana.

(Barn setur Smjottu byflugu og MOmmu drottningu saman hja stora trénu).
2. Hvad merkir pad i sbgunni ad Smijatta byfluga var ut6tud i blomsafa?

3. Hvernig getum vid ordid Utétud af einhverju eins og Smjatta byfluga?

4. Var rétt af Mommu drottningu ad hlaeja datt af Smjottu byflugu?

Hvers vegna/hvers vegna ekki?

16

Hugtok:
Forvitin = S& sem langar ad vita pad sem honum

kemur ekki vid, hnysinn, frodleiksfus.
Utatadur = Ad ohreinka sig.
Hlzja datt = Hlzja innilega.

itarleg hugtok:
Tré:

Blémplontur skiptast i prennt; jurtir, runna og tre.

Tré eru mjog havaxin og geta n&d margra metra
heaed. Trjabolurinn eda meginstongull trjaa er
mjog vidarrikur og mattugur og getur haldid uppi

miklum punga.

Samheiti:
Blundur = Dur.
Tré = Baomur, eik, hrisla, meidur, vidur, poll.

Hlaja = Flissa, reka upp hlatur, skrikja.
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Kafli 7

Mamma drottning brosti og sagdi svo ,,Smjatta min, komdu hingad til min, ég &tla ad segja pér
litla s6gu. Pegar ég var litil eins og pu pa sagdi mamma min mér pessa ségu. Fallegu tanfiflarnir
sem gefa okkur blémsafann eru med orlitil frjokorn sem festast a lodna baknum pinum pegar pu
feerd pér safa hja peim. Pegar pu flygur & milli tunfiflanna pa flytur pd frjdkornin a milli peirra og
hjalpar peim vid ad fjélga sér. En vid byflugurnar erum ekki pzer einu sem hjalpa tanfiflunum ad
fjolga sér. begar vindurinn bles pa hjalpar hann frjokornunum ad dreifa sér og til verda

miklu fleiri tanfiflar en adur.

Spurningar:

1. Hvernig feerast frjokornin & milli stada?

Svar: Festast & lodnum buk byflugunnar.

2. Hvad myndi verda um tunfiflana ef vindurinn veeri ekKi til?

3. Veeri betra ef adeins vindurinn myndi hjalpa frjokornunum ad dreifa sér?
Af hverju veeri pad betra/ekki betra?

18

Hugtok:

Vindur = Loftmassi & hreyfingu i akvedna att,
loftstraumur.

Ad dreifa sér = Tvistra, sundra.

Orlitill = Mjog litill, afar smar.

itarleg hugtok:
Vindur:

Vindar verda til vegna mismunandi loftprystings en

loftprystingur myndast vegna 6liks hitastigs. par sem
ad hlytt loft er léttara en kalt loft pa feerist heita loftid
ofar en pad kalda pegar pad hitnar. bar sem pessar
breytingar eiga sér stad fellur loftprystingurinn nidur
en & sama tima verdur hann harri & 6drum svedum i

kring og r pessum breytingum myndast vindur.

Samheiti:

Vindur = Andvari, belgingur, blastur, gola, gustur,
hvassvidri, kaldi, kari, kuldastrekkingur, naedingur,
stormur, strekkingur.

Fjolga = Aukast, vaxa, timgast.

Orlitill = Afarlitill, 6rgrannur.

Blasa = Gola, gusta, hvessa, kula, naeda, trekkja,

vinda, veesa, feykja, fjuka.
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Kafli 8

Rigningin hjalpar lika tunfiflunum ad verda steerri og fallegri. bPegar pad rignir pa falla dropar ofan

af himnum, stundum litlir og fair dropar en stundum stérir og margir. Rigningin er kéld og pegar
droparnir lenda & einhverju verdur pad blautt. Droparnir lenda i grasinu, i moldinni, & blémum og
mynda polla hér og par. begar gula vinkona okkar solin kemur aftur gufar hluti af vatninu upp i
andramsloftid og stigur upp til himins. Par dragast droparnir saman og mynda sky. Sidan falla
droparnir aftur til jardar annad hvort sem rigning eda snjokoma og lenda aftur i grasinu, & blémunum,

i moldinni og alls stadar i umhverfinu. Petta kdllum vid hringras vatns og er han mjog mikilveeg fyrir allt
lif & jordinni. Ef tanfiflarnir f4 ekki rigningu verda peir preyttir og litlir og ad lokum deyja peir. Ef
tunfiflarnir deyja faum vid byflugurnar engan blomsafa og pa verdum vid mjog preyttar og litlar

eins ogtunfiflarnir og ad lokum deyjum vid lika. Pess vegna er rigningin jafn mikilveeg fyrir okkur

likt og tanfiflana“.

Spurningar:

1. Hvernig finnst ykkur ad vera Uti i rigningunni?

2. Hvad finnst ykkur skemmtilegast ad gera ti i rigningunni?

3. Af hverju haldid pid ad rigningin sé mikilveg?

4. Hvers vegna er rigningin mikilveeg fyrir byflugurnar og tanfiflana?

5. Hvad geti gerst ef pad keemi aldrei aftur rigning?

20

Hugtok:

Hér og par = Hingad og pangad, & ymsum stédum.
Gufa upp = Ummyndast i gufu, hverfa.
Andrumsloft = Loft til ad anda ad sér.

Stiga upp = Leita upp & vio.

Dragast saman = Minnka.

Hringrés = For eda rennsli eftir hringferli eda ferli
sem lokast i sjalfan sig.

itarleg hugtok:

Rigning:

A hverju &ri fellur vatn i ymsum myndum til jardar en
slik arkoma verdur til pegar margir smadropar mynda
steerri dropa og falla til jardar. Myndun regns hefst
begar vatnsgufa sem hefur stigid upp fra vétnum og
hofum jardar péttist i skyjunum og myndar Udadropa.
Pegar udadroparnir hafa ndd akvedinni pyngd pa falla

peir til jardar sem regndropar.

Samheiti:

Kaldur = Hrollkaldur, hryssingslegur, iskaldur,
kaldsamur, napur, néturkaldur, néturlegur, svalur.
Blautur = Rigndur, votur.

Preyttur = Leidur, dasadur, daudpreyttur, eftir sig,
fra, gbngumodur, lerkadur, 1Ginn, mattdreginn,
mattfarinn, modur, ad nidurlotum kominn, uppgefinn,
arvinda, pjakadur, prekadur, ad protum kominn,
ormagna.

Litill = Smavaxinn, smar, stuttur.







Kafli 9

Allt i einu er kallad & MO6mmu drottningu og purfti hin pvi ad fara. Eftir situr Smjatta byfluga og hugsar
,hvad er eiginlega rigning og hvad er eiginlega vindur . Smjatta byfluga flygur af stad i leit ad
rigningunni og vindinum. Likt og pruma ur heidskiru lofti kemur stér og mikil vindhvida og sér

Smijatta byfluga pa hvernig frjékornin fjuka upp i loft og peytast i allar attir. ,, Ummmm hvad lyktin er gdd,

cetli petta sé vindurinn sem feykir frjokornunum i allar attir hugsar Smjatta byfluga. Oll pessi géda

lykt gerir Smjottu byflugu svanga og hin hugsar med sér ,,nU veeri gott ad geda ser a luffengum blomsafa .

Spurningar:

1. Af hverju var Smjatta byfluga ad leita ad rigningunni og vindinum?

(Barn tekur MoGmmu drottningu af segultéflunni og setur fljugandi Smjottu byflugu a blaa filtid).

2. Lysid fyrir Smjottu byflugu hvad se rigning og hvad sé vindur?

3. Hvada lykt fann Smijatta byfluga?

4. Er hagt ad auka dreifingu frjékorna? Hvernig?

(Barn setur frjokornin & segultéfluna).

22

Hugtok:
Vindhvida = Vindur sem skellur yfir en stendur stutt.

Peytast = Pjota af stad, vera a mikilli ferd.

Sambeiti:

Stér = Fongulegur, gildur, gréfur, mikilfenglegur,
6smar, storvaxinn, voxtulegur, mikill, voldugur,
umfangsmikill.

Lykt = Angan, daunn.

Ljuffengur = Gomseetur.
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Kafli 10

Smijatta byfluga finnur sér tanfifil til ad gaeda sér & ljuffengum blémsafa en skilur samt ekki

alveg af hverju tunfiflarnir eru svona litlir en hin svona stor. Smjatta byfluga gleymir sér & tanfiflinum
og tekur ekki eftir stora og dokka skyinu sem er fyrir ofan tanfifilinn. Allt i einu dettur eitthvad blautt og
kalt & hana. ,, £tli petta sé rigningin‘““ hugsar Smjatta byfluga. Droparnir verda fleiri og fleiri og pvi

verdur Smjatta byfluga ad bida roleg a tanfiflinum pangad til rigningin heettir.

Spurningar:

1. Af hverju dimmir svona fljétt i Draumaskdgi?
Svar: Stort og dokkt sky/rigningarsky.

(Barn tekur sélina og skyin af segultéflunni og setur rigningarsky a segultéfluna).

2. Hvad er pad sem truflar Smjottu byflugu pegar hun gaedir ser & ljuffengum blémsafa?
Svar: Rigning/dropar.
(Barn setur dropa undir rigningarskyjid og einn fyrir ofan fljagandi Smj6ttu byflugu).

3. Af hverju atli tunfiflarnir hafi verid svona litlir?

4. Haldid pid ad Smjatta byfluga sé anagd ad pad skuli rigna? Af hverju?

5. Eru pid sammala pvi ad Smjatta byfluga purfi ad bida roleg pangad til pad styttir upp?
Hvers vegna/hvers vegna ekki?

24

Hugtok:
Ad geeda ser & = Borda eitthvad ljuffengt.

Rigning = Urhelli, rkoma, regn.
Styttir upp = Einhverju léttir, eitthvad
heettir.

Samheiti:

Rigning = Regn, regnskar, udi, urfelli,
urkoma, vatnsvedur, votvidri, veeta.
Dokkur = Dimmleitur, dimmur,
drungalegur, dokkleitur, iskyggilegur,
myrkur, rokkvadur, skuggalegur,
svartleitur, svartur.

Rolegur = Fridsamlegur, fridsell, hugror,
heeglatur, hagur, kyrr, kyrrlatur, lygn,
rolyndur, résamur, stillilegur, stilltur,

stoiskur, svellkaldur, veer, sedrulaus.







Kafli 11

Loksins styttir upp og sélin byrjar ad skina & ny. Smjatta byfluga finnur ylinn fra sélinni og geegist upp

yfir tanfifilinn. Pad sem blasir vid Smjottu byflugu eru storir og fallegir tunfiflar og na peir eins langt og augad eigir.
Breitt bros feerist yfir andlit Smjéttu byflugu og hin hropar upp yfir sig ,,HUrra®“. Loksins skilur htin hvad pad er sem
tanfiflarnir purfa til ad verda storir og fallegir. Smjatta byfluga tekur a sig rogg og flygur heim gladari en nokkru sinni

fyrr til ad segja MOmmu drottningu fra uppgétvun hennar.

Spurningar:

1. Af hverju kom solin aftur?
Svar: Af pvi ad pad stytti upp og rigningarskyid vek til hlidar.

(Barn tekur rigningarskyjid og regndropana af segultéflunni og setur sélina og skyin i stadin).

2. NU er Smjatta byfluga bdin ad leera um tilgang solarinnar og hvad hun gerir fyrir byflugurnar og tanfiflana.

En hverjir adrir purfa & solinni ad halda?

3. Hvad haldid pid ad Smjatta byfluga hafi uppgdtvad?
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Hugtok:

Ylur = Notalegur, hiti, hlyindi.

Gegjast = Teygja fram héfudid til ad sja, teygja sig
eda beygja til ad getad séd eitthvad.

Blasir vid = pad sem seést vel.

Eins langt og augad eygir = Eins langt og haegt er ad

Sja.

itarleg hugtok:

Solin:

Solin er stjarna sem feeddist fyrir teepum fimm
milljoréum ara. Han er gerd Ur gléheitum
lofttegundum og er likt og risastor brennandi gaskula.
Par sem s6lin er svo stdr pa & han eftir ad lifa i adra
fimm milljarda ara pratt fyrir ad han brenni fjérum

milljonum tonna af eldsneyti hverja sekindu.

Samheiti:

Brosa = Kima.

Gladur = Anagdur, farszll, feginn, fjorlegur,
fjorugur, gladlegur, gladver, hamingjusamur,
himingladur, hress, hyr, hyrlegur, katur, Iéttur, sem
liggur vel &, sem kann sér ekki leti, sell, gédgladur.
Uppgd6tvun = Fundur.







Kafli 12

Pegar Smjatta byfluga kemur heim i kdpuna finnur hin Mémmu drottningu par sem han svifur um og les bladid. ,,Mamma drottning* segir Smjatta byfluga. ,,NUuna skil ég petta allt
saman. Nuna veit ég ad jafnvel pott okkur pyki rigningin kéld og blaut pa er hin samt vinur okkar. Rigningin er vinur okkar vegna pess ad hun hjalpar tunfiflunum ad lifa alveg eins og
vid byflugurnar hjalpum tanfiflunum ad lifa. Vid byflugurnar purfum lika & tunfiflunum ad halda vegna pess ad peir hjalpa okkur byflugunum ad lifa. Tunfiflarnir eiga frjokornin og vid
hjalpum tanfiflunum ad dreyfa frjokornum sinum alveg eins og vindurinn til pess ad tanfiflarnir verdi fleiri. Vindurinn feykir frjokornunum hétt upp i loft og pau svifa svo aftur nidur til
jardar alveg eins og hvitar litlar regnhlifar og lenda i moldinni eda grasinu. Sidan kemur rigningin vinur okkar allra og hjalpar frjokornunum ad verda ad nyjum tunfifli. Ndna veit ég
lika ad solin er vinur okkar byflugnanna og tanfiflanna, pvi ad solin hjalpar tunfiflunum ad vaxa og dafna. Pad er lika svo snidugt Mamma drottning ad tunfiflarnir eru alveg eins og
solin, gulir og bjartir . Eftir ad hafa sagt MOmmu drottningu fra 6llu pvi nyja sem Smjatta byfluga leerdi yfir daginn kurir han sig upp i halsakot MGmmu drottningu og hugleidir hversu
mikilveaegt hennar hlutverk er i lifinu. Pad er nefnilega mjog mikilveegt ad hjalpa blomunum ad verda til og fegra heiminn med fallegum blomum. ,, Bsssssss... ohh hvad lifid er yndislegt®

hugsar Smjatta byfluga um leid og hun lokar litlu augunum sinum og svifur inn i draumalandid um leid og hin smjattar & godum hunangsdropa.

Endir
Spurningar:
, ;. i Huqgtok:
1. Hvert er hlutverk byflugna i natturunni? ] o _ _ o
Svifa = Fljuga, lida, sveima um (einkum i lofti).
Feykja = Lata fjuka, feykja einhverju i burt.
2. Hvad gera vindurinn, rigningin og sélin fyrir blomin? Vaxa = Steekka, groa, dafna, aukast.

Dafna = prifast vel, dangast.

3. Hver eru adalatridin i ségunni um Smjéttu byflugu og tdnfiflana? Kdra = Liggja (boginn, i hnipri), sofa, leggjast til svefns.

Halsakot = Kverkin uppi vid hals manns, koma (hjafra sig) i halsakotid.
- . . . ) Hugleida = Velta fyrir sér, ihuga.

4. Ef sagan myndi fjalla um orm en ekki byflugu, hvad myndi breytast i ségunni? _ _ o
Hlutverk = Verkefni, &tlunarverk, hlutverk einhvers i lifinu.
Fegra = Gera fegurri, gylla eitthvad i augum einhvers.

5. Hvad segir/kennir sagan okkur um byflugur? Yndislegt = Unadslegur, dasamlegur, anagjulegur.

Draumaland = Sofna, land sem einhvern dreymir og prair.

6. Hvad myndu byflugurnar gera ef allir tanfiflarnir myndu hverfa einn daginn?

Samheiti:

7. Hvernig fannst ykkur sagan? Vinur = Astvinur, félagi, kunningi, unnandi, velunnari.
Lif = Liferni, tilvera, &vi.

Joro = Fold, frén, grund, land, teigur, vollur, jardvegur, bithagi, byli, jardeign,
8. Hvad fannst ykkur skemmtilegast? Hvers vegna? nattdra, purrlendi, versld, algeimur.
Mold = Jardveqgur.

Gras = Grodur, jurt.
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Vidauki 1

Tilgangur spurninga i sogunni Smjatta byfluga og tunfiflarnir

Recall
(Muna,
pekkja,
nefna,
rifja upp,
velja)

Comprehension
(Lysa, umorda,
byd&a, skyra,
umskrifa)

Application
(Beita, reikna,
flokka, syna)

Analysis
(Greina,
skilgreina,
tengja,
rokstydja)

Synthesis
(Moéta, semja,
skapa, breyta,
préa)

Evaluation
(Meta,
gagnryna, taka
afstodu)

Ja/nei
spurning
rétt/rangt
svar

Kafli

I hvada flokki eru pessar spurningar? Setjid X i pann reit sem passar.
Merkid einnig vid endadalkinn ef petta er ja/nei spurn. Eda gefur rétt/rangt svar fra kenn.

Lower order cognitive questions

Higher order cognitive questions

Hvad er pad sem skin hatt a lofti?

Hvad er pad sem stendur inni i midjum skéginum?

>

Af hverju haldid pid ad skogurinn heiti Draumaskogur?

Hvad kallast heimili byflugnanna?

Lysid pvi sem byflugurnar gera i kGipunni sinni?

Hvad er likt og hvad er olikt med heimili okkar og byflugnanna?

Hvad eru byflugur?

<X X | X |Ix

Hvad heita afkveemi byflugna?

Hvernig verdur lirfan ad Smjottu byflugu?

Af hverju haldid pid ad byflugan heiti Smjatta?

Hvad pydir ad smjatta?

A hvada hétt gagnast pad byflugum ad geta flogid?

Hvad sa Smjatta byfluga pegar hun flaug af stad?

Hvernig drekkur Smjatta byfluga blémsafann?

Af hverju drekkur Smjatta byfluga svona mikid?

Hvad geeti gerst fyrir tunfifilinn ef ad Smjatta byfluga myndi klara blémsafann hans?

X IX[IX|IX|IX X

Hvers vegna heldur Smjatta byfluga afram ad drekka pratt fyrir ad hdn sé ordin s6dd?

>

Hvad haldid pid ad hefdi komid fyrir Smjoéttu byflugu ef hdn hefdi haldid afram ad drekka?

Erud pid sammala pvi ad ef vid drekkum eda bordum of mikid pa verdum vid preytt? Hvers vegna/hvers vegna ekki?

Af hverju vard Smjatta byfluga undrandi pegar han vaknadi?

Af hverju haldid pid ad tunfiflunum hafi fj6lgad?

Hvada afleidingar hefur pad fyrir byflugurnar ef tunfiflunum fjolgar ekki?

Hvers vegna for Smjatta byfluga aftur heim i stéra tréd?

Hvad merkir pad i ségunni ad Smjatta byfluga var utotud i blomsafa?

X IX IX |X|IX X

Hvernig getum vid ordid utotud af einhverju eins og Smjatta byfluga?

Var rétt af Mémmu drottningu ad hlaeja datt af Smjottu byflugu? Hvers vegna /hvers vegna ekki?

Hvernig faerast fridkornin a milli stada?

Hvad myndi verda um tunfiflana ef vindurinn vaeri ekki til?

Veeri betra ef adeins vindurinn myndi hjalpa frjdkornunum ad dreifa sér? Af hverju veeri pad betra/ekki betra?

Hvernig finnst ykkur ad vera uti i rigningunni?

Hvad finnst ykkur skemmtilegast ad gera Gti { rigningunni?

Af hverju haldid pid ad rigningin sé mikilvaeg?

Hvers vegna er rigningin mikilvaeg fyrir byflugurnar og tunfiflana?

Hvad geeti gerst ef pad keemi aldrei aftur rigning?
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Recall

(Mur?a, Comprehension — Analysns Synthesis Evaluation
bekkja, B Application (Greina, , .
Til i i sO i Smijatta bvfl tunfifl i nefna (Lysa, umorda, (Beita, reikna, [ skilgreina (Méta, semja, J (Meta, Ja/nei
lHgangur spurninga 1 sogunni smjatta pyriuga og tunritiarnir efna, byda, skyra, s reikna, g. , skapa, breyta, |gagnryna, taka .
rifja . flokka, syna) tengja, , . spurning
umskrifa) . . préa) afstodu) X
upp, rokstydja) rétt/rangt
velja) svar
i hvada flokki eru pessar spurningar? Setjid X i pann reit sem passar. " ) ) " )
o~ ... . .. . . . Lower order cognitive questions Higher order cognitive questions
kafli | Merkid einnig vid endadalkinn ef petta er ja/nei spurn. Eda gefur rétt/rangt svar fra kenn.
Af hverju var Smjatta byfluga ad leita ad rigningunni og vindinum? X
9 Lysid fyrir Smjottu byflugu hvad sé rigning og hvad sé vindur? X X
Hvada lykt fann Smjatta byfluga? X X
Er haegt ad auka dreyfingu frjokorna? Hvernig? X X X
Af hverju dimmir svona fljott i Draumaskaogi? X X
Hvad er pad sem truflar Smjottu byflugu pegar hin gaedir sér 4 ljuffengum bldmsafa? X X
10 J Af hverju aetli tanfiflarnir hafi verid svona litlir? X
Haldid pid ad Smjatta byfluga sé anaegd ad pad skuli rigna? Af hverju ?
Erud pid sammala pvi ad Smjatta byfluga purfi ad bida réleg pangad til pad styttir upp? Hvers vegna/Hvers vegna ekki? X
Af hverju kom sélin aftur? X X X
11 | N4 er Smjatta byfluga buin ad leera um tilgang sélarinnar og hvad hun gerir fyrir byflugurnar og tunfiflana. En hverjir adrir purfa a sélinni ad halda? X X
Hvad haldid pid ad Smjatta byfluga hafi uppgotvad? X X
Hvert er hlutverk byflugna i nattdrunni? X X
Hvad gera vindurinn, rigninging og sélin fyrir blomin? X X
Hver eru adalatridin i sdgunni um Smjottu byflugu og tunfiflana? X X
1 Ef sagan myndi fjalla um orm en ekki byflugu, hvad myndi breytast i sdgunni? X
Hvad segir/kennir sagan okkur um byflugur? X
Hvad myndu byflugurnar gera ef allir tunfiflarnir myndu hverfa einn daginn? X

Hvernig fannst ykkur sagan?

Hvad fannst ykkur skemmtilegast? Hvers vegna?
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Vidauki 2

Tekur virkan patt i

Getur feert rok fyrir eigin

Leggur sjalf/ur fram

Leikskali Hlustar & adra Skilningur & spurningum )
umraedum skodunum spurningar
> o & > > ) & > % o) % % = Z > o 2 >
= = = = oa o~ > oQ [} = G = =
Nafn barns = = 3 = = = 2 g o S | 2 o & 5 = Q = = 3 g
= a c o B 4 c o S S S Y < = = 4 c o,
3 3 c g e o 3
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Kemur kunnattu sinni Leggur sjalf/ur fram

- Getur sagt skipulega , , I , . - , N
Grunnskoli iré puieg og skodunum 3 Hlustar 3 adra Skilningur a spurningum | Skilningur a hugtokum spurningar
framfaeri
o | £ > o | & > o | & > % Q| v % % o | v % o | & >
pd = = pad = = pad S = o 5 oY o . o o pod = =
Nafn barns | & | 3 =3 T | &3 =Y | g |2 =3 e S| x| = e S|l x| « |5|F]|32 =
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