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Utdrattur

Verkefnid ber yfirskriftina Steerdfraedispil — kennslufreedilegur leikur. Pad samanstendur af
umfjollun um sterdfreedinam, kennslufraedilega leiki og proun sterdfreedipekkingar auk 30
steerdfraedispila sem 61l eru spilud med spilastokk. Greint er fr& umfjollun i Adalnamskra
grunnskola - steerdfraedi (2007) um markmid fyrir sterdfreedinam & yngsta stigi grunnskéla en
pau eru hofa til hlidsjonar vid honnun spilanna. Fjallad er um leikinn, med sérstaka aherslu &
kennslufraedilega leikinn og hvernig hann hentar til ndms og kennslu. Bent er & hversu
mikilvaegt sé ad nota fjolbreyttar adferdir vid kennslu og par hentar kennslufraedilegi leikurinn
mjog vel. b4 er umfjéllun um skola John Dewey, fjélgreindakenningu Howards Gardners og
hvernig skilningur barna & télum og reikniadgeroum proast. Fjolgreindakenningin og aherslan

sem Dewey lagdi a ndm sem framkveemd er tengd vid steerdfreedispilin sjalf.

[ lok greinargerdarinnar er umfjéllun um steerdfraedispilin 30, hvernig pau eru uppbyggd og
hvernig vio héfum byggt a pvi efni sem fjallad var um fyrr i greinargerdinni vid hénnun

spilanna. Spilin sjalf fylgja svo med i fylgiskjali.
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1. Inngangur

Markmid pessa verkefnis er ad hvetja kennara til ad nalgast steerdfraedileg vidfangsefni a
fjolbreyttan hatt med pvi ad nota spil i kennslu sinni. Markmidid er einnig ad vekja ahuga
nemenda & viofangsefnum sterdfreedinnar og skapa jakveett vidhorf peirra til hennar. pad
gefur auga leid ad ef pad veeru engir nemendur, pa veri enginn skoli. Nemendur eru jafn
misjafnir og peir eru margir. Hver med sinar parfir, vonir og veentingar. Kennarar purfa ad
taka mid af pvi og studla ad fjolbreyttu ndAmsumhverfi til pess ad hver og einn geti fengid ad
njota sin og reekta hafileika sina til fulls. Verkefnid er skrifad sem handbdk fyrir kennara og
skiptist annarsvegar i fredilega umfjollun um leiki, sterdfredindm og proun
steerdfraedipekkingar og hinsvegar i prjatiu steerdfraedispil. Markhopur spilsins eru nemendur a
yngsta stigi i grunnskoéla. Sterdfreedispilin eru 6ll unnin atfra markmidum i sterdfraedihluta
adalnamskrér grunnskola fra 2007.

Vidfangsefnio var valid vegna pess ad hofundum verkefnisins finnst sd
steerdfraedikennsla sem peir hafa kynnst vera of bokamidud. Tilgangurinn med spilunum er ad
born laeri steerdfreedi med pvi ad taka patt i leikjum og leysa verkefni. Born laera & 6likan hatt
0g pad aod spila gefur peim taekifaeri til ad auka sterofreedipekkingu sina. Margar rannsoknir
hafa synt fram & mikilveegi pess ad nota fj6lbreyttar ndmsadferdir til ad allir nemendur fai
teekifeeri til ad leera & eigin forsendum. Nemendur byggja upp sina eigin pekkingu, peir gera
pad med pvi ad mida vid pa pekkingu sem peir hafa fyrir um efnid, hvort sem pad er i gegnum
hugmyndir sinar eda pekkingu sem nemendur geta snert, séd eda heyrt. Eftir pvi sem
nemendur lera meira um efnid mynda peir fleiri tengsl og par med verdur pekkingin
vidameiri. Peir na ad yfirfeera hana yfir & adra hluti og tengja adra hluti vid pad sem peir vita
nU pegar. Pvi ma i raun segja ad pvi fleiri tengingar sem nemandinn naer ad gera vid akvedio

hugtak pvi meiri skilning hefur nemandinn néd a pvi (Van de Walle, 2001).

Vid akvadum ad baa til spil par sem spilastokkur er notadur i 6ll spilin, astedan er su
ad spilastokkur bidur uppa marga moguleika og er édyr. Flest born hafa gaman af pvi ad spila
a spil og i sumum kennslubokum i steerdfreedi er ad finna verkefni par sem spilastokkur er
notadur. [ vettvangsnami okkar byrjudum vid ad safna hugmyndum ad spilum sem hagt er ad
nota i steerdfraedikennslu. Einnig fengum vid hugmyndir i kennslub6kum og & internetinu, ad
lokum bjuggum vid til prjatiu namsspil at fr& nadmsmarkmidum i sterdfredihluta

adalnamskrar grunnskéla.
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Fredileg umfjollun i verkefninu hjalpar okkur ad atta okkur a pvi hvernig
steerofreedipekking préast, hvernig talnaskilningur proast og hvernig nemendur na tokum &
reikniadgerdum. P& skiljum vid betur hvada peetti nemendur purfa ad leggja aherslu & i
steerdfraeedinami sinu & yngsta stigi grunnskéla. | fraedilega hlutanum er ad miklu leyti byggt &
tveimur fredimoénnum, peim John Dewey og Howard Gardner. bar skodum vid hugmyndir
Dewey um ndm i verki, ad lera med pvi ad framkveema og hvernig su hugmynd hans tengist
notkun spila i sterofreedikennslu. Einnig skodum vid fjolgreindakenningu Gardner og

tengjum spilin vid hana.
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2. Spil og leikir

Flest born hafa gaman af leikjum, pad fer eftir &hugasvidi barna hvada leikir peim finnast
skemmtilegir. Sum born hafa gaman af famennum rolegum innileikjum & medan énnur hafa
gaman af fjolmennum og fjérugum utileikjum. Leikir eru stor hluti af lifi barna, menning og
reynsla peirra endurspeglast i leik peirra.

Lengi framan af var leikurinn talinn tilgangslaus og born ettu ad leika sér sem minnst.
Sidar foru freedimenn ad veita leiknum meiri athygli og pvi ad uppeldi og kennsla eigi ad taka
mid af &huga barnsins (Valborg Sigurdardottir,1991). Margir fredimenn i Olikum
freedigreinum hafa rannsakad leik barna og tilgang leiks i proska peirra. Leikurinn er
fjolbreyttur og yfirgripsmikill og pvi hefur reynst erfitt ad skilgreina hugtakid leikur en margir
freedimenn hafa skilgreint leik a hina ymsu vegu.

Leikurinn opnar bérnum nyja syn & lifio og tilveruna og barnid attar sig a
raunveruleikanum i gegnum leik med sjalfsndmi. Barnid aflar sér pekkingar i leik og pjalfar
ymiskonar feerni i samraemi vid proska sinn og reynslu (Valborg Sigurdardéttir, 1991).

Til eru margar tegundir af leikjum og heagt er ad flokka pa & marga vegu, t.d eftir pvi hvada
pbeetti leikirnir pjalfa @ medan & leik stendur.

 Hreyfi- og likamsleikir par sem 16gd er ahersla & hreyfiferni (grof- og finhreyfingar).

« Félags- og hopleikir sem mida ad pvi ad auka samskiptafeerni.

« Uppbyggilegir leikir sem mida ad pvi ad auka skdpunarfeerni.

« Imyndunar- og hugarflugsleikir par sem imyndunarafl og hugsunarfaerni eykst.

« Regluleikir sem bzeta pekkingu & gildi reglna og auka einnig samskiptafeerni.

Flestir namsleikir eru regluleikir og pegar nemendur taka patt i peim 6dlast peir mismunandi
feerni (Wardle 2009). 1 umfjéllun um markmid i almennum hluta adalnamskrar grunnskéla
(2006) eru spil flokkud sem kennslufradilegur leikur. Steerdfraedispilin flokkast sem
regluleikur par sem fyrirfram er buid ad dkveda reglur sem patttakendur eiga ad fara eftir.
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2.1. Steerofaedi og leikur i adalndmskra grunnskola

[ Adalnamskra grunnskola - sterdfraedi (2007) kemur fram ad haegt sé ad 6rva alla nemendur
til pess ad finna til gledi yfir steerdfreedilegum vidfangsefnum. Jafnframt ad anagja vid ad
i0ka sterdfredi etti ekki einungis ad vera bundin vid pa sem eiga audvelt med nam.
Uppsprettur spennandi og ograndi vidfangsefna geta verid leikir, prautir, gatur,
télvuhugbtnadur og margt fleira. | namskranni kemur jafnframt fram ad gagnleg
kennsluadferd i steerdfraedi sé ad flétta namid inn i leik. Nam med hjalp leiks er liklegt til pess
ad skapa jakvaed vidhorf til steerdfreedinnar (Adalnamskra grunnskéla - steerdfraedi, 2007).

I &fangamarkmidum vid lok fjorda bekkjar, sem er pa lok yngsta stigs grunnskdla og
pad stig sem héfundarnir horfdu til med sterdfraedispilunum, er gert rdd fyrir pvi ad nemendur
skilji ad heegt sé ad leysa verkefni af margs konar tagi med skipuldgdum vinnubrégdoum,
hugkvaemni og prautseigju. Einnig er pad markmid ad nemendur 6dlist sjalfstraust med pvi ad
takast & vio sterdfreedileg verkefni. Nemendur lera einnig ad meta skemmtanagildi
sterdfraedinnar med pvi medal annars ad fast vid leiki og prautir sem innihalda steerdfreedileg
vidfangsefni (Adalnamskra grunnskola - steerdfraedi, 2007).

Nemendur eiga ad pekkja helstu steerdfreedihugtok eins og til deemis minna en, jafnt
0g, meira en, samlagningu, fradratt, margféldun og deilingu vid lok fjorda bekkjar. Nemendur
eiga einnig ad pekkja taknin fyrir pessi hugtok sem og ad geta lesid og skrifad texta par sem
bau koma fyrir. [ namskréanni kemur fram ad nemendur eigi ad geta lesid og skrifad télur fra
einum uppi tiu pusund og jafnframt notad peer i umraedum. beir eiga ad pekkja sléttar télur og
oddatélur, vita hvad pad pydir ad ein tala gangi upp i annarri og geta radad nattGrulegum
t6lum og borid paer saman (Adalndmskra grunnskola - steerdfreedi, 2007).

Nemendur purfa ad hafa unnid med mynstur, peir eiga ad geta sagt til um hvert framhaldio
er og fundid almenna reglu. begar kemur ad malingum er gert rad fyrir ad nemendur pekki
nokkur algeng meliteeki og geti flokkad, radad, lyst og borid saman hluti eftir lengd peirra,
flatarmali, pyngd eda/og rammali. Nemendur eiga ad pekkja og geta lyst flatarmyndum eins
og t.d. prihyrningi, rétthyrningi, ferhyrningi, hring, fimmhyrningi og svo framvegis
(Adalndmskra grunnskola - steerdfraedi, 2007).

Ofangreind eru atridi sem nemendur eiga ad hafa nad agetum tékum & vid lok fjérda
bekkjar, pad eru po ekki allir sem hafa nad pessum markmidum pa. Nemendur lera a
misjafnan héatt og eru misfljotir ad na tokum & steerdfraedinni. Vid hdnnun spilsins var petta
haft i huga og mé sja ad spilin pyngjast. Pau sem koma sidust eru hénnud fyrir pa nemendur

sem eru ad ljuka yngsta stiginu.
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Hafa skal i huga ad nemendur velja sjalfir hvada spil peir spila og fa ad velja sér spil
vid hafi. Ef nemandi i 6drum bekk hefur getu til pess ad spila spilin sem henta pridja bekk
eda jafnvel fjoroa bekk péa er sjalfsagt ad hann geri pad. Ef nemandi i pridja bekk & erfitt med
ad spila spilin sem henta peim bekk péa er sjalfsagt ad hann spili spilin sem henta fyrsta eda
6orum bekk. Nemendur leera margt & pvi ad spila, pannig a&fa peir pau atridi sem peir hafa
bekkingu &. Eins geta spilin kveikt &huga peirra a sterdfreedinni, med peim uppgotva
nemendur ny tengsl og fa par af leidandi ahuga & ad lsera meira.

2.2. Leikur sem namsleid

Kennslufraedilegur leikur er kennsluadferd par sem leikur og ndm eru samtvinnud til ad na
namsmarkmidum. | kennslufraedilegum leik er kennsla byggd upp med leik sem nemendum
finnst skemmtilegur og leikurinn er tengdur vid ndmsefnid sem er verid ad vinna med. pannig
byggja nemendur upp pekkingu med jakveedum vidhorfum til ndms (J6hanna Einarsdottir,
2010). Kennslufraedilegir leikir eru regluleikir, par sem nemendur leera med pvi ad fara eftir
fyrirfram akvednum reglum.

Helstu kostir vid kennslufraedilegan leik eru peir ad nemendur hafa anagju af leik og
leikur er peim edlisleegur. Leikur felur i sér val og frelsi, jafnvel p6 um regluleiki sé ad reeda.
Nemendur geta valid sér leiki og haldid um stjornartaumana i leiknum. I leik er ekki bara
ahersla & hvad nemandinn lerir heldur einnig ferlid. Born leera med hlutbundnum hatti og
profa sig afram. 1 leik eflist hreyfi-, félags-, vitsmuna- og tilfinningaproski barna (J6hanna
Einarsdottir, 2010).

Kennslufraedilegur leikur gefur otal moguleika i skolastarfi, hann hentar i flestum
namsgreinum & 6llum skdlastigum (Ingvar Sigurgeirsson 2009). Leikur hentar sérstaklega vel
par sem ahersla er 16gd a pulundm og pjalfun og hagt er ad adlaga marga pekkta leiki pannig
ad peir henti vid ad na namsmarkmidum (Ingvar Sigurgeirsson, 1999). Kennslufradilegir
leikir hafa verid flokkadir 4 marga vegu:

 venjulegir kennslufraedilegir leikir.
* rokleikir og heilabrjotar.

» orda- og méalproskaleikir.
 leikreen tjaning og hlutverkaleikir.
* hreyfi- og skynjunarleikir.

« ymsir hop- og samvinnuleikir.

« namspil og hermileikir (Ingvar Sigurgeirsson, 2011).

10
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Pegar kennari velur ad nota leik sem ndmsleid parf hann ad finna kennslufraedilegan leik sem
stydur vid markmid i adalndmskra grunnskola og vekja &huga barna & vidfangsefninu.
Kennarinn er ahorfandi i leiknum, stydur vid nemendur og bendir & nyja moguleika i leiknum
(J6hanna Einarsdottir, 2010).

Pad getur verid flokid ad finna skemmtilega leiki pvi pad sem einu barni finnst gaman
finnst 6dru barni leidinlegt, pad fer eftir aldri, &huga og lifsreynslu barna hvad peim finnst
skemmtilegt. Pad er mikilveegt ad kynna fyrir bérnunum hvad pau eiga ad lera af leiknum.
EkKi er radlagt ad eyda miklum tima i ad utskyra reglur, best er ad nemendur profi sig afram
0g kenni svo hver 6drum (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Pad er haegt ad vinna ad 6llum namsmarkmidum sem nélgast méa i kennslufraedilegum
leik & annan hatt en med leik og pad er ekkert sem nemendur leera i leik sem ekki er hagt ad
leera a annan og ,hefdbundnari® hatt. En hvers vegna a pa ad nota kennslufraedilega leiki i
kennslu? Med slikum leikjum eru nemendur ad na ndmsmarkmidum med peim heetti sem er
peim edlislegur og sjalfssprottinn. Eitt helsta vidfangsefni kennarans er ad hvetja nemendur
til nams og vekja ahuga peirra a ndminu. Pegar leikur er notadur sem namsadferd parf ekki ad
hvetja nemendur til nams pvi nemendur hafa i edli sinu ahuga a leik (Johnson, Christie og
Wardle, 2005).

pott kennslufraedilegur leikur byggi & gamalli hefd og pvi ad leikur se mikilveegur
pattur i proska og nami nemenda eru rannsoknir sem benda 4 ad augljos gja sé & milli
kenningar og raunveruleika pegar kemur ad leikjum i skélastarfi. I rannsoknum Bennet,
Woods og Rogers fra arinu 1997 og Moley fra arinu 1989 sogdu kennarar ad leikur veeri
dyrmeetur og mikilveegur i namsskra peirra, en samt kom pad & daginn ad kennararnir notudu
ekki kennslufreedilegan leik i starfi sinu. Fleiri rannsoknar syna pad sama, ad kennarar gera
sér grein fyrir mikilveegi slikra leikja en nota pa samt ekki i kennslu (Johnson, Christie og
Wardle, 2005).

pad er reynsla hofunda ad vidhorf margra sé ad a medan nemendur eru inn i skélastofu
eigi peir ad sitja vid sitt bord, hlusta & kennarann og stunda bdklegt nam. Leikur eigi
hinsvegar ad fara fram i friminatum. Kennarar hafa talad um ad skilningur foreldra &
kennslufraedilegum leikjum sé ekki mikill og ad peir eigi erfitt med ad trua pvi ad born peirra
séu ad leera i gegnum leik. Pad er po reynsla héfunda ad petta vidhorf sé a undanhaldi eftir
miklar umraedur i samfélaginu um mikilveaegi pess ad nemendur fai ad leera a fjolbreyttan hatt

0g ad peim eigi ad lida vel og pad sé gaman i skélanum.
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Pegar nemendur koma i grunnskola kunna peir fullt af leikjum og med pvi ad gefa
peim teekifeeri til ad lera i leik er pvi verid ad byggja & fyrri reynslu nemenda. I nami er
mikilveegt ad geta tengt eigin reynslu og vitneskju pvi sem & ad leera pannig ad hlutirnir séu i
samhengi vid pad sem vid pekkjum i daglegu lifi okkar. Nemandinn parf ad vera virkur i nami

sinu, hann leerir ekki ef hann er dvirkur piggjandi.

3. Fjoélbreyttar leidir til nams.

[ pessum kafla er fjallad um ad pad er margt sem malir med pvi ad nota spil vid
steerofreedikennslu. Med peirri adferd ma na til nemenda & mismunandi hatt, nemendur na ad
syna heafileika sina a annan hatt heldur en peir geta vid hefdbundna bokakennslu og skoda
vidfangsefnid fra fleiri hlidum heldur en peir geta gert pegar ad peir sitja med bakurnar fyrir

framan sig.

3.1. Nam i verki, ad leera med pvi ad framkvaema.

Bandariski heimspekingurinn og menntafromudurinn John Dewey hafdi mikil ahrif &
skolamal. Hann vard lifandi tdkn umbotahreyfingarinnar sem hofst i Bandarikjunum & seinni
hluta 19. aldar i skdla- og freedslumalum. Hann, asamt konu sinni Alice, stofnadi skoéla i
Chicago um 1896. | skdlanum préfadi hann hugmyndir sinar um é8ruvisi skdlastarf og breytta
kennsluhztti. | 6llu sem Dewey skrifar um skéla- og menntamal er aherslan & samfélag og
samvinnu eins og raudur pradur. Hann litur & nemandann sem adalatridid i skolastarfinu en
sem hluta af félagshdp, i stad pess ad lita & nemandann sem einangradan einstakling. I pessum
hopum vinna nemendur sem mest ad sameiginlegum verkefnum og njéta vio pad handleidslu
og stjorn kennarans. Kennararnir eiga ekki ad vera einraedisherrar i skélastofunni (Dewey,
2000b).

I skola Dewey var 16gd ahersla & samfélagid i smaekkadri mynd og einkunnarord
kennsluhattanna i skélanum voru, ndm i verki - ad leera med pvi ad framkvaema. Allt sem
nemendur gerdu i skdlanum atti ad vera vel skipulagt og markvisst. I kennslufreedi Deweys
voru nokkur af lykilhugtokunum ahugi, virk reynsla, eigin athugun og koénnun, samfella i
vinnubrégdum og proski (Dewey, 2000a). Einnig er reynsla eitt meginhugtakid i hugsun

Deweys um menntunarfraedi og heimspeki.
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Hann taldi ad pad veeru oOhjakvemileg tengsl & milli nams, menntunar og
personulegrar reynslu. Pad sem skiptir kannski mestu mali hér er ad hann lagdi aherslu &
leikinn sem ndmsleid og taldi jafnframt ad nemendur leerdu best af pvi ad kynnast hlutunum af
eigin raun i stad pess ad lesa um pa i békum (Dewey, 2000b).

Anhersluna 4 leikinn ma greinilega sja i skolanum. Dewey taldi ad skélastarfid etti ad
taka mio af lifi nemendanna innan veggja heimilisins og ad pad tti ad byggja frekara nam
ofan & pa reynslu sem peir hofdu fra heimilinu.

Med pessu yrdi samfella i lifi nemandans, badi i sambandi vid vidfangsefnin sem
nemandinn kemur med ad heiman sem og gildin. Pad veeru fa vidfangsefni sem tengdu
menntun og reynslu & ahrifarikari hatt en leikurinn. I gegnum hann tja nemendur reynslu sina,
talka hana og endurskapa.

[ skolanum var leikurinn i fyrirrGmi og pess var gett ad nemendur hefdu samfelldan
tima til leikja en pess méa po6 geta ad leikurinn og vinnan voru ekki adskilin. pau léku sér i
leikjum sem tengdust heimilum peirra og bjuggu til hluti sem hagt var ad nota i peim tilgangi.
Einnig unnu pau storf sem pau pekktu ad heiman, toku patt i matargerd, prifu i kringum sig og
hugsudu um blémin.

Allt var petta lidur i pvi mikilveega hlutverki skolans ad vera félagsleg stofnun sem
steedi fyrir félagslegum umbotum. Ahersla & sjalfstaedi og gagnryna hugsun nemendanna fra
unga aldri hefdi pau ahrif ad samfélagsbatur myndu fylgja i kjolfarid (Dewey, 2010).

Dewey hefur gagnrynt pad ad vinna vid akvedin verkefni i skélum standi yfir i of
stuttan tima pvi kennarar geri ekki rad fyrir peirri framvindu og peim orsakasambdndum sem
eru naudsynleg til ad mynda godar hugsunarvenjur. Fyrirkomulagio i skélastarfinu sé ordid of
vélraent. Hann telur bestu kennarana vera pa sem skilja eftir varanlegt mark hja nemandanum.
Peir leyfa sér ad vera med ymsa utdrdura og ferdir inna hlidarsveedi. Koma med nybreytni og
fjolbreytni til ad halda athyglinni vakandi og spenntri og nyta sér pessa peetti til ad byggja upp
adalverkefni og audga meginpemad (Dewey, 2000a).

3.2. Fjolgreindir

Ein af peim kenningum sem margir hafa adhyllst og stédugt fleiri eru ad starfa samkvemt i
kennslu sinni er fjolgreindakenningin. Peir kennarar sem fylgja pessari kenningu eru
medvitadir um mikilveegi pess ad nota fjolbreyttar kennsluadferdir vid kennslu. peir vita ad
hegt er ad na til nemenda & fjolbreyttari hatt heldur en einungis med hefébundinni
bokakennslu og ad pad sem hentar einum nemenda hentar ekki endilega nasta nemanda.

'
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Howard Gardner kom fram med kenningu sina um fj6lgreindir arid 1983. Med
kenningunni var hann ad vikka synina & mannlega mdoguleika Gt fyrir takmarkanirnar sem
greindarvisitoluprofin gerdu. Med fjolgreindakenningunni atskyrir hann ad allir einstaklingar
bai yfir atta greindum. bessar greindir eru malgreind, rok- og sterdfraedigreind, rymisgreind,
likams- og hreyfigreind, tonlistargreind, samskiptagreind, sjalfspekkingargreind og
umhverfisgreind. Hann syndi jafnframt fram & pad ad hver greind hefdi sitt sveedi i heila
einstaklingsins (Armstrong, 2001).

Hver einstaklingur byr yfir 6llum greindunum og paer vinna saman & mjog flokinn hatt.
Til eru einstaklingar par sem ad starfsemin & 6llum eda flestum greindarsvidunum er mjog
broud og svo eru til mikid proskaskertir einstaklingar en peir virdast adeins bua yfir
einfoldustu undirstdduatrioum greindanna. Flestir eru einhvers stadar & milli pessara pdla
(Armstrong, 2001).

Petta purfa kennarar ad hafa i huga vid kennslu og fjoldi kennara hefur tileinkad sér
bessa kenningu og nota hana vid kennslu. Med fjolbreytilegum kennsluhattum er haegt ad na
til sem flestra nemenda og med pvi f& nemendur teekifeeri til ad efla 6ll svid greindar sinnar.
pad parf einnig ad hafa i huga ad greindirnar starfa alltaf saman, pad er i raun ekki til einhver
greind ein og sér, nema pa jafnvel i undantekningartilfellum eins og hja ofvitum og
heilaskdddudu folki (Armstrong, 2001).

Med petta i huga ma sja ad hefébundio boklegt nam neer ekki alltaf til allra nemenda
og pvi parf ad finna fleiri leidir til pess ad na til allra. Ein af pessum adferoum er ad nota spil
vid kennslu. begar nemendur spila nota peir samskiptagreindina par sem peir eiga i
samskiptum, peir vinna med jafningjum og gera mélamidlanir ef &greiningur kemur upp.
Einnig nota nemendur rék- og steerdfreedigreind i spilum & bord vid pau sem héfundar bjuggu
til. Nemendur sem hafa sterka rok- og steerdfraedigreind hafa gaman af pvi ad vinna eda leika
sér med tolur, leysa rokprautir og radgatur og peim lidur vel vid ad gera tilraunir i
raunvisindatimum eda i leik. Rymisgreindin er proud i kennslufredilegum leikjum, pvi pa
purfa nemendur ad sja fyrir sér vidfangsefnin. Malgreindin nytist einnig i spilum par sem ad
nemendur purfa ad lesa verkefnin og nemendur med mikla malgreind hafa gaman af

ordaleikjum (Armstrong, 2000).
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4. Sterdfreedinam

[ Adalnamskra grunnskdla - steerdfraedi (2007) segir ad fyrsta sterdfradireynsla barna sé
einkum tengd vid atburdi ar daglegu lifi, spil, leiki og 6nnur &hugamal. Born & leikskdlaaldri
hafa gaman af ad flokka og rada hlutum eftir eiginleikum peirra, leika sér med télur og byggja
ar hlutum sem hafa mismunandi I6gun. Mérg bérn eru jafnvel farin ad tileinka sér einfoldustu
atridin ar talnakerfinu og sum peirra hafa nad valdi a4 haum télum og nokkud fléknum
reikniadgeroum a peim tima sem pau hefja grunnskoélanam.

Vid upphaf grunnskélandms hafa nemendur yfirleitt jakveedar veentingar til
steerdfraedinnar og pad er hlutverk kennaranna ad vidhalda pessum veentingum og styrkja peer.
Velja parf vidfangsefni sem eru hafilega dgrandi og nemendum finnast heillandi. Kennslu-
adferdirnar purfa ad vera fjélbreyttar og hafa ber i huga ad byggja kennsluna a reynslu og
pekkingu nemendanna pegar peir hefja skolagéngu (Adalnamskra grunnskola - sterdfraedi,
2007).

Ungir nemendur eru mottekilegir fyrir sterdfreedi og pad ma i raun segja ad
steerdfraedin sé fyrir alla og allir nemendur ettu ad finna tilgang med steerdfraeedinni ef hdn er
kennd & pann hatt ad han hofoi til allra nemenda og pad strax i leikskdla jafnt sem og i
grunnskola. bad verdur ad koma til méts vid nemendur og hafa i huga ad nemendur skilja
steerofreedina & mismunandi vegu og peir leysa verkefnin ekki allir & sama hatt. Naudsynlegt
er p6 ad passa uppa umhverfi nemenda pegar ad peir leera steerdfraedi, gefa peim teekifeeri til
ad byggja ofan a pekkingu sina og gera ndmid aneegjulegt. Hafa parf i huga ad ungir
nemendur bda yfir mikilli 6formlegri sterdfredikunnattu, p6 ad peir geti ekki leyst
steerofraediverkefni & bladi geta peir oft lagt saman, dregio fra og jafnvel margfaldad. peir nota
til pess ymsa hluti eins og til deemis fingur sina, peir geta sagt hversu marga fingur peir hafa
og hversu margir eru eftir ef nokkrir peirra eru settir nidur. Margir peirra geta einnig sagt til
um l6gun hluta eins og til deemis hvad hringur er, ad pak sé eins og prihyrningur og ymislegt i
pa veru sem tengist umhverfi og daglegu lifi peirra (Copley, 2000).

'
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4.1. bréun talnaskilnings

Fyrst parf ad Utskyra hvad hugtakid talnaskilningur pydir. Pad hefur reynst erfitt ad Utskyra
petta flokna hugtak, eitt deemi um utskyringu & talnaskilningi er: ,, Talnaskilningur visar til
almenns skilnings & télum og adgerdum, dsamt hafileikanum til pess ad nota pennan skilning
a sveigjanlegan hatt til pess ad setja fram sterdfreedilegar nidurstddur og ad koma sér upp
gagnlegum adferdum vid ad fast vid sterdfraedilegar adstedur” (Nanna Dora Ragnarsdottir,
2001).

Pad er erfitt ad utskyra hvad skilningur er i raun og veru, petta er flokid ferli og
stddugt i proun. En pad sem vid vitum er ad talnaskilningurinn er mjog vitt hugtak og pvi hafa
ymsir fredimenn skipt honum nidur i nokkra flokka. Pessir flokkar eru til deemis skilningur &
merkingu talna og tengslum bpeirra, skilningur & sterd talna, skilningur & samhengi
reikniadgerda og ahrifum peirra 4 tolur og ad lokum geta til pess ad beita tolum a
raunverulegar adsteedur (Van de Walle og Watkins, 1992). Med merkingu talna er til demis
att vid ad nemendur purfa ad atta sig & pvi ad pegar vid teljum pa getur hver hlutur bara fengid
eitt nimer og pad er sidasti hluturinn eda talan sem talin er sem skiptir mestu mali. Med pvi
ad skoda tengslin milli talnanna er verid ad opna fyrir pann moguleika ad vinna med télur &
fleiri vegu heldur en einungis ad telja. bvi meiri tengsl sem bdorn mynda vid hverja tolu pvi
betri verdur talnaskilningur peirra. Pvi meira sem barnid veit um t6luna sjo pvi meira veit pad
um tolurnar atta og niu. Pad er til deemis haegt ad setja téluna sjo fram sem 4+3 og 5+2 sem
tveer eda fleiri télur sem saman mynda eina heild eda eina télu.

Talio hefur verid ad proun talnaskilnings hefjist strax vid fedingu. Skilningur
ungbarna & fjolda er takmarkadur vid mjog faa hluti en eftir pvi sem bérnin verda eldri,
jafnvel adeins um fjogurra manada pa eru born farin ad greina & milli fjogurra til fimm hluta
en pad ma geta pess ad skilningurinn & pessum aldri naer ekki einungis til hluta heldur einnig
hljoda. Born sem eru ad byrja ad tala nota oft hugtokin, einn, tveir og prir en pad er ekki fyrr
en barnid er ordid um prjatiu manada ad pad fer ad atta sig & merkingunni og tengir hugtokin
vid fjolda.

Um priggja og halfs ars aldurinn eru born farin ad atta sig a ad talnarédin er alltaf su
sama og ad hagt er ad telja hluti & mismunandi vegu. Ari seinna eru pau farin ad étta sig a
mikilveegi sidustu télunnar, ad han standi fyrir heildarfjéldann og einnig fyrir sidasta hlutinn
sem talinn er. Vid fimm — sex ara aldur hafa bérn svo nad skilningi & pvi sem kallast
vardveisla hluta. begar ad hlutur er tekinn Gr mengi en svo settur aftur inni mengid ad pa er

mengid ordid jafnstort og pad var i byrjun (Nanna Ddra Ragnarsdottir, 2001).
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Petta & po ekki vid um 6ll bérn, misjafnt er hversu vel préadur talnaskilningurinn er
hja peim vid upphaf skolagongu. bau standa ekki 6ll jafnfeetis og sum purfa meiri hjalp en
onnur til pess ad nad gédum tékum & talnahugtokunum og grunnpéattum sterdfreedinnar.
Eirikur Ellertsson sérkennari hefur buaid til sérkennsluefni til pess ad hjalpa pessum
nemendum. Petta namsefni heitir Tiu fyrstu talnahugtokin - nokkrar kennsluhugmyndir og
verkefni, og skiptist i sex hluta. par sem ad pessir nemendur purfa & mikilli endurtekningu ad
halda pa er vidfangsefnid hannad & pann hatt ad haegt sé ad setja pad upp & fjdlbreyttan hatt.
Med pessu efni er haegt ad koma til mots vid pad nemendur sem ekki hafa ndd godu valdi &

talningu vid upphaf skélagéngunnar (Namsgagnastofnun, e.d.).

4.2. broun skilnings a reikniadgerdum
Pegar talad er um skilning a steerd talna pa tengist pad samanburdi a télum. Margir nemendur

eiga erfitt med ad atta sig a hugtokunum ,,fleiri en”, ,,feerri en"”, ,,steerra en” og ,,minna en" og
ba sérstaklega minna en og faerri en. Til pess ad nemendur nai peirri feerni ad geta yfirfert
steerdir sem peir pekkja yfir & vidkomandi adsteedur parf vidfangsefnid sem peir eru ad eiga
vid ad vera merkingarbart fyrir nemandann og ur reynsluheimi hans (Van de Walle, 2001).
pegar nemendur eru ad préa med sér skilning a reikniadgerdum pa nota peir sinar eigin
adferadir til pess, pekkingu sem peir bla yfir fra pvi adur en peir byrjudu i skéla. begar peir
leysa ordademi fylgja peir sogupredinum og leggja vio eda draga fra eftir pvi hvernig
sogunni vindur fram. Eftirfarandi prju deemi myndu ungir nemendur leysa ad a 6lika vegu par
sem sogupradurinn gefur tilefni til pess en flestir fullordnir myndu leysa petta med pvi ad
draga prja fra atta.

1. Elis & atta kékur. Hann bordadi prjar af peim. Hve margar kokur & Elis eftir?

2. Jon & prju hundrud kronur til ad kaupa kokur. Hve mérgum hundrudum parf

hann ad beeta vid til pess ad eiga atta hundrud krénur?
3. Gunna & prju hundrud krénur, Sigga a atta hundrud kronur. Hversu mérgum

hundrudum meira & Sigga heldur en Gunna?

Nemendur lita flestir & petta sem prju mismunandi verkefni og nota par af leidandi prjar
mismunandi adferdir til ad leysa pau. Peir lita pannig & ad ekki séu oll fradrattar og
samlagningar verkefni eins. Til demis geeti nemandi i fyrsta bekk jafnvel sett fram atta hluti
og tekid prja af til ad leysa fyrsta deemid. Ef hann atti ad leysa deemi tvd geeti hann hafa

byrjad & pvi ad setja fram prja hluti og baeta vid pangad til ad hann vaeri komin med atta.
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[ lokaverkefninu geeti hann sett fram hlutina & tveimur adgreindum stédum, & annan setur
hann &tta og & hinn prja og svo parar hann saman og allt umfram pad er pa svarid. pad parf ad
gefa nemendum uppé teekifeeri og veita peim hvatningu til pess ad peir finni eigin adferdir vid
ad leysa verkefnin (Carpenter o0.fl. 1999).

I byrjun nota nemendur hlutbundnar adgerdir vid reikning, telja hluti eda fingur. Med
timanum préa peir floknari leidir vid talningu. Pegar ad nemendur byrja i skola geta peir
flestir leyst sum ordademi med adferdum sem byggja a likdnum préatt fyrir ad peir hafi jafnvel
fengid litla sem enga kennslu i samlagningu og fradreetti. Sumir geta notad talningaradferdir
par sem ad peir telja i rauninni bara i huganum og einhverjir nemendur geta notad adferd sem
byggir & pvi ad pau skilja tengslin & milli talnanna. Peir leera til deemis tvéféldun snemma sem
og ad pekkja tolur sem hafa summuna tiu. Pegar nemendur eru ad nd tokum a pessum
adgeroum pa fara peir yfirleitt i gegnum stig i peirri r6d sem hér var sagt fra. Nemendur sem
hafa nad tokum & ad notfaera sér tengsl milli talna purfa p6 ad gera sér hlutbundid likan pegar
peir f4 flokin demi eda deemi med haum télum sem peir pekkja ekki. Pannig er ferlid ekki
alltaf linulegt heldur méa lita & pad sem spirallaga. petta & einnig vid um margféldun og
deilingu. Adgerdirnar eru oft einfaldar i byrjun en med auknum proska verda peer floknari og

nemendur fara i gegnum pau prep sem hér hefur verid lyst (Carpenter o.fl. 1999).

'
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5. Steerdfradispilin

Steerdfraedispilin samanstanda af prjatiu mismunandi spilum (sja fylgiskjal 1) sem 6ll eru
spilud med spilastokk. Fyrsta spilid er audveldast, sidan pyngjast pau stig af stigi og pyngsta
spilid er namer prjatiu. Spilin eru &tlud nemendum a yngsta stigi grunnskola. Spilin pyngjast i
samraemi vid préun talnaskilnings og skilnings & reikniadgerdum hja nemendum. Med pvi ad
spila spilin pjalfast nemendur i ymsum pattum sem peir purfa ad hafa n&d tokum a vid lok
fjorda bekkjar samkvemt Adalnamskrd grunnskola - steerdfraedi. Spilin verda jafnframt
vonandi til pess ad kveikja frekari &huga nemendanna & steerdfraedinni sem leidir pa til pess ad
nemendur fara ad sja pad ad hagt er ad nota steerdfreedina & ymsan hatt.

I greinagerdinni hafa komid fram ymis rok fyrir pvi ad nota spil i kennslu. Ef vid
tengjum spilid vid fjolgreindarkenninguna ma sja ad nemendur eru ad vinna meod
rymisgreindina pegar peir eru ad sja fyrir sér tvivid form og bla pau til med spilum. I spilinu
vinna nemendur med mynstur og finna aframhaldandi mynstur. Allt petta eykur rymisgreind
nemendanna. Unnid er med samskiptagreindina i gegnum allt spilid. Nemendur hafa
samskipti medan & spilinu stendur og reeda pad sem kemur upp. ROk- og sterdfreedigreindin
liggur eins og raudur pradur i gegnum allt spilid. Nemendur reikna ymis deemi med spilunum,
pbeir pjalfast i reikniadgeréum med pvi ad leggja saman, draga fra, margfalda og deila, finna
oddatdlur og sléttar télur svo einhver deemi séu nefnd. Malgreindin styrkist pegar nemendur
lesa verkefnin af spilunum og fa pannig upplysingar um pad hvada verkefni peir eiga ad leysa.
Pad ma pvi segja ad spilid nai til nemenda & mismunandi hatt og nemendur vinna mjog
fjolbreytt verkefni med pvi ad taka patt i spilinu.

Einkunnarord skdlans sem John Dewey og kona hans stofnudu voru ,,nam i verki — ad
laeera med pvi ad framkvama®. Dewey lagdi aherslu a leikinn sem ndmsleid og taldi jafnframt
ad bornin lerdu best af pvi ad kynnast hlutunum af eigin raun i stad pess ad lesa um pa i
bokum Med pessu er verid ad tala um mikilvaegi pess ad fara adrar leidir i kennslu heldur en
ad vera tid med hefdbundna bdkakennslu. Med pad i huga er gott ad nyta sér pa moguleika
sem steerdfraedispil bydur uppa. P4 eru nemendur ad byggja a fyrri reynslu, peir eru ad nyta
sér pad sem peir kunna i sterdfraedinni til pess ad spila spilid og byggja ofan & pa pekkingu
sem peir hofdu adur. Med pvi ad spila eru sumir nemendur ad leera nyja hluti medan ad adrir

dypka pekkingu sina a viofangsefnunum & annan mata en i hefébundinni kennslu.
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Steerdfreedispilin henta vel til ad efla talnaskilning og skilning a reikniadgerdum.
Mikilveegt er ad nemendur spili pau spil sem henta peirra getu og einnig getur kennarinn nytt
sér spilin sem kveikju ad frekara nami fyrir bornin. Bornin fa pa jafnvel ahuga & ad spila spil
sem innihalda efni sem pau hafa ekki leert um og pad geeti ordid til pess ad pau vilji kynna sér
meira um pad efni. Steerdfraedispilin eru 6lik ad uppbyggingu, sum eru fyrir tvo leikmenn en
onnur spil geta hentad fyrir allan bekkinn. Spilin henta vel til ad brjota upp kennslustund og
sem uppfyllingarefni pegar nemendur hafa lokid verkefnum kennslustundarinnar.

6. Umraeda

Rannsdknir hafa synt fram & ad kennslufraedilegur leikur hentar vel til ndms. Haegt er ad na
morgum ndmsmarkmidum med slikum leik. En eins og kom fram i verkefninu eru engin
namsmarkmid sem nast eingdbngu med leik, pau markmid sem nast med kennslufredilegum
leik nast einnig med 6drum kennsluadferdum. Med pvi ad nota spil i kennslu er ekki verid ad
stefna ad pvi ad nemendur ndi markmidum sem ekki er haegt ad nd med 6drum
kennsluadferdum, pad eru pd morg rok sem stydja kennslufredilega leikinn sem
kennsluadferd.

Aukin ahersla hefur verid 4 pad undanfarin ar ad namsefnid sé einstaklingsmidad og
bodid sé upp a fjolbreyttar namsadferdir i grunnskolum, pessu purfa kennarar ad huga ad
begar peir skipuleggja nam. bad er ekki lengur einungis haegt ad bjéda nemendum uppéa
hefdbundna bokakennslu eina og sér heldur verdur ad hofda til allra med fjélbreyttum
kennsluadferoum. bad er til demis haegt med pvi ad bjéda nemendum uppa ad taka patt i leik
og eins og adur hefur komid fram pjalfar kennslufreedilegur leikur o6likar greindir.

Dewey lagdi aherslu & ad nemendur leeri best med pvi ad framkvema og pegar
nemendur taka patt i spilinu eru peir ad taka virkan patt i nami sinu. Dewey taldi ad leikurinn
veeri g6d namsleid og ad gdédir kennarar vaeru peir sem pyrou ad fara at fyrir rammann, peir
kennarar sem brydda uppa nyjum adferoum vid kennslu eru ad brjéta upp hefdbundna kennslu
og hoféa par af leidandi til fleiri nemenda. Gardner og Dewey leggja badir aherslu a
fjolbreytta kennsluhatti til pess ad fleiri nemendur nai ad nyta hefileika sina i skdlanum.

[ framtidinni sjaum vid fram & ad aukin ahersla verdur & fjolbreytta kennsluhatti. bad
er sifellt ad aukast ad kennarar setji namefnid fram a fjolbreyttan hatt og nam fer ekki

einungis fram med hefébundinni bokakennslu.
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Pad hefur synt sig ad boklegt ndm hentar ekki 6llum nemendum. Okkar reynsla er su
ad nemendur sem eiga erfitt med ad leera i gegnum bdklegt ndm blémstra pegar kennarinn fer
adrar leidir i kennslu. Flestir nemendur koma inn i grunnskdlann med jakveett vidhorf til leikja
ur leikskélanum og Gr daglega lifinu og hafa mikla pekkingu & leikjum. I grunnskélanum er
pvi tilvalid ad yta undir pa pekkingu med pvi ad kenna peim steerdfreedina i gegnum leikinn.
Petta veldur pvi ad nemendur lita jakveedar & ndmid og eiga pvi jafnvel audveldara med ad
leera steerdfraedina i gegnum leiki med pvi ad byggja & fyrri reynslu, frekar en i gegnum
boklegt nam.

Pegar nemendur spila steerdfraedispil eru peir ekki einungis ad byggja a fyrri pekkingu,
beir eru einnig ad midla pekkingu sin & milli. Nemendur ad efla ymsa peetti greindar sinnar
begar peir taka patt i spilum og ein af peim er samskiptagreindin. Med pessu er att vid ad
nemendur eru ad reda um spilid, reeda um pau verkefni sem peir fa i hendur og pad getur
komid upp su stada ad nemendur séu ekki sammala. P& fara peir ad reeda vandamalid og finna
lausn og med pvi dypkar pekking peirra & efninu. Pad eru pvi ymsir kostir vid notkun
namsspila i kennslu.

Forsenda pess ad nemendur nai ndmsmarkmidum er ad kennarinn viti hvada pekking
er til stadar hja nemandanum og hann verdur einnig ad pekkja vel hvernig pekking préast.
Kennarinn parf ad vera med ndmsefni sem hafir pekkingu nemandans. Nemandinn verdur ad
hafa pa pekkingu sem hann parf til ad byggja a. Einnig parf kennarinn ad vita hvar styrkleikar
og veikleikar nemendanna liggja. Kennarinn getur notad fjdlgreindarkenninguna til ad greina
styrkleika nemandans og finna kennsluadferd sem hentar hverjum einstaklingi. Ef hann kemst
ad pvi ad nemandinn er med sérlega sterka rymisgreind getur kennarinn snidid kennslu pessa
nemanda ad porfum hans og til demis leidbeint honum med pvi ad nota myndir frekar en
texta.

[ framtidinni finnst okkur ad pad purfi ad skoda hvers vegna kennslufradilegir leikir
eru ekki meira notadir en raun ber vitni. Vid vitum ad kennarar gera sér grein fyrir mikilveegi
pess ad nota fjolbreyttar kennsluadferdir eins og slika leiki. Vid vonumst pvi til pess ad med
pessum spilum verdi opnad fyrir moguleika kennara til pess ad nota adrar adferdir vid

kennslu.
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7. Lokaoro

pad er blid ad vera leerdomsrikt ad vinna petta verkefni. Onnur okkar er a staerdfreedi
kjorsvidi en hin er & kjorsvidi um kennslu yngri barna i grunnskola. pad var pvi gaman ad
sameina pekkingu okkar. Vid erum sammala pvi ad verkefnavinnan hefur aukid ahuga okkar a
ad nota kennslufredilega leiki i kennslu, vid hofum betur gert okkur grein fyrir hvernig
steerdfraedipekking proast og mikilveegi pess ad born leeri & fjdlbreyttan hatt.

Vid teljum ad med pvi ad nota kennslufraedilega leiki i kennslu séu kennarar ad na til
breidari hops nemenda en einungis med hefdbundnu boklegu ndmi. Eins og kemur fram i
verkefninu er leikur bérnum edlisleegur og flestum bérnum finnst gaman ad leika sér, okkur
finnst pad gefa auga leid ad kennslufraedilegur leikur er mjog god kennsluadferd, nemendur
eru ad lera & pann hatt sem peim finnst skemmtilegur og pad eru audveldara ad halda
athyglinni og &huganum ef vid erum ad gera pad sem okkur finnst skemmtilegt.

Vid erum sannfaerdar um ad spilin sem vid bjuggum til henti vel i kennslu. Vid unnum
bau eftir ad hafa kortlagt hvernig talna- og reikniadgerdaskilningur préast og pvi &ttu ad vera
spil sem henta 6llum bérnum & yngsta stigi grunnskéla, 6had pvi hvar pau eru stodd i
skilningi & talna- og reikniadgeréum.

Vid erum bunar ad prenta Ut steerdfreedispilin 30 og plasta pau og erum fullvissar um
ad spilin eiga eftir ad koma sér vel i kennslu okkar i framtidinni. Einnig prentudum vid Gt
eintok af greinargerdinni dsamt spilunum fyrir heimaskola okkar. pad er von okkar ad spilin
verdi notud i heimaskdlum okkar og auki pannig fjolbreytileika i nami nemenda. Einnig
vonum Vvid ad peir kennarar sem lesa pessa greinargerd sja moguleikana a pvi ad nota spilin

vid kennslu.
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9. Fylgiskjal

1. Mylla

Markmid

AJ nemendur beiti rokhugsun.

Lysing

Tveir leikmenn.

Annar leikmadurinn faer svort spil og hinn
leikmadurinn faer raud spil Nemendur
leggja eitt spil nidur i einu til skiptis,
samtals 9 spil sem mynda ferning (3x3).
Leikmadurinn med svortu spilin & ad reyna
ad na heilum dalki eda r6d med peim og
leikmadurinn med raudu spilin reynir &
sama hétt ad na heilum dalki eda r6d med
peim. Einnig ma leggja skalinur. Sa vinnur
sem nar ad leggja heila r6d med sinum lit.

2. Finndu samstaedu

Markmid

AJd nemendur pjalfi sjonminni.

Lysing

Tveir eda fleiri leikmenn.

Spilastokk er radad upp i fimm radir med
bakhlidina upp. Fyrsti leikmadur velur tvo
spil og snyr peim vid, ef spilin eru
samstaeda (sama tala ekki sama sort) feaer
leikmadurinn ad halda spilunum. Ef hann
feer ekki vid samstaedu snyr hann spilunum
aftur & hvolf og nasti leikmadur gerir.
Leiknum er lokid pegar 6ll spilin & bordinu
eru komin & hendur leikmanna og sa
vinnur sem feer flest spil.

'
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3. Lottd

Markmid

Ad nemendur pjalfist i ad halda athygli og
pekki spilin.

Lysing

Fjoldi leikmanna 6takmarkadur.

Tveir eda fleiri spilastokkar. Stjornandinn
feer einn spilastokk og leikmennirnir hina.
Hver nemandi velur sér fimm spil.
Stjérnandinn dregur eitt spil ar sinum
bunka, sa leikmadur sem er med
samskonar spil og dregid var Ur bunkanum
feer 1 stig. Sa sem er fyrstur til ad fa 5 stig
(fimm samskonar spil og stjornandinn dro)
feer Lotto.

4. Hvada spil er nast?

Markmid

Ad nemendur fi sig i ad telja og pekkja
tolur.

Lysing

2 leikmenn.

20 spil, tvo af hverri gerd fra as til tiu.
Nemendur setja hvor sin 10 spil i r60 a
hvolf fyrir framan sig.

Séa sem byrjar snyr vid einu spili, ef pad er
as méa hann gera aftur, ef pad er ekki as
gerir spilafélaginn.

Pegar asinn er kominn & naesta spil ad vera
tvistur og svo koll af kolli.

Hagt er ad hafa spilid erfidara med pvi ad
leggja 6fuga talnardd, byrja a tiu og enda a
as. Sa vinnur sem er fyrri ad na allri
talnarédinni.

'
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5. Mynstur

Markmio

AJd nemendur skodi regluleika i mynstri og
bui til mynstur & olika vegu.

Lysing

Tveir leikmenn.

Spilastokknum er skipt jafnt @ milli beggja
leikmanna. Annar leikmadurinn notar prju
spil til ad baa til mynstur ar sortum, deemi
hjarta, spadi, hjarta, spadi 0.s.fv. Hinn
leikmadurinn reynir ad atta sig &
mynstrinu og halda afram med mynstrid
med premur af sinum spilum. S&
leikmadur sem attar sig & mynstrinu feer
eitt stig og heldur 6llum spilunum ur peirri
umferd. Ef leikmadurinn giskar ekki rétt &
mynstur feer sa sem gerdi mynstrid spilin
sin til baka og enginn feer stig. Leiknum er
lokid pegar annar leikmadurinn hefur
safnad 5 stigum.

6. Flokkun i hépa

Markmid

Ad nemendur flokki ut fra eiginleikum.

Lysing

3-4 leikmenn.

Einn leikmadur feer 10 spil og setur
afganginn af spilunum i bunka a hvolf &
mitt bordid. Hann flokkar spilin 10 eftir
eiginleikum, radar peim saman a bordid i
tvo hopa en mé ekki segja hvernig hann
flokkar spilin i hépa. Framhlidin snyr upp.
Dami um hopa; Oddatolur/sléttar tolur,
tegundir eda litir. Einn leikmadur dregur
spil og hann & ad atta sig a i hvorn hépinn
spilid & ad fara. S& sem getur upp &
flokkuninni feer eitt stig og gerir nast.
Leikurinn er bdinn pegar einn leikmadur
hefur fengid 10 stig.
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7. Veiddu

Markmio

Ad nemendur efli skilning sinn & télum.

Lysing

Tveir leikmenn eda fleiri.

Fjarleegid mannspil ar spilabunkanum.
Einn leikmadur gefur hverjum spilafélaga
fimm spil og setur afganginn af spilunum i
bunka & bordid med bakhlidina upp.
Leikmadur 1 velur eitt spil & hendi sinni
0g bidur leikmann 2 um spil sem er einum
heerri eda einum laegri en pad spil sem
hann valdi. Daemi: Velur prist og spyr:
Attu spil sem er einum heerri eda einum
leegri en pristur? Ef leikmadur a baedi spil
sem er einum herra og einum laegra pa
reedur hann hvort spilid hann setur fra sér.
Ef leikmadur 2 & spilid sem leikmadur 1
bad um pa afhendir hann honum pad og
leikmadur 2 setur baedi spilin (sitt og
leikfélagans) i bunka hja sér Ef hann & pau
ekki dregur leikmadur 1 eitt spil og
leikmadur 2 gerir. Sa sem fyrstur klarar 6ll
spilin sin vinnur.

'
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8. Heaerra eda leegra

Markmid

Ad nemendur efli skilning sinn a télum.

Lysing

Tveir leikmenn

Ollum spilunum er skipt jafnt & milli
leikmanna og leikmennirnir snia
bunkanum & hvolf fyrir framan sig
(gosi=11, drottning=12, kongur=13). Badir
leikmenn taka efsta spilid ar bunkanum
sinum og setja pad ut med framhlidina
upp. Leikmennirnir skiptast & ad segja
hvort spilid er heerra og hve mikid herra
pbad er en hitt spilid.

Sa sem & haerra spilido sem er Uti feer baedi
spilin sem eru ati. Ef spilin eru jafn ha eru
aftur sett tvo spil Gt og s& sem er med
heesta spilid feer 61l spilin. Spilin sem buid
er ad spila ut fara i tvo bunka, leikurinn er
bainn pegar buid er ad spila at 6llum
spilunum og s& vinnur sem feer flest spil.

9. Leynispilid

Markmid

Ad nemendur efli skilning sinn & télum.

Lysing

2-4 leikmenn.

Einn leikmadur dregur eitt spil ar bunka
og hinir leikmennirnir eiga ad giska a
hvert spilid er. Leikmadurinn svarar bara
med pvi ad segja ad spilid sem leitad er ad,
sé annad hvort harra en eda laegra en
agiskunin. (gosi=11, drottning=12,
kongur=13).

Hver leikmadur ma giska tvisvar, sa sem
giskar rétt fee spilio og feer ad draga naesta
leynispil. Ef enginn leikmadur giskar rétt
heldur sa sem dro spilinu sinu. Sa vinnur
sem nar ad safna premur spilum.
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10. Slétt tala og oddatala

Markmid

AJd nemendur leeri ad pekkja sléttar tolur
0g oddatolur.

Lysing

2-4 leikmenn.

Setjid spilin i bunka & hvolf & boraid.
Nemandinn sem byrjar spilid & ad giska
hvort spilid efst i bunkanum er slétt eda
oddatala (gosi=11, drottning=12,
kongur=13). Ef hann hefur giskad rétt fer
hann ad halda spilinu og ma gera aftur. Ef
hann giskar rangt lsetur hann spilid i annan
bunka & bordinu. Hinir leikmennirnir
draga og giska & sama hatt.

Nemandinn sem faer flest spil vinnur.

11. Heesta mogulega talan

Markmid

Ad nemendur efli skilning sinn & télum

Lysing

2 leikmenn eda fleiri.

Fjarleegio mannspilin ar spilastokknum.
Spilunum er skipt jafnt & milli leikmanna.
Hver leikmadur snyr vid premur spilum og
radar spilunum i r6d pannig ad hann bui til
haestu mogulegu toluna. Hver leikmadur
les upp téluna sina og sa sem er med hastu
téluna faer 61l spilin i umferdinni.
Endurtekid pangad til 61l spilin i
bunkanum klarast. Sa vinnur spilid sem
hefur flest spil i lok leiks, pegar allur
spilabunkinn er bdinn. (Einnig er hagt ad
hafa laegstu téluna).

'
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12. Meling
Markmid
AJd nemendur efli skilning sinn a
flatarmali.
Lysing

Tveir eda fleiri leikmenn.

Leikmenn mala flatarmal hluta i
skolastofunni med pvi ad pekja hlid
hlutarins med spilum. Svarid geeti verid ad
flatarmal hlutarins séu 12 spil. Nemendur
rada sidan hlutunum i rod eftir flatarmali,
hluturinn med minnsta flatarmalid fyrst og
svo koll af kolli.

13. Tiur

Markmid

Ad nemendur pjalfist i reikniadgerdinni
samlagningu.

Lysing

2 leikmenn.

Fjarleegio mannspilin ar spilastokknum og
setjio spilabunkann & hvolf. Leikmadur 1
safnar spilapdrum sem eru laegri en 10 og
leikmadur 2 safnar spilapérum sem eru
heerri en 10. Leikmadur 1 dregur tvo spil,
ef summa spilanna er leegri en 10 feer
leikmadur 1 spilin en ef summa spilanna er
heerri en 10 faer leikmadur 2 spilin. Spilid
er buid pegar buid er ad draga 6ll spilin ar
bunkanum og sa leikmadur sem er med
flest spil vinnur.
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14. Oddatolur

Markmid

AJd nemendur leeri ad pekkja sléttar tolur
og oddatélur. Einnig ad nemendur auki
skilning sinn & fradreetti.

Lysing

2 eda fleiri leikmenn.

Notid allan spilastokkinn og setjid hann a
hvolf & bordid, (gosi=11, drottning=12,
kongur=13). Hver leikmadur dregur tvo
spil, hann dregur leegri téluna fra peirri
heerri og segir hvert svarid er. Ef pad er
oddatala feer hann 6ll spilin. Leiknum er
lokid pegar spilabunkinn er bdinn og s
vinnur sem er med flest spil.

15. Byggingameistarar

Markmid

Ad nemendur pjalfist i ramfraedi-
hugtokum.

Lysing

Fjoldi leikmanna 6takmarkadur.

Hver leikmadur feer 15 spil og leitar ad
tvivioum formum i umhverfinu svo sem
hring, prihyrning, ferhyrning,
fimmhyrning, og sexhyrning og byr til
formin med spilunum sinum. Nemendur
reeda sin & milli hvad formin heita og um
I6gun peirra. Tvivid form eru métud a
bordinu med spilunum.
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16. Margfoldun

Markmid

AJd nemendur pjalfist i reikniadgerdinni
margfdéldun.

Lysing

2 leikmenn.

Fjarleegid mannspil dr spilastokknum og
skiptid spilum jafnt a milli leikmannanna.
Badir leikmenn setja nidur tvo spil og
segja upphatt margfeldid talnanna & eigin
spilum. Ef bara annar leikmadurinn
reiknar rétt feer hann 6ll fjogur spilin sem
eru Uti. Ef badir leikmenn reikna rétt fa
beir spilin sin og setja i sitthvorn bunkann.
Sa vinnur sem hefur fleiri spil pegar 6llum
spilum hefur verid spilad ut.

17. Baeta vio

Markmid

Ad nemendur auki skilning & sléttum og
oddatélum og samlagningu.

Lysing

2 leikmenn.

Fjarlaegio mannspil ar spilastokknum,
setjid spilabunkann & hvolf en takio eitt
spil og setjid haegra megin vid
spilabunkann med framhlidina upp.
Leikmadur 1 er slétt tala og leikmadur 2 er
odda tala. Leikmadur 1 dregur eitt spil og
setur pad vid hlidina a spilinu sem er (ti,
ef summa talnanna sem er uti er slétt feer
leikmadurinn sem er slétt tala eitt stig. Ef
talan er oddatala feer enginn stig. Neest
dregur leikmadur 2 spil og leggur vid
hlidina a peim tveimur spilum sem eru nu
begar uti. Ef summa allra spilanna sem eru
ati er odda tala feer leikmadur 2 eitt stig, ef
summan er slétt tala feer enginn stig. Sa
vinnur sem ner fyrst 5 stigum.
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18. Ellefu

Markmid

AJd nemendur pjéalfist i reikniadgerdinni
samlagningu.

Lysing

2 leikmenn.

Fjarleegid mannspil ar spilastokknum.
(gosi=11, drottning=12, kongur=13).
Stjornandinn radar 9 spilum i r6d med
framhlidina upp. Leikmadurinn sem byrjar
reynir ad finna tvo eda fleiri spil i rédinni
sem hafa summuna 11 (t.d tvistur, pristur
0g sexa), ef engin spil hafa summuna 11 er
16gd ny spilardd & bordid. Skiptist & ad
gera pangad til spilabunkinn er buinn og
engin spil hafa samtals summuna 11. S&
vinnur sem hefur fleiri spil.

19. Steerdfraedingarnir

Markmid

Ad nemendur pjalfist i reikniadgerdum.

Lysing

2 leikmenn.

Hver leikmadur feer fimm spil sem er
radad fyrir framann hann med bakhlidina
upp. Peir snda badir spilunum sinum vid a
sama tima, bua til deemi med einhverri
reikniadgerd og reyna ad fa mogulega
haestu utkomu ar deeminu.Hvor leikmadur
notar prja eda fleiri spil til ad bua til
demid, par med talid eitt spil fyrir summu
talnanna (t.d 1+2=3). Ef demid er rétt les
leikmadurinn daemid upp og feer summu
deemisins i stig. Endurtakid pangad til einn
leikmadur hefur nad 50 stigum og par med
unnio spilid.
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20. Spilakortid

Markmio

AQd pjélfast i samlagningu.

Lysing

2 leikmenn.

Setid spilastokkinn & hvolf & bordid,
(gosi=11, drottning=12, kongur=13).
Hver leikmadur skrifar télurnar fra 1-26 a
blad. Leikmadur 1 dregur tvo spil ar
bunkanum, ef summa spilanna er t.d 5
strikar hann yfir 5 & sinu bladi, ef summa
spilanna er t.d 22 strikar hann yfir 22 &
sinu bladi. Sidan tekur leikmadur 2 vid og
svo koll af kolli. S& leikmadur sem er
fyrstur til ad strika at 10 télur & sinu bladi
vinnur.

21. Summan 10

Markmid

Ad nemendur pjalfist i reikniadgerdunum
samlagningu, fradreetti, margféldun og
deilingu.

Lysing

2 leikmenn.

Fjarleegid mannspil ar spilastokknum, hver
leikmadur feer 10 spil og afgangurinn af
spilunum fer i bunka med bakhlidina upp.
Hver leikmadur 4 ad bda til eins mérg
daemi og hann getur med Utkomuna 10
med spilunum sinum. Hann ma nota hvada
reikniadgerd sem erog hvert spil ma bara
nota einu sinni. Leikmennirnir fa ad halda
peim spilum sem peir notudu i deemin en
skila hinum spilunum aftur i bunkann.
Endurtekid med 10 spilum pangad til buid
er ad nota 61l spilin og sa leikmadur sem er
med flest spilin vinnur.
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22. Gullna talan

Markmio

Ad nemendur efli skilning sinn &
reikniadgerounum.

Lysing

4 leikmenn.

Fjarleegio mannspil ar spilastokknum.
Leikmadur 1 tekur tvo spil ur bunkanum
og leggur & boraid, fyrra spilid er tugur og
seinna spilid er eining, saman mynda
spilin gullnu téluna. Hver leikmadur feer
fjogur spil og byr til ar peim deemi med
tug og einingu og reiknisadgerdunum plus,
fradrattur, deiling eda margféldun. Daemi,
gullna talan en 22, leikmadur gerir demi
sem er 9+10=19 og ef su tala er naest
gulltélunni vinnur hann.Ekki parf ad nota
oll fjogur spilin i deemid.Leikurinn
endurtekinn med nyrri gullinni télu.

23. Silfurtalan

Markmid

AJd nemendur pjalfist i samlagningu og
seetisgildi talna.

Lysing

Tveir leikmenn.

Fjarleegid mannspil dr spilastokknum og
setid stokkinn & hvolf & bordid. Hver
leikmadur dregur sex spil. Leikmadur 1
velur silfurt6lu & bilinu 50-100. Allir
leikmenn nota spilin sin til ad bda til
samlagningardemi med utkomuna sem
naest silfurtélunni (spilin geta tekid gildi
eininga, tuga og hundruda. Daemi: Tvistur
getur jafngilt 2, 20 eda 200). Ekki parf ad
nota 6ll spilin i demid. Sa leikmadur sem
er med toluna sem er nast silfurtélunni
vinnur 6ll spilin sem notud voru i deemin
hja 6llum leikmoénnum. [ naestu umferd
velur leikmadur 2 silfurtéluna og svo koll
af kolli. Sa leikmadur vinnur sem er med
flest spilin pegar 6ll spilin i
spilabunkanum eru buin.
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24. Jafnveeqi

Markmid

AJd nemendur efli skilning sinn a
samlagningu og margféldun.

Lysing

2-4 leikmenn.

Fjarleegio mannspil ar spilastokknum.
Hver leikmadur feer 6 spil og afgangurinn
af stokknum fer & hvolf & bordid. Hver
leikmadur notar fjogur spil og reynir ad
hafa summu tveggja spila pa smu og
margfdldun hinna tveggja spilanna. S
leikmadur sem naer ad fa somu summu og
margfeldi feer eitt stig, spilin fara aftur i
bunkann og leikurinn er endurtekinn
pangad til annar leikmadurinn nar 10
stigum og vinnur leikinn.

25. Likur

Markmid

Ad nemendur atti sig & likum/hlutféllum.

Lysing

2 eda fleiri leikmenn.

pad eru 52 spil i spilastokknu, 26 raud og
26 svort spil. Annar leikmadur snyr vid
einu spili og spyr hinn leikmanninn, hvort
er liklegra ad spilid sem ég sny vid sé svart
eda rautt? Hvort heldur pu ad spilid sé
svart eda rautt? Ef leikmadur giskar rétt
feer hann eitt stig. Einnig haegt er gera
erfidara spil med pvi ad spyrja hverjar eru
likurnar a ad ég sé med mannspil?
Leikmenn skiptast a.
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26. Bingodeiling

Markmid

AJd nemendur pjéalfist i reikniadgerdinni
deilingu.

Lysing

Fjoldi leikmanna Gtakmarkadur.

Tveir eda fleiri spilastokkar, stjérnandinn
feer einn spilastokk og leikmennirnir hina.
Hver leikmadur feer 13 spil af handahofi ar
spilstokknum.Stjérnandinn les upp
deilingardeemi par sem svarid er minna en
13 og s& sem & spil sem er svario fer eitt
stig, spilid eru buid pegar einn leikmadur
er kominn med fimm stig.

27. Fall

Markmid

AJ nemendur leeri merkingu
likindahugtaksins.

Lysing

Fjoldi leikmanna 6takmarkadur.

Hver nemandi leetur 10 spil falla til jardar
og spair fyrirfram hve mdrg spil muni
lenda med bakhlidina upp og hve mérg
munu falla med framhlidina upp.
Nemendur reda saman um hverjar séu
likurnar. Sa leikmadur sem giskadi a réttar
likur feer eitt stig, sa vinnur sem faer 3 stig.
Hverjar eru likurnar & ad bakhlidin komi
upp og hverjar eru likurnar & ad framhlidin
komi upp.
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28. Skolinn budinn

Markmid

Ad &fa margfoldun.

Lysing

Fjoldi leikmanna 6takmarkadur.

Fjarleegid mannspil ar spilabunkanum.
Leikur i lok dags pegar allir nemendur
hafa gengid fra og eru tilbanir til
heimferdar. Hver nemandi feer tvo spil,
kennarinn kallar svo, peir mega koma i r6d
sem eru med margfeldi undir 10, nest peir
sem eru med margfeldi undir 20 o.s.fv.
pangad til allir nemendur eru komnir i r6d
og fara heim.

29. Jakveedar og
neikvaodar tolur

Markmid

Ad efla talnaskilning og skilning &
reikniadgerdunum samlagningu og
fradreetti.

Lysing

Fjoldi leikmanna 6takmarkadur.
Leikmdnnum er skipt upp i jafn stora
hopa. Hver hopur feer einn spilastokk,
hvert spil hefur akvedid gildi, as=1,
tvistur=2, 0.s.fv. Raud spil eru jakvadar
tolur en svort spil eru neikveaedar tolur.
Hver nemandi dregur 10 spil ar bunkanum
og leggur saman gildi allra 10 spilanna. Sa
vinnur sem er med hastu jakveaedu
summuna.
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30. Deiling

Markmid

AdJ auka skilning a reikniadgerdinni
deilingu.

Lysing

2-4 leikmenn.

Hver leikmadur feer 10 spil og afgangurinn
af stokknum fer & hvolf & bordid. Hver
leikmadur reynir ad finna tvo spil par sem
gildi annars gengur upp i hinu (Daemi:
12:6=2). Hann finnur svo tvé énnur spil
par sem mismunurinn er s& sami og
kvétinn i deilingardeminu (7-5=3)

Sa leikmadur sem neer ad hafa sama svar
feer eitt stig, spilin fara aftur i bunkann og
leikurinn er endurtekinn pangad til annar
leikmadurinn neer 10 stigum og vinnur
leikinn
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