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Utdrattur

Avintyri og sogur hafa verid notadar fra 6réfi alda til pess ad flytja bodskap og veita bornum
fyrirmyndir. Hér er fjallad um gildi @vintyra fyrir leikskolaborn. Grimms &vintyrid
Geesastilkan og Sagan af Hlini kéngssyni Gr bj6dségum Jons Arnasonar eru greind med pad i
huga hvers konar fyrirmyndir paer gefa. Greining Bruno Bettelheims a Gasastulkunni er
reedd. Til pess ad fa vidtaekari mynd af kvenfyrirmyndum er litid & kvenhetjur tuttugu og
tveggja annarra avintyra, niu Gr Pjodsdgum Jons Arnasonar og prettan ur { Grimms
@vintyrum. Naudsynlegt er ad leita til barnanna sjalfra pegar fjallad eru um peirra heim.
Avintyrin tvo voru lesin med atta bérnum a leikskolaaldri og greint er fra skodunum peirra.

Avintyri eru gamalt en lifseigt fyrirbari. Pvi verdur vikid ad hvernig pau birtast i natimanum.

Sérstakar pakkir

Eg vil koma & framfeeri sérstokum pokkum til leidbeinanda mins, Ragnars Inga
Adalsteinssonar adjunkts vid Haskola Islands, fyrir godar abendingar og skjot svor vid gerd
pessarar ritgerdar. Jafnframt vil €g pakka foreldrum minum, Sigurborgu Hilmarsdottur og
Kristjani Eirikssyni, fyrir yfirlestur og 6maldan studning. Ad lokum vil ég pakka eiginmanni

minum, Agasti M4 Grondal, fyrir adstod vid teknilegan fragang og uppsetningu.
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1 Inngangur

Pad laera bornin sem fyrir peim er haft. [ daglegu lifi verda born fyrir ahrifum fyrirmynda sem
pau geta ekki valid sér. bPess vegna eru kynjahlutverk i @vintyrum mikilveg. Bornum hafa
verid sagdar sogur svo lengi sem menn muna. bar hafa gengid mann fram af manni og tengja
kynslodir landsins saman. bad er pvi parft ad gaeta ad pvi hvers konar fyrirmyndir eru i pvi
efni sem bornum er bodid upp a. Hér verda tvo @vintyri valin og borin saman med tilliti til
peirra fyrirmynda og skilaboda sem i peim felast. Pau voru valin med pad i huga ad annad
beirra, Sagan af Hlini kongsyni, er islenskt og adalsdgupersonan er stalka. Hitt, Geesastulkan,
er pyskt Grimms @vintyri og par eru adalsogupersonurnar lika stulkur. Med greiningu a
pessum @vintyrum er markmidid ad varpa 1josi & pad hvad er vert ad hafa i huga hvad vardar
kvenfyrirmyndir pegar valin eru @&vintyri fyrir leikskdlaborn. b4 verdur fjallad um fleiri
Grimms avintyri og islensk avintyri ur pjédsdgum Jons Arnasonar par sem stalkur eru i

a0alhlutverki.

Leitad verdur svara vid pvi hvers konar personur pessar kvenhetjur eru og reynt verdur ad

varpa 1josi 4 kvenimynd og kvenhetjur sem fyrirmyndir i sdgum af 6likum uppruna.



2 Almennt um gildi sagna fyrir leikskolaborn
2.1 Hvao er @vintyri?

Breytilegt er hvernig fraedimenn skilgreina pjodsdgur og @vintyri. Hér verdur fjallad um

evintyri samkvemt eftirfarandi skilgreiningu i Hugtok og heiti i bokmenntafreedi:

Avintyri (fornfr. Aventure, ‘minnilegur atburdur’). 1) Onnur héfudgrein =
pjodsagna. A. ma skilgreina & pann hatt, ad pad sé pjodsaga, sem ekki sé atlast til
a0 menn trui, p.e. ekki atburdarasinni. Gagnstett = sognum eru &. ébundin rimi
og tima og hugmyndaflugid skiptir par meginmali. [ peim er fjallad um
sammannleg vandamal, enda hafa @. hlotid geysilega utbreidslu. Segja ma, ad
somu . séu til 4 6llum inddéevropskum malum i likum gerdum auk Evropumala af
60rum malaflokkum og morg peirra einnig 4 arabisku og hebresku (Jakob

Benediktsson, 1983, bls. 314).

2.2 Avintyri og fyrirmyndir

Fra upphafi hafa sogur verid notadar til pess ad skemmta folki, gefa fyrirmyndir og breida ut
bodskap. Pannig endurspeglast bodskapur truarbragda oft i sogum, t.d. ymsum ségum
godafraedinnar, demisdgum Jesu og fleiri sdgum Bibliunnar. Born hafa yfirleitt gaman af pvi
a0 hlyda 4 alls kyns sdgur og drekka paer i sig eins og svampar. beir sem fylgst hafa med
bornum 4 leikskola ad einhverju radi hafa sennilega ordid vitni ad pvi pegar pau leika
personur Ur @vintyrum, pjédsdgum eda 60rum sdgum. Pad er pvi mikilvegt ad peir sem velja
sOgur, sem unnid er med a leikskola eda med bornum yfir hofud, séu medvitadir um gaedi
peirra og fyrirmyndir sem i peim eru gefnar.

M;j6g skiptar skodanir eru 4 pvi hvers konar sogur séu a@skilegar fyrir born og margir hafa
gagnrynt pad hversu hradileg og ofbeldisfull mérg aevintyri eru. [ framhaldi af pessari
umradu hafa sogur oft verid ferdar i mildari bining og 4 petta einkum vid um morg Grimms
@vintyri.

Inger Brochmann bendir & 1 bok sinni Fortel folkeeventyr for dine born ad ‘i @vintyrum sé
bodskapur og tilfinningalif dheyrenda styrkt og peir leeri ad greina 4 milli gods og ills. Pad

kemur Obeint fram af gerdum adalpersonunnar. Ef @vintyri fa ad halda sinni upprunalegu



mynd eru pau ekki hattuleg fyrir born. bess vegna & ekki ad breyta peim. Bornin eiga ad fa
osvikna voru’ (Brochmann, 1. bls. 35). Pad er hins vegar skodun héfundar ad i pessum efnum
eins og 60rum megi finna hinn gullna medalveg. Pad er toluverdur munur 4 pvi pegar illa fer
fyrir grimmu randyri eda trolli sem er illt { gegn og pvi pegar manneskjum hegnist grimmilega
fyrir mannlega bresti po peir séu oft a tidum allsvakalegir. Pad ber pvi ad beita heilbrigori

skynsemi pegar meta skal hvad er i lagi ad bera 4 bord fyrir bérn og hvad fer yfir strikid.

2.3 Hvernig fyrirmyndir?

Mikilvagt er ad huga ad peim fyrirmyndum sem adalpersonur @vintyranna veita. Viljum vid
ala ungar stulkur upp vid pa hugmynd ad pad sé eftirsoknarvert ad likjast @vintyraprinsessum
a bord vio Pyrniros og Mjallhvit sem gera ekkert annad en ad vera s&tar og paegar en hafa
enga sjalfsteda hugsun og ekkert frumkvadi? ,,Ekki orvaenta, stalkur, farid bara i helasko og
prinsinn kemur hlaupandi.® Er petta si hugmynd sem vid viljum ad ungir drengir hafi um
vaenlegan kvenkost: Skodunarlaus heimsk stilka sem kanna ad taka til, algjérlega hjalparvana

og parfnast stanslausrar verndar peirra?

2.4 Hlutverk @vintyra i lifi leikskolabarna

Hlutverk @vintyra er fjorpeett:

bad fyrsta er skemmtanagildi en pad er grundvallaratridi i 6llu starfi med leikskolabérnum ad
gledin sé vid vold. Ef petta misferst situr 1itid eftir. Af pessum sokum er afar mikilvaegt ad
sogumadur hafi gott vald 4 frasagnartekni og vandi vel til verksins. En leidbeiningar um pad
er til ad mynda ad finna i bokinni Eitt verd ég ad segja pér: Listin ad segja sogu (Asgeir S.
Bjornsson og Baldur Hafstad, 1988).

[ annan stad gegna eevintyri mikilveegu hlutverki vid ad audga ordaforda barna. { peim
er mikill ordafordi sem ekki fyrirfinnst i talmali og veitir peim gédan grunn fyrir
aframhaldandi skolagongu. Jafnframt er petta god pjalfun i pvi ad hlusta & talad mal og xfa

born 1 tjaningu. Um petta segir Sigridur J. Porarinsdottir:



begar born hlusta 4 ségur er markmidid ad pau njoti efnisins, einbeiti sér ad pvi og
lifi sig inn i pad. Pad er innihald sdgunnar eda merking sem skiptir hofudmali,
ekki formid. Born vilja gjarnan heyra uppahaldsségur sinar aftur og aftur. bau
leera smam saman ad per hafa upphaf, midju og nidurlag og endurtekningin leidir
jafnframt til pess ad sdgupradurinn, ord og ordasambond laerast. Nytt skeid tekur
vi0. Bornin fara sjalf ad segja eda ,,lesa” soguna. bPau &fa sig med pvi ad
endurtaka fras6gnina, nota ord og setningar sem pau hafa heyrt, likja eftir
&herslum, hrynjandi og takti. A pessu stigi er barnid ekki ad lesa i ,,pykjustunni®
heldur er hér um ad raeda mikilveegan afanga i lestrarferlinu sem ber ad 6rva og
fagna framforum likt og pegar barnid var ad leera ad tala. Grunnurinn ad
lestrarnaminu er einmitt lagdur & pessu skeidi (Sigridur J. Porisdottir, 1993, bls.

11).

Hun segir ennfremur:

Born sem alast upp vid ad hlusta 4 sdgur pjalfast m.a. i ad beina athyglinni ad
atburdaras sogunnar og setja fram tilgatur um framvindu hennar. bad audveldar
peim ad skilja samhengi og efni texta sem pau lesa sjalf sidar 4 @vinni, vonandi

sér baoi til gagns og gamans (Sigriour J. Porisdottir, 1993, bls. 11).

Af pessu ma sja ad pad er til mikils ad vinna ad halda sogum ad bornum par sem pad hefur
badi skemmtanagildi, leggur grunn ad lestrarnami og pjalfar hlustun og lesskilning.

[ pridja lagi veita &evintyrin bérnum innsyn i gamlar hefdir og menningu pjédarinnar.
Avintyrin motast af einkennum pess samfélags sem pau verda til i. Petta ma sja &
umhverfiseinkennum @vintyra fra 6likum 16ndum. I erlendum evrépskum avintyrum er hid
illa oftar en ekki i gervi randyrs en par sem randyr eru af skornum skammti 4 fslandi eru pad

fremur troll og huldufolk sem taka ad sér pad hlutverk i islenskum @vintyrum.

[ fjorda lagi geta aevintyri proskad sidferdisvitund barna par sem i peim tekst & gott og illt.
Vegna pessa er mikilveegt ad vanda val peirra med pad i huga. b6 ad ,,pad goéda“ sigri i
rauninni alltaf 1 @vintyrum pa ma setja spurningarmerki vid pad hvernig vid greinum milli

g60s og ills. Vera ma ad lesendur leggi annad mat & pad en gert er i @vintyrinu.



2.5 Hbyvers konar @vintyri a a0 segja leikskolabornum?

f 16gum um leikskola segir medal annars: ,,Meginmarkmid uppeldis og kennslu { leikskéla
skulu vera: ... ad veita skipulega mélorvun og studla ad edlilegri feerni 1 islensku, ... ad rekta
hafileika barna til tjaningar og skopunar { peim tilgangi m.a. ad styrkja sjdlfsmynd peirra,
heilbrigdisvitund, 6ryggi og hafni til mannlegra samskipta® (Log um leikskéla nr. 90/2008).
Og i Adalndmskrd leikskola segir:

Tungumalid er mikilvagasta teeki manna til bodskipta. Sameiginlegt tungumal -
modurmalid - tengir folk saman og eflir samkennd pess. Tungumalid er snar pattur
i menningu pj6da og pjodarbrota. Moédurmal okkar og bokmenntaarfur tengir
saman fortid pjodarinnar og nutid. bvi ber ad leggja aherslu & malraekt: i
samtdlum, med krefjandi spurningum, med pvi ad lesa fyrir barnid, segja pvi
sogur og kenna pvi kvaedi og pulur. Einnig skal hvetja barn til ad spyrja, segja fra
og hlusta med athygli. Malorvun & ad flétta inn i sem flesta paetti
leikskolastarfsins. Einkum 4 ad nota leikinn i pessu skyni en otal adrar stundir i

dagsins 6nn eru vel fallnar til maloérvunar (Adalnamskra leikskola 1999, bls. 20).

bessi kafli namskrarinnar rennir stodum undir pad ad a&vintyrin séu s6gd i sem
upprunalegastri gerd en ekki umordud og 16gud ad nutimaordaforda barnanna. ba skiptir aldur
peirra vissulega mali. bPegar @&vintyri fyrir yngstu bornin eru valin parf sérstaklega ad huga ad
lengd peirra. [ bok sinni Forteel folkeeventyr for dine born talar Brochmann (1998) um ad
byrja eigi 4 pvi ad segja bornum stutt @vintyri og ad heefileg lengd s¢ um prjar til fjorar
minutur.

[ Adalnamskra segir einnig:

Barnabakur eru 6missandi i leikskolastarfi, baedi til malérvunar og til ad midla
frooleik og reynslu. Baekur purfa ad vera hluti af daglegu umhverfi barna til ad
pau leeri ad njota peirra. I leikskola ber ad leggja rika dherslu 4 ad lesa fyrir born
efni sem haefir aldri peirra og proska. Einnig skal segja bornum ségur og avintyri
fra eigin brjosti. Pad er personulegt tjaningarform sem neer oft athygli peirra betur
en upplestur ur bok. Sd6gumadur er i nanari tengslum vid bornin og frasdgnin er oft
meira lifandi en pegar lesid er. begar lesid er fyrir barn pjalfast pad i ad hlusta og

pvi skal gefid tekifzri til ad reeda um atburdi og personur sdgunnar. Sogur geta og
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hjalpad barni til ad skilja tilfinningar sinar og annarra (Adalnamskra leikskodla

1999, bls. 20-21).

Reynsla min er st ad born njota pess ad hlusta a sogur og hafa gaman af pvi ad reda um peer,
endursegja og leika sér med par. N 4 timum er gefid ut 6grynni af barnabokum og eru geedi
peirra @rid misjofn. bad er pvi hlutverk leikskolans ad sja um ad born komist 1 teri vid
fjolbreyttar og gddar bekur og vekja dhuga peirra & peim. Einnig er hagt ad leika sér med
@vintyrin & ymsa vegu. begar pau eru s6g0 fréa eigin brjosti er gaman ad talka pau med ymsu
moti. Pa er haegt ad bua til ny @vintyri sem bornin eru personur 1. Pad er ekkert flokid ad leika
@vintyrin. Kastalar 4 leikskolalodum henta til ad mynda prydilega til uppferslu 4 &vintyrum
eins og Geitunum premur sem er sivinselt og er pad reynsla min ad bregdi madur sér i gervi
trollsins undir brunni vekur pad mikla hrifningu barna allra deilda leikskolans. bau geta leikid
pennan @rslaleik allan daginn ef pvi er ad skipta. Petta er pvi tilvalin bubot fyrir
leikskolakennara sem ekki hafa efni 4 pvi ad stunda likamsraekt utan vinnutima. Gaman er ad
bua til bok eftir kvednum @vintyrum og purfa bornin pa ad huga ad rod atburda i @vintyrinu
og fleiru. Pad sem gefur pessu verkefni einstakt gildi er ad pegar pvi er lokid skilur pad eftir
sig bok sem bornin geta farid med heim og tengir pannig heimili og skola. betta verdur svo
sidar gersemi sem minnir 4 @&sku og proskaferil barnsins. Petta er adeins brot af peim

hugmyndum sem nyta mé i vinnu med bérnum i tengslum vid &vintyri.

Leikskolakennarar hafa pau forréttindi umfram kennara a efri kennslustigum ad peir eru
ekki jafn bundnir af fyrirfram tilblinu namsefni og purfa ekki ad nd dkvednum melanlegum
arangri 4 hverri 6nn. beir geta pvi leyft eigin hugmyndaflugi og hugmyndum og ahuga
barnanna ad rada for vid ad akveda leidir til pess ad stefna ad ofangreindum markmidum
adalnamskrar. Pessu fylgja baedi kostir og gallar. Kostirnir eru peir ad metnadarfullt starfsfolk
getur unnid ad pessum markmidum 4 skemmtilegan og arangursrikan hatt. Gallinn er hins
vegar sa ad a leikskolum er ekki nema um 30% starfsfolks med kennaramenntun og oft mikil

mannekla. P4 er 6vist a0 allir hafi lesid adalnamskrana.

betta og su stadreynd ad ekki eru notadar stadladar adferdir til pess ad meala arangur
barnanna verdur til pess ad viss hetta er a pvi ad akvednum pattum ndmskrarinnar verdi ekki
sinnt sem skyldi. Hér skal pad p6 tekid skyrt fram ad hofundur telur pad svigram til olikrar

utfeerslu sem er til stadar i Adalndmskra leikskola kost frekar enn galla.
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3 Sogur til umfjollunar

Geesastulkan, st utgafa sem birt er i Grimms @vintyrum (Grimms afintyri I, [1944] (6arsett
en 1944 samkvemt Gegni), bls. 68), er borin saman vid pa utgafu ségunnar af Hlina
kongssyni sem kemur fram { {slenzkum pjods6gum og eevintyrum II (1954). Ségurnar verda
skodadar 1 heild en adaldhersla 16gd 4 ad bera saman adalkvenpersonurnar og atta sig 4 hver er

tilgangurinn med pessum ségum og hvad i peim er til eftirbreytni fyrir @sku landsins.

Olik hegdun kvenfyrirmyndanna i sdgunum er athygliverd og pvi vert ad velta fyrir sér

hvort paer henti bornum og hvort par standist timans tonn.

3.1 Greining 4 sogum

3.2 Sagan af Hlini kongssyni

Signy: Engin lysingarord eru notud um Signyju i sogunni. Pad ma hins vegar sja ad hiin nytur
studnings foreldra sinna par sem peir verda vid bon hennar um ad bua sig 1t til pess ad leita
konungssonar. P4 er greinilegt ad hiin er badi hyggin og varkar par sem hin gatir pess ad fela
sig fyrir skessunum og kemst pannig ad pvi hvernig ma vekja Hlina. Hun leggur sidan 4 radin
um pad hvernig koma megi skessunum fyrir kattarnef og leggur Hlina lifsreglurnar hvad pad
vardar. Hann treystir henni og hlydir 1 einu og 6llu. Signy veit hvad hun vill, hefur gott

sjalfstraust og synir frumkvaoi.

Hlini: Hlina er svo lyst: ,,Hann [var] snemma efnilegur og potti hinn mesti kappi* (Islenzkar
bjodsogur og evintyrir 11, 1954, bls. 412). Ut fra pvi sem fram kemur i sogunni mé tla ad
Hlini sé kurteis drengur par sem hann tekur kvedju Signyjar vel og synir henni dhuga og
gestrisni med pvi ad bjoda henni ad tefla vid sig. Hann bydur henni einnig ad sitja vid hlid sér
pegar pau eru komin heim i héllina og hann segir konunginum fré ferd sinni. Hann bidur sidan
fodur sinn um leyfi til pess ad giftast Signyju eins og venja var fyrr a tid. Hlini laetur ekki
kaga sig 1 hjonaband pratt fyrir ad vera i dmurlegum adsteedum. Hann synir stadfestu og

andud med pvi ad neita ad piggja mat af skessunum.
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Foreldrar Signyjar: Foreldrar Signyjar eru i samraemi vid hid sigilda minni um karl og
kerlingu i Gardshorni. bau verda fuslega vid bon Signyjar um nesti og nyja sko og syna henni
pannig traust. Ekki segir meir af peim i sogunni fyrr en Signy snyr aftur heim til peirra med
Hlina og 61l audafin ur helli skessanna. ,,Karl og kerling fagna peim vel og segja pau
velkomin® (Islenzkar pjodsogur og aevintyrir II, 1954, bls. 414). Signy og Hlini gista svo hja

peim um noéttina. Hér er ekki haegt ad greina stéttaskiptingu i mannlegum samskiptum.

Foreldrar Hlina: Drottningarinnar er adeins getid ad pvi leyti ad fram kemur ad hun hafi
verid til stadar 1 riki sinu og kemur hiin svo ekki meir vid soguna. Kongurinn hét Hringur.
Heagt er ad lesa pad ut Gr sogunni ad honum hafi pott afskaplega vaent um Hlina par sem hann
1ét gera ad honum vidtaka leit og vard svo hryggur pegar hann fannst ekki ad hann lagdist

veikur i ramio.

Skessurnar: Skessurnar eru tdknmynd hins illa. S yngri vill giftast Hlina en ekki 4n
sampykkis hans. Skessurnar eru frekar illa gefnar pvi peer ljéstra hugsunarlaust upp

leyndarmalinu um tofrarekkjuna og fjoreggid.

Svanirnir: Hlutlausar t6fraskepnur.

Tilhugalif: begar Signy og Hlini hittast tala pau saman og i framhaldi af pvi bydur Hlini
henni ad tefla vid sig og pannig gefst peim timi til pess ad kynnast hvort 6dru og fella hugi

saman. Taflid er vida i &vintyrum takn fyrir tilhugalif.

3.3 Gaesastulkan

Prinsessan: Mikil dhersla er 16gd 4 fegurd prinsessunnar. Hin er s6gd undurfrid. Einnig segir
um hana: ,,En kongsdottirin var hogveaer og ljufgedja... (Grimms @vintyri I, bls. 70). begar
gamli kdngurinn sa prinsessuna er henni lyst sem géfugmannlegri, godlegri og fademafriori.
Faladi avarpar hana ,,merin min frida* (Grimms a&vintyri I, bls. 73). Hari prinsessunnar er svo

1yst: ,,En pad var globjart og glitradi sem gull 1 sélskininu® (Grimms a&vintyri 1, bls. 73).
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Prinsessan er daufur personuleiki, htin er 6virk og adgerdalaus, hun er algerlega had 60rum
um hjalp, hvort sem pad er verndargripur (sem hun getur ekki einu sinni passad upp a),
tofrahestur, gloggur konungur eda vindurinn. Han er huglaus og reynir ekkert til ad bjarga lifi

hestsins sem henni pykir svo fjarskalega vaent um.

Herbergispernan: Pernan er ekki eins frid og prinsessan. Hun er illkvittin sem sést strax a
pvi ad hun gledst yfir 6f6rum prinsessunnar pegar hin missir dikinn (vendargripinn sinn) i
fljotid. Han er jafnframt dkvedin og klar. Hin synir frumkvaedi par sem hun laetur prinsessuna
skipta vid sig um fot, hest og hlutskipti. Hun er stolt og hefur sjalfsvirdingu par sem hun laetur

ekki skipa sér fyrir verkum.

Drottningin: Hin hefur verid ekkja i morg ar. Af sdgunni ma atla ad hin hafi elskadi dottur
sina og hln var rausnarleg hvad heimanmund hennar vardadi. Hiin reyndi ad tryggja 6ryggi

hennar med pvi ad senda hana med verndargrip og bryndi fyrir henni ad geta hans vel.

Prinsinn: Prinsinn tekur kvonfangi sinu skilyrdislaust og fer i hlutverk hins elskandi
eiginmanns vegna pess ad hann trair pvi ad pernan sé prinsessan og verdur vid bon hennar um

a0 fella hestinn an pess ad hika.

Kongurinn: Kongurinn er klokur par sem hann beitir kaensku til pess ad komast ad
sannleikanum um gaesastilkuna. Hann er einnig grimmur par sem hann refsar pernunni

heiftarlega en friar sig i raun abyrgd par sem hann letur hana velja refsinguna sjalfa.

Gaesahirdirinn: Konrdd gasahirdir reynir ad kuiga prinsessuna en hun veitir motstodu. Eins
og adur segir er petta sa stadur 1 sdgunni par sem prinsessan stendur med sjalfri sér samkvamt

Bettelheim.

Falada: Hesturinn Falada var peim hafileika geeddur ad hann gat talad. Hann gegnir pvi
hlutverki ad hjalpa til vid ad koma upp um svik herbergispernunnar. Hann er i rauninni eins
konar téfradyr med mannsvit og gegnir pvi veigameira hlutverki en svanirnir i Hlina

kongssyni.
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Tilhugalif: Tilhugalifid er ekkert i s6gunni um gaesastilkuna par sem hjonabandid er dkvedid
einungis med tilliti til stéttarstodu. Hjonaefnin hafa aldrei hist en pykir mikid hvoru til annars
koma og ekki er haegt ad tengja pad neinu 60ru en pvi ad pau telji sig sambodin hvort 60ru

vegna tignar sinnar.

3.4 Samanburour

Signy 1 Sogunni af Hlini kongsyni og gasastulkan i Grimms @vintyrinu eru feddar mjog
misrétthaar. Signy er fataek en sjalfsteed en gaesastilkan er konungborin. [ Gesastilkunni
gatir megnrar fyrirlitningar 4 almiganum og pratt fyrir kensku, frumkvedi og por pernunnar
i Geesastulkunni hefnist henni hrottalega fyrir ad svikja prinsessuna. Jafnframt er pvi stillt
pannig upp ad hun s¢ mjég hortug ad sxkja ekki vatn fyrir prinsessuna og prinsessan eigi
mjog bagt ad purfa ad gera pad sjalf. Pad vidhorf ad kongafolk sé hafid yfir almigann er
rikjandi 1 sogunni. Petta er pvi saga sem er likleg til pess a0 fara fyrir brjostid & peim sem hafa

rika stéttarvitund.

f rauninni eru Signy og pernan hlidstzdur par sem paer eru badar fataekar stalkur sem
reyna ad beata stoou sin en pad matti lita svo 4 a0 munurinn falist i vidhorfi ségumannsins til

stéttar og kvenhlutverksins.

{ s6gunni um Hlina kéngsson synir Signy frumkvadi med pvi ad freista geefunnar. Han
hefur trt 4 sjalfri sér og beitir hugrekki og keensku til pess ad frelsa Hlina og koma skessunum
fyrir kattarnef. Samskipti Signyjar og Hlina einkennast af virdingu. bau tefla og tala saman og
kynnast pannig adur en pau gifta sig. Signy er laus vid illkvittni pernunnar. Han parf heldur
ekki ad bola fra prinsessu til pess ad fa prinsinn heldur vondum skessum.

Signy stendur naer okkar nitimasamfélagi enda er sagan s6gd ut fra sjonarmidi alpydunnar.
Kongsdoéttirin 1 Geesastulkunni er aftur 4 moti af yfirstétt og nytur samidar vegna pess og
fegurdar sinnar en ekki vegna hafileika sinna. Herbergispernan er metnadargjorn en ill og pvi

ekki go0 fyrirmynd pratt fyrir dugnad sinn og kensku.
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4 Greining Bruno Bettelheims a Gasastulkunni

Austurrikismadurinn Bruno Bettelheim (1903—1990) hefur skrifad mikid um @vintyri, medal
annars Grimms &vintyri, og gildi peirra fyrir proska barna og beitir hann adferdum
salgreiningar. Hann segir i inngangskafla bokar sinnar The Uses of Enchantment ad gildi
@vintyranna felist medal annars i 4&tdkum gods og ills. Af peim laeri bornin ad hid illa sé
raunverulegt og ad ekki verdi hja pvi komist ad takast 4 vid pad en einnig ad pad s¢ hagt ad

sigrast 4 pvi (Bettelheim,1976).

Gesastulkan er eitt af peim avintyrum sem Bettelheim tekur fyrir i The Uses of
Enchantment (bls.136-143). Hann gerir mikid ur pvi ad stilkan vaxi og proskist i ségunni og

a0 ferli stilkunnar sé tdkn um pad ad na sjalfstedi og haetta ad treysta & foreldrana.

Hun er ovirk og 6sjalfsted pegar pernan tekur af henni voldin, en pegar gaesastrakurinn vill
fa lokk ar hari hennar bregst huin vid og kemur 1 veg fyrir pad og telur Bettelheim ad pad leidi

til pess ad hun 60list fyrri stodu sina, prinsinn, gefu og gengi.

A pad ma po benda ad stalkan asetur sér ekki ad reyna ad koma ér sinni betur fyrir bord,

heldur stafar velgengni hennar af pvi ad gamli kongurinn kemst ad hinu sanna.

Hun hafdi lofad ad segja engum manni fra svikum pernunnar og stodst prysting fra
konginum um ad segja fra en rekur ofninum raunir sinar. Bettelheim leggur dherslu 4 ad pratt
fyrir mikid hardraedi heldur prinsessan loford sitt og sannar pannig goéfuglyndi sitt sem ad

lokum leioir til farsals endis.

bad ma setja spurningarmerki vid pann bodskap ad halda loford sem pvingud eru fram.
Ymsir barnabokahofundar hafa fjallad um sannleika og lygi i bokum sinum og par ma nefna

Guorunu Helgadottir en pad veeri efni 1 adra ritgero.

Bettelheim vill meta gildi ségunnar fyrir bérn tfra visun hennar i Odipusarduld og telur ad
pad sé astedan fyrir pvi ad petta minni finnst vida i 6likum menningarheimum Adalpersonan

er venjulega kvenkyns en p6 kemur fyrir ad pvi sé 6fugt farid.

Samkvaemt talkun hans samsvarar pernan, sem vill taka hlutverk prinsessunnar og fa
prinsinn, peirri tilfinningu barnsins ad modirin hafi tekid pa stodu sem pvi ber vid hlid
fodurins (eda ofugt ef um dreng er ad reda). Falska prinsessan ranir stodu alvoru

prinsessunnar.
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Hin hraedilegu 6rlog pernunnar eiga ad kenna barninu ad slikt kann ekki goori lukku ad
styra. Sagan synir ad pad er betra ad setta sig vid stodu sina sem barn heldur en ad taka sér

stodu foreldris, hversu mikid sem mann langar til pess.

Allt eins maetti talka barattu sdgunnar ut fra stéttarstodu par sem herbergispernan er ad
brjotast undan kugun og vinna sig upp i valdastéttina. Ekki er heegt ad lesa neina adra astedu

fyrir eftirsokn stilknanna eftir prinsinnum, tilfinningar koma par ekkert vid sogu.

Bettelheim telur pad einnig mikilvegan bodskap ad foreldrid, jafnvel pott pad sé¢ voldugt
eins og drottning, sé ekki faert um ad sja um ad barnid proskist og fullordnist. Til pess ad finna
sjalft sig verdi barnid ad proskast upp a eigin spytur. bad geti ekki treyst 4 ad foreldrid bjargi
pvi fra afleidingum mistaka sinna.

bessi skyring 4 po ekki sérlaga vel vid petta @vintyri pvi p6 modirin sé ekki til stadar til

bess ad bjarga barninu pa er alltaf einhver sem kemur prinsessunni til bjargar.
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5 Lestur og umraodur a leikskolum

Avintyrin voru lesin fyrir born 4 tveimur leikskolum, fjogur born i einu 1 hvorum skéla, tvo
straka og tvar stelpur, pau eru fadd 2005, pad er fimm til sex ara gémul. Fyrir lesturinn var
boérnunum tilkynnt ad lesin yrou fyrir pau tvo avintyri. P4 voru pau spurd hvort pau vissu
hvad vintyri vari? A leikskola A sogdust bornin vita pad og byrjudu strax ad vitna i
sjonvarpsefni og myndir sem pau &ttu eda hefou séd en ekkert peirra minntist a bok eda ad
peim veeru s6gd evintyri. A leikskéla B minntust bornin ekki 4 sjonvarpsefni en téldu upp
prji @vintyri, Raudhettu, Hans og Grétu og Gullbra og birnina prja. Ein stilknanna nefndi
svalaauglysingu ,,AEvintyrasvali®.

Eftir lesturinn voru s6gurnar reeddar med akvednar spurningar ad leidarljosi. (Sja vidauka).

Bornin 4 leikskola A hlustudu o6ll af athygli 4 Hlinasoguna og héldu athygli par til
Gasastulkan var um pad bil halfnud, ad undanskildum einum dreng sem hlustadi af athygli a
badar sogurnar og syndi mikinn skilning 4 innihaldi peirra. A leikskola B héldu bornin einnig
athyglinni pegar Sagan af Hlini kongssyni var lesin en adeins var farid ad orla & 6polinmadi i
blalokin 4 sogunni. Pau attu einnig erfitt med ad fylgjast med seinni helmingi
Gasastulkunnar. begar Geesastulkan var lesin var rodd prinsessunnar frekjuleg pegar huin var
a0 skipa pernunni ad s&kja vatn handa sér i lekinn og reddum vid pad pegar a lestrinum st6d
ad hun gleymdi ad segja : ,,Viltu* og veri frekar donaleg. Bornunum péttu ordin i sdgunum
morg hver skrytin og spurdu badir hoparnir t.d. hvad ,,rekkja‘“ vaeri. Bornin téldu ad badar
sOgurnar hefou verid jafn skemmtilegar p6 greinilegt veri ad pau h6fou nad innihaldi Hlina
sOgunnar betur. Pegar pau voru spurd hvort einhverjir vaeru vondir eda godir i ségunum stod
ekki 4 svorum. Signy og Hlini voru god en skessurnar vondar i Ségunni af Hlini kéngsyni. i
Geesastulkunni s6gdu pau ad drottningin, prinsessan, kongurinn og prinsinn veru god. bPau
velktust hins vegar ekki i neinum vafa um pad ad herbergispernan veri vond og h6fdu enga
samud med henni. Einnig téldu pau Konrad gesahirdi vondan par sem hann atladi ad klippa

harid af gaesastilkunni.

bad virtist sjalfsagt ad kongafolk vaeri gott og pratt fyrir ad bérnin varu midur sin yfir pvi
a0 hesturinn Falada veeri felldur kenndu pau herbergispernunni alveg um pad. begar ég benti
peim 4 ad pratt fyrir ad pad hefdi verid ad beidni pernunnar, hefdi pad verid prinsinn sem 1ét

drepa hann skiptu pau strax um skodun. Prinsinn var vondur.
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begar lestrinum var lokid voru bornin spurd nokkurra spurninga og ma sja par asamt
svorum barnanna hér aftanmals. Pegar bérnin voru spurd hvort stalkurnar varu kurteisar
s0gdu pau ad Signy veeri kurteis. Adeins voru skiptar skodanir um pad hvort pernan veri
kurteis en pau voru sammala um pad ad prinsessan vaeri mjog okurteis en pad breytti ekki pvi
aliti peirra ad hin vaeri g6d. begar bornin voru spurd ad pvi hvad adalkvenpersonurnar hefou
gert til pess ad eiga pad skilid ad giftast prinsinnum s6gdu pau um Signyju: ,,Ut af pvi ad hin
bjargadi lifi og faldi sig*. Pau virdast pvi atta sig 4 pvi a0 pad ad htin hafdi hyggjuvit til pess
a0 fela sig skipti mali 1 sodgunni. Um herbergispernuna ségdu pau: ,,Hun var ad pykjast vera
prinsessa““ en pegar pau voru spurd um prinsessuna ségdust pau ekki vita pad. betta for po
ekki i taugarnar 4 bornunum og peim virtist ekki finnast pad neitt athugavert ad prinsessan
fengi prinsinn pratt fyrir framtaksleysi sitt. A9 lokum voru bornin spurd af hverju sumir veru

prinsar og prinsessur en adrir ekki og hvort pad veri sanngjarnt?

Bornin 4 leikskola A vissu ekki hverju petta seetti en toldu petta ekki sanngjarnt. A

leikskola B sagdi annar drengurinn i hopnum: ,,Ut af pvi ad peir faddust af drottningu*

Af pessu ma draga pa alyktun ad born séu fullfaer um ad mynda sér skodanir 4 @vintyrum
en purfi oft 4 tidum hvatningu og hjalp til pess ad skoda hlutina betur (ad kafa dypra og lita &
sOguna med gagnrynum augum). bad er pvi ekki pannig ad p6 @vintyri falli ekki ad
hugmyndum um gédar fyrirmyndir sé ekki hagt ad nyta pau. Pad er hins vegar mikilvagt ad

unnid s¢ med pau pannig ad pau verdi til pess ad yta undir gagnryna hugsun.

19



6 Grimms @vintyrin

Grimms @vintyri eru safn pyskra @vintyra ur munnlegri geymd og komu fyrst t i byskalandi

4 arunum 1812—-1815.

bau eru kennd vid bredurna Jacob og Willhelm Grimm sem sd6fnudu peim saman.
Avintyrin breiddust fljotlega Gt um hinn vestreena menningarheim og hafa verid pydd a ad

minnsta kosti 140 tungumal (Goethe institut. (e.d.).

Sum beirra eru alpekkt og ber par helst ad nefna Raudhettu, Hans og Grétu, Oskubusku,
Mjallhvit, Pyrnirés og Ulfinn og kidlingana sjé. Pessi @vintyri eru enn 4 dagskra { islenskum
leiksk6lum og 4 heimilum.

Hér er studst vid adurnefnda ttgafu Leifturs fra arinu 1944 i pydingu Theoddrs Arnasonar,

sem er eina utgafa 4 Grimms @vintyrum i heild sinni 4 islensku.

6.1 Stulkur i adalhlutverki i Grimms @vintyrum?

A0 framan hefur verid fjallad um Grimms @&vintyrid Geesastulkan en hér a eftir verda skodud
nokkur 6nnur Grimms @vintyri par sem stilkur eru adalpersonur og hugad ad pvi hve virkar
per eru og ad hve miklu leyti per eru gerendur i eigin lifi. Rétt er ad taka fram ad hér er
adeins litid 4 adalpersonurnar 1 hverju @vintyri, paer sem samid sdgumanns er med, en vondu

stjapurnar t.d. latnar liggja milli hluta.

Fyrst skal fraega telja Raudhettu (Grimms &vintyri 1, 1944, bls. 26-32). Raudhetta letur
pad eftir sér ad tina blom i skoginum 4 leid til dmmu ,,... og pad 14 vid ad hiun gleymdi baedi
ommu sinni og erindinu, svo var hiin nidursokkin i ad tina bloémin* (Grimms @vintyri [, 1944,
bls. 30). Afleidingarnar verda skelfilegar p6 allt fari vel ad lokum, sem er engan veginn
Raudhettu sjalfri ad pakka, og sdgulokin eru pessi: ,,En Raudhetta hét pvi ad hun skyldi aldrei
framar hlaupa 0t af veginum i skéginum, né gera annad pad, sem mamma hennar bannadi

henni* (Grimms @vintyri [, 1944, bls. 32).
Skilabodin eru skyr, Raudhetta a ad hlyda en ekki gera pad sem henni dettur 1 hug.

Oskubuska berst fyrir pvi vid dmurlegar adsteedur ad komast i veisluna til prinsins og tekst
pad. En pegar hun hefur unnid hug og hjarta prinsins ber svo vid ad hun letur hann virkilega

hafa fyrir pvi ad hafa upp 4 sér og virdist pvi ekki sérlega 60fus 1 hjdonaband med honum.
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begar prinsinn loks finnur hana fer ekki sogum af pvi ad hann hafi bedi0 hennar heldur ...
lyfti Oskubusku 4 bak og reid 4 burt med hana. “ (Grimms &vintyri I, 1944, bls. 67). Ekki fer
b6 4 milli méla ad Oskubuska hefur hondlad hamingjuna og hennar eigin prautseigja og
dugnadur eiga storan patt i pvi (Grimms avintyri I, 1944, bls. 56—68).

[ ségunni Systkinin er systirin skynsamari en brédir hennar. Hin attar sig 4 haettunum sem
hann er i og svo lengi sem hann fer eftir hennar rddum farnast honum vel en pegar hans eigin
hvatvisi naer yfirhondinni sigur 4 6gefuhlidina. Vandradin leysast vid pad ad kongurinn bidur

systurinnar og hun giftist honum, med skilyrdum p6 (Grimms @vintyri [, 1944, bls. 79-90).

[ sogunni Hrafiarnir sjé er pad systirin sem fer af stad 4 moéti vilja foreldra sinna og tekst

med radum og dad ad bjarga braeedrum sinum sj6 (Grimms @vintyri I, 1944, bls. 124-128).

Mjallhvit er aftur 4 moéti fremur framtakslaus stulka og einfold. Hun letur hvad eftir annad
blekkjast af brogdum stjupmodur sinnar og dvergarnir verda itrekad ad koma henni til bjargar
og loks prinsinn, par sem hun liggur 1 dai i glerkistu sinni (Grimms @vintyri II, 1944, bls 3—

14). Han er po6 reyndar adeins sjo ara pegar sagan hefst.

’

I stuttri sogu sem nefnist Stjornudalirnir segir fra snaudri, munadarlausri og heimilislausri
stulku sem, pratt fyrir allsleysi sitt, gefur fra sér pad litla sem hun a og hlytur ad launum
gulldali sem hrynja af himnum ofan ,, ... og 1ifd1 huin vid allsnagtir uppfra pvi til daudadags*
(Grimms avintyri II, 1944, bls. 19). Stulkan er vissulega sinnar gafu smidur en hin mikla
fornfysi hennar snyst 611 um ad hjalpa 60rum en ekki ad beeta sinn eigin hag (Grimms
evintyri 11, 1944, bls. 18—19).

Pyrnirds 4 sér ekki langa sogu 4dur en han fellur i svefn, en st d&kvordun hennar ad litast
um i hollinni medan foreldrar hennar eru ad heiman verdur til pess ad 6gaefan, sem henni var

spad, kemur fram (Grimms @vintyri I, 1944, bls. 33-37).

[ sogunni Hulda gamla segir fra tveimur stjapsystrum, énnur vinnur sér inn gull med
vinnusemi en yfir hina er steypt biki fyrir leti og 6mennsku (Grimms afintyri 11, 1944, bls.
71-76).

Eineyg, Tvieyg og brieyg eru systur og er Tvieyg st sem hofo er itundan vegna venjulegs
utlits sins. Hun reynist p6 bysna radagdd og med hjalp fjolkunnugrar konu og ungs riddara,
sem gengur ad eiga hana, hreppir hun hamingjuna og hefur ad lokum rad systra sinna i hendi
sér. Ofugt vid pad sem oft ber vid i eevintyrum hefnir hun sin ekki 4 peim heldur ,, ... gerdi

vel vid per 4 alla lund* (Grimms &vintyri 11, 1944, bls. 107-117).

I s6gunni um Gomlu konuna i skoginum er adalpersonan pjonustustulka sem ekki gerir

annad en ad barma sér yfir 6rlogum sinum og hlita fyrirmalum dafunnar sem birtist og leysir
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ur vandraedum hennar. Hun fer po prinsinn 1 lok sdgunnar (Grimms @vintyri 11, 1944, bls. 3—
7).

Kongsdottirin 1 sogunni um Prastarskegg neitar 6llum bidlunum sem fadir hennar vill ad
han velji ar. { refsingarskyni er hun gift betlara og byr vid mikla eymd og nidurlaegingu par til
htn 10rast og gaefan snyst henni i hag. Likt og i Raudhettuségunni er bodskapurinn sa ad

stulkur eigi ad hlyda (Grimms @vintyri 111, 1944, bls. 23-29).

Fyrirmyndarsysturnar Mjallhvit og Résraud lifa hugljufu heimilislifi 4&samt ekkjunni modur
sinni. Per eru hlyonar og goédar vid menn og malleysingja og hljota hvor sinn prins ad

launum (Grimms @vintyri II1, 1944, bls. 70-76).

Foésturdottir Mariu meyjar i samnefndu @vintyri er fatek dottir vidarhdggsmanns sem elst
upp i Himnariki eftir a0 Maria mey tekur hana i féstur. Hin 6hlydnast fosturmodur sinni og
skrokvar ad henni i ofanalag. Petta er ein af sogunum sem Bruno Bettelheim fjallar um i
inngangi sinum ad The Uses of enchantment 1976 (bls. 13—14) og telur hana eina af fegurstu
Grimms @vintyrunum. Ekki er po vist ad allir sjai fegurdina i pvi ad ungri médur sé refsad
fyrir smavagilega, 16ngu lidna yfirsjon med pvi ad taka frd henni nyfeedd born hennar prisvar
sinnum og brenna hana ad lokum & bali. Sidbuin 10run frelsar hana po fré balinu og hiin

endurheimtir born sin (Grimms avintyri V, 1944, bls. 20-25).

Af peim prettdn s6gum sem hér hafa verid athugadar eru adalpersonur i premur, Mjallhvit,
Gamla konan i skoginum og Mjallhvit og Rosraud, stulkur sem eru framtakslausar og hlyonar,
en hreppa i sdgulok prins og lifa hamingjusamar til &viloka. Fjorar sogur, Raudhetta,
byrniros, Prastarskeggur og Fosturdottir Mariu meyjar fjalla um stalkur sem 6hlydnast og
hefnist fyrir pbad p6 sagan endi ad lokum vel. Séguhetjur i fimm ségum, Oskubusku,
Systkinunum, Hrofnunum sjo, Stjornudélunum og Eineyg, Tvieyg og Prieyg, vinna sjalfar fyrir
verdskuldadri velgengni sinni med vinnusemi, hyggni og hjartagasku. [ prettandu sogunni,
Huldu gomlu, eru tvaer systur, onnur feer gull fyrir vinnusemi en yfir hina er helt biki fyrir leti

hennar.

Adalkvenpersonur sagnanna eru pvi med ymsu moéti og ad mismiklu leyti gerendur i sinni

eigin orlagasogu.
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6.2 Pj6dsogur Jons Arnasonar

Arid 1852 kom ut kverid Islenzk cefintyri med urvali ur safni peirra Magnusar Grimssonar og
Jons Arnasonar ({slensk bokmenntasaga I11, 422). Var petta fyrsta skipulega

bjodsagnasdfnunin hér 4 landi.

Merkasta og steersta pjodsagnasafn {slendinga er Islenzkar pjédségur og cevintyri sem kom
ut i tveimur bindum arid 1862—1864. bad var sidar gefid ut i sex bindum a arunum 1954—
1961, en i pvi sidasta eru nafna- og minnaskrar. Vid samningu pessarar ritgerdar er gengid Ut
fr4 seinni Gtgafu pjodsagnanna. I 6dru bindi eru @vintyrin og eru pau flokkud i fimm flokka:
Stjupusogur, Vondir cettingjar, Kotungaborn og kongaborn, Laun dyggdanna og Kimileg
cevintyri.

Hér 4 eftir verdur minnst stuttlega a nokkur @vintyri par sem fjallad er um hina rddagoou
alpydustulku eins og gert er i S6gunni af Hlini kongssyni og einnig islenskar stjipusdgur sem
likjast meira sdgunni af gaesastilkunni i Grimms a&vintyrum.

[ Pjods6gum Jons Arnasonar er 6nnur saga hlidstaed Sogunni af Hlini kéngssyni. Nefnist
han Sagan af Hlinik kéngssyni og Péru karlsdéttur (Islenzkar pjodsogur og vintyrir 11, bls.
414-418). 1 peirri sogu eru kongssynirnir prir. Péra og Hlinik eru leiksystkin i aesku og fella
hugi saman pannig ad hér er tilhuglifid enn meira en i sogunni af Hlina. Hlinik er numinn
brott af skessum en bPora bjargar honum eins og Signy 1 sdgunni af Hlina. Pora Karlsdottir er
radagod og vinnur astir Hliniks pott hann verdi henni athuga pegar trollskessan breytir utliti
sinu og tekur 4 sig gervi hinnar fegurstu meyijar. [ pessari sdgu er pvi atlitsdyrkun sem ekki er
synileg i Hlinasdgunni.

Adrar sogur i Pjodségum Jons Arnasonar, sem segja af hinni vitru og radagodu
alpydustulku, flokkast undir Kotungabdrn og kongaborn. betta eru sogur eins og Sagan af
Kolréssu krékridandi (Islenzkar pjodsdgur og aevintyrir 11, bls. 432-437). Hér kemur fram
minnid um flagd undir fogru skinni par sem prih6foa risi bregdur sér i liki riks og myndarlegs
manns og bidur systranna. Pegar hann er farinn 4 brott med paer synir hann sitt rétta andlit og
bidur peirra. bar eldri neita en Helga, s yngsta, jatast honum og leikur svo & hann med
brogdum og bjargar pannig systrum sinum og kemur risanum fyrir kattarnef.

Koltrynu saga (Islenzkar pjodsogur og vintyrir 11, bls. 437-441) er i raun 6nnur utgafa af
Kolrossusdgunni. Skilabodin i pessum ségum eru pvi ad ef 6gedslegur karl sem stulka hefur
engan ahuga a girnist hana eda vill giftast henni pa hun ekki ad veita moétspyrnu heldur frekar

a0 ljiga ad honum og leika pannig 4 hann.
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Sagan af Hordingul (Islenzkar pj6dsdgur og avintyrir II, bls. 439-441) er lik ségunum
sem lyst er hér ad ofan en 1 henni parf Helga ad kyssa Hordingul til pess ad hann trai pvi ad

han vilji eitthvad med hann hafa.

Sagan af Lodinbarda (Islenzkar pjodsdgur og aevintyrir 11, bls.441-442) er svipud og hinar
fyrri en hér reyna eldri systurnar ad syna trollkarlinum andad og gera sidan tilraun til pess ad

flyja heim en hann ner peim og drepur per.

Allar eru pessar sogur um trollkarla sem plata til sin stelpurnar eda neyda fodur peirra til
a0 gefa sér par. baer eldri, sem eru i uppahaldi foreldranna, rada ekki vid adstedurnar en
Helga, sem foreldrarnir hafa haft Gtundan, leikur 4 j6tnana med kensku sinni og frelsar systur
sinar Ur prisundinni.

Ef vid heimfeerum vidbrogd Helgu upp a raunveruleikann virdast skilabodin vera pau ad
alltaf eigi ad kyssa froskinn, p.e.a.s. gera eitthvad sem madur ekki vill. Og madur verdi i raun
a0 lifa i adstedum sem madur kerir sig ekki um og segi madur sina meiningu um hitt kynid
fari illa. Pad ma hins vegar leika sér med pa hugmynd ad pad sé naer raunveruleikanum ad
kyssa prins sem breytist i troll (frosk) en ad kyssa frosk sem breytist 1 prins pvi oft er pad svo
a0 pegar ljomi tilhugalifsins hefur runnid sitt skeid kynnist fo6lk misbrestum i fari hvort

annars.

[ 68rum kotungabarna- og kéngabarnaségum i Pjodsdgum Jons Arnasonar segir fra premur
systrum sem sendar eru ad sekja eld. Eldri systrunum tveim mistekst vegna pess hversu
hrokafullar og donalegar paer eru vid pa sem paer hitta a leidinni. Yngstu systurinni, Helgu,
tekst hins vegar vel til vegna pess hversu kurteis og g6d hun er. barna eru hjartagaeska og
kurteisi sem sagt komnar 1 stad vitsmuna. S6gur af pessari gerd eru: Olbogabarnid (um
systurnar prjar, Ingibjorgu, Sigridi og Helgu) (Islenzkar pjodsogur og sevintyrir II, bls. 427—
429). Helga er skynsom og synir sjalfsaga med pvi ad stelast ekki i kokur pratt fyrir mikla
svengd og pess vegna tekst henni ad frelsa prinsinn ar alogum. Hann kemur svo og vitjar
Helgu og skammar fj6lskyldu hennar fyrir illa medferd 4 henni og siglir med hana burt til
betri kjara. [ pessari ségu missir énnur systirin nef en hin hond og pykja pvi ljotar og ekki
bodlegar prinsinum. Petta er ekki til ad auka vidsyni barna. Parf ad vera falleg og eiga
fallegan kjol til pess ad vera sambodin prinsinum?

Kiduvaldi (um systurnar Signyju, Oddnyju og Helgu) (islenzkar pj6dségur og avintyrir I,
bls. 430-432) er styttri utgafa af Olbogabarninu. Hér kynnist Helga ekki prinsinnum fyrr en

hann kemur og bidur hennar.
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[ s6gunni Biikolla og stelpan (Islenzkar pjodsogur og vintyrir II, bls. 442-445) eru Helgu
settir peir afarkostir ad leysa af hendi prji verkefni, sem henni er 6gerlegt ad rada fram ur ein,
ella muni hiin deyja. ba kemur til hennar 6frynilegur madur er kallar sig Dordingul og by0st
til pess ad hjalpa henni ef hiin kyssi sig um kvoldid. Helga jatar pvi en svikur 1 fyrstu tvo
skiptin. En 1 pridja skiptid pegar hann hefur hjalpad henni ad drepa skessuna kyssir hiin hann
alla prja kossana sokum otta. Hér synir Helga hyggjuvit med pvi ad kyssa ekki Dordingul fyrr
en skessan er daud og hun pvi holpin. Hins vegar ma setja spurningarmerki vid fordemisgildi
slikra samninga um ad kyssa 6adladandi karlmenn gegn 16ngunum sinum.

Ymsar stjupusogur i Pjodsogum Jons Arnasonar eiga ymislegt sameiginlegt med
Geesastulkunni 1 Grimms a&vintyrum. Vonda stjipan i peim sogum latur gjarnan dottur sina
taka vid hlutverki hinnar sonnu kongsdottur eins og pernan i sogunni af geesastalkunni en pau
svik komast jafnan upp um sidir og hljota pa stjupan og dottirin makleg malagjold. Sagan af
Mjadveigu Manadéttur (Islenzkar pjodsdgur og aevintyrir I1, bls. 299-305) er dgaett demi um
slika s6gu. Par leetur Mjadveig i tvigang plata sig til pess ad skipta um klaedi vid adra stulku
og hefur pvi ekkert laert af reynslunni enda virdist pad oparfi par sem einhverjir koma henni
alltaf til hjalpar. Mjadveig er hin islenska Oskubuska eins og bent er 4 i bokinni Oskubuska i
austri og vestri (Rooth, 1982, bls. 120—129). Hln er ekki snj6ll og vitur eins og Signy i
Sogunni af Hlini kongssyni. bad sama 4 vid um Vilfridi 1 Ségunni af Vilfrioi Volufegri
(Islenzkar pj6dsogur og avintyrir II, bls. 383-389) sem er hin islenska Mjallhvit. beer minna 4

gasastilkuna sem verdur fornarlamb annarra poétt allt fari vel ad lokum.

Af pessum niu ségum eru pvi sex sdgur par sem séguhetjurnar syna hyggjuvit sem verdur
peim til framdrattar. En segja ma ad adalpersonurnar i ségunum af Mjadveigu Manadottur og
Vilfridi Volufegri séu fremur framtakslausar og hlydnar en allt fer p6 vel ad lokum.  s6gunni
Olbogabarnio synir adalsdguhetjan hlydni og sjalfsaga og feer umbun fyrir en systur hennar fa
mjog grimmilega refsingu fyrir ad stela sér til matar og 1 Sogunni af Lodinbarda eru systur
Helgu drepnar fyrir ad 6hlydnast trollkarlinum.

Sameiginlegt einkenni sagnanna i Grimms @vintyrum og i Pjodsdgum Jons Arnasonar er

a0 alpydustilkurnar syna meira frumkvaedi og eru urredabetri en par konungbornu.
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7 Birtingarmynd @vintyra i ndtimanum

Nu er af sem adur var pegar lestur var helsta degradvol landans. Bokin satir ni hardri
samkeppni fra sjonvarpi, tolvuleikjum og kvikmyndahusum. Avintyri hafa ekki farid varhluta
af pessu. Ymis @vintyri hafa verid kvikmyndud eda gerdar eftir peim teiknimyndir. M4 par

nefna fyrirteki Walt Disneys en i &r kom einmitt Gt tiunda prinsessumynd pess, Gardabruda.

Kvikmyndirnar Mjallhvit, Pyrnirés og Oskubuska eru nokkud trtiar upphaflegu
@vintyrunum en leyfa sér p6 ad milda endinn og spinna inn i sdguna. Undanfarin ar hafa
kvikmyndagerdarmenn leyft sér meira frjalsraedi og hafa til a0 mynda leikid sér ad pvi ad
steypa saman olikum @vintyrum i eina mynd, poppad adeins upp kvenimyndina og par fram
eftir gétunum. Deemi um slikt eru til deemis Shrekk-myndirnar. [ einni peirra sitja Mjallhvit og
byrnirds dsamt 60rum prinsessum lastar inni 1 turni 1 adgerdarleysi og bida eftir bjérgun en

eru skammadar til ad fara a0 bjarga sér sjalfar.

Leikfangaframleidendur hafa heldur betur sott sér efnivid 1 @vintyrin og markadssett
leikfong sem gerd eru eftir personum peirra. Hér eru prinsessur og alfadisir afar stor pattur en
til er 6grynni af leikfongum og biiningum sem tengjast peim. Ungar stlkur 4 leikskolaaldri
dag eiga margar hverjar prinsessukjola og ymsa aukahluti sem eru naudsynlegir hverri
prinsessu svo sem koéronu, veski, varalit og jafnvel helasko. Vidbrogdin sem pessar stalkur fa
begar per skarta pessum ttbunadi eru yfirleitt eitthvad a pessa leid: ,,Mikid ertu fin, pa ert na
meiri prinsessan®. ,,Va hvad pu ert mikil paja.” ,,ba ert nu alltaf svo god og set.

A pessu sést ad @vintyrin hafa sin hrif i natimanum pétt pau séu minna lesin en adur.

bessi nutimabirting kemur p6 aldrei 1 stad pess ad lesa og segja sdgur og @vintyri par sem

imyndunarafl barnanna faer ad njota sin.
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8 Lokaoro

Zvintyrin eru fjarsjédur pegar kemur ad pvi ad vinna med bérnum. [ peim gerist hid otralega
og ekki er @tlast til pess ad menn trui pvi. Pau yta pvi undir imyndunarafl barna.
Adalpersonur peirra sigrast & alls konar prautum og vandamalum. bar verda hetjur og
fyrirmyndir barnanna. Pad er pvi mikilvegt ad huga vel ad peim og peim bodskap sem felst i
@vintyrinu. Avintyrin hafa skemmtanagildi og audga ordaforda barnanna. Auk pess tengja
pau nutid og fortid og bornin fraedast um horfna tid og menningu. Til pess ad bornin geti notid
@vintyranna er mikilvaegt ad velja pau skynsamlega og hafa lengd peirra i samrami vid aldur

og proska barnanna.

[ sogunum sem hér var fjallad um, Geesastilkunni og Ségunni af Hlini kéngssyni, eru
kvenhetjurnar ansi olikar. Signy er sjalfsted, radagod og greind lagstéttarstulka sem synir
frumkveedi og kjark og sigrast pess vegna 4 prautum sinum. Gasasttlkan er hins vegar falleg,
dekrud og frumkvaedislaus konungsdoéttir sem sigrast a4 prautum sinum vegna pess ad htiin
nytur stodugt hjalpar annarra og vegna fegurdar sinnar. Bettelheim talkar sogu Gaesastulkunar

b6 a annan veg og telur proska hennar t6luverdan.

begar pessar sogur voru lesnar fyrir bornin kom pad a daginn ad pau misstu einbeitinguna
vi0 ad hlusta & Geesastulkuna sem er lengra a&vintyrid og veri liklega betra ad stytta pad fyrir
leikskolaborn. Bornin skildu vel hvers vegna Signy hreppti prinsinn en gatu ekki utskyrt hvad

gaesastulkan hafdi unnid til pess enda er pad 6ljoésara i peirri sogu.

{ peim Grimms @vintyrum par sem stalka er i adalhlutverki eru kvenfyrimyndirnar 6likar,
pad sama kom i 1j6s i peim avintyrum sem skodud voru i pjodsdgum Jons Arnasonar en
sameiginlegt einkenni pessara sagna er ad alpydustulkurnar syna meira frumkvaedi og eru
urraedabetri en par konungbornu.

Kvikmyndir og leikfong eru nt ad miklu leyti ordin vettvangur @vintyra i samrami vid
nyja tekni. bau koma po6 aldrei i stad lestrar eda frasagnar @vintyranna par sem bdrnin verda
sjalf a0 hugsa sér sogusvidio.

Pad er pvi 1jost ad pad er mikilvegt ad vinna med avintyri 4 leikskélum og pau vel til pess
fallin ad na fram ymsum markmidum adalnamskrar. Audvelt er ad sampetta vinnu med pau
00rum nadmspattum a skemmtilegan hatt svo sem listum, hreyfingu, menningu og ordaforda.
Jafnframt eru i peim misgodar fyrirmyndir og pvi brynt ad kennarar hafi hugann vid pad og

pau skilabod sem felast i @vintyrunum.
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Pad er 6sk min ad pessi ritgerd verdi kennurum hvatning til pess ad nyta @vintyri i kennslu

en gefi jafnframt visbendingar um pad sem gott er ad hafa i huga pegar pad er gert.
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10 Vioauki I

SAGAN AF HLINI KONGSSYNI

Pad var einu sinni kongur og drottning i riki sinu, er Hringur hét. bad er ekki getid um
hvad drottning hans hét; pau attu einn son er Hlini er nefndur. Hann [var] snemma etnilegur
og botti hinn mesti kappi. Sagan segir ad veri karl og kerling i gardshorni; pau attu eina
déttur, er Signy hét.

Eitt sinn var pad ad kongsson for a dyraveidar med hirdmoénnum {f6dur sins, og pa er peir
ho6fou veitt nokkur dyr og fugla og peir &tludu ad fara heim aftur pé slo yfir svo mikilli poku
a0 peir misstu sjonar 4 konungssyni, og pa er peir h6fou leitad mjog lengi og ekki fundid pa
sneru peir heim a leid og nddu borginni og sogdu konungi fra ad peir hefdu misst Hlini og
hefdu hvurgi fundid. Konungur vard mjog hryggur vid pessa fregn og daginn eftir sendi hann
margt manna a0 leita eftir syni sinum. Peir leitudu til kvolds og fundu ekki, og petta hélzt
afram 1 prja daga og hann fannst ekki. Vid petta vard kongur svo sjukur ad hann lagdist
veikur. Hann gaf pa fregn Gt um rikid ad hvur sem kaemi og fyndi son og skyldi fa halft rikid.

betta frétti Signy; hun segir foreldrum sinum fra og bidur pa um nesti og nyja ské og pa
htn hefur pad fengid pa fer hun af stad. bad er ad segja af henni ad htin gengur og pegar var
11010 4 dag pa kemur htn ad einum hellri; hin gengur inn 1 hellirinn og sér par tver rekkjur,
onnur var silfurofin og hin gullofin. Hun litast betur um og sér konungsson liggja i gullofnu
rekkjunni. Hun vill vekja hann, en getur ekki. b4 litast hiun um og sér ritad a rekkjuna
einhvurjar runir, ord er hun ekki skilur. Hin gengur fram ad hellirdyrum og bak vid hurdina
og felur sig par, en pa hun er nykomin pangad pa heyrir hiin dunur miklar og sér tver skessur
mjog storskornar. begar paer koma i hellirinn pad mala pear pannin: ,,Fuss og fei, mannapefur i
hellir okkar,” 6nnur. Hin segir: ,,pad er af Hlini kongssyni.“ ber ganga inn ad rekkjunni er

kongsson 14 1 og og mala pannig:

,»Syngi, syngi svanir minir

svo hann Hlini vakni.“
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Svanirnir syngja og Hlini vaknar. St yngri skessan spyr hann ad hvurt hann ekki vill borda;
hann neitar pvi. b4 spyr hiin hann hvurt hann ekki vill eiga sig; hann neitar pvi. b4 kallar hiin

upp og melir pannig:

,»Syngi, syngi svanir minir

svo hann Hlini sofni.*

beir syngja og hann sofnar. Skessurnar fara ad hatta i rekkjunni er var silfurofin. Um
morguninn pegar paer vakna pa vekja par hann og bjoda honum ad borda, hann vill ekki, og
spyr hun hvurt hann vilji ekki eiga sig; hann neitar pvi. ba svafa par hann 4 pann sama hatt
og fyrr og fara sidan ut. bPegar par eru farnar fyrir litilli stundu fer Signy ar skoti sinun og
vekur kdngsson 4 sama hatt og skessurnar gjorou. b4 hiin var buin ad pvi heilsar htin honum.
Hann tekur kvedju hennar vingjarnlega og spyr hana frétta; hun segir honum pad han vissi. ba
htn er buin ad segja honum fréttirnar pa spyr hin hann af sér. Hann segir pegar hann hafi
skilizt fra ménnum sinum pa hafi hann hitt tvaer skessur og par hafi fert sig hingad og 6nnur
pessara hafi @tlad ad neyoa sig til ad eiga sig sem hin hafi heyrt. ba segir Signy: ,,N skulud
pér jatast henni med peim moti ad hiin segi your hvad pad pyoi sem sé ritad 4 rekkjurnar og
hvad paer séu ad gjora & daginn.* Petta likar kongssyni vel.

b4 tok hann tafl sem par var og baud henni ad tefla vid sig. Pau tefldu til kvolds, en pegar
rokkva tok pa svefir hun hann og fer i skotid sitt og pa hun er pangad komin heyrir han til
skessanna, og bera [paer] fuglakippu 4 baki og hdsvast inn allskessulegar. ber kveikja eld og
su eldri matreidir. Hin yngri fer yfir ad rekkjunni og vekur Hlini. Hun spyr hann hvurt hann
vilji borda; hann piggur pad. ba hann er buinn ad borda spyr skessan hann ad hvurt hann vilji
ekki eiga sig. Hann svarar ad hann skuli giftast henni med peim moti ad hun segi sér hvad

rinir pessar pydi sem séu & rekkjunum. Skessan segir ad par pydi:

,Renni, renni rekkja min

hvurt sem madur vill.*

Hann segir pad gott vera, en hun verdi ad segja sér meira, ad pad s¢ pad hvad per séu ad
gjora ut a skognum 4 daginn. Hin segir ad paer séu ad veida dyr og fugla, en pess & milli sitji
per undir einni eik og séu ad henda 4 milli sin fjéregginu sinu. Hann spyr hvurt pad ekki megi
brotna. Skessa segir ad pa séu per badar daudar. Hann segir hun hafi sagt vel. Konungsson

segist nu vilji hvilast til morguns. Skessa segir hann rada skuli. Um morguninn vekur skessa
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konungsson til ad borda; hann piggur pad. Skessa spyr hann ad hvurt hann vilji ekki koma
med peim Ut a skdg; hann segist heldur vilja vera heima. Skessa kvedur hann og svafir sidan.
So fara peer 1t.

En pa peaer eru farnar fyrir godum tima fer Signy og vekur konungsson og bidur hann ad
standa 4 feetur, ,,0g skulum vi0 fara Ut a skdg par sem skessurnar eru. bu skalt hafa spjot pitt
med pér og pa er paer kasta egginu pa skaltu kasta spjotinu 1 eggid, en pad ridur pér 1ifid a ad

hitta.“ Konungsson segir svo vera skuli. Pau stiga badi upp i rekkjuna og mala pannig:

,»Renni, renni rekkja min

ut & skog.*

Rekkjan fer af stad og nemur ekki stadar fyrr en ti 4 skdgi vid eina eik. bar heyra pau
mikinn hlatur. Signy segir kongssyni ad fara upp i eikina. Hann gjorir svo og sér skessur, og
onnur peirra heldur & gulleggi. Hin hendir pvi; i sama bili kastar konungsson spjoti sinu og
pbad kemur i eggid svo pad brotnar. Skessunum bré svo vid ad per ultu ut af med frodufalli.
Konungsson fer ofan ur eikinni og pau fara til baka heim i hellirinn og taka par allt pad sem
fémeett var og hlada rekkjurnar og fara sidan heim i gardshorn med 61l pessi audefi. Karl og
kerling fagna peim vel og segja pau velkomin. Konungsson er par um néttina og arla morguns
fer Signy heim i konungsriki, gengur fyrir konung og kvedur hann. Konungur spyr hvur hin
sé. Hun segist vera karlsdottir ur gardshorni og segir um leid hvurju hann vildi svara ef hiin
kaemi med son hans. Konungur svarar ad hun purfi ekki svars upp 4 pad pvi hin muni varla
finna hann, ,,par ongvir af rikisins ménnum hafa pad getad.“ Signy spyr aftur hvurt hann ekki
vilji gjalda henni pad sama og hann hafi lofad 6drum ef hun keemi med hann. Konungur segir
svo vera skuli.

Signy fer af stad og heim 1 gardshorn og bidur konungsson ad fylgja sér heim 1 holl
konungs. Hun leidir hann inn i héllina og fyrir konung. Konungur fagnar syni sinum vel og
bidur hann ad setjast nu hja sér og segja hvad a dagana hafi drifid fra pvi ad hann villtist fra
monnum sinum. Konungsson sezt 1 hdsati og bydur Signyju ad sitja vid hlid sér og byrjar
sOguna og segir fra eins og fyrr er sagt og par med ad pessi kvenmadur s¢€ lifgjafari sinn.
Konungsson stendur upp og bidur konung um ad hann megi giftast henni. Konungur segir svo
vera skuli og laetur stofna til veizlu og bydur 6llum rikisins h6foingjum. bar var gjord hin
fegursta veizla er sto0 1 viku; og ad henni endadri for hvur heim til sin og lofudu orleeti

konungs.
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Konungsson og Signy unntust vel og lengi. Par med endast pessi saga (Jon Arnason II,

1954, bls. 412—414).

11 Vidauki I1

Gaesastulkan

Einu sinni var drottning, sem var buin ad vera ekkja i morg ar. Hun atti undurfrida dottur.
begar pessi dottir hennar var ordin gjafvaxta, var hin heitin kongssyni i fjarleegu landi. Leid
nu ad brudkaupinu, og pegar ad pvi kom, ad hun skyldi leggja af stad til atthaga
kongssonarins, bjo modir hennar hana ur gardi af hinni mestu rausn. Hiin fékk henni marga
dasamlega dyrgripi, silfur og gull og dyrindis bikara og alls konar djasn, og er stytzt fra pvi ad
segja, ad einskis var par vant, sem hafa potti i heimanmund konunglegri brudur, pvi ad
dottirin var drottningunni, modur sinni, mjog hjartfélgin. Hun fékk henni til fylgdar
herbergispernu, sem fela 4tti hana i hendur kongssyni. bar fengu sinn hestinn hvor til reidar,

en hestur kongsdottur hét Falada, og gat hann talad.

begar komid var ad skilnadarstundinni, for gamla drottningin inn i svefnstofu sina, tok hnif
og skar sig med honum til blods i einn fingurinn. Lét hun prja bléddropa drjupa i hvitan duk,
gaf sidan doéttur sinni dukinn og melti: ,,Geymdu pennan duk vandlega, elsku barnid mitt, pvi
ad hann mun geta ordid pér ad gagni 4 leidinni.

bear kvoddust ni med klokkum huga. Kongsdottirin stakk duknum 1 barm sér, steig a bak
og lagdi af stad aleidis til bradgumans.

begar peer h6fou ridid um stund, vard kongsdottirin dkaflega pyrst. Hun kalladi pa til
pernunnar og melti: ,,Fardu af baki, og seektu mér vatn ad drekka ur leknum parna, i bikarinn
minn, sem pu hefur medferdis®.

»Ef pér erud pyrstar®, svaradi herbergispernan snudugt, ,,erud pér ekki of godar til ad fara
sjalfar af baki og fa ydur ad drekka. Eg er engin ambatt®.

Koéngsdoéttirin var svo fjarskalega pyrst, ad hun for af baki pegjandi, laut nidur ad leeknum
og sotradi vatnid sér til svolunar. Um leid og hun st6d upp, andvarpadi hun og sagoi: ,,ZE, Gud

minn goédur!“ En bléddroparnir prir svérudu: ,,Ef hiin médir pin vissi petta, myndi hjarta
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hennar springa af harmi®. En kéngsdottirin var hogver og ljufgedja og for a bak aftur an pess
a0 hafa um petta fleiri ord.

ber ridu nu enn nokkrar milur. En pad var dkaflega heitt i vedri, og porstinn tok aftur ad
angra kongsdoétturina. baer bar pa ad fljoti einu, og kongsdottirin kalladi til pernunnar: ,,Fardu
nu af baki og s&ektu mér vatn ad drekka i gullbikarinn minn®, pvi ad hun var pa I6ngu buin ad
gleyma onotaordum pernunnar. En pernan svaradi henni enn hortugar en i fyrra skiptid: ,,pér
getid sjalfar nad ydur i vatn ad drekka. Eg vil ekki lata skipa mér eins og rakka*.
Kongsdottirin for pa af baki, pvi ad hin var aftur ordin dkaflega pyrst, laut nidur ad vatninu
gratandi og andvarpadi: ,,A, Gud minn godur!“ En han purfti ad teygja sig talsvert langt fram
af fljotsbakkanum til pess ad na til vatnsins, og dukurinn med bléddropunum hraut ur barmi
hennar i f1j6tid og barst burtu med straumnum, an pess ad hiin yrdi pess vor. En pernan hafoi
tekid eftir pvi og hafdi gaman af, pvi ad nu pottist hiin viss um ad geta nad valdi &
kongsdotturinni, pvi ad nll veeri henni horfinn mattur og moétstoduafl, par sem hin hafdi glatad
diknum med bloddropunum. bPegar kongsdottirin @tladi 4 bak hesti sinum aftur, malti
pernan: ,,Nu ber mér ad rida Falada, bykkjan min er fullg6d handa pér, og pad vard
kongsdottir ad lata sér lynda. b4 skipadi pernan henni lika ad fara ur skrautkledunum og
kleda sig i faskradug fot hennar, og loks 1ét hiin hana sverja pess dyran eid, parna undir
berum himni, ad segja ekki nokkrum lifandi manni vid kongshirdina fra pessu. Hotadi pernan
jafnvel ad taka hana af lifi, ef hiin ynni ekki eidinn. En Falada sa petta allt og heyrdi og tok
nakvemlega eftir 61lu, sem fram for.

bernan for nt 4 bak Falada, en kongsdéttirin vard ad gera sér ad godu ad rida jalkinum. Og
svo héldu par afram. Segir ekki af ferdum beirra, fyrr en par komu til kongshallarinnar,
pangad sem ferdinni var heitid. Mikill f6gnudur vard par yfir komu peirra. Kéngssonurinn
hljop til méts vid peer, lyfti pernunni ur s6dlinum og hélt, ad hun veri heitmey hans. Hann
leiddi hana sidan inn i héllina, en kongsdottirin var skilin eftir uti 1 hallargardi. Gamla
konginum vard pa litid ut um gluggann, og honum vard starsynt a pessa géfugmannlegu,
gbdolegu og fadema fridu stalku. Hann flytti sér til herbergja sonar sins og spurdi bridina,
hvada stlilka pad veri, sem verid hefdi i fylgd med henni og bidi i hallargardinum. ,,/E, pad er
stulkugarmur, sem ég tok med mér mér til afpreyingar 4 leidinni. Vaent petti mér um, ad pér
vildud fa henni eitthvad agd starfa, svo ad hun himi ekki idjulaus.* Gamla konginum
hugkvaemdist ekkert i1 svipinn, sem honum fannst hentugt ad lata stalkuna hafa fyrir stafni, en
sagdi po ad lokum: ,,Hun geeti ef til vill hjalpad litla drengnum sem gaetir gaesanna.

Drengurinn hét Konrad, og nu vard kongsdéttirin ad hjalpa honum vid gesagaezluna.
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Skommu sidar kom falska bridurin ad mali vid kongssoninn og melti: ,,Viltu na ekki gera
mér greida, hjartad mitt?* — ,.Ju, pad veit hamingjan!“— , Lattu pa skipa einhverjum
praelnum pinum ad halshdggva hestinn, sem €g reid hingad. Hann var mér til mikillar
skapraunar & leidinni“. En sannleikurinn var sa, ad hun 6ttadist, ad hesturinn myndi koma pvi
upp um hana, hvernig htin hafdi farid med kongsdotturina a leidinni. En kongsdéttirin komst
ad pvi, ad drepa @tti Falada, og hét hun praelnum pvi ad launa honum vel, ef hann vildi gera
sér greida. A borgarveggnum var stort og skuggalegt hlid, sem hin rak gaesirnar um kvolds og
morgna. bar bad hun pralinn ad negla upp hausinn af Falada, svo hun gati p6 fengio ad sja
hann. Prellinn lofadi pessu. begar hann var bainn ad hoggva hausinn af Falada, negldi hann
hausinn upp yfir borgarhlidinu, svo ad allir geetu s€d hann.

Arla nzsta morguns for kongsdottirin um hlidid ad vanda, en pegar hin sa hausinn af

Falada, maelti hun:

A, parna ertu, Falada, fakurinn minn.

En hrosshausinn svaraoi:

Ef hugmynd hefd1 um haginn pinn
htin modir pin, merin min frida,

mundi hin af hugarraun helkvalir lida.

Hélt kongsdottir svo leidar sinnar med gaesirnar Ut i haga. begar pangad kom, settist hun
nidur og leysti har sitt ur fléttunum. En pad var globjart og glitradi sem gull i sélskininu.

Konrad litli horfoi 4 pad hugfanginn og @tladi ad slita lokk ur pvi. En pa sagdi kongsdottir:

Vindur, vindur, 1ja mér 110,
og lattu ei verda 4 neinu bid.
Feyktu hattinum af Konna.
Lattu hann alltaf elta hann

og aldrei hlaupum létta,
fyrr en buin er ég ad

kemba har mitt og flétta.
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Og 1 somu svipan kom sndrp vindhvida, sem peytti hattinum af Konradi litla langar leidir,
og Konrad paut i sprettinum 4 eftir honum. En pegar hann kom aftur, var kongsdéttirin buin
a0 kemba hér sitt og flétta pad, svo ad hann gat engan lokkinn fengid. En pa vard Konrad
gramur og yrti ekki 4 hana, pad sem eftir var dagsins. En pau gettu gaesanna til kvolds. ba
foru pau heim.

Naesta morgun, pegar pau foru um hlidid, melti kongsdottirin:

A, parna ertu, Falada, fakurinn minn.

En hausinn af Falada svaraoi:

Ef hugmynd hefd1 um haginn pinn
htin moédir pin, merin min frida,

mundi hin af hugarraun helkvalir lida.

bPegar pau komu 1t 1 haga, settist hiin nidur og tok ad kemba har sitt, og Konrad hljop til og

@tladi ad na sér ur lokk ur pvi eins og fyrri daginn. En hin melti og bar ott &:

Vindur, vindur, 1ja mér 110,
og lattu ei verda 4 neinu bid.
Feyktu hattinum af Konna.
Lattu hann alltaf elta hann

og aldrei hlaupum létta,
fyrr en buin er ég ad

kemba har mitt og flétta.

b4 kom aftur vindkvida [svo] og feykti hattinum af Konradi, og hann vard ad elta hann
langar leidir. En pegar hann kom aftur, var kongsdottirin buin ad kemba og flétta har sitt fyrir
langalongu, svo ad hann gat engum lokknum nad. Og sidan geettu pau gasanna til kvolds.

En um kvo6l1did, pegar pau voru komin heim, gekk Konrad fyrir gamla koénginn og sagoi:
»Nu vil ég ekki gaeta geesanna lengur med pessari stelpu“. — ,,Hvernig vikur pvi vid?* spurdi
kongur. — ,, A&, hun gerir ekki annad allan gudslangan daginn en skaprauna mér*. ba skipadi

kongur Konrad ad segja sér alla soguna. Og Konrad sagdi honum, ad hiin vaeri von ad tala vid
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hrosshaus 4 hverjum morgni, og ennfremur sagdi hann fra pvi, sem peim haf6i farid 4 milli ati
i haganum og ad hann yrdi ad hlaupa sig sprengmoédan & hverjum degi eftir hattinum sinum.

Kongur sagdi, ad hann skyldi ni samt fara enn nasta morgun med gasastulkunni. Sjalfur
for hann 4 undan peim og faldi sig ad hurdarbaki i hlidinu. Heyrdi hann pa, hvad pau téludust
vi0, stulkan og hausinn af Falada. Sidan flytti hann sér ut i hagann og faldi sig par 1
skogarrunna. bau bar bratt par ad, stulkuna og Konrdd, med gasirnar. Sa hann nit med sinum
eigin augum, agd allt st6d heima, sem Konrad hafoi sagt honum. Stalkan settist nidur og for ad
greida har sitt, globjart og glitrandi. Hann heyrdi hana sidan fara med puluna sina, og i sému
svipan peytti vindhvida hattinum af Konradi, svo ad hann vard ad hlaupa oraleid til ad na
honum aftur, en stilkan hélt afram ad kemba og flétta har sitt i makindum. Gamli kongurinn
veitti pessu 0llu ndkvamar gaetur, en laumadist sidan & brott.

Um kvoldid pegar gaesastilkan kom heim, kalladi kongur 4 hana afsidis og spurdi hana,
hvernig i pessu lagi [svo] 6llu saman. ,,Eg pori ekki ad segja ydur pad. Eg pori ekki ad trua
nokkurri manneskju fyrir raunum minum, pvi ad ég hef svarid pess dyran eid undir berum
himni, til pess ad bjarga lifinu, ad segja engum neitt um hagi mina“. Hann gekk nt enn 4 hana
og neytti allra rdda til pess ad komast ad launmali hennar. En allar tilraunir hans reyndust
arangurslausar. ,,Ur pvi ad pu vilt ekki traa mér fyrir sannleikanum, pa er bezt, ad pu barmir
pér yfir raunum pinum vid ofninn parna®, og gekk hann sidan snidugt fra henni. En hiin
skreid inn 1 ofninn og for ad grata og kveina: ,,Hérna sit ég einmana, yfirgefin og utskufud af
Ollum, — og po er ég kongsdottir. Folsk og flarad perna prongvadi mér til ad lata af hendi
drottningarskridann minn og hefur nt sjalf setzt i minn sess vid hlid bridguma mins, en ég
verd ad gaeta geesa og vinna Oprifavinnu. Ef hin mo6dir min vissi, hvernig med mig er fario,
myndi hjarta hennar springa af harmi®.

En gamli kongurinn hafdi stadid 4 hleri vid ofnpipuna og heyrt kveinstafi stilkunnar. Hann
kalladi nu til hennar og sagdi henni ad koma ut Gr ofninum. Lét hann nua faera hana i
drottningarskruda, og var hun pa svo fogur a ad lita, ad undrum setti. Hann kalladi 4 son sinn
og sagdi honum fra méalavoxtum og ad hann hefdi fengid ranga bradi, sem ekki vaeri annad en
herbergisperna, en parna veri ni komin hin rétta heitmey hans, gaesastilkan fyrrverandi.

Koéngssonurinn vard alveg frd sér numinn af fognudi og hrifningu, pegar hann sé, hvad
stulkan var fogur, ljuf og tiguleg i framkomu, og var nu efnt til mikillar veizlu og til hennar
bodid 6llum vinum og vandamoénnum. Kongssonurinn sat i ndvegi vid veizlubordid, en
kongsdottirin og pernan sin 4 hvora hond honum. En pernunni var svo bjart i augum af allri
veizludyrdinni, ad hun pekkti ekki kongsdotturina i djasnum pryddu skartkleedunum, sem hiin

bar.
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Pegar menn h6fou matazt og drukkid vel og lengi og voru ordnir katir og hreifir af
veitingunum og hinu goda vini, kvadst gamli kongurinn vilja leggja eina spurning fyrir
pernuna. Hann sagdi nu fyrst {rd hjai, sem svikid hafdi husbandur sina 4 sama hatt og pernan
hafdi svikid gdmlu drottninguna og dottur hennar, og spurdi sidan: ,,Hver er haefileg hegning
fyrir slika breytni?“ b4 svaradi pernan: ,,S4, sem slikt hefur adhafzt, hefur fyllilega til pess
unnid, ad hann s¢é latinn allsnakinn i tunnu med oddhvéssum géddum ad innan, og sidan séu
spenntir fyrir tunnuna tveir hvitir hestar og peir latnir draga hana 4 eftir sér um gotur og strati,
pangad til sokudolgurinn hefur 1atid lifio*.

,Pu ert sjalf pessi sokudolgur®, malti gamli kongurinn, ,,0g sjalf hefur pu kvedid upp
dominn yfir pér, og skal honum verda fullnaegt®.

Og pegar buid var ad fullnegja ddmnum, héldu kdngssonurinn og kongsdottirin brudkaup
sitt med mikilli viohofn. Urdu pau langlif og farsel og lydkeer i rikinu sinu (Grimms &vintyri

I, 68-78).
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12 Vioauki II1
Leikskoli A
Hvor sagan fannst pér skemmtilegri?
Veit ekki (kvk), Allar (kvk), Gasastlilkan (kk), Badar (kk)
Eru einhverjir godir i sdgunni?
Bornin svorudu pessu saman og voru 4 einu mali um svarid
[ ségunni af Hlini kéngsini: Hlini: Kongurinn, Signy, karl og kerling
[ Geesastilkunni: Prinssesan, Prinsinn, Faladi.
En eru einhverjir vondir i sdgunni?
[ ségunni af Hlini kéngsini: Skessurnar
[ Geesastiilkunni: Herbergispernan, Konrad af pvi ad hann tladi ad klyppa harid.
Afhverju eru sumir prinsessur og prinsar en adrir ekki?
Veit ekki.
Er pad sanngjarnt?
Nei.
Hvad gerir Signy til pess ad eiga pad skilid ad erfa konungsrikid?
Ut af pvi ad han bjargar lifi og faldi sig.
Hvad gerdi pernan til pess ad fa ad eiga pad skilid ad giftast prinsinum?
Hun var ad pykjast ad vera prinsessa.
En hvad gerdi prinsessan til pess ad fa ad eiga pad skilid ad giftast prinsinum?
Veit ekki.
Er prinsessan kurteis pegar hun bidur pernuna um ad na i vatn handa sér?
Nei.
Er pernan kurteis pegar hun svarar prinsessunni?
J4, nei, nei, ja.
Er Signy kurteis stalka?

Ja

39



Leikskoli B

Hvad eru &vintyri?

Eins og Raudhetta og tlfurinn og Hans og Gréta, @vintyrasvali. (kvk)

Gullbra og birnir prir (kk)

Hvor sagan fannst pér skemmtilegri?

Badar, Hlini, allt gaman, Hlini

Eru einhverjir godir i sdgunni?

I Geesastilkunni: Prinsessan, hesturinn og lika prinsinn og Drottningin.

[ S6gunni af Hlina kéngssyni: Signy og Hlini.

En eru einhverjir vondir i sdgunni?

[ ségunni af Hlini kéngsini: Skessurnar

[ Geesastiilkunni: Ja herbergispernan og vinnumennirnir af pvi ad peir drapu hestinn.
Af hverju eru sumir prinsessur og prinsar en adrir ekki?

Ut af pvi ad peir faeddust af drottningu. Kristofer

Nei pad er ekki sannjarnt.

Hvad gerir Signy til pess ad eiga pad skilid ad erfa konungsrikid?

Hun bjargadi konungssyninum.

Hvad gerdi pernan til pess ad fa ad eiga pad skilid ad giftast prinsinum?

Hun var ad pykjast ad vera prinsessa.

En hvad gerdi prinsessan til pess ad fa ad eiga pad skilid ad giftast prinsinum?

Hun var prinsessa.

En gerdi hun eitthvad til pess ad verda prinsessa og fa prinsinn?

Nei.

Er prinsessan kurteis pegar hun bidur pernuna um ad na i vatn handa sér?
Nei.

Er pernan kurteis pegar hun svarar prinsessunni?

Nei.

Er Signy kurteis stalka?

Ja
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