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Agrip
betta lokaverkefni til bakkalarprofs felst i gerd leidbeininga i notkun forritsins Scratch fyrir
nemendur i 5. bekk sem eru ad stiga sin fyrstu skref i notkun forritsins. Hugmyndin ad
verkefninu vaknadi pegar ég var vid vettvangsnam i Horduvallaskdla i Kopavogi vorid
2012. bar kenndi ég a forritid og notadi til pess enskar leidbeiningar auk synikennslu sem
ég préadi. Eg hefdi kosid ad geta bodid nemendum upp 4 leidbeiningar & islensku
samhlida kennslunni svo nemendur geetu flett upp i peim og profad sig afram sjalfir vid
notkun forritsins. Mér pétti tilvalid ad nyta teekifeerid og vinna ad gerd vinnuleidbeininga a
islensku fyrir Scratch til lokaverkefnis fyrir bérn og unglinga & aldrinum 8-16 ara. Eg vildi
vinna leidbeiningarnar 4 myndraenan hatt svo audvelt veeri fyrir nemendur ad komast yfir
efnid og tileinka sér pad an pess ad sitja [l6ngum stundum yfir békalestri um eiginleika

forritsins.
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Formali

bessi greinagerd var unnin sem B.Ed verkefni 8 namsbrautinni Faggreinakennsla i
grunnskala. Eg vil pakka fjdlskyldu minni fyrir umburdarlyndi og polinmaedi i minn gard a

medan vinna vid verkefnid stéd yfir.

betta lokaverkefni er samid af undirritadri og an adstodar utan peirra sem tilgreindir eru
hér ad ofan. Eg hef kynnt mér Sidareglur Hdskdla Islands (2003, 7. ndvember,
http://www.hi.is/is/skolinn/sidareglur) og fylgt pbeim samkvaemt bestu vitund. Eg visa til
alls efnis sem ég hef sétt til annarra eda fyrri eigin verka, hvort sem um er ad raeda
abendingar, myndir, efni eda ordalag. Eg pakka 6llum sem lagt hafa mér 1id med einum
eda 6drum heetti en ber ég sjalf dbyrgd a pvi sem missagt kann ad vera. betta stadfesti ég

med undirskrift minni.

Hellissandur, 13. mai 2013

Anna Sigridur Hilmarsdattir
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1. Inngangur

Eg kynntist forritinu Scratch fyrst i gegnum namskeidid Leikur og taekni &
Menntavisindasvidi & voronn 2012 en pad er atlad til forritunar fyrir born og unglinga a
aldrinum 8-16 ara. Einn hluti namskeidsins var sogugerdarverkefni i Scratch og attum vid i

framhaldi af pvi ad kenna nokkrum nemendum & Scratch.

A vordnn for ég i vettvangsnam i Horduvallaskdla og leidsagnarkennarinn minn Elinborg
Siggeirsdottir, bad mig um ad kynna Scratch fyrir nemendum og bua til nokkur verkefni

sem nemendur gaetu leyst i timum.

Eg leitadi ad kennsluefni sem hafdi kennrurum til ad kenna eftir 4 sama tima og
kennarinn er ad leera a forritid og kenna 6drum & pad. Sjalf hafdi ég litla forkunnattu og
reynslu af Scratch og pvi purfti ég ad finna efni sem ég gat kennt og laert eftir eftir 4 sama
tima. A alpjédlega vefsetri Scratch verkefnisins (www.scratch.mit.edu) er haegt ad hlada
nidur leidbeiningum med audveldum skipunum til ad koma sér i gang i Scratch en eru peer
einungis a ensku. Mér fannst pvi ad ég geeti ekki notast vid paer vid kennslu barna i 3.
bekk, nema po einungis til hlidsjénar vid mina kennslu. Markhdépurinn er born fra 8 ara
aldri og potti mér pvi gagnlegt ad pad veeru til leidbeiningar fyrir born 4 pessum aldri a
islensku, frambeerilegt og gott efni sem nemendur gaetu unnid eftir. Erfitt er fyrir born a
pbessum aldri ad vinna med forrit par sem allir hnappar og allar skipanir eru a islensku og
vera sidan med leidbeiningar sem eru a ensku. bPad veeri edlilegra ad leidbeiningarnar
vaeru i réttu malumhverfi nemanda, svo nemendur hafi gang af peim leidbeiningum sem
beir fari eftir. Eftir umhugsun dkvad ég ad hella mér i gerd leidbeininga fyrir nemendur i 5.
bekk med verkefnum sem midudu vid pann nemendahdp. Kennslan i Hoérduvallaskéla
gekk snurdulaust fyrir sig og ég sa vel hversu mikid vantadi leidbeiningar 4 islensku, sem
nemendur geetu haft til hlidsjonar medan unnid var i Scratch. | peim skélum sem ég
heimsétti i vettvangsnami, peim sem ég hef unnid i og skélum i minu naerumhverfi pekki
ég ekki deemi um forritunarkennslu. A malstofu sem haldin var i desember 2012 kynnti
Flosi Kristjansson verkefnisstjori hja skdla og fristundasvidi (SFS) konnun sem gerd var

vegum SFS i grunnskolum Reykjavikur i oktéber 2012. Voru 37 skélastjorar spurdir um
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forritunarkennslu i skélanum sinum en 27 af peim s6g6u ad engin forritunarkennsla veeri
kennd vid skdlann. Einungis tveir skélar eru med forritunarkennslu & stundatoflu par sem

kennarar skélans kenna forritun og voru forritin Scratch og First Lego League notud.

Vid upplysingaoflun fyrir greinargerdina og leidbeiningarnar leitadi ég fanga a
vefsetri Scratch og i gognum fra Lifelong Kindergarten Group sem voru a vefformi. Einnig
leitadi ég i leitarvélum & netinu og fann par mikid magn af baedi kennsluefni sem hlada ma
nidur til eigin nota og fraedigreinum. Studdist ég vid tveer baekur en paer eru Super Scratch
Programming Adventure og Scratch 1.4 beginner’s guide sem og annad vefefni, medal
annars malstofur sem haldnar voru um forritun i desember 2012. | upphafi setladi ég ad
bua til vefefni eda wiki sem var a vefnum, fér fra pvi vegna teeknilegra vandamala. Endadi
ég 4 pvi a0 gera liflegar og myndranar leidbeiningar sem haegt er ad vista 4 PDF og epub

formi fyrir spjaldtolvur.

1.1. Namskra med hlidsjon af forritunarkennslu

[ Adalnamskra fra drinu 2007 sem verid var ad skipta Ut fyrir nyrri ndmskra er petta sagt

um forritun:

,Lokamarkmid télvunotkunar i grunnskdla er ad édlast skilning d
forritun sem undirstédubeerri télvu- og upplysingavinnslu. Skilja

undirstédurdkfraedi télvuforritunar.”

,Vid beitingu télva eiga nemendur ad hafa notad télvu til listsk6punar

d mismunandi svidum lista.”

JAfangamarkmid med télvunotkun vid lok 7. bekkjar er ad nemendur
hafi kynnst mismunandi hugbunadi og gert sér grein fyrir notagildi hans.
Einnig d nemandi ad hafa édlast skilning d einfaldri rékfraedi sem grunni

ad télvuforritun.” (Menntamalaraduneytid, 2007).

i nyrri Adalndmskra grunnskéla um upplysinga- og taeknimennt sem kom Gt arid 2013, eru

hafniviomid vid lok 7.bekkjar ad nemandi geti:
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* nytt hugbunad/forrit vid midlun pekkingar d skapandi og skyran hdtt.
Heefni vid lok 10.bekkjar er ad nemandi geti:

* nytt hugbunad vid forritun og midlun pekkingar d fjélbreyttan og skapandi
hdtt. (Menntamalaraduneytid, 2013).

Ekki eru morg dkveedi um forritun i nyju namskranni, en i eldri ndmskra sidan 2007 var

fjallad um forritun & itarlegri hatt en gert er i namskra fra arinu 2013.

Upplysingataekni er pverfaglegt namssvid par sem unnin eru raunheef verkefni sampaett
sem flestum namsgreinum og vaeri haegt ad vinna verkefni i Scratch ut fra peim greinum.
Samstarf kennara og faggreinakennara er undirstada fyrir sampeettingu namsgreina, par
sem kennarinn kemur med hugmynd ad verkefni en faggreinakennari kemur med innsyn i
bad hvernig haegt er ad leysa verkefnid, hvada forrit/hugbuinad best er ad nota vid lausn &
verkefninu. Scratch er haegt ad nota vid ymsa verkefnavinnu og eru i lok leidbeininganna

verkefni sem gerd eru fyrir 5. bekk og midast vid namsefni peirra.

1.2. Konnun a forritunarkennslu

i névember og desember 2012 var haldid malping um forritunarkennslu med bérnum og
ungu fdlki og voru morg spennandi erindi 4 pinginu. Malpingid var haldié 4 vegum
Rannséknarstofu { upplysingatakni og menntun i htisnaedi Menntavisindasvids Hi vid
Stakkahlid. Flosi Kristjansson verkefnisstjori vid Skola- og fristundasvid Reykjavikurborgar,
hér eftir nefnt SFS, sagdi fra stodu forritunarkennslu i grunnskélum Reykjavikur og fra
vinnu starfshéps sem vinnur ad pvi ad mata tillégur um pad hvernig megi efla kennslu i
forritun i grunnskélum. Starfshépurinn voru fulltrdar fra Haskéla islands, fulltrui fra
Upplysingataeknimidst6d Reykjavikurborgar, tveir fulltrdar ur grunnskélum borgarinnar og
einn fulltrdi fra skéla og fristundasvidi. Starfshopnum var gert ad bregdast vid tillogu af
vefnum ,Betri Reykjavik“ um ad tekin yrdi upp kennsla i forritun i grunnskélum
Reykjavikurborgar. Tillagan gerdi rad fyrir pvi ad byrjad yrdi i yngstu bekkjum, enda vaeru
yngstu bornin mjog maottaekileg fyrir slikri kennslu. Starfshépurinn sendi nokkrar
spurningar i reglulegum spurningavagni svidsins i lok oktdber 2012 og kannadi hver
stadan veeri i kennslu & einhvers konar forritun i grunnskdlum borgarinnar. Spurt var

hvernig forritunarkennslu vaeri hattad i grunnskélum Reykjavikurborgar. i [jés kom ad
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forritun er yfirleitt ekki & dagskra i grunnskélum i dag, hvorki a landsbyggdinni né a
hofudborgarsvaedinu. 27 skoélastjorar i Reykjavik segja ad engin forritun sé kennd i
skdlanum og en 37 skoélastjérar voru spurdir. Tveir skdlar eru med eiginlega
forritunarkennslu & dagskra af kennurum skolans og voru par notud forritin Scratch og
First Lego League. Sex stjérnendur segja ad forritun sé 4 dagskra en pad var ekki stadfest.
begar gengid var eftir pvi hvad kennt vaeri var litid um svér vegna vankunndttu. A mérgum
stodum svorudu kennarar pvi ad peir hefdu ekki hugmynd um hvort forritun veeri kennd
vid skélann. Hvort sem pad var almennur bekkjarkennari eda upplysingateeknikennari var

spurdur.

Starfshépurinn sendi fra sér minnisblad um forritunarkennslu til skdla og
fristundarads par sem hdpurinn kom med tillogur ad pvi hvernig haegt veeri ad beeta
forritunarkennslu i grunnskélum borgarinnar. Med hlidsjén af nidurstodum meelti
hépurinn med nokkrum leidum til ad efla forritunarkennslu og yrdi hun hafin frekar
snemma a namsferli barna. Nefndi hdpurinn ad til vaeru forritunarmal sem vaeru snidin ad
pborfum barna og unglinga og kynna forritun i umhverfi sem svipar til leikja. Er par heegt ad
nefna LOGO sem notad var i grunnskdlum adur og Scratch, sem byrjad er ad nota vid
kennslu hér 3 landi. Telur starfshépurinn ad leggja eigi dherslu 4 myndraena forritun til
bess ad gera verkefnin meira adladandi. Mun audveldara er fyrir nemendur ad vinna med
myndrana forritun par sem ekki parf ad lesa i gegnum fléknar skipanir @ textasnidi. Einnig
kom upp st hugmynd ad kenna forritun i lotubundinni kennslu par sem pekkingu er
midlad af sérfrédum kennara. Algengt er ad almennir kennarar treysti sér ekki til ad kenna
forritun og vaeri pvi haegt ad fa utanadkomandi kennara sem hefur sérheeft sig i
forritunarkennslu og kenna i lotum. Samhlida pessari kennslu yrdi hugmynda- og
verkefnabanki a netinu sem haegt veeri ad leita i, sem og hjalparmidstod par sem haegt er
ad midla verkefnum nemenda og hressa upp @ minnid i forritun med stuttum
kennslumyndbondum. Einnig var reett um ad stofna til einhverskonar klubbastarfsemi
sem veeri @ vegum fristundamidstddva par sem nemendur med dhuga 4 forritun gaetu
komid og lzert hver af 66rum, jafnvel haldid syningar a afrakstri vinnunnar. Samhlida sliku
starfi vaeri heegt ad hafa vidurkenningar, forritunarkeppnir eda hvatingarverdlun. (Flosi

Kristjansson minnisbldd, 9. mai)
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Mikid er til af tilbdnum hugbunadi fyrir kennara og almenning sem gerir peim kleift ad
leysa morg verkefni an pess ad pad sé flokid. Kennari sem vanur er télvunotkun eetti ekki
ad eiga i neinum vandraedum med ad setja sig inn i myndreena forritun. Pad parf ekki ad
bekkja innvidi forritunar eda ad ,kikja a bakvid“ til pess ad geta bjargad sér vid kennslu i
forritun. Er pad vanheefni kennarans a forritun sem verdur til pess ad dkvaedin um forritun
i ndmskra eru virt ad vettugi? Eg sendi Flosa tolvupdst vardandi pessa kdnnun pann 7. mai
2013 og fékk greinargdd svor vid pvi sem mig vantadi upplysingar um. Einnig sendi Flosi
mér minnisblad sem starfshdpurinn sendi 8 skola- og fristundasvid vardandi nidurstodur

hopsins og hugmyndum um hvernig efla atti forritunarkennslu i Reykjavikurborg.

A Menntavisindasvidi Haskdla islands er forritun kynnt fyrir kennaranemum a nokkrum
namskeidum medal annars Leikur og teekni og upplysingataekni og skélastarf. (Salvor
Gissurardottir munnleg heimild, 9. mai 2013). Upplysingataekni og skélastarf er
skyldundmskeid grunnskdlakennaranema 4 fyrsta ari og fa allir nemendur kynningu 3
Scratch og gera verkefni tengd pvi 4 ndmskeidinu. [ &r voru rimlega 100 nemendur &
namskeidinu sem gerdu mismunandi verkefni. Voru gerdar margmidlunarségur med prem
til sex sviossmyndum, baedi med hreyfingu, texta og hljédum, adrir gerdu ping-pong leik,
skotleik eda eltingarleik og var kennari ndmskeidsins verulegar anaagdur med uppskeruna
af pessum hluta. (Torfi Hjartarson munnleg heimild, 10. mai 2013). Nemendur &
upplysingataknikjorsvidi taka ndmskeid sem heitir Leikur og teekni, en einnig geta adrir
nemar tekid pad sem valnamskeid. A ndmskeidinu er einn hluti af ndmsmatinu vinna med
Scratch par sem nemendur gera verkefni og eiga nemendur sidan ad kenna nokkrum
bornum & Scratch. Nokkrir adilar bjéda upp a forritunarkennslu i tdmstundarnami en er

ba oftast um leikjaforritun ad reeda.

Oflugur kennari er sa kennari sem naer gddum arangri med nemendur sina.
Kennari sem keppir ad arangri mun leitast vid ad laera nyja taekni, eins og ad sampaetta
teekni sem a vid hverju sinni, na faerni i nyjum uppeldisfreedum, vinna i takti vid
namskrana og mata 4 ndmskeid og radstefnur til ad tengjast 66rum kennurum, allt til ad
vidhalda peim gdda arangri sem parf til ad vera haefur kennari. Oflugur kennari er lika
reidubuinn ad stiga ut fyrir paegindaramma sinn til ad profa alls kyns teekninyjungar.

(Boggan, M., Harper, S.L og Bifuh-Ambe, E., 2009)
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2. Scratch 1.4

Scratch 1.4 er forrit sem hannad er fyrir born og unglinga a aldrinum 8-16 ara og er haegt
ad fa pad fyrir Windows, Mac Os X og einhverja utgafu af pvi fyrir Linux. Fyrsta utgafa af
Scratch kom Ut arid 2006 og er pad hannad og buid til af MIT Media Lab’s Lifelong
Kindergarten Group i haskélanum i Massachusetts undir stjérn Mitchel Resnick. Nafnid
Nafnid Scratch visar til plotusnida sem peyta skifum fram og aftur og semja ténlist &
skapandi hatt med pvi ad blanda saman logum. Scratch forritun likist pvi sem plétusnuadar
gera, pad er ad blanda saman toénlist, grafik, hreyfimyndum, myndum og hljédum. Scatch
er byggt ofan 4 Squeak forritun og fékk innblastur sinn af LOGO og Squeak Etoys, en er
einfaldara i notkun og med annad innsaei i forritun.(Resnick, 2009a). Scratch er myndraen
forritun sem haegt er ad sakja fritt 4 veraldarvefnum en forritid er einfalt i notkun og
kemur 4 50 tungumalum, medal annars islensku. Til pess ad studla ad notkun Scratch &

alpjédlega visu hafa sjalfbodalidar um allan heim pytt forritid yfir 4 40 tungumal.

Hofundar Scratch potti Lego kubbar vera snidugir, pegar born fa Lego kubba i hendurnar
byrja pau strax ad byggja eitthvad snidugt Ur peim. Born profa sig afram med mismunandi
kubba og fa jafnédum hugmyndir sem peir framkvaema. Hugsunin & bakvid Scratch er su
sama, ad notendur préfi sig afram vid ad byggja ur kubbunum og sjai hver dtkoman verdi.

(Resnick o.fl., 2009).

Adalmarkmidié med Scratch er ad byrjendur geti forritad an pess ad hafa kynnst forritun
adur. Ef notendur setla sér ad na frama i tolvunarfraedi eda forritun purfa peir ad fara i
onnur forrit pvi Scratch er fremur einfalt ad gerd. Forritid er notad a 6llum skolastigum,
sofnum, félagsmidstodum og & heimilum folks. | Harvard, Berkley og fleiri haskélum i

Bandarikjunum er Scratch kennt & byrjunarnamskeidum i forritun. (Resnick o.fl., 2009).
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Um 800 pusund manns skoda vefsetur
Scratch i hverjum manudi med 1,4 Daly Global People

6/4/12 - 11/30/12 —— Directly Measured -+« Rough Estimate
milljdnum heimsdkna. | hverjum manudi
eru um 11.5 milljénir flettingar @ heimasidu

Scratch samkvaemt malingum fra

Bandariska fyrirteekinu Quantcast sem sér i sop S "

@ GLOBAL 383% Max: 43.8K 10/16/12 )
. 7 ’ . A Max: 1.3K 11/4/12

um maelingar a sidunni. o5 787 Mo LaK 17412
®CA 1.5K Max: 2.2k 11/4/12
eGB 5.6K Max: 7.9K 11/27/12
eus 17.3K  Max: 18.1K 11/4/12 ,.ﬂ‘{‘,’ff‘ffa,sf

Scratch virkar pannig ad kubbar
sem buid er ad forrita akvednar skipanir { Mynd 1

er smellt saman eins og pusluspil eda LEGO kubbar med télvumusinni, i

stadinn fyrir ad skrifa inn langa forritunarkéda. (Lee, Young — Jin, 2011). Notendur smella
saman kubbunum a einfaldann hatt og bua til stefju. Stefja kallast pad sem hefst pegar
kubbum er radad saman og skipanir sem tilheyra peim kubbum byrja ad vinna saman.
Kubbarnir flokkast undir akvedna blokk i forritinu en pad eru

atta blokkir sem standa fyrir misjafnar adgerdir. Blokkir eru Hreyfing  [Stjérn

Ot

beir hnappar sem stjorna adgerdum i Scratch og hafa —

Penni

blokkirnar misjafnlega marga hnappa undir sér. Kubbar eru

dregnir ur sinni blokk inn & vinnubordid og sleppt par, til ad Mynd 2

vinna med pa. Audvelt er ad profa strax pad sem gert er
medan forritid er i gangi, par sem forritid er svokallad ,live” —
forrit eda sikvikt forrit. Haegt er laga og breyta eins og hver vill frod

bangad til verkefnid er ordid eins og ad var stefnt. Notendur

laera med pvi ad gera hlutina og profa sig afram, pannig sja

beir hvad maetti betur fara og hvad peir geti lagid og baett ur.

1]

Mikid arval er af teikningum og bakgrunnum fyrir notendur ad
velja Ur en einnig geta notendur buid til sina eigin bakgrunna Mynd 3

med pvi ad teikna pa eda med pvi ad hlada inn myndum i peirra eigu.

Scratch var hannad til ad koma i veg fyrir byrjendavillur i forritunarkédum, eins og
stafsetningarvillum eda villur i samraemingarkédum. [ stadinn fyrir ad skrifa kédana hafa

hofundar af Scratch hannad kubba og blokkir sem haegt er ad sameina i stefju. Kubbarnir
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passa svo saman en adeins ef pad passar vid kddana. Stjérnarblokkir flokka misjafnar
skipanir i litaflokka, pvi er audveldar ad finna Ut hvad hver blokk gerir. (Chiu, Y, Hui, E og
Lui, A.,2012).

Notendur laera mikilvaeg staerdfraedi-og tolvunarfraedihugtok, en jafnframt proa peir
med sér mikilvaega ndmshaefni sem kemur peim ad gédum notum i framtidinni. Med
Scratch en hagt er ad vinna vid gagnvirka sogugerd, hreyfimyndagerd, tonlist, list- og

skyggnusyningar, bua til leiki, svo eitthvad sé nefnt.

A0 hanna og bua til verk i Scratch afast notendur i rokhugsun, samstarfshafni, skapandi
hugsun og ad leysa vandamal. Notendur afa skilning sinn @ dkvednum
staeerdfraedihugtokum svo sem breytum, tolum af handahdfi og hnitum. Notendur fa
hugmynd, byrja ad hanna frumgerd og proéfa sig afram. beir hlada verkinu inn 3 vefsetrid,
fa vidbrogd vid pvi og skoda sidan athugasemdir notenda og sja hvad peir hafa um verkid
ad segja. Notendur geta sidan nytt sér athugasemdirnar vid aframhaldandi vinnu med

verkid.

2.1. Vefsetur

Scratch vefsetrid var sett a laggirnar i mai 2007 og flokkast pad undir lifandi netsamfélag
bar sem meira en 500.000 medlimir deila meira en einni milljén verkefna. A degi hverjum
er um 1500 nyjum verkum deilt & vefsetrinu sem gerir ad medaltali um eitt & mindtu.
(Scratch vefsida, 2013). Notendur hafa adgang ad 6llu efni sem sett er inn & vefsetrid og
geta skodad pau fjolmorgu verkefni sem par hafa verid hladin upp. peir geta einnig hladid
upp sinum eigin verkum & sveedi sem peir hafa til umrdda 4 setrinu. bar geta allir sem hafa
adgang a vefsetrinu nad i verkid, breytt pvi eda beaett pad eda jafnvel einungis notad sdmu
teikningar. (Lee, Young —Jin, 2011). Einnig er mikid af notendum sem nota verk sin sem
akvedio tjaningarform og og leita eftir sampykki med verkum sinum. Verkunum er deilt
med pvi markmidi ad fa vidbrogd fra 6drum notendum og lita peir 4 pad sem akvedna

hvatningu. Einnig vonast peir til pess ad geta hreyft vid 6drum med sképunarvinnu sinni.

Notendur nota vefsetrid sem hugmyndabanka fyrir sjalfa sig, skoda verk sem hafa
verid hladin upp a vefinn og fa pannig hugmyndir ad naestu verkum. Par sem notendur
geta hladid nidur verkum fra 66rum gefur pad peim kost a ad leera nyja forritunartaekni.
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Kosturinn vid vefsetrid er ad notendur eru stodugt ad fa lanud verk annara og gera ad
sinum eigin med einhverri adlogun og breytingum a verkinu. Meira en 15% verka er
blanda af 6drum verkum & vefsetrinu. (Resnick o.fl., 2009). Meginmarkmidid med
vefsetrinu er ad fa notendur til ad laera hver af 6drum og nota pau verk sem adrir hafa
hladid upp og byggja ofan a pau verk. Med pessu moti prdast verkid og notendur lzera a

bvi. (Monroy-Herndndez, A. og Resnick, M., 2008).

Verkum sem deilt er & http://scratch.mit.edu/ er deilt med Creative Commons leyfi

bar sem hofundar & ad vera getid en pad ma deila verkefninu afram. BY-SA er stytting &
attribution-share alike sem pydir i raun ad pu megir deila verkefninu afram ef pu getur
hofundar. SA merkir ad pu ert skyldugur til pess ad leyfa 6drum ad deila 4fram med sému

skilmalum. (Creative Commons, 2013).

A vefsetrinu geta notendur buid sér til myndaalbim fyrir akvedna tegund af verkum,
notendur geta skrifad ummeeli vid pau verkefni sem hefur verid hladid upp a vefsetrinu og
med peim haetti tjad sig um vidkomandi verkefni. Einnig geta notendur likad vid myndir

sem settar eru inn & vefsetrid sem og deilt verkefnum sinum afram.

ScratchEd er undirsida par sem kennarar skiptast & skodunum, spyrja spurninga,
skiptast a efni og svo framvegis. Sidan arid 2009 hafa meira en 7500 kennarar gerst

medlimir & ScratchEd.

Slagord netsamfélagsins i kringum Scratch

w er ,Imagine, Program, Share” sem gefur

@ til kynna ad deila verkefnum med 6drum
w og ad syna peim verkefni sin er jafn

mikilvaegt og hugmyndin & bakvid Scratch.

@ % Mitchel Resnick kallar petta
w skdpunarspiralinn. Spirallinn virkar pannig

ad notendur fa hugmynd ad pvi hvad peir
vilja gera, bua til verkefni byggda 3
hugmyndinni, deila hugmyndinni og

Mynd 4 skoépun sinni med 6drum. Ad lokinni
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endurgjof fra 6drum notendum breyta peir sidan verki sinu og jafnvel endurhanna pad.

Ferlid fer svo aftur i gang og ur verdur spirall sem endurtekur sig. (Resnick, 2009b).

2.2. Scratch 2.0

Scratch 2.0 kom ut 9. mai 2013, en adur hafdi pad

komid i beta utgafu til prufu. [ tilefni ad nyju
utgafunni var sett upp ny vefsida og er nyja sidan

einnig a islensku. begar inn & siGuna er komid er er

bla lina efst & sidunni en par eru fjérir valmoguleikar.

Featured Studios

Einn peirra er smida, pegar sa valmdguleiki er valinn M m a | - .8
er farid inn i Scratch. Ekki er lengur porf a ad hlada

forritinu nidur a télvuna hja sér. Kannadu er naesti Mynd 5
valmoguleiki er par er haegt ad skoda pau verk sem hafa verid hladin upp a

vefsetrid. beim er skipt nidur i fimm flokka eftir innihaldi. bridji valmoguleikinn er reeddu
malin sem er umraduvefur notenda. Sidasti valmoguleikinn er adstod, en par er haegt ad
fa hjalp til ad komast i gang og byrja ad forrita i Scratch. Einnig eru par leidbeiningar a

ensku sem haegt er ad hlada nidur a télvuna eda prenta ut.

Vidmoétiod hefur mun léttara yfirbragd yfir sér heldur en Scratch 1.4, en ekki er heegt ad
vinna i Scratch nema i gegnum vefsetrid. Mikid af nyjum teikningum hafa litid dagsins ljés
og eru paer mun skyrari og i heerri upplausn en i fyrri tgafum. Einnig eru nyir og litrikir
bakgrunnar sem og ny hljéd sem baett hefur verid vid. Buid er ad fjolga blokkum upp i tiu
ur atta, en stjérnarblokk hefur verid skipt nidur a tveer blokkir sem nu heita atburdir og
stjérn. Einnig er komin ny blokk sem heitir fleiri blokkir og par er haegt ad bua til sinar
eigin stefjur.

Margar skemmtilegar nyjungar komu med Scratch 2.0 og eru peer settar upp i punkta

hér fyrir nedan.

¢ Verkin vistast sjalfkrafa pegar unnid er i peim ef vidkomandi er innskradur a

siduna.

* pegar buid er til nytt verk, getur enginn annar séd pad nema hofundur. begar
hofundur hefur deilt verkinu geta allir séd pad og breytt pvi ad vild.
bls. 16



* Bakpoki er nyjung par sem haegt er ad setja inn peer teikningar, blokkir, hljod eda

bakgrunna fra 6drum verkum sem pig langar til ad nota seinna.

* Heegt er ad nota vefmyndavélina 34 télvunni til ad bua til gagnvirka leiki med pvi ad

hreyfa hendur eda likama.
* Haegt er ad bua til sinar eigin blokkir.

* pu getur skodad 6ll pau verk sem pu hefur unnid i Scratch i méppu sem kallast

D4tid mitt og er efst i haegra horninu. D

* Ppegar pu skodar verk fra 68rum geturdu smellt 4

hvernig stefjurnar vinna saman og préfad pig afram.

til ad sja

e [ peim verkum sem pér list vel & geturdu smellt & til ad vista pitt eigid

eintak til ad breyta.

begar farid er i sjalft forritid blasir vid

~e o [<5 s vencmes |

onnur sjon en i Scratch 1.4. Uppbyggingin er & E i -

annan hatt, vinstra megin 4 bordinu er sjalft

svidid og peer teikningar sem valdar eru. |

midjunni eru peaer blokkir sem haegt er ad velja

ur og til haegri er vinnubordid. Fyrir nedan
vinnubordid er bakpokinn par sem haegt er ad

safna saman teikningum, stefjum og Mynd 6
bakgrunnum til sidari nota. | pessari utgafu er

haegt ad leika sér meira med hljodid en adur var. bad er haegt ad klippa buta ur hljédinu,

haekka eda leekka eda lata hljodid dofna ut.
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Pegar teikning er valin opnast hun i teikniumhverfi. par er

hagt ad breyta teikningunni, pad er haegt ad snda henni

a alla kanta, haegt ad breyta um lit 8 myndinni, ummynda %
hana, teikna inn @ myndina, tvéfalda hana eda breyta a

bitmap form. Allar myndir koma nun a vigur formi, en i

eldri utgafu voru allar myndir @ bitmap formi. Bitmap

myndir eru byggdar upp 4@ punktum, sem tapa geedum

sinum vid mikla staekkun. En vigur myndir er haegt ad

staekka otakmarkad an pess pd ad geedin minnki.

i haegra horninu getur & ad lita & spurningarmerki, pegar smellt er 4
merkid kemur upp hjalparsida. Haegt er ad smella a leidbeiningar til
ad koma notendum i gang, en einnig er haegt ad velja mismunandi
blokkir og sja hvad hlutverk hvers hnapps er. Einnig eru leidbeiningar
barna hvernig @ ad bua til hreyfimynd, leiki, sogur, ténlist og pess
hattar. Ef pessar leidbeiningar verda islenskadar er kominn gédur
verkefnabanki sem haegt er ad nota um leid og madur vinnur i

forritinu.
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3. Tilgangur verkefnis

Verkefnid er hugsad sem vinnuleidbeiningar fyrir nemendur i 5. bekk grunnskdla. bad var
akvedid ad hafa leidbeiningarnar myndreenar ad fyrirmynd Scratch. baer leidbeiningar sem
til eru 4 vefsetrinu eru flestar myndraenar og lifandi med skemmtilegu letri og flottum
myndum. Med pvi ad hafa leidbeiningarnar myndraenar ma gera rad fyrir ad flestir
nemendur atti sig fyrr 8 hvad gera skal en ef leita parf i texta eftir leidbeiningum.
Nemendur sem eiga vid einhverja namsorduleika ad etja munu ad 6llum likindum eiga
audveldara med ad fylgja skipunum og leidbeiningum a myndreenu formi, heldur en ad
leita af leidbeiningunum i texta sem erfitt er ad komast yfir. Leidbeiningarnar henta einnig
kennurum sem eru ad stiga sin fyrstu skref i kennslu a Scratch og geta verid
byrjunarleidbeiningar fyrir alla pa sem vilja kynnast forritun med Scratch. Eins og adur
hefur komid fram kenndi undirritud 4 forritid i 4-8. bekk i vettvangsnami og fannst vanta
leidbeiningar a islensku. bvi vildi ég gera leiGbeiningarnar pannig ad haegt veeri ad fletta
upp i peim og vinna eftir peim medfram forritinu. Eg fann p6 nokkud af kennsluefni a
ensku a vefsetrinu en par sem markhdépurinn eru nemendur fra 8 ara aldri er gott ad
leidbeiningarnar séu til 4 islensku svo ad nemendur geti profad sig afram. Vio gerd
leidbeininganna notadist ég vid leidbeiningabaeklinga 4 vefsetrinu en pé med breyttu
formi og 6dru snidi. Einnig voru gerd 11 spjold med einféldum leidbeiningum med helstu

hreyfingum, en haegt er ad klippa spjoldin ut og lima saman.

3.1. broun verkefnis

Hugmyndir ad framsetningu efnisins voru af morgum toga og var i fyrstu erfitt ad komast
ad nidurstodu um hvernig verkefnid yrdi sett fram. Moguleikarnir voru pé nokkrir og ma
ba helst nefna vefsidugerd, rafreena bdkagerd i iAuthor og sidast en ekki sist leidbeiningar
bunar til i Comic Life sem er forrit til ad hanna teiknimyndaségur. Allir kostir voru vel
athugadir og préfad ad bua til bok i iAuthor, sem ekki potti naegjanlega adladandi fyrir
markhdp verkefnisins. Comic Life er forrit sem var kynnt & ndmskeidinu Leikur og taekni og
er pad forrit par sem haegt er ad setja myndir og texta i teiknimyndasogustil. Haegt er ad
fa fria prufuutgafu a forritinu 8 www.plasg.com en pegar prufudtgafan rennur ut parf ad
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kaupa forritid og kostar pad um 3500 krénur. Wordpress vefsidukerfid var vel skodad en
botti ekki henta pvi sem til st6d ad gera og var pvi tekin akvordun um ad notast vid Comic

Life.

Forritid var keypt og reynt ad finna Ut hvernig veeri haegt ad setja
upp leidbeiningarnar. bad er frekar takmarkad hvad heegt er ad
gera i Comic Life en reynt var eftir bestu getu ad nota pad sem
bodid er upp 4. Undirbuningurinn ad verkefninu gekk haegt fyrir
sig, bad var erfitt ad finna Ut hvad atti nakveemlega ad hafa i

leidbeiningunum og upphofst vinna vid ad vida Ur peim

upplysingum sem a vefsetrinu eru sem og peim bodkum sem

Mynd 9

notast var vid. Taka purfti tillit til markhdps nemenda og vinna

leidbeiningarnar ut fra pvi. Pegar 13 fyrir hvad skyldi vera i leiGbeiningunum var erfitt ad
finna rétta utlitid sem myndi henta pessum leidbeiningum. Pad matti ekki vera of mikid i
teiknimyndasogustil pannig ad pad trufladi sjalfar leidbeiningarnar. Til ad hafa samraemi i
leidbeiningunum var eins uppstening a 6llum leidbeiningasidunum. Verkefnasidurnar eru
b6 med 60ru snidi. begar buid var ad akveda hvernig utlitid skyldi vera var loks hafist

handa vid ad setja upp leidbeiningarnar 4 pann hatt sem ég vildi hafa peer.

pad er ekki ndg ad nemendur hafi adgang ad forritinu sjalfu og proéfi sig afram vid ad
vinna i pvi. Heldur purfa nemendur ad hafa eitthvad til ad vinna eftir, stefna ad einhverju
og nota vid pad leidbeiningar til ad vinna eftir. Hvort sem forritun er kennd af kennara i
upplysingatakni eda almennum kennara atti sa kennari audveldlega ad geta bjargad sér
vid kennslu med pessum leidbeiningum, hér gefur 4 ad lita einfaldar leidbeiningar sem
audvelt er ad komast i gegnum. Verkefnin eru pé hugsud einungis fyrir nemendur i 5.
bekk grunnskéla og pvi henta pau ekki 6llum namsstigum. Leidbeiningarnar gaetu pé

hentad nemendum fra 4. bekk og uppur ef nemendur eru byrjendur i Scratch.

Ungt folk i dag er mjog teeknisinnad og getur bjargad sér a nanast alla vegu hvad
vardar taekni. bad er ekkert mal ad senda textaskilabod, spila leiki 4 netinu eda vafra um 3
veraldarvefnum. bratt fyrir ad pessir ungu notendur séu stodugt ad vinna med stafraena
midla er ekki par med sagt ad peir gaetu buid til sina eigin leiki, hreyfimyndir eda pess

hattar. pad er eins og peir geti lesid en ekki skrifad. Pad er ekki ndg ad geta spjallad &
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Fésbokinni, vafrad um netid eda spilad leiki @ netinu, notendur purfa einnig ad getad

hannad, buid til og komid til skila @ skapandi hatt. (Resnick o.fl., 2009).

3.2. Uppbygging leidbeininga

Vid vinnu a leidbeiningum fyrir markhépinn var haft i huga ad hafa paer einfaldar og
audveldar aflestrar. Var pad gert med pvi ad hafa myndraenar leidbeiningar med
einfoldum og stuttum hnitmidudum textabdtum. Ordskyringar og Utskyringarsida i
leidbeiningunum kynna og skyra Ut hvad dkvedin ord og dkvedin hugtok pyda.
Leidbeiningarnar sjalfar eru settar upp i tveimur hlutum dsamt spjoldum sem klippa a ut

og lima saman. Spjoldin eru adlogud ad ensku spjoldunum sem finnast a vefsetri Scratch.

Annar hluti lei@beininganna er kennsla & sjalfu forritinu og hinn hlutinn er
verkefnabanki fyrir nemendur i 5.bekk grunnskodla. Eru leidbeiningarnar hugsadar sem
vinnuleidbeiningar samhlida kennslu & Scratch og sem uppflettirit fyrir nemendur vid
vinnu sina. Ekki er farid i gegnum allar skipanir i Scratch i pessum leidbeiningum par sem
baer eru setladar nemendum i 5. bekk og taldi undirritud ad pad myndi flaekja kennslu hja
pbessum nemendum ad setja fléknari skipanir inni leidbeiningarnar. bvi er einungis farid er

i gegnum fjora af atta skipunarblokkum sem geta nyst pessum nemendum.

3.3. Nidurstodur nemenda

Gerd var konnun i 5.bekk par sem 18 nemendur eru i bekknum, sjo drengir og 11 stulkur.
Einn nemandi hafdi séd petta forrit 4dur i gamla skélanum sinum og préfad sig afram i pvi,
hin hofdu hvorki préfad Scratch né heyrt minnst a pad. Pegar nemendur voru spurdir ut i
télvunotkun kom i ljés ad pau kunnu litid 4 télvur (adrar en leikjatolvur), ad peirra mati.
Hofdu pau verid ad vinna i upplysingataekni i Office pakkanum og fannst peim pau geta

ymislegt fyrir sér par.

Lagdi kennarinn fyrir halfan hépinn i einu valin verkefni ur leidbeiningunum, eftir
ad hafa lagt inn kynningu a forritinu sjalfu. Synd var kynning 4 forritinu & whiteboard t6flu
bar sem allir sdu og heyréu um forritid, hvernig dkvednar skipanir virka og hvernig stefjur
virka saman. Margar spurningar kviknudu og upphofst mikil umraeda um Scratch.
Nemendur spurdu hvers vegna ekki vaeri haegt ad hafa leidbeiningar & islensku svo pau
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gaetu unnid eftir peim pvi pau skildu ekki 6ll leidbeiningarnar & ensku, einungis prir sem
skildu eitthvad. i pessum bekk eru fjérir nemendur sem eru tvityngdir og enginn peirra
hafdi ensku sem fyrsta eda annad mal. Seinni hopurinn var alika dhugsamur en kvortudu
undan pvi ad hafa ekki skilid allt og kom i ljés ad sumt hafdi misskilist. Lét kennarinn pau

vita ad pau fengju a0 spreyta sig a forritinu med islenskum leidbeiningum.

Lét kennari nemendur opna forritid og leidbeiningarnar sem voru inni & sameign
skdlans og byrja ad fikra sig i gegnum forritid eftir lei6beiningunum. Drengirnir téldu sig
bad klara ad peir pyrftu ekki ad lesa leidbeiningarnar. beir profudu sig afram, raku sig
stundum 3a vegg og spurdu kennarann sem benti peim & ad lesa leidbeiningarnar og
athuga hvort svarid vaeri par ad finna. Flestir stoppadu a4 pvi hvernig atti ad bata vio fleiri
teikningum og lata teikningarnar hreyfast um svidid. Stulkurnar flestar byrjudu ad lesa og
lasu fyrsta hluta leidbeininganna vel og gekk vel ad komast af stad i vinnu. Pegar hér var
komid var fyrstu tveimur timunum lokid. Undirritud fylgdi peim afram vikuna eftir og
spurdi pau hvernig peim hafi gengid ad fara eftir leidbeiningunum. Voru flest svaranna
jakvaed en tvaer stulkur svorudu ad peim fyndist skrytid ad gera petta og hefdu aldrei séd
neitt svona i télvum 4dur. Drengirnir voru mjog jakveedir og spurdu hvort ekki meetti gera
meira i forritinu. Flestir nemendurnir voru mjog jakveedir fyrir Scratch og fannst gott ad
leidbeiningarnar veaeru a islensku til ad stydjast vid en purfa ekki ad vera upp 4@ kennarann

kominn.

[ viku tvo byrjadi undirritud & ad rifja upp hvada forrit vid veerum ad vinna med og
spyrja nemendur hvort pau myndu hvernig pau gerdu hinar ymsu skipanir. Helmingur
nemenda sagdist muna hvernig atti ad gera skipanirnar en hinn helmingurinn sagdist ekki
vera med pad a hreinu. Efni sidustu viku var rifjad upp og nemendur voru virkjadir til ad
taka patt i timanum. Pegar upprifjun var lokid kynnti kennarinn nemendum haiku, sem er
japonsk ljd6agerd. Nemendur attu ad bua til sina eigin haiku eftir akvedinni forskrift. Fyrri
hopurinn for galvaskur af stad i ad gera verkefnid sem kennarinn hafdi sett fyrir pau en
burftu ad rifja upp hvad haiku vaeri. Faestir nemendanna nadu ad klara verkefnid a pessum
tveimur vikum. Fimm nemendur virtust ekkert eiga i neinum vandraedum med ad skilja
leidbeiningarnar eda forritid sjalft. Peir nemendur sem klarudu ekki ségdust skilja vel
leidbeiningarnar en vaeru bara svo lengi ad pessu (og hefdu ekki nad ad lata drauginn

birtast a svidinu). beir skildu hvad peir hefdu gert rangt og hlokkudu til naesta tima.
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Ekki gafst timi i frekari préfanir en kennarinn sem sér um kennsluna sagdist setla ad
lata nemendurnar klara verkefnid sem undirritud hafdi sett fyrir. Hann var sjalfur mjog
spenntur fyrir Scratch og fannst leidbeiningarnar virka vel. Leidbeiningarnar & islensku
komust vel til skila og dhugi vaknadi hja pessum nemendum. Adspurd vildu pau halda
afram ad vinna med Scratch a naesta ari. Kennarinn i skélanum hafdi ekki séd Scratch adur

en atlar ad nyta sér pad vid kennslu afram.

3.4. Markmid og markhépur verkefnis

Markmidid med verkefninu er ad nemendur og kennarar geti notast vid islenskar
leidbeiningar pegar leert er & Scratch og unnid med pad. Forritun er enn & dagskra i
adalnamskra grunnskdlanna og verda pvi ad vera til stadar hagnytar leidbeiningar 4
islensku fyrir pessa ungu nemendur ef unnié er med myndraena forritun eins og Scratch.
Mikid er til af leidbeiningum a ensku fyrir nemendur en pad truflar nemendur sem vinna
med forritid ad leidbeiningarnar eru & erlendu tungumali 8 medan forritid sjalft er 4
islensku. Pa er alls ekki haegt ad gera rad fyrir pvi ad allir nemendur & pessum aldri geti
lesid og skilid ensku. Leidbeiningarnar audvelda einnig kennurum ad kenna 3 forritid og
geta jafnvel nyst sem einskonar hradnamskeid fyrir pa kennara sem ekki hafa kynnst
Scratch ddur. Pad er von min ad i framtidinni verdi kennsla i forritun ordin mun rikari
pattur en nu virdist vera samkvaemt peirri kdnnun sem SFS gerdi i skélum borgarinnar.
Scratch skerpir rokhugsun, born og unglingar leera skapandi hugsun og ad vinna i

sameiningu ad honnun og ad lausn vandamala sem upp koma vid honnunina.

Leidbeiningarnar eru samdar fyrir nemendur i 5. bekk grunnskdla en geta einnig
nyst nemendum sem eru ad stiga sin fyrstu skref i notkun a forritinu par sem petta eru
grunnleidbeiningar. Einnig geta kennarar sem eru ad hefja kennslu i fyrsta skipti a forritid
og hafa enga undirstodupekkingu a pvi, notast vid leidbeiningarnar. Hugmyndin er su ad
efnid veeri adgengilegt 4 epub og pdf formati en med pvi mati er audveldlega haegt ad
bata vid og breyta leidbeiningunum i takt vid nyjasta Scratch sem kom Ut pann 9. mai

2013.
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4. Lokaord

A timum upplysingaaldarinnar hefur télvan fengid staerra hlutverk i lifi félks og margt félk
notar télvu brédurpart Ur deginum. Born og unglingar eru morg mjog fljot ad adlaga sig ad
nyjum adstaeedum og eru morg hver mjog fljot ad laera nyja taekni og 4 ny forrit. Born og
unglingar eru neytendur midlanna & veraldarvefnum, pau settu frekar ad vera héfundar ad
gagnvirku efni sem sett er a vefinn. Pad veeri mun hagnytara ad kynna boérn fyrir forritun
svo pau geti nytt pekkingu sina til ad bua til skapandi verkefni sem pau lzera af.
Forritunarkennsla i grunnskdlum landsins virdist vera i lagmarki sem er ekki i takt vid
Adalnamskra grunnskdélanna. beir skdlar sem notast vid Scratch vid kennslu hafa po
einungis enskar leidbeiningar til ad fara eftir, medan forritid sjalft er a islensku. Getur pad
verid erfitt fyrir nemendur fra 8 ara aldri ad fara eftir leidbeiningum a ensku. Med forritun
2fa nemendur rokhugsun sem er gédur undirbuningur fyrir framtidina. bvi fyrr sem
forritunarkennsla hefst pvi betra, pvi ung born hafa mikla adlégunarhaefni og gengur
yfirleitt vel ad leera nyja taekni. Pad er pvi mikilvaegt fyrir fraedsluyfirvold og skdlakerfié ad

bregdast vid og haga kennslu i samraemi vid Adalndmskra grunnskolanna.
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