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Greinagero

Petta ferli hofst meo pvi a0 ég vildi gera eitthvad sem vikkaoi svio ritlistarinnar.
Mig langaoi til brj6ta vegginn milli min, sem rithofundar, og lesenda. Ao ttkoman
yroi eitthvad annad en hin venjulega tviund: skrifad - lesid. Eg dkvad pvi ad skrifa
sogu sem lesandinn geeti tekio patt 1 og haft ahrif a. Upplifun sem nokkrir lesendur
gaetu jafnvel att saman. Petta leiddi til peirrar gagnvirku s6gu sem hér er ao finna.

Eg pekki vel heim bordspila og leikja og pad 14 pvi beint vid ad velja pad form sem
mioil fyrir soguna. Spil eru af 6llum staeroum og geroum og hafa 6likar aherslur.
Sum eru tveer minGtur i spilun og sndast um ao virkja snerpu leikmanna, 6nnur
eru atta tima keenskuferoalag par sem leikmenn leggja sig fram um a0 syna sem
mesta dtsjénarsemi og samningahzfni. I stérum hluta spila er mest ahersla &
gangyvirki peirra & meodan i 60rum er pad pemad og upplifunin sem gildir. Pad

sem ég hafoi i huga krafdist mikillar aherslu a upplifun leikmanna en gangvirkio
purfti a0 virka vel til a0 halda uppi spennu og hraoa i leiknum. Spilid matti heldur
ekki vera of langt, pvi lesendur purftu ad geta klarad séguna i einni atrennu.

Pegar ég var ad kanna moguleika mina i upphafi ferlisins geroi ég mér grein
fyrir a0 pessi framkvaemd er i raun ekki til i sambzerilegu formi. Pad eru til
gagnvirkar baekur, aevintyrabaekur, par sem lesandinn velur framhaldiod og
stjérnar atkomunni, en peer na hvorki somu vidd og né bj6oa upp a pa félagslega
athofnin sem spil byour upp a. Pao eru til tolvuleikir, en peir eru langflestir

meo linulega ségu sem leikmaourinn hefur ekki dhrif a. Peir tolvuleikir sem
bjé0a upp a gagnvirka sogu eru sidan oftast einmenningsleikir sem hafa ekki
somu félagslegu nand og spil. Bordspil bjooa hinsvegar mjog sjaldan upp a
heilsteypta sogu likt og ba sem ég vildi semja. Eg purfti pvi ad hanna nyja

ger0 af spili. Honnun og sagnagerd purftu pvi a0 haldast hond i hond.

Spilahonnun

Eg var med pa hugmynd fra upphafi ad { spilinu yrdi kort af véldum stad og ad
lesendur stjornudu leikpedum sem faeru & milli stadsetninga a kortinu til ad vinna
sig 1 gegnum soguna. Petta hélst i gegnum honnunarferlio & medan annad breyttist



og proéadist. Upphaflega attu lesendur bara a0 hafa kort, ped og bok sem innihéldi
textann. Bokin kom hinsvegar i veg fyrir pa upplifun lesandans ad hann vaeri
patttakandi og setti hann aftur 1 hefobundna hlutverk ahorfanda sem er svo natengt

békum. I stad békarinnar komu pvi spil og hver stadsetning fékk sinn eigin spilastokk.

Einhvern veginn purfti hver stokkur samt a0 vera nokkuo linulegur og pannig
exlaoist pao a0 spilin voru merkt meo bokstofum, fra A til M. Fyrsta uppkast ad
spilastokk kom vel Gt. Leikmaour las atburd og purfti ad akveda hvad hann vildi gera
i framhaldi af pvi. Pao orsakaoi annan atburo sem purfti ad takast 4 vio. Stokkurinn
endadi svo i einhverri nidurstodu sem leiddi leikmanninn afram { ségunni. Eg s&
fljott, og var bent 4, ad ég pyrfti ad hafa pa reglu a0 hver atburour pyrfti ad hafa tvo
valkosti og a0 valkostirnir pyrftu ad bjéda upp a verulegt val fyrir lesandann. Formio
opnadist loksins med pessu og geroi mér kleift ad hefja skriftir & sogunni sjalfri.

Pegar sagan var a0 veroa tilbain purfti ég ad snda mér aftur ad spilah6nnuninni.
Einhvern veginn purfti petta ad vera dhugavert spil auk pess a0 vera dhugavero
saga. Leikmenn dkvaou hvert peir zetluou a0 fara og ,framkveemdu hverja
staosetningu koll af kolli ad enda spilsins. En voru peir a0 ,,spila“ fremur en a0 lesa?

Eg setti klukku & bordid og sagan breyttist samstundis og vard meira spennandi.
Sagan byrjar a hadegi, en ef leikurinn er ekki bainn meo fyrir mioneetti, pa er
hann tapadur. Petta jok spennu og vidd leiksins til muna. Hvad myndi gerast ef
leynilogreglumaodurinn James Bond kaemist ekki négu snemma i h6fudstodvar
illa skarksins til pess a0 koma i veg fyrir a0 radabruggio heppnadist? Hver adgero
leikmanna tekur dkvedinn tima og leikmenn geta lent { pvi a0 taka akvoroun sem
veldur peim enn meiri timamissi. Lesendur s6gunnar finna pvi fyrir raunverulegri
heattu ad s6gupersonunum gaeti misheppnast og ad illmennin vinni.

Eg beetti lika inn { leikinn hlutum sem leikmenn gatu safnad og notad. Hluti
sem hofou ahrif a leikinn og soguna. Einn hlutur getur til deemis faert klukkuna
aftur um eina klukkustund. Annar gerir pér kleift a0 fara aftur um eina
akvoroun innan stadsetningar. Upphaflega attu pessir hlutir einungis ad hafa
6skilgreint gangvirkisgildi fyrir spilid en ég geroi mér fljotlega grein fyrir ad
parna gaeti ég verid kominn med meginpema sogunnar, timaflakk, og ttskyrt
bannig 6trulega krafta leikmanna til a0 hafa ahrif baedi 4 atburoaras og tima.

A0 lokum fann ég leio til pess a0 nyta betur hio grioarlega fallega kort
af midbze Reykjavikur sem ég fékk afnot af fyrir verkefnio. Leikmenn
purfa nt a0 hugsa uat leidina sem peir ganga a milli stada. Peir purfa

a0 finna leid par sem peir purfa einungis a0 taka tvaer beygjur. Petta
baetir enn meira upplifunina af sogunni pvi lesendur purfa a0 gera sér i
hugarlund pa leid sem peir purfa ad fara til ad komast & milli stada.

Sagan

Til a0 spilid gangi upp parf sagan a0 vera krefjandi, spennandi og skemmtileg.
Leikir eru nefnilega ekki spiladir nema monnum til skemmtunar. Eg purfti
a0 finna s6gu sem passadi inn 1 formio. Hugmyndin var st a0 i bordi vaeru
stadsetningar og a0 leikmenn stjérnuou leikpedum sem peir faerou a milli
beirra. Peir purftu pvi hvata til ad fara & milli stada. Pess vegna purftu

peir annad hvort a0 vera a0 leita a0 einhverju eda safna einhverju.

Ur pessum grunni vard til radgata. Persénur sdgunnar lenda i atburdarras sem peer
komast ekki Gt ar og paer purfa ad fara & milli stada til a0 leita a0 visbendingum
sem leida paer afram. Jafnframt purfa persénurnar ad safna akveonum lykilhlutum
og fjoldi hluta sem peer safna hefur ahrif 4 endi sogunnar. En spurningin var hver
umgjordin geeti verid. Eg valdi stadsetningu sem er lesendum kunnugleg og peim
gaeti pott vaent um: Reykjavik. Leikmenn myndu pa eiga audvelt med ad samsama
sig personunum og komast betur inn i soguna. Raogata i Reykjavik og 6gn sem
stedjadi ad. Eg komst fljotlega ad pvi ad ég vildi skrifa eitthvad annad og meira

en raunsaeja sogu og pvi baettust fantasiuahrif i sogupradinn og ég leitaoi jafnvel

i hryllingssogur H. P. Lovecraft eftir innbleestri. En ad lokum voru pad islensku
pjoosogurnar sem fengu hja mér nytt lif i Reykjavik natimans. Um tima atti jafnvel
Bergrisinn sjalfur ad sndast gegn Reykjavik en pao breyttist pegar timaflakkio

kom til leiks og stefndi sogupraedinum inn a pa braut sem hann er a na.

I ritlistarnaminu leerdi ég ad yfirleitt eru pad persénurnar sem skapa soguna. Ef
onnur persona veeri sett 1 stad Jaliu i hinni klassisku s6gu Romeé og Julia, pa
myndi fast allt onnur nidurstada. Hvernig atti ég a0 geta skrifad sogu par sem
persénurnar eru { hondum lesenda? Eg dkvad pvi ad bua til persénur sem lesendur
fengju a0 lani. Pad urou til sex personur sem hver fékk sina baksdgu og leikmenn
gerta pvi valid sér personu a0 sinu skapi. Pao eru sioan kostir og gallar persénanna
sem hafa hvad mest ahrif a sogurnar. Sumir geta gert hluti sem aorir geta ekki

og gallar reka personurnar yfirleitt & sl60ir sem peer hefou annars ekki fario a.

Eg vildi innleida petta { séguna og hver perséna fékk pvi einn kost og einn galla.
Personan sem er valin getur pannig haft dhrif 4 mismunandi hluta s6gunnar.

Skrifin

Skrifin sjalf voru krefjandi dskorun f ritlist. I fyrsta lagi purfti ég ad skrifa inn

i &kvedinn ramma. Hver atburour, hver hluti af ségunni, purfti ad passa inn

a eitt 1itio spjald. Petta setti mér ordatakmarkanir sem purfti a0 vinna meo

og stilbrogoin gatu pvi ekki verio mikil eda 1ong. Hvert spjald gat adeins haft
akveona lengd og eftir atburdinn purftu alltaf ad koma tveir valkostir sem hofou
veruleg ahrif & framhaldio. Hver stokkur var pvi praut par sem ég purfti ad finna
at byrjunarpunkt sem geeti leitt a0 nokkrum mismunandi nidurst6oum en allt
pyrfti petta ad geta haldid rokrétt dfram & neesta skref. Eg purfti ad hugsa um



tvo valkosti a hverjum stad og hvaoa tvo valkosti framhaldid beeri 1 skauti sér.
Auk pess purfti a0 hafa i huga a0 hver staosetning matti ekki vera of 16ng. Petta
endadi meo pvi a0 hver stokkur var um pao bil pasund ord a t6lf spilum.

Onnur &skorun, sem ég sa ekki fyrir, var dkvordunin ad nota 2. persénufornafnid
»pa“. Leikmenn og persénur eru af badum kynjum og pad purfti ad gera rao fyrir

pvi a0 baedi kynin gaetu mogulega verio ad lenda i atburdounum. Allur textinn purfti

pessvegna aod vera skrifadur an pess ad gefa til kynna kyn persénunnar i textanum,
nema pegar um var a0 reeda atburdi sem adeins ein persona, af dkveonu kyni, gat

lent i. Pad var pvi ageetis &fing ad purfa ad skauta framhja allri notkun a kyni, pvi

islensku birtist kyn 1 hverju einasta lysingarordi. Eg hugsadi um ad skrifa textann
me0 personufornafninu ,,ég“, en pao er ekki oft sem maour feer teekifeeri til ad
skrifa { annarri persénu pannig a0 ég akvao a0 gripa teekiferio fyrst pad gafst.

Utkoma

Eg hafdi gaman ad gerd verkefnisins og er dnsegdur med ttkomuna. Spilid

sjalft virkar betur en ég poroi ad vona og sagan er skemmtileg og hentar 61lum
aldurshépum. Prufukeyrslur eru einn mikilveegasti parturinn vio pad ad hanna
spil og er naudsynlegt til a0 sja hvad megi fara betur. Meoal annars syndi
prufukeyrslan mér a0 pad sem er skyrt i letri er pao ekki endilega sem upplesinn
texti. Eg prufukeyrdi spilid med sjo ara, télf ara, tvitugum og fertugum. Allir voru
jafn anaegdir med spilid og skemmtu sér vid pad ad lesa séguna. Eg vona ad sagan
hofoi kannski sérstaklega til pess hops sem margir 6ttast ad sé heettur ao lesa

og alfarid buinn a0 feera sig yfir i télvuleiki: Born og unglingar. Formio minnir

a tolvuleik og sagan er spennandi og gagnvirk. Pad er sérstaklega ahugavert a0
vera pattakendur { sogu og pad gerir pad meira spennandi a0 sja hvert framhaldio
er og halda afram a0 lesa. Spilio er pvi lestrarhvetjandi fyrir h6p sem annars

les litio. Sagan endar 4 fimm mogulega vegu eftir pvi hvernig gengur og 6tal
leioir eru mogulegar til ad komast a0 endapunktinum. Petta byour upp a pao

a0 sagan sé lesin oftar en einu sinni og hin er mismunandi { hvert skipti.

Petta verkefni markar timapunkt i lifi minu og tengist 6neitanlega 6llum 6ngum
bess. Pao er samsett tr 6llum ahugamalum og haefileikum minum: Skrifum og
sagnager0, spilum og leikjahonnun. Pao stendur fyrir pad sem ég vonast til ad
halda afram a0 gera, a0 segja sogur i gegnum leiki og hanna leiki 1 gegnum sogur.

Reglur

Valborg er gagnvirk saga sem leyfir lesendum ad rada ferdinni. I spilinu
munud pio hjalpast a0 vio a0 takast 4 vio radgatu og leysa hana. Petta
er pvi samvinnuspil par sem allir vinna eda tapa i sameiningu.

fhlutir

6 leikpeo

6 personuspjold

11 stadsetningastokkar

11 skifur til a0 setja a sta0setningar
10 spjold med visbendingum

30 hlutir

7 stjornuarmar

5 umslog meo sogulokum

1 reglubdk

Uppsetning

Stillid upp bordinu og hafid alla stadsetningastokka vio bordio.
Passi0 a0 allir stokkarnir séu rétt upp radadir samkvaemt stafr6fsroo
pannig ad A sé avallt efsta spilio 1 hverjum stokk.

Setjio alla hluti i einn stokk og stokkid saman.

Latio allar visbendingar vid bordio og passio a0 lesa
paer ekki fyrr en paer koma inn i leikinn.

Hafio stjornuarma innan seilingar.

Leggio skifur 4 allar stadsetningar nema Alpingishusio, Arnarhél
og Logreglust6oina og 14tio blau hlidina snGa upp.

Hver leikmadur velur eina personu og faer peo i sama
lit sem beir setja vio Alpingishusio.

Hver leikmadur byrjar med tvo hluti.
Klukkuvisirinn er latinn 4 klukkan t6lf & hadegi.
Byrjunin er lesin upphatt fyrir alla, hana ma finna hér ad neoan.

Yngsti leikmaour (eda einn af handahéfi) hefur leikinn.



Personur

Hver persona hefur baksogu sem leikmonnum er velkomio ad
lesa. Einnig fylgir hverri personu dkvedinn kostur og galli og peir
personueiginleikar geta haft ahrif 4 framvindu ségunnar.

Allir veroda a0 fylgjast med sinum kostum og gollum pvi stundum feer leikmaour
moguleika a a0 fara aora leid a0 vandamalinu en hinar persénurnar

Umfero

A kortinu eru 11 stadsetningar. Pegar leikmadur 4 ad gera méa hann fera
pedio sitt & eina opna stadsetningu. Sa sem situr til vinstri vio leikmanninn er
lesari pa umfero og tekur spilastokkinn meo peim reit sem leikmaourinn er

a og dregur efsta spjaldio. Lesarinn les upphatt svo allir heyri hvad stendur a
spjaldinu. Sidan les hann hvada valmoguleikar standa leikmanninum til booda.

Leikmaodurinn velur sidan hvada leio hann fer.

Valmoguleikarnir eru avallt merktir med bokstaf. Ef leikmaour velur
valmoguleikann sem er merktur meo D pa flettir lesarinn niour a0 spjaldi D.

Hann gerir pad med pvi a0 lata spjaldio sem hann var a0 lesa (A) undir stokkinn.

Hann laetur sidan B undir stokkinn og sidan flettir hann spilum koll af kolli
undir stokkinn par til hann kemur ad spjaldinu sem hann a a0 lesa naest.

Svona halda leikmadurinn og lesarinn afram par til leikmaour kemur a0 at
(->>) merki sem merkir a0 sta0setningin er biin og par med umferoin.

Stokkurinn er settur til hlidar, skifa er sett 4 stadsetninguna, med
gulu hlioina upp, til a0 syna ad bid sé a0 lesa hana og a0 lokum
er klukkuvisirinn faerour afram a naestu klukkustund.

Hreyfing a kortinu

Leikmenn purfa a0 finna leid a0 stadnum sem peir vilja komast 4 meo
pvi ad finna leid sem inniheldur adeins tveer beygjur a kortinu. Pad ma
fara eftir 61lum gotum en beygjurnar mega adeins vera tvaer. Beygjur
eru adeins taldar ef pad er stefnubreyting 4 gatnamoétum.

Klukkan

Sagan byrjar a hadegi og leikmenn hafa bara til mionaettis til a0 bjarga
malunum. Eftir hverja umfero feerist klukkuvisirinn einni stund naer
mionatti. Auk pess lenda leikmenn stundum { timafrekum adstaedum
sem krefjast lengri tima og pa missir hépurinn auka klukkustund.

Klukkuvisirinn er sérstakt ped sem faert er eftir reitum klukkunnar.
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Leiknum Iykur um leid og klukkan slaer 12 & midneetti.

Sem betur fer geta leikmenn fundio leidir til a0 faera klukkuna
afturadbak og komio i veg fyrir aukinn timamissi!

Skifur

Skifur eru hafdar med blau hlidina upp yfir stadsetningum sem
ekki er 1 booi a0 skooa a peim timapunkti 1 spilinu.

Stadsetning opnast pegar visbending segir til um pao. Pad er
gert me0 pvi a0 fjarleegja viokomandi skifu af bordinu.

Pegar Stadsetningu er lokad aftur, pegar b(iio er a0 lesa hana,
ba er skifan sett a reitinn meo gulu hlidina upp.

Staodsetningastokkar

Hver stokkur byggist upp a spilum par sem atburour a sér stad og sidoan hefur
leikmadur um tveer leidir a0 velja til a0 halda atburdarrasinni afram.

Suma valkosti geta einungis dkvednar personur valio, peir
valkostir eru merktir meo kosti personunnar.

Ef galli personu er vio valkostinn verdur leikmadurinn a0 fara pa leio.

Pegar sta0setning hefur verio lesin er skifa 16g0 ofan
a hana til a0 syna a0 henni sé lokio.

Leikmenn eignast hluti, visbendingar og stjornuarma
i gegnum atburdi 4 stadsetningunum.

Kostur Adeins sa leikmaour sem hefur kost a spjaldi
ma velja bennan valmoguleika.

Galli Ef leikmadur sér sinn eigin galla pa verour hann ad velja pa leio.

Visbending Hoépurinn eignast visbendinguna sem nefnd er. Finnio
hlutinn og lesio upphatt pad sem stendur a bakhlioinni.

Hlutur Leikmaour feer ad draga einn hlut og ma geyma
hann til a0 nota hvenaer sem hann vill.

Stjornuarmur P feero stjornuarm. Faerou klukkuvisinn
afram um eina klukkustund.
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Hlutir

Leikmenn mega hvenaer sem er nota hluti ef peir eiga pa. Pegar hlutur hefur verio
notadur er honum hent i kastbunka og ma ekki nota hann aftur

Duft

Brot

Steinn

Munur

Ororomuy

Stjornuarmur
Orkudrykkur
Ilmsolt
Reiohjol
Hjolabretti

Visbendingar

Haegt er a0 finna 10 visbendingar i gegnum leikinn. Ef leikmaour faer visbendingu er
henni snwio vid og hin lesin upp pannig aod allir heyri. Visbending opnar yfirleitt nyja

sta0setningu.

Stjornuarmar

Duft ma nota til a0 fara eitt val afturdbak
ef leikmanni list illa & atkomuna.

Brot ma nota til a0 sja hvad framtioin ber i skauti sér.
Leikmaodurinn nefnir pa valmoguleika sem hann vill heyra
spanna um og feer pa ad heyra helming pess sem myndi
gerast ef hann veldi pann stokk. Sidan tekur hann meira
medvitada akvoroun um hvora leidina hann vill fara.
Lesarinn metur hvad hann telur vera helminginn.

Stein ma nota til ad hreyfa klukkuvisinn eina klukkustund aftur.

Mun ma nota til ad endurstilla stadsetningu sem hefur verio
lesin 40ur, pannig ad han byrji aftur & A. Stokknum er pa
radao fra A til M og skifan er tekinn af stadsetningunni.

Er skipt samstundis Gt fyrir visbendinguna
Ororomur. Ef pbad dregur ororém en buid er ad opna
visbendinguna pa mattu draga annao spil.

Er skipt samstundis at fyrir Stjornuarm

Ma nota til a0 koma i veg fyrir auka timamissi

Ma hunsa galla og velja hinn valkostinn ef hann vill.

3 auka beygjur.

Kastar tening: 1-3 missir beygju. 4-6 feerd auka beygju.

[ leiknum er heegt ad finna sjo stjornuarma. Leikmadurinn sem fann
stjornuarminn ma geyma hann til leiksloka. Stjéornuarmarnir segja til
um hversu vel pér gengur i spilinu. Pvi fleiri armar, pvi betri endir.
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Endir

Leikslok fara eftir pvi hversu vel leikmonnum gekk ad safna stjornuérmum.
Leikmenn tapa samstundis ef klukkan sleer mionaetti og b eru lesin
Ségulok D. Annars er lesin sa endir sem spjaldio tilgreinir.

13



14

Personur

Edward
Kostur + Fingraleikni // Galli = Feimni // Aldur milli 30 og 40 ara

Ahorfendurnir gapa af undrun. Edward var ekki hissa, hann vissi ekki
einu sinni sjalfur hvernig hann gat petta. Hann er nybtinn a0 lata spil
hverfa ar stokknum og lata pao birtast i jakkavasanum sinum. N
tekur hann stokkinn og biour um sjalfbodalioa. ,Ma ég sja, ert pi meo
vasa? Ja flott, athugum hvort spilastokkurinn passar i hann, glaesilegt!
Hvao heitir pa?...“ Edward talar sma og feer salinn til hleeja 40ur en hann tekur
stokkinn Gr vasa mannsins, letur hann draga spil, merkja sér pad med tasslit og
syna salnum. Edward stokkar spilin, finnur spilid lipurlega aftur og hlytur addaun
ahorfenda fyrir. ,En petta geta allir ,toframenn® gert, er pao ekki, reynum na alvoru
galdur. Me0 paulleerori og fullkomlega timasettri hreyfingu strair Edward duftinu

a spilio. ,Fylgist pio na vel med.“ Hann lyftir spilinu upp. Hann er meo 6ndina {
halsinum, daudhraeddur um a0 petta muni ekki takast. En ja, spilio byrjar hagt og
rélega a0 lysa og glefsur ar pvi hér og par hverfa par til allt spilio er fario. Pognin {
salnum er pragandi. Edward trdir pessu jafn illa nt og 1 fyrsta skipti. ,Jeja Agast,
ég viroist hafa tynt spilinu, geetir pua kikt i jakkavasann® Undrunardép fylla salinn.

Diana
Kostur + Forvitni // Galli = Forvitni // Aldur milli 30 og 40 ara

Hann sleppur ekki ntina. Diana var buin a0 fa tvaer aminningar fra ritstjora
bladsins. “Nutima bladamenn vinna ekki svona. Vi sitjum vio tolvur og
notum Oruggar heimildir. Vio eltum ekki kjanalegar hugsjonir.” Pao
sem hun eltist vio ntina var ekki hugsjon heldur svartur BMW sem
hafoi nylega keyrt upp tar bilakjallara Alpingis. Diana t6k upp diktafén
og sagoi “Bardi, ég er aftur a0 elta svartan bil med nimerinu TU-839. Sami

6skraoi billinn sem hefur birst 4 upptokum a 6llum helstu p6litisku atburoum sioustu
ara.” Forvitni Dionu var a0 ganga af henni daudri. Ekkert embeetti vildi kannast vid
bilinn, logreglan neitadi a0 vidurkenna ad nokkud undarlegt veeri a ferdinni og ekki
einu sinni ritstjorinn vildi taka mark a Dionu. Na var billinn i sjonmali og hiin zetladi
ekki a0 missa af teekifeerinu til ad svala forvitni sinni. Skyndilega gefur bilstjérinn i

og fer yfir & raudu ljési. Diana heldur { humatt 4 eftir, flaut, havaer bremsuiskur og
brothlj6d stoova hana ekki. Eltingaleikur 4 Saebrautinni hefst og fljotlega heyrist

i sirenum fyrir aftan Dionu. “Baroi, logreglan er komin i spilio. Par er gott, pa

getur hiin hjalpad mér a0 afthjapa farpega svarta bilsins pegar hann sto...” Billinn
beygir Gt af Seebrautinni og snarbeygir svo inn { adra gotu. Diana glottir, petta er
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botnlangi. Andartaki sidar beygir Diana inn i gétuna. Hin fyllist undrun og vonleysi
par sem hun situr og horfir 4 auda gotuna . Logreglan stansar fyrir aftan hana.

Asa
Kostur + Greind // Galli - Fifldirfska // Aldur 10-13 4ra

Asa var fyrir 16ngu heett ad bida eftir ad pabbi keemi ad sekja hana {
skélann. Hann var vanur a0 gera pao a hverjum degi. Var alltaf 4 réttum
tima og gaf henni stort fadmlag adur en hann setti hana inn 1 bilinn.
Einn daginn kom hann ekki. Hafoi meira a0 segja lofad henni fero i
isbidina ef han fengi aftur 10 4 staerofreedipréfinu. Hin beid 1 3 tima
en a0 lokum hafoi han labbad sjalf heim. Pegar hiin loksins kom inn var pabbi ad
réta { skrifbordinu sinu og leit hissa upp. ,,0, pd.“ ,,pu gleymdir ad seekja mig,*
sagdi Asa. Pabbi svaradi: ,Pu ert ordin négu gomul til ad labba hingad sjalf. Fardu
og leiktu pér og ekki trufla mig aftur.” ,Hvad meo pro6fio?“ ,Ja, eda leerou fyrir
bad, skiptir ekki mali.“ Asa labbadi alltaf sjalf { og tr skélanum eftir petta. Han
for lika sjalf i budina og eldadi matinn sinn sjalf. Hin hatadi pennan mann sem
hafoi einu sinni verio goour vid hana en geroi ntna ekkert nema vinna. Pao var
engin gléra i pessu. Heimurinn var svolitid eins og staerofraedi, reglur og orsakir
fyrir 6llu, en Asa mundi ekki eftir neinu sem gzeti hafa breytt pabba svona. Pad
hlaut pvi ad hafa gerst { vinnunni hans. Asa skipulagdi sig vel, setti allt sem hana
vantadi { bakpoka, fléttadi sida harid sitt, kleeddi sig { g69u skéna og for dt. Asa
st60 nuna og horfoi 4 stéra hiisio sem pabbi vann i, hasio sem allir kalla Alpingi.

Svanur
Kostur + Sjarmerandi // Galli = Tortryggni // Aldur 16-19 ara

Svanur horfdi Gt 1 loftio. Hann langaoi Gr timanum. Stelpurnar i bekknum
horfou dreymnar a hann og deestu. Hann nennti pessu ekki lengur.
Ordaflaumurinn af vorum kennarans var preytandi og endurtekning

a pvi sem hann las heima. Taekifzerid gafst begar kennarinn spurdi

hvort Svanur gaeti komid upp a0 toéflu til ad lesa. Hann var alltaf

valinn til pess. Pegar hann var kominn a0 toflunni gaf hann fra sér stunu og 1ét sig
falla loturhaegt aftur fyrir sig { fadm Asdisar kennara. Nokkrar stelpur t6ku andkof
og ein Oskraodi upp yfir sig. Finlegur likami Svans féll tignarlega og audveldlega

i fadm kennarans. Svanur 1ét augunum aftur og hvislaoi: ,,&, afsakaou ungfra
Asdis. Eg wtti kannski ad fara heim. Takk fyrir ad gripa mig, pu ert frabaer.“ Asdis
roonadi niour i ter og sagoi, ,Ha, jq, ja, farou bara. Verour i lagi meo pig?“

Svanur deesti, folk var svo audvelt ef madur vissi hvad maodur atti
a0 segja og Svanur vissi alltaf hvao atti a0 segja. Hann var laus
ur pessum 6merkilega tima og stefndi beint 4 kaffihus.
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Heioa
Kostur + Hradi // Galli = Lofthraeosla // Aldur 16-19 ara

Heida var nykomin heim eftir langan en skemmtilegan dag.

Skoli, leiklistaraefing og fotboltacefing og nu purfti bara ad klara
eOlisfraedileerdéominn fyrir morgundaginn, gripa sér bita og pa keemist

hin 1 bi6. Petta var { fyrsta skipti sem henni hafoi verio bodio i bid, og

bao af svona o6tralega seetri stelpu. Hin gat ekki bedio og tilhlokkunin

hafoi fyllti hana enn meiri orku en venjulega. Han hét Elisabet og bara

vi0 bad ad hugsa nafnio fékk Heioa fioring { magann. Hiin var { leiklist { 60rum
menntaskola pannig ad paer pekktust sma i gegnum sameiginlega skolavioburoi.

Elisabet og Heida gengu i kvikmyndahisid og toludu saman alla leidina,

beaer 4ttu meira ad segja erfitt med ad heetta pvi 4 medan & myndinni st6d. A
leioinni heim fannst Heiou hin svifa a bleiku skyi pvi Elisabet hélt i hondina
a henni. ,Heida, hver er petta?” sagoi Elisabet og benti & mann sem stokk at
um gluggan a hasinu hennar. ,Er petta ekki heima hja pér.“ ,Hey! Pa! Hvao
ertu eiginlega a0 gera?“ kallar Heioa. Maourinn stokk i burtu 4 harda spretti.
Heida tok a ras a eftir manninum. Madurinn hafoi forskot en pad var engin
jafn fljotur og han. Han elti hann eftir allri Laekjargotu og var um pad bil

a0 na honum pegar hann fér fyrir horn 4 Hljomskalanum... og hvarf.

Binni
Kostur + Hradi // Galli = Lofthraeosla // Aldur 10-13 dra

Hann er vio pad a0 reida drekanum drapshoggio pegar rafmagnio
slaer Gt. Binni oskrar af pirringi en naer ad hemja sig. Pegar hann
var yngri skemmdi hann 6faar fjarstyringar og jafnvel leikjatolvuna
sjalfa pegar hann missti stjérn & skapi sinu. Binni tekur allt 1 einu
eftir pvi hversu dimmt pad er. Oll 1jés eru slokknud. Hann fer ad
glugganum, litur Gt um hann og sér a0 allt hverfio er rafmagnslaust. Binna list
alls ekki a petta. Hjarta hans byrjar a0 sla hradar og sviti sprettur fram. Hann
imyndar sér hvao gaeti leynst i myrkrinu 4 bak vio sig og getur ekki sntio sér vio.
Hann heyrir hvisl 4 6kunnu, 6hugnanlegu tungumali og finnur andardratt yfir 6x1
sina. Ef hann hreyfir sig er iti um hann. Binni horfir lamaodur Gt yfir hverfio og
prair ad rafmagnio komi aftur 4 til ad reka pessar verur burt. Myrkrio i hverfinu
virdist vera a hreyfingu, folleitar verur laedast yfir gotuna. Hvislio agerist, myrkrio
umlykur Binna enn péttar og hann myndi 6skra ef hann veeri ekki stjarfur af
hraeoslu. Sidasta veran hverfur fyrir hornio og rafmagnio kemst aftur a. Ljosio {
herberginu kviknar og Binni andar 1éttar. Hann stendur og horfir it um gluggann
par til hann heyrir télvuna raesa sig. Na skal pessi dreki fa a0 kenna & pvi.
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Byrjun

A Austurvelli situr félk & 61lum aldri, eins og gengur og gerist, og nytur
veourbliounnar. Allt & paod sin vandraeoi, sinar ahyggjur og gledi. Téframadur
synir listir sinar fyrir hopi af félki, ungur madur situr einn a bekk, stelpa gengur
yfir grasflotina . Fuglasongur berst fra 6xl Jons Sigurdssonar, sem horfir med
eftirveentingu & Alpingi Islendinga. Dyrnar & hdsinu opnast skyndilega eins og
til ad poknast Joni. Ut ar Alpingishidsinu staulast kona. Han er { snyrtilegri
dragt en hefur bauga undir augunum og hargreidslan er 6ll Gr lagi. Sumir
bekkja konuna sem Valborgu Gestsdéttur, enda hefur han verio 1 fréttum
undanfario, Alpingiskonan sem missti vitio og réost a dottur sina. Valborg
gengur yfir 4 Austurvoll og tautar eitthvad meo sjalfri sér aftur og aftur pangad
til hin rekst 4 ungan mann sem hdn gripur . Han oskrar: ,HJALP!“

Folk flykkist a0, sumir bjooast til a0 hjalpa en Valborg virdist vera { sinum eigin
heimi. ,Hjalpio mér,“ segir hiin, ,hjalpio... peir toku déttur...“ Allt { einu virdist han
na fékus og han horfir { augun a félkinu, hverju a feetur 60ru. Han heldur afram
meo einbeittum romi og segir ,,Ekki tria peim. Peir munu koma og taka mig, en

ég er ekki gedveik. Eg veit hvad ég er ad segja og pid verdid ad trida mér, Reykjavik
er 1 haettu, vio erum 61l 1 haettu.“ Pao heyrist i sirenum 1 fjarska og 6rvaentingin {
rodd Valborgar eykst: ,Framtioin er i ykkar hondum. Finnio pad sem ég skildi eftir a
skrifstofunni minni. Finnio at hvaod sjostjarnan merkir, pao er ein 4 Arnarhdli, byrjio
par. Athugio hvao logreglan segir. Hvaod sem er, leitio alls stadar a0 visbendingum.
Finnid armana. Finnid pa!“ Sjukra- og l6greglubilar eru ni komnir a sva0dio og
logreglupjonar troda sér { gegnum mannmergoina. ,Ef pio stoppio petta ekki fyrir
mioneetti er ati um okkur 611!“ Logreglumennirnir draga Valborgu i burtu pegar
huan kallar pessi sidustu viovorunaroro og han er bundin nidur i sjakrabilnum.

Eitt af 60ru dreifist mannfjoldinn. Sumir hleeja og leggjast aftur i s61bao.

Aorir daesa af medaumkun en pad hlakkar i peim ad geta sagt fra pessu i naesta
saumaklabb. A0 lokum eru adeins sex einstaklingar eftir sem standa i hring

og horfa hver 4 annan. Ungi madurinn sem Valborg greip fyrst i segir med
undrunartén: ,Erum vid { alvoru ad fara ad gera petta?” Stelpa a svipuéum aldri
og hann segir: ,Eg veit ekki med ykkur en ég trai henni.“ Dokkheerd kona sem er
nokkuo eldri en pau jankar og svarar: ,,Vio veroum a0 reyna. Ef petta er vitleysa
pa komumst vio fljotlega ao pvi. Ef ekki...“ Hopurinn skiptist & simandmerum
og nofnum. ,,Vio skiptum lioi og holdum sambandi, pannig getum vid skodao
steerra sveedi. Ef vio komumst a0 einhverju mikilvaegu pa latum vid hépinn
vita. Vi0 megum engan tima missa.“ Hin hefur svo sannarlega rétt fyrir sér.
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Alpingi

Alpingishuisio gneefir einkennilega punglamalega yfir
pér. I minningunni virtist pad alltaf geisla af stolti en
nu drypur skuggi af hverju horni. Valborg sagoi ad pad veeri
eitthvao mikilveegt a skrifstofunni hennar. Pao veeri lika tilvalio
a0 komast ad pvi hvort hiin hafi verid komin meo einhverjar
betri visbendingar um hvao sé i gangi.

Fara inn ad framan > B
Leita ad inngonguleid ad aftan > G

Pl gengur inn 1 andyri Alpingishtssins. Flestir viroast vera {

Alpingissalnum, peir hljéta ad vera ad taka fyrir eitthvad merkilegt mal.  raun
eru 6venju fair 4 ferli. P4 finnur nafn Valborgar 4 veggnum sem visar 4 skrifstofuna
hennar. Skrifstofan er & annari haed en vorourinn virodist ekki hafa dhuga a ad stoova
pig. Huroin a0 skrifstofunni er laest.

Klifra it um neesta glugga (fifldirfska) > C
Leita ad inngonguleid ad aftan > G
Sjarmerandi > F

Pao er stor gluggi vio hlidina 4 skrifstofu Valborgar. Pa litur i kringum pig til ad

vera viss um ad pao sé enginn a0 koma aour en bt opnar gluggann. Pad gustar
sma pegar p opnar en annars viroist leidoin nokkuo greid. Pa gerir pau mistok ad
horfa nidur pegar pu ert a0 klongrast upp a sylluna og séro ad petta er tveggja metra
fall. Pu efast skyndilega um pessa dkvoroun.

Leita ad annarri inngonguleid > G
Halda afram (fifldirfska) > D

bu fetar pig rélega eftir gluggasillunni a0 skrifstofu Valborgar. Steinninn &

hisinu gerir petta frekar auovelt. Pa sérd pér til mikillar anzegju ad gluggi
skrifstofunnar er opinn i halfa gatt. Pa kemst alla leid ad glugganum en pao er
6paegilegt ad komast a0 festingunni. Pa teygir pig eftir henni, fingurinn rétt naer i
hana og pu kippir. Glugginn peytist i fulla gatt og pér skrikar fotur!

Detta [lofthraedsla) >E
Komast inn > |
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P flygur niour, nerd engri handfestu og andartakio viroist dragast ao eilifu. Pa
fellur i heegfara boga beint aftur fyrir pig i Alpingisgardinn. Heppilega stadsettur
runni tekur mesta fallio en p parft tima til ao jafna pig eftir petta aevintyri.

>3
>G

Pu gengur til baka a0 Alpingisveroinum og setur upp pitt allra saklausasta bros.

Passar a0 hafa pa0 ekki of breitt, me0 vott af feimni og raeskir pig svo ofur varlega.
LAfsakio, ég atti a0 saekja bok sem Valborg fraenka fékk lanada hja mémmu en baod er
leest inn til hennar. Geetir pt nokkuo opnad...“ Herdabreiour vorourinn litur & pig og svo
aftur a bokina sina. ,,Pvi miour, vinur, ég get ekki bara opna0 skrifstofur fyrir hverjum
sem er.” Veikburoa angistarstuna faer vordinn til ad horfa a pig aftur. Vio honum blasir
sorgmeett andlit meo tartauma niour vangana. ,Mamma verour svo reio... ég var bainn
a0 lofa... hvad...“ Pad kemur fat 4 voroinn og hann sampykkir a0 opna fyrir pér.

>

Aftan vid Alpingishtsiod sérou opna hurd sem pu ferd inn um. Han leidir pig inn

a gang me0 huroum a bada béga. Pér a haegri hond opnast hurd og pa rétt nerd
a0 fela pig i Gtskoti. Framhja pér ganga tveer manneskjur. Ungur og akafur maour
segir: ,Eg sendi f6lk ad teema skrifstofu Valborgar, htin vissi of mikid, pad er ruggara
a0 lata eyoa pvi 40ur en einhver annar kemst { efnid.“ Eigandi sidari raddarinnar er
kona: ,,Gott.“ Pau fara og pu gerir pér grein fyrir ad pa misstir af teekifeerinu til a0
skooa skrifstofu Valborgar.

Fara ->>
Kanna skrifstofu unga mannsins > H

Huroin er 6laest. PG kemur inn a snyrtilega skrifstofu. Veggirnir eru paktir
skjalaskapum Engar skreytingar eda éparfa glingur er sjdanlegt. Hér er
greinilega adeins unnio. PG finnur ad pu ettir alls ekki a0 vera hérna inni og a0 pa

ettir a0 reyna ad koma pér eins fljott Gt og pa getur.

Skoda skrifbord > K
Skoda skjalaskap > M

Pt komst inn! Skrifstofa Valborgar blasir vio pér. Maour hefoi haldio ao skrifstofur

Alpingismanna varu snyrtilegar en Valborg afsannar pa reglu raekilega. Pao eru
skjol at um allt. Pad myndi taka marga daga aod fara i gegnum petta allt pannig ad pa
akveour ao lita snogglega yfir skrifboroid. D6tio a skrifbordinu litur ekki Gt fyrir ad
vera tengt neinu: Bk um pj6dsogur, onnur um eolisfraeoi, fullt af [josmyndum. Mynd
teiknuo a umslag gripur athygli pina. Han er af sjo arma stjornu teiknaori ofan {
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hring. Pa heyrir einhvern bisa vio lykla fyrir utan skrifstofuna. Pa gripur umslagio og
steininn ofan a pvi og stingur pvi inn 4 pig.

ba feerd umslag
b feerd stjornuarm

Fara at um gluggan > J
Fela pig (lofthraedsla) > L

Pa flytir pér at um gluggann og neerd ao fela pig rétt adur en hurdin opnast. P
heyrir rodd segja: ,,Setjio petta allt { poka og brennio petta fyrir utan beaeinn. Hin
vissi allt of mikio.“ Pa klongrast niour i Alpingisgardinn og flytir pér i burtu.

=->>

Pad er bara ein 6laest skuffa { skrifbordinu. I henni finnur pd hlut sem geeti
verio gagnlegur og umslag. Pu flytir pér Gt og burt.

ba feerd umslag
bi ferd Hlut

-=>>

Pl naero a0 klongrast undir 1agann og djapan skap rétt 40ur en hurodin opnast.

Pt heyrir einhvern segja: ,,Setjio petta allt i poka og brennid petta fyrir utan
baeinn. Hin vissi allt of mikio.“ Pa parft ad hiika parna undir i drjaga stund 1 stoougri
hraeodslu um ad peir finni pig 40ur en peir fara loksins. Pegar pt kemur undan
skenknum pa efastu um a0 skrifstofan hafi nokkurn timan verio svona hrein. P flytir
pér Gt a0ur en pad koma einhverjir fleiri.

>3

-=>

[ skjalaskapnum finnur pd umslag og blad med dhugaverdum upplysingum. Pa
flytir pér Gt og burt.
ba feerd umslag

bii feerd Ordrém
->>

Umslag

,2Oteinarnir hafa 6tralega eiginleika. Peir virdast gefa pér krafta til ad hafa ahrif
a timann sjalfan. Eftir pvi sem steer0 steinsins er meiri, pvi meiri orku viroist
hann hafa. Munir Gr pessum stein hafa sidan enn meiri krafta. Svo viroist sem
til séu sjo storir steinarmar sem heegt er a0 setja saman i eina stora stjornu.

‘“

Eg get vart fmyndad mér hvad haegt veeri ad gera med alla b4 orku!
-Valborg Gestsdottir
22

Logreglustoo

Lb'greglusto'ain

bu gengur inn 4 16greglustddina og sérd pybbinn mann, \
merktur Hannes, 1 afgreidsluburinu. Pt segir honum ad _yc <
pt sért hér pvi pa purfir ad tala vid rannsdknarlogreglumann. Z N \
1 . . . . \ ’
Hannes horfir 4 pig forvitnum augum, pirir pau adeins og segir
svo: ,,Hvad er vandamalid? Eg get ekki gefid pér samband vid

rannsoknarlogreglu an pess ad vita hvad er ad.* A

Segir manninum allt ad létta > B
Neitar ad segja nokkud [vantraust] > C

,Var petta mooir pin? Nei? Pa skil ég ekki hvers vegna pu telur petta vera

bitt eda okkar vandamal.» Hannes horfir a pig meo vandlaetingu, kemur Gt
Gr barinu og leggur hond a 6x1 pina. Hann segir vid pig & medan hann leidir big ad
atidyrahurdinni: ,Ekki trufla okkur meo svona smamunum og komdu pér Gt“

Brjotast fra honum og inn > D
Sannfera hann > G

Hannes segist pa ekkert geta gert fyrir pig. P verdir a0 minnsta kosti a0 segja
honum hvad malio snyst um. Pid haldio afram ad rokraeda petta pangao til
bt heyrir: ,Hvao er i gangi hérna?“ Pad kemur pér dalitio & 6vart ad par stendur
logreglustjorinn sjalfur, Gunnar Arnlaugsson. Pa segist naudsynlega purfa a0 tala
vid hann. Hannes verour allt i einu pinu stressadur a svipinn. Gunnar gefur Hannesi
augnarao og segir svo ,,Nu jaja, komdu pa upp med mér og segdu mér hvao er ad
angra pig“ bu sest gegnt Gunnari meo stort skrifboro a milli ykkar.

Segja Gunnari allt > H
Sleppa 1r > |

bu rifur pig ur greipum mannsins og tekur stefnuna Gt um dyrnar. bu hlytur ad

geta fundid einhvern inni sem hlustar 4 pig. Hannes stekkur & eftir pér en greipar
hans na pér ekki og pti naerd ad loka hurdinni a eftir pér. bad etti ad gefa bér meiri
tima.

Hlaupa upp > E
Hlaupa nidur > F

E bu hleypur upp stigann og beint 1 flasid & 16greglustjoranum sem pu pekkir tr
sjonvarpinu sem Gunnar Arnlaugsson. ,,Heyrou, heyrou! Hvad er i gangi hérna?
Roéadu pig nidur.” bu segir i flyti ad pu purfir naudsynlega ad tala vio hann en kemst
ekki lengra pvi Hannes birtist masandi neost i troppunum. ,Afsakadu Gunnar, ég var
a0 visa bodflennunni ut.“ Gunnar svarar honum: ,,Petta er allt i godu Hannes, ég tla
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ad hlusta 4 ,,bodflennuna“ i skrifstofunni minni“ bu sest gegnt Gunnari med stort
skritbord a milli ykkar.

Segja Gunnari allt > H
Sleppa (ir [vantraust] > |

bu hleypur nidur gang og stiga og ferd inn enn annan gang. bu ert hja

fangageymslunum. Skyndilega birtist Hannes fyrir aftan pig og glottir. ,,Ja, atli
pad sé ekki best ad pu bidir hérna svo pi ndir ad roa pig adeins.* Sidan skellir hann
jarnhurdinni i 1as. Klukkutima sidar kemur kvenkyns 16greglupjonn sem verdur
steinhissa ad sja pig parna inni. Pt segir henni hvao gerodist og af hverju bt komst.
Eftir ad hafa hlustad 4 sogu pina segir han: , Veistu, mig hefur lengi grunad ad pad
sé eitthvao i gangi sem vio megum ekki skoda. Taktu petta bréf, pvi ég ma ekki fylgja
visbendingunni eftir.“ Han hleypir pér Gt bakdyramegin .

>0
ba feerd Krumpad breéf
->>

bu reynir eins og pu getur ad sannfaera Hannes um ad pu sért ad segja satt en
hann er dkvedinn i ad petta tengist peim ekki. Skyndilega heyrist kvenmannsrodd:
,Hannes! { gudanna banum slepptu manneskjunni.“ Hannes horfir hatursfullum
augum & 16greglupjoninn sem talar en sleppir pér. bu ferd ut fyrir med henni. Hun litur
flottalega i kringum sig og segir: ,,Eg heyrdi hvad pu sagdir Hannesi. Mig hefur i langan
tima grunad ad eitthvad skritid sé i gangi og svo fann €g petta,” htin réttir pér krumpad
bréf. ,,pid verdio ad komast ad pvi hvad er i gangi.*

ba feerd Krumpad bréf
->>

Pu segir Gunnari fra 6llum atburoum morgunsins og skipulagi ykkar. Vinalegar

augabranir Gunnars pyngjast meo hverju ordinu, hann tekur bréf af bordinu
krumpar pad saman og hendir i ruslio og a0 lokum horfir hann hugsi a pig. Hann
raeskir sig og segir ,,J4, petta er heljarinnar vandamal. Eg held pad sé vissara ad pid
fario 6ll heim og 14tio okkur um malio. Venjulegir borgarbtar hafa ekkert meo pao a0
gera a0 vera ,rannsaka“ mal sem koma peim ekki...“ Pad er bankao 1 offorsi & hurdina.
Hann bidur pig um a0 afsaka sig og fer fram.

Athuga ruslid > J
Hlusta 4 samtalid > K

P segir Gunnari fra atburdum morgunsins en sleppir ad segja fra h6pnum og

rannsokn ykkar. P4 segir honum hinsvegar ad Valborgu gruni l6gregluna um ao
vita eitthvad um petta. Gunnar virdist ekki lengur vera anegour med pad ad vera
a0 tala vio pig og segir. ,Pu getur verio alveg viss um ad pad er i lagi meo Valborgu

24

Gestsdottur og vio hefoum aldrei sent eftir henni nema vegna mjog alvarlegra
aoOstaeona. Pao er ekkert meira sem ég hef a0 segja vio svona...“ Pao er bankao i offorsi
a hurodina. Gunnar horfir reidilega a pig, tekur bréf af bordinu, hendir pvi i ruslio og
fer fram.

Athuga ruslid > J
Hlusta & samtalid > K

Pt stendur rélega upp og passar a0 pao heyrist ekkert 1 stolnum. Pa heyrir rodd

Gunnars og annars manns sem virdist vera nokkuo astur. Pegar pa ert kominn
hinum megin vio skrifbor0io og ert a0 teygja pig i bréfio tekur pa eftir hlut meo sjo
arma stjornu. Petta getur ekki verio tilviljun. Pad er lj6st ad pa parft ad komast hédan
sem fyrst. Pa rykur fram hja monnunum og reynir a0 horfa ekki i augun & Gunnari.
Pt getur hinsvegar ekki annao en tekio eftir pessum undarlega manni sem hann er ad
tala vio. Dokkklaeddur, meo punga hettu. Pao kleaeodir sig enginn svona i dag.

ba feerd Krumpad bréf
ba ferd Hlut
->>

K bu l2dist ad hurdinni og leggur eyrad upp vid hana. P heyrir i Gunnari: ,,Pu
verdur ad vera i pessu gervi lengur. Pad mé enginn...“ Okunn rodd gripur frammi

i fyrir honum og segir hvasst: ,,pu getur ekki sagt mér hvad ég ma og ma ekki. bu veist
pad. ,,Logreglustjori hefur engin raunveruleg vold fyrir okkur. Nt gerir b bao sem
ég segi pér a0 gera. Hittu Herbert i Hljomskalagaroinum 4 eftir og hann laetur pig vita
hvad gerist naest.” Pa skrifar petta nidur a krumpadan mioa. ,,Gerou svo eitthvad vio
betta snikjudyr a skrifstofunni pinni.“ Pa gengur aftur a0 stélnum, pykist standa upp
ar honum og hleypur at, fram hja ménnunum.

ba feerd Krumpad breéf
->>

Krumpad bréf

,Gunnar, hittu mig i Hljomskalagardinum seinna i dag, vid
purfum ad reeda um kvoldio.“ - Herbert Sveinsson

Opnar stadsetninguna Hljomskalagardurinn.
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,
Arnarholl
Arnarhoéll, kannski finnur pa eitthvad hér. Liklega ( m

Arnarhg]]

ekki. Konan, Valborg, sagdi ad pad veeri haegt ad finna
eitthvad merki hér, en pu veist ekki alveg hvort pa trair pessu
Ollu. Kannski er hin bara imyndunarveik.

Setjast nidur > B
Leita ad visbendingum > C

P sest nidur til a0 hugsa pinn gang. Ztli pad sé alger

vitleysa a0 reyna a0 hjalpa pessari konu. Petta er nattarulega svolitio brjalad.
Hun virtist halda a0 heimsendir sé i nand. Ja, petta getur ekki verid satt. Pa heyrir
karlmann tauta a bekknum vio hlioina a pér: ,Fullt tungl, pau gera petta i kvold og
pao er ati um ykkur 611.“ Hann tekur galsopa ar flosku i bréfpoka. Hann horfir 4 pig
og brosir tilfinningasnautt pannig a0 glittir i skitugar tennurnar og hann hreytir at
ar sér: “Um a0 gera ad pu nytir timann pinn vel®.

Spyrja nanar at i hvad hann eigi vid [forvitni) > D
Standa upp og fara (feimni] > E

Kaldur gustur veldur hrolli i sumarhitanum. PG gengur i kringum styttuna af

Ing6lfi Arnarsyni, par sem hann gnaefir yfir h6lnum sinum. Pt séro eitthvao
grunsamlegt pegar pu kannar stallinn undir styttunni nanar. Undarlegt merki er rist
djapt i steinninn & peirri hlid sem snyr ad sjonum. Sj6 arma s6l, eda einhverskonar
stjarna, innan i hring. Pa tekur mynd af merkinu. Skyndilega heyrir pa rodd pér ad
baki: ,Eg sé ad pu hefur dhuga 4 ristunni!“ Illa Gtlitandi madur horfir 4 pig og brosir
panniga a0 glittir i rotnandi tennur. ,HGn er parna pvi pad er ad fara gerast i nott!“

ba feerd Mynd af takni
Hlusta betur @ manninn (forvitni) > F
Flyta pér i burtu [feimni] > G

Pao reynir a a0 skilja 6skyran manninn. ,NG! Hann mun risa upp Gr hafinu
og ekkert mun veroda eins. Af hverju heldur pa a0 ég sé a0 klara ar floskunum
minum? Martr60 i myrkrinu. Skrimslio i djapinu!“

Hann horfir eftirveentingarfullur & pig og fer svo a0 skellihleeja. , Nei,
auovitao er ég a0 rugla i pér. Pau eetla bara a0 utryma ykkur og mér
sem fannst pio svo ageet.“ Pad dofnar aftur yfir manninum.

Segjast tla ad vera ekki atrymt > )
bagga nidur i manninum > K
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Pegar pu reynir ad komast 1 burtu fra pessum illa lyktandi manni, gripur hann

i pig. ,,PG munt deyja! Pio munuo 611 deyja. Purrkud Gr pessum heimi. Njoéttu
dagsins pvi hann verdur pvi miour pinn sioasti. Pu getur reynt ao flyja en pad gagnast
ekki. Merkin eru komin! Pau eru allsstadar, niori &4 hofn, jafnvel hér a styttunni.“
Pl naerd ao rifa pig fra manninum en atokin veroa til pess a0 hann dettur og rallar
klaufalega niour haedina.

Leita ad merki a styttunni > H
Hjalpa manninum 4 feetur > |

Maourinn glottir brjaledislega pegar hann sér ad hann hefur nao athygli pinni.

»Ekki a0 pao skipti mali hvao ég segi pér nana. Pa verdur hvort ed er ekki hérna
a morgun.” P segist nt vist atla vera hérna 4 morgun ef pa getir gert eitthvao 1 pvi.
bt ert sterkari en pu litur at fyrir ad vera, mannsbarn. Eg ma kannski ekki segja pér
allt en ég get alveg hjalpad pér. Taktu petta, pad geeti hjalpad pér a0 lifa af.“ Madurinn
brosir stridnislega adur en hann sest aftur a bekkinn og snyr sér ad 6gzfu sinni. ,,0,
og pua attir kannski ad koma vio a békasafninu.“

bi feerd Hlut
-=>>

Pegar bt reynir ad komast 1 burtu fra pessum illa lyktandi manni, gripur hann

i pig. ,,PG munt deyja! Pio munuo 611 deyja. Purrkuo Gr pessum heimi. Njottu
dagsins pvi hann verdur pvi miour pinn sidasti. Pu getur reynt ao flyja en pad gagnast
ekki. Merkin eru komin! Pau eru allsstadar, niori &4 hofn, jafnvel hér a styttunni.“
Pl naerd ao rifa pig fra manninum en atokin veroa til pess a0 hann dettur og rallar
klaufalega niour heaedina.

Hjalpa manninum a feetur > |
Fara > L
->>

Pegar bt kannar stallinn undir styttunni nanar sérou hvad hann var ad tala

um. A peirri hlid sem snyr ad sjonum er undarlegt merki rist djapt { steininn.
Sjo arma stjarna innan i hring. Pa tekur mynd af merkinu. Hugur pinn er fullur af
spurningum a leidinni nidur af Arnarhdél. Pa parft ad finna upplysingar um merkio og
steersta safn upplysinga i Reykjavik, Borgarbdkasafnio, er a0 finna stutt fra.

ba feerd Mynd af takni
>>

Pl a0stodar manninn vid ad standa upp og hjalpar honum a0 setjast aftur a

bekkinn. ,Pu ert ekki svo slemt mannsbarn. Verst ad pa munt liklega ekki lifa
fram & morgun. Taktu a0 minnsta kosti petta, pad gaeti gagnast pér. Gangi pér vel,
eltu merkin, pad fyrsta er hér 4 styttunni.“ A peirri hlid sem snyr ad sjénum er
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undarlegt merki rist djtpt { steininn. Sj6 arma stjarna i hring sem sker alla armana.
Pu tekur mynd af merkinu og fero.

bi faerd Mynd af takni
b feerd Hlut
->>

Madurinn hleer brjaledislega. ,Eg vona ad pu sért klarari en pa litur t fyrir ad

vera. Sjaum hvernig pér gengur fyrir midnztti.“ Hann hleer aftur. ,Eg skal visa
pér i rétta att.“ Maourinn stendur upp og beinir pér a0 stallinum sem Ingélfur gnaefir
yfir. Undarlegt merki er rist djapt 1 steininn a peirri hlid sem snyr ad sjéonum . Sjo
arma s6l, e0a stjarna, innan i hring. Pa tekur mynd af merkinu. ,, Taktu petta lika, pad
gaeti gagnast pér. Gangi pér vel.“

ba faerd Mynd af takni
b feerd Hlut
->>

,Pa heldur a0 ekkert sé ad gerast mannsbarn“ Maodurinn hler. P ert blindari

en ba litur at fyrir a0 vera. Af hverju heldur bt ad taknio undir styttunni sé par
nuna? Pau eru um alla borg og morg voru rist fyrir petta kvold.“ Pao er oroio verulega
erfitt a0 skilja pvoglumaeltan manninn og hann sofnar a bekknum. Pt sérd pad sem
hann var a0 tala um pegar pt kannar stallinn undir styttunni nanar. Undarlegt merki
er rist djapt i steininn & peirri hlido sem snyr ad sjonum. Sj6 arma sol, eda stjarna,
innan 1 hring. Pt tekur mynd af merkinu og fero.

ba feerd Mynd af takni
->>

Maourinn reynir a0 kalla eitthvao a eftir pér en pa leetur ord hans sem vind um

eyrun pjéta. A leidinni nidur er hugur pinn fullur af spurningum. Hvad taknar
petta merki? Hvao atti madurinn vio? Pad er kominn timi til a0 fa einhver svor. P
parft fyrst ad finna upplysingar um merkio og staersta safn upplysinga i Reykjavik,
Borgarboékasafnio, er ad finna ekki svo langt fra.

->>

Mynd af takni

Myndin er af stjornu meo sjo arma. Pt veist a0 petta merki er
taknreent fyrir pad sem er i gangi. En hvado merkir pao?

Opnar stadsetninguna Bokasafn
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Bokasafn

Dokk sky tekur ad draga fyrir s6lu 4 leio pinni &

békasafnio og pad kélnar i lofti. P4 kemur inn a
bokasafnio Gr golunni. P gengur inn eftir ganginum og gerir
pér grein fyrir a0 pu veist ekki alveg hvar pa attir a0 leita ad
upplysingum um taknio.

Békasafn

Spyrja bokvordinn vid upplysingabordid > B
Leita an hjalpar [feimni] > D
Tolvufeerni (leita i Gegni)> G

,Get ég adstooad” hvellur i békaverdinum. Hin er med hario bundio upp i svo

péttan hnat ad htio hennar strekkist 6hugnanlega yfir andlitio. Augu hennar
eru fol og hun klérar sér si og @ i handarbokin. P segir henni a0 pt sért a0 leita a0
bokum um takn og merkingu peirra. Bokavorourinn horfir a pig i nokkra stund aour
en hun segir. ,,Pao vill svo vel til ad ég er ahugamaour um taknfraeoi, getur pa synt
mér ad hverju pua ert a0 leita svo ég geti hjalpad pér betur?

Syna taknid > C
Segjast ekki vera ad leita ad neinu akvednu [tortryggni] > E

Békvorourinn starir folum augum a pig. ,,Ja, ég pekki petta merki vel. Merkilegt
ad pu ert einmitt ad leita ad pessu. J4 einmitt. Eg er med bék um petta hérna
i bakherberginu. Komdu meod mér.“ Pa fylgir henni inn i herbergi sem er fullt af
bokum og padan niour i kjallara. Pido komio a0 illa lystu herbergi sem bokvorourinn
bendir pér ad fara inn { og segir: , Eg @tla ad saekja betra 1j6s“ Fornar baekurnar lokka
big inn og hurdin skellur {1 las a eftir pér.
Rota i détinu > F
Leita ad Gtgonguleid > H

Pt praedir bokasafnio, haeo eftir haed, par til pa finnur pad sem p gaetir verid

a0 leita a0: Taknfraedibaekur a fimmtu haeo. Pu tekur nokkrar og ferdo meo peer
a lesbord. Pu laetur simamyndina med takninu & boroio til samanburoar og flettir i
einni bokinni. Skuggi fellur a bordio. Pa snyro pér vio og sérd par havaxinn, félan,
skolléttan mann med dvenjustor augu. ,,Afsakio, gaeti ég att vio pig oro?“

=>®
Fylgja honum > ]
Neita > |
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,NU, jeja“ segir hiin og starir aftur a big, ,,€g myndi pa mzala meo a0 finna

taknfraeoibaekur uppi a fimmtu haeo.“ Pa pakkar fyrir pig og tekur lyftuna upp.
Pu horfir 4 pig 1 lyftuspeglinum og spyrd pig enn og aftur hvao pu sért eiginlega
komin ut 1. PG finnur bakurnar audveldlega og ferd med peer 4 lesbord. ba letur
simamyndina meo takninu 4 boroio til ad geta borio saman vio og flettir i einni
békinni. Skuggi fellur & boroid. Pt snyrd pér vio og séro par havaxinn, félan,
skolléttan mann med 6venjustér augu. ,Afsakio, geeti €g att orod vio pig?“

Fylgja honum > J
Neita > |

Sumar pessara béka lita Gt fyrir a0 vera hundrud ara gamlar og pt finnur évent

gagnlegan hlut i milli peirra. Undir stafla finnur pa sidan bok sem er btiio ad
grafa sjostjornuna a. Pa gripur hana meo pér og ferd a0 leita a0 Gtgonguleio. Undir
bordinu i horninu finnur pa svo loftraestikerfi sem pt naerd ad smokra pér inn i. Pad
tekur smatima og basl en ad lokum kemur pt inn i midstoovarherbergi sem liggur at
ur bokasafninu.

bi feerd Forna bok
bii feerd Hlut
-=>>

G bu ferd i eina af tdlvum safnsins og leitar i Gegni ad taknfreedibokum. Ein peirra

gripur athygli pina. Hun er mjog gémul og hofundurinn er ekki skradur. Afritid
virdist vera til 4 pessu safni en nyleg athugasemd segir ad spyrja beri um hana 4 efstu
had. bu tekur lyftuna 4 fimmtu haed og spyrd par ungan bokavord hvort hann kannist
vid bokina. Bokavordurinn horfir hissa a pig. ,,Ja,“ segir hann, ,Taktu hana, pessi
steinn hefur lika af einhverjum asteedum alltaf fylgt henni.“

bi fard Forna bok
bi feerd stjornuarm
->>

Undir bordinu { horninu finnur pt loftreestikerfi sem pt naerd ad smokra
pér inn 1. Pad tekur smatima og basl en ad lokum kemur pt inn {
miostoovarherbergi sem liggur Gt ar bokasafninu.

-=>

Maodurinn tekur ordoum pinum ekki vel og gripur allar baekurnar af lesborodinu.

Pu segir honum a0 pu sért a0 skoda pessar baekur og reynir ad na peim aftur.
Maourinn hrindir pér meod meiri styrk en pa byst vio fra svo gronnum manni, pannig
ad pu dettur aftur fyrir pig. , Eg verd pa vinsamlega ad bidja pig um ad fara.“ Pegar pu
ert Gti fyrir og eetlar ad fara kemur ungur bokvorour 4 eftir pér og segir. ,Fljott, taktu
betta, pau virdast ekki vilja a0 neinn fai ad skooa hana. Komdu pér burt og finndu Gt
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hvad pau eru a0 fela. Petta fylgir henni lika“ Bokvorourinn hleypur aftur inn og skilur
big eftir meo forna bok og stjornuarm i hondunum.

ba feerd Forna bok
ba feerd stjornuarm
->>

P fylgir manninum inn i herbergi parna 4 hadinni. Pa tekur enn betur eftir pvi

hversu grannur og 6nattirulegur madurinn er, nanast eins og beinagrind. Hann
snyr sér a0 pér og segir: ,,Pad gengur ekki ad pa sért ad fletta upp pessu takni.“ Pa
segist mega gera pad sem pu vilt. Hann hristir hausinn og segir aftur: ,Pad gengur
ekki a0 pu sért a0 fletta pessu upp.“ Madurinn tekur upp reipi meo annarri hendi og
gripur i pig med hinni.

Streitast a moti > K
Streitast ekki a moti > J

Pu reynir a0 streitast 4 moéti en hann er allt of sterkur. P reynir pa a0 losna

me0 6llu afli og kemst naestum pvi fra honum en hann kippir i pig og pu rekur
ho6fuoio 1 boroio. Allt verour svart og neest pegar pa veist af pér situr pa a bekk vio
hofnina. PG finnur mioda i vasanum sem a stendur: ,,Ekki fletta pessu upp.

->>

Pt leyfir manninum aod binda pig vid stél parna i herberginu. Hann limir svo

fyrir munn pér og segir: ,,Pad verour nd ad vera pogn a bokasafninu.“ Hann fer
og pa ert hjalparvana i herberginu. Pig er fario a0 gruna a0 pu verdir parna allan
daginn pegar ungur békavorour kemur inn. ,,Gud minn!“ hrépar hann. ,,Pad sem pessi
tvo gera fyrir pessa bok. Nu er nég komid.” Eftir a0 hann hefur losa0d pig bidur hann
big ad hinkra vio. Hann kemur meo forna bék og stjornuarm sem hann afthendir pér.
,Pu &ttir a0 koma pér hédan nana.“

>3

ba feerd Forna bok
ba feerd stjornuarm
->>

Forn bok

,Taknio er fornt og hefur fundist vido uppgroftum viosvegar um landio. Ekki er
mikio vitad um taknio en pad virdist mjog tengt huldufélki. Einnig er algengt
a0 pao sé naerri { fornum ritum par sem fjallad er um timann. Fundist hafa
nokkrir staerri steinmunir sem taldir eru vera hluti af einum staerri mun sem
myndar sjostjornuna. Einn pessara muna hefur yfirleitt verid geymdur { staerstu
kirkju landsins en ekki er vitad um stadsetningu flestra hinna partanna.”

Opnar stadsetninguna Hallgrimskirkja
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Hljomskalagarourinn

Hljémskélagarﬁun'nn

Pl gengur eftir stignum og fylgist meo frisbidiskum

fljaga um gardinn endilangan og krium sem list ekkert
a pessa nyju keppinauta um lofthelgi. Pt séro Herbert
Sveinsson alpingismann bida 6polinmaéodan vio styttuna af
Jonasi Hallgrimssyni. Pa passar ad hann sjai pig ekki og felur
pig i trjarjoori eins nalaegt honum og pu porir. Stuttu sidar
kemur Gunnar 16greglustjori og segir: ,Komum okkur strax
a0 efninu: Er btiid a0 finna alla armana?“ ,Nei, en vio erum
vist komin med marga i malio og hofum ekki dhyggjur, pad er samt annad...“
Herbert lekkar rominn pannig ad pu heyrir ekki lengur i peim.

Bida og vona ad peir tali heerra > B
Ledast ner > C
Greind [Vindatt) > F

Pu horfir a pa tala saman 1 p6 nokkra stund. Peir haekka loksins rominn aftur

begar peir kveodjast. Herbert segir hvellt pegar hann gengur 1 burtu: ,PG manst
svo: Frikirkjan, merkti kertastjakinn.“ ,Oparfi ad kalla petta yfir alla Reykjavik,” svarar
Gunnar. Herbert brosir breitt og segir: ,Hver atti svo sem a0 geta stoppad okkur fyrir
mionatti? P ert 16greglustjorinn. Jeeja, ég parf ad fara & annan fund“ Peir ganga i
burtu, hvor { sina attina.

b feerd Leidbeiningar

Elta Herbert > D
Elta Gunnar > E

P smokrar pér hagt i gegnum grédurinn og passar pig a0 brjota ekki
trjagreinar og gera pa pannig vara vio pig. Pa heyrir klidinn af roddum peirra
betur héoan. Gunnar segir: ,....alla borgina...“ P4 tekur skref nar peim, nta heyrir
pa i Herberti: ,,...pt opnar sidan ganginn i Frikirkjunni meo pvi a0 toga i merkta
kertastjakann.” Adeins neer... Pt rekur big 1 trjarét og dettur fram fyrir pig, beint
a milli Gunnars og Herberts. ,Hvad? Hver!“ hvair Herbert. Pt reynir ad klongrast
a feetur en Gunnar gripur 1 halsmal pitt og hendir pér i jordina. Hann tekur upp
l6greglukylfuna og reidir hana a loft. ,Engar dhyggjur. Pessi truflar okkur ekki meira
ar pessu og eftir mionatti verour ekkert af peim vandamal lengur.” Pa litur upp og
séro tvo tryllingsleg bros.

b feerd Leidbeiningar

Rotast > J
Hradi [snia pér undan] > K
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Herbert gengur eins og hann sé einn i heiminum. Hann horfir ekkert

kringum sig og ihugar ekki einu sinni a0 vikja pegar hann maetir einhverjum a
gangstéttinni. Petta gerir pér pad mjog audvelt ad veita honum eftirfoér. Hann gengur
upp i Pingholtin par til hann kemur ao 6skop venjulegu ibadarhusi, par sem hann fer
inn an pess a0 banka.

Bida pangad til ad hann kemur at > G
Fara > H

Pa heldur i humatt a eftir Gunnari. Hann tekur stor skref og gengur hratt. Pa

parft halfvegis a0 skokka til a0 halda i vid hann. Hann beygir upp hja Listasafni
[slands. Pegar pu kemur fyrir hornid er hann horfinn. P heldur adeins afram til ad
sja hvert hann geeti hafa fario. P heyrir einhvern reeskja sig fyrir aftan pig. Pa snyro
pér vio og séro fulskeggjad andlit 16greglustjorans halfum metra fyrir aftan pig. ,Ertu
ad leita ad mér?“ segir hann og hrindir pér { jordina. ,Eg held pad purfi ad kenna pér
a0 vera ekki med nefid ofan i hvers manns koppi.“ Gunnar beygir sig, tekur i pig og
skellir pér aftur 1 joroina.

Hradi [snia pér undan] > |
Rotast > J

Pér dettur 1 hug a0 athuga hvadan vindurinn kemur. Pa0d gustar i bakio a pér

pannig ad or0 peirra feykjast i attina fra pér. ba fetar pig i hring  kring um
mennina par til pu kemur ad peim hinumegin. Nt heyrir pt alveg fullkomlega hvao
beir segja. Herbert klarar: ...pta opnar sidan ganginn i Frikirkjunni meo pvi a0 toga i
merkta kertastjakann.“ Gunnar spyr: ,Parf ég a0 maeta?“ ,J4,“ svarar Herbert, , petta
er sidasta samkoman fyrir néttina og pu ert mikilveegur liour i pessu 6llu.“ Peir ganga
sidan baoir sina leid en pu séro ad Herbert missir eitthvao Gr jakkavasanum, pa tekur
pad upp og fero.

bu ferd Leidbeiningar

bii feerd Hlut
>>

Loksins kemur Herbert tt. I dyrunum kallar hann inn: ,Pakka pér aftur fyrir

matinn, mamma!“ Pa trair pessu ekki. A0 hafa eytt dyrmaetum tima i petta.
Pu dkvedur a0 gefast ekki upp strax og eltir hann par til pt sérd a0 hann er ao fara i
Alpingishisio par sem hann vinnur. Pao er litill timi til stefnu pannig ad pa akveour
a0 leita annarsstaoar.

5@

-=>>

Pa dkvedur a0 eyoda ekki meiri tima hér. Neestum halfur dagurinn er horfinn {
tom timans og pu eettir ad snda pér eitthvert annao.
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Pt naerd ao snda pig ar greipum Gunnars og kemst strax a feetur. Hann reynir

a0 gripa i pig en grannar hendur pinar renna Gr hans 40ur en hann nar ad herda
takio. Pu tekur sprettinn og hleypur hradar en nokkru sinni fyrr. Hann hleypur 4 eftir
pér en gerir sér grein fyrir ad hann 4 ekki ro0 i pig. Hann kallar pa 4 eftir pér: ,Petta
er vonlaust, pio naio aldrei ad stoppa okkur ar pessu.”

-=>>

Pt rankar vio pér i niodimmu herbergi. Golfio er hart og pu veist ekki hvort

verkirnir i likamanum eoa skerandi sarsaukinn i hofoinu valda pér meiri
6paegindum. Pa preifar fyrir pér, herbergio virdist vera ad mestu tomt, pykk
eikarhurd lokar eina innganginum i herbergio. Pao er enginn ljésrofi. Pér dettur {
hug a0 teygja pig hatt eftir veggjunum og finnur fyrir gleri. Pad er btio ad mala fyrir
kjallaragluggana. P notar neglurnar og ert vio pad ad gefast upp vegna sarsauka {
fingrunum pegar pu séro loksins nég Gt um gluggann til ad vita hvar pa ert. Pa hefur
gengio nogu oft i gegnum Pingholtin til ad pekkja htisio sem pa hlytur ad vera i. Pt
tekur upp simann. Pu ert greinilega tar leik par til einhver kemur og bjargar pér tt.

bi feerd SMS
->>

Pl rétt neero a0 snda pér undan a0ur en hoggio riour. Pa stekkur a feetur og

lendir beint 4 Herberti sem fellur vio. Pad dettur eitthvad Gr jakkavasanum
hans. Pér tekst a0 falla yfir Herbert an pess detta og gripa hlutinn 1 leidinni. Pa
hleypur svo af stad. ,Han er a0 sleppa!“ kallar Herbert. , Leyfou henni a0 hlaupa, pad
er hvort ed er ekkert sem hin getur gert fyrir mionaetti.“

bi feerd Hlut
->>

Leidbeiningar
[ Frikirkjunni er kertastjaki merktur med takni
sjostjornunnar. Eitthvao gerist ef togao er i hann.

Opnar stadsetninguna Frikirkjan.

SMS

,Hjalp! Pao er btio loka mig niori i geymslu a hasi sem
ég er nokkud viss um ad sé Odinsgata 14a“

Opnar stadsetninguna Hiisid
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Husio

P praedir Pingholtin par til ad pa finnur loksins hiisio

sem vinur pinn er leestur inni 1. Petta litur Gt fyrir a0 vera
6skop venjulegt hus. Litio hvitt einbylis hiis meo raudu paki og
a tveimur haedoum. Pu gengur inn i garoinn og heyrir bankao a
glugga 1 htsinu. Pér bregour, heldur a0 einhver hafi séo big en
begar pad er bankad aftur sérou ad pao er félagi pinn sem reynir
a0 na athygli pinni med pvi ad banka a kjallaragluggann. Dyrnar
a neOri haedinni eru opnar i halfa gatt.

Ledast inn > B
Brjota gluggann > D

Forstofan er snyrtileg. Teppi & gélfinu og falleg, gamaldags htisgogn fylla upp

i rymid. Pa tekur samt eftir pvi ad paod eru engar ljésmyndir 4 veggjum. Stigi
liggur niour 1 kjallara en tvaer adrar huroir eru a haedinni, 6nnur virdist liggja inn i
stofu en hin er opin inn i eldhas par sem kona raular rélegt lag sem minnir helst a
vogguvisu.

Nidur i kjallara > C
Inn i stofu > E

P ferd niour stigann og heyrir raulio fjarlaegjast. Vio enda gangs gengur pa ad

pykkri hurd meo hengilds. Pa bankar & hurodina og hvislar: ,Er i lagi med pig?“
,Ja, allt 1 g6ou lagi fyrir utan pad a0 sjalfur 16greglustjorinn laesti mig inni i pessari
geymslu!“ er svara0. Pao er engin leid ad opna hurodina an lykils ad lasnum.

Upp i stofu > E
Ut ad brjota gluggan > D

Pu tekur storan stein sem pu notar til ad brjota kjallaragluggann. Pa kastar

honum 1 glerio sem splundrast. Pt sparkar restinni af glerinu Gr glugganum og
réttir hondina inn til a0 hjalpa félaga pinum en ba er gripio i pig. Pér er hrint inn og
pa skellur a g6lfio. Herbergio myrkvast pegar viodarplotur eru negldar fyrir gluggann.
Paod parf greinilega enn adra manneskju til a0 bjarga ykkur.

->>
Pt gengur inn i stofuna og sérd mann sofandi i séfanum. Madurinn er folur,

dokkhaerdur og myndarlegur pratt fyrir a0 vera vel i holdum. Hann virdist sofa
fast og hann hrytur hatt. Hann heldur fast um lyklakippu meo einum litlum lykli a.
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Raulio heyrist enn tr eldhasinu auk pess sem pad glamrar stoku sinnum i diskum. P
profar ao toga lykilinn ar hondum mannsins en hann kreppir 16fann.

Rota manninn > F
Vekja manninn (fiflsdirfska) > G
Fingraleikni (na lyklinum] > H

Til pess a0 vera viss um ad maourinn vakni ekki og valdi pér vandraedum tekur

ba litla en punga styttu af hesti meo 6fuga hofa og laetur skella a h6foi mannsins.
Madurinn rotast og styttan dettur meo skell i golfi0. P gripur lykilinn Gr hondum
mannsins og atlar a0 fara ad hlaupa nidur pegar pu attar pig a pvi ad pu hefur ekki
heyrt raul ar eldhisinu i dalitinn tima. Pa laumast varlega fram & ganginn. Konan
kemur aftan ad pér meod kjothamar i hond og hvaesir 4 pig. Han stendur & milli pin og
utidyrahurodarinnar.

Hlaupa inn i eldhisid > J
Hlaupa upp stigann > K

Pu klappar rélega 4 6xlina 8 manninum og segir blidlega: ,,Vaknaou, vaknaou
nuna.“ Maourinn rumskar adeins og segir: ,En mig dreymir enn, elskan.” bu
horfir 4 manninn og glottir.

Blidlega > |
Harkalega > L

Eftir ad hafa gert svipada hluti pisund sinnum er ekkert mal a0 na lykli af

sofandi manni. Prystingur hér, snerting par og bt neero lyklinum an bess ad
hann rumskar. Pu tekur eftir einhverju i vasa mannsins og vippar pvi upp ar honum.
Petta geeti verio gagnlegt. P skokkar sidan niour i kjallara og opnar geymsluna. Pid
flytio ykkur Gt og vonio a0 bio purfio aldrei a0 stiga feeti parna inn aftur.

bi feerd Hlut
->>

P togar { lykilinn og segir: ,Eg parf adeins ad f4 lykilinn lanadan — er pad ekki allt
i lagi?“ Hann svarar ,Jq, sjalfsagt mal, elskan. Mundu bara a0 skila honum.“ Hann
sleppir lyklinum og pua tekur hann. Pa atlar a0 fara ad ganga i burtu pegar hann segir
skyndilega: ,Heyrou!“ bPa stoppar og snyrd pér vid. Hann er enn meo lokud augun
en heldur afram: ,Eg gleymdi ad segja pér ad pu litur sérstaklega vel tt { dag.“ Pa
hleypur nidur, opnar geymsluna i kjallaranum og pio hlaupio at.

->>
Pa hleypur inn i eldhis i von um a0 par sé onnur leid Gt Gr hasinu. En pa séro

ekkert par nema litio eldhuas par sem konan var greinilega a0 vaska upp eftir stora
veislu. P etlar ad snta bér vid en hnigur niour eftir pungt hogg a hofudio. Pa vaknar
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i nidamyrkri pegar stjakao er vio pér: ,,Hallo, er i lagi meo pig?“ Pao parf greinilega
enn aora manneskju til ad bjarga ykkur ar kjallaranum.

-=>>

Pu hleypur upp stigann og ferd inn i annaod herbergi til heegri og felur pig bak

vid hurd. Konan eltir pig upp og pu heyrir ad hiin er i naesta herbergi. Pa reynir
a0 anda eins hljéolega og bt mogulega getur. Han gengur inn i mitt herbergio. Pa
tekur lykilinn ar skranni, stekkur fram og skellir hurdinni. Han 6skrar af reioi og pu
rétt nero ao laesa aour en hin getur opnad. Pu hefur sennilega ekki heyrt annao eins
Oskur & sevinni. Pa hleypur niour, séro a leidinni hlut sem pa tekur med pér, opnar
geymsluna i kjallaranum og pio hlaupio fegin ut.

bi feerd Hlut
-=>>

P segir 1 hvossum ton: ,Hversu oft parf ég ad segja pér a0 fara ekki ad sofa meo
lykilinn { hondunum.“ Pad kemur skeifa & manninn. ,,0h, hvao pua ert alltaf
stjornsom. Taktu hann pa bara“ Hann hendir lyklinum 1 pig og pu rétt neero a0 gripa
hann a0ur en hann skellur a glerbordio. Madurinn snyr sér a hlidina og heldur afram
a0 sofa. Pao hlakkar i pér a0 imynda pér samtal peirra hjona pegar hann vaknar. Pa

laumast niour i kjallara, opnar hengilasinn og pio flytio ykkur tt.

->>

Ororomur

Pa heyrir itundan pér af hvitum fallegum steinhlut 1 Kolaportinu
sem geeti verid einn af 6rmum sjostjornunnar.

Opnar stadsetninguna Kolaportid
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Kolaportio

Kolaportiy

A0 stiga inn 1 Kolaportio er eins og a0 stiga inn {

aora verold. Pad er i pad minnsta eitthvad mjog
6islenskt vid pao. Kaup og sala 4 allskyns glingri, Iykt
fra 6llum heimshlutum fyllir vitin og allir vilja fa géoan
pris. Pao er sérstaklega mikio a0 gera i dag pvi pao er
neturmarkadsdagur. Pu parft ekki ad skooa pig lengi um
aour en pua séro stjornuarminn uppi i hillu a litlum bas ar
alfaraleid. Kona og karl sja um basinn. Karlinn er midaldra
med sma vomb, byrjadur a0 missa harid. Konan er enn eldri med gratt har, sett i
hntt og eldraudan varalit.

Tala vid konuna > B
Tala vid karlinn > C
Sjarmerandi (fa steininn] > K

P talar vio konuna sem er hress og dkvedin. Pt spyrd hana Gt i arminn en
segist ekki vera med mikinn pening. Hiin segir: ,Pessi steinhnullungur? J4, pa
matt alveg fa hann fyrir einhver skipti. Veistu hvao, p matt annadhvort gefa mér
eitthvad sma fyrir hann eda fara i sma sendifor fyrir mig { stadinn. Vinkona min,
i basnum meo dakkurnar hérna vestanmegin i salnum, skuldar mér eina dakku
fyrir skartgrip sem han fékk hja mér um daginn. Ef pa sakir hana fyrir mig, pa er
steinninn pinn.“

Sakja dikku > D
Gefa 1 hlut > L

Pu talar vio karlinn sem er frekar daufur i bragoi. PG spyrd hann Gt { arminn en

segist ekki vera me0 mikinn pening. Hann segist ekki geta bara gefio hann fra
sér en sé til { a0 skipta vio pig ef pu getir fundio drekablomskrydd fyrir hann hérna
i Kolaportinu. Hann langi til a0 elda kinverskt i kvold og petta sé hreinlega besta
kryddio. Pa veist a0 pad mun taka langan tima a0 finna pad og reynir pvi a0 prutta
vi0 hann um a0 gera eitthvad audveldara pvi hver minata skiptir mali. Madurinn
verour hressari vio prattio. Hann virdist p6 vera fastur a pessu og polinmeedi pin er a
protum.

Finna drekablomskryddid > E
Strunsa i burtu > F

Pu finnur loksins basinn meod dikkunum og heilsar upp a konuna sem stendur

i honum miojum. Han litur naestum pvi Gt fyrir a0 vera dikka sjalf. Meo stutt
svart har, 1 kjol sem naer nidur a0 hnjam meo borda um sig midja. Konan kynnir sig
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sem Lisu og pu bero fram erindio. ,,J4, ja, hér er dikkan sem hiin var bain ad bidja
um. Eg skal lata pig f4 hana ef pd sérd adeins um bésinn fyrir mig 4 medan ég skrepp
at a0 reykja.“ segir hiin. P neero ekki ad segja neitt adur en han rykur i burtu og
skilur pig eftir. Eftir nokkra stund kemur dokkhaeero kona, bendir & dakkuna sem

bt heldur 4 og segir: ,,Petta er einmitt bad sem ég er ad leita ad. Eg skal borga pér
rikulega fyrir pessa.”

Fa 3 Hiuti > H
Neita > J

Pt sampykkir loks a0 reyna ad finna kryddio. Pt eydir 1ongum tima i ad skooa

basa Kolaportsins 1 leit a0 kryddinu. Loks finnur pu litinn bés & stad sem pu ert
viss um ad pu hafir gengio oft framhja aour, an pess ao taka eftir honum. Eigandinn
viroist ekki vera a stadnum en litil stelpa situr a kolli { honum midjum. Pa spyro
hana hvort hin eigi drekablomskrydd. Han kinkar kolli og laetur ljésgraent krydd i
pappirspoka fyrir pig. Pa ferd med kryddio og feerod stjornuarminn fyrir adstodina.

>0
ba ferd stjornuarm
->>

LJa&ja pal“ hropar karlinn, ,Pa vinnur. Ef pa hleypur eftir appelsinustkkulaoi

fyrir mig pa mattu fa steininn, hann er ekki neins virdi hvort ed er.“ Pt veist ad
appelsinusukkula0i faest { bidinni vio Ingélfstorg en ert ekki viss um hvort pao faist
hér.

Hlaupa a Ingélfstorg > G
Finna i Kolaportinu > |

P skokkar at 4 Ingélfstorg, fero i s6larhringsverslunina og kaupir

appelsinustukkuladi handa karlinum. Pa reynir ad flyta pér til baka en ratufylli
af ungverskum taristum pveelist fyrir pér vid innganginn. Pegar bt loks kemst
framhja pbeim og a0 basnum segir karlinn vid pig. ,Afsakadu innilega en ég er bara
bainn ao selja steininn, pad kom hérna ung kona sem geroi mér tilbod sem ég gat
ekki hafnad. Fyrirgefdu! Eg skal alveg gefa pér eitthvad annad { stadin fyrir petta
stkkuladi“ segir hann med graogissvip.

bii feerd Hlut
>>

Pt sampykkir vioskiptin og réttir henni diakkuna. Han glottir til pin og fer svo
leidar sinnar. Pegar Lisa kemur pakkar b henni fyrir, ferd a0 basnum og tlar
nud a0 sampykkja fyrra tilbo0io, ad gefa henni hlut fyrir steininn. Gamla konan horfir
steinhissa 4 pig. ,Nd, ha? Eg hélt pa hefdir sent dokkhaerdu konuna med dikkuna til
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a0 seekja steininn fyrir pig.“ segir han. Pid erud greinilega ekki ein um a0 vilja eignast
pessa stjornuarma. Pu ferd Gr Kolaportinu 1 sleemu skapi en nokkuo rikari.

-=>

bu ert ekki lengi a0 finna nammibas og sem betur fer eiga peir appelsinusukkulaoi.

Pt pakkar fyrir big, skokkar a0 basnum og réttir karlinum stakkuladio. Pad lifnar
yfir honum vio a0 sja stikkuladio og hann opnar bréfid med annari hendi 4 medan
hann réttir pér stjornuarminn meo hinni. ,, Takk fyrir vioskiptin,“ segir hann og sleikir
stukkulaoi af fingrum sinum. Pa pakkar keerlega fyrir pig og gengur it med arminn {
hendinni.

bi feerd stjornuarm
->>

Konan tekur pvi ekki vel ad pua neitar henni um dikkuna og heldur dfram ad
reyna bar til Lisa kemur aftur. Pa brosir hdn til pin og strunsar i burtu. Lisa
pakkar pér fyrir og leyfir pér a0 taka dikkuna. Pa fero med hana til gomlu konunnar
i basnum sem segir: ,,0, détturdéttir min verdur anaegd med pessa. Gjordu svo vel, pa
hefur unnio fyrir pessu. Loksins faerdu stjornuarminn i hendurnar og bt kemst at ar
Kolaportinu.

b feerd stjornuarm
->>

P talar vio konuna sem er hress og dkvedin. Pt spyro hana Gt i arminn en

segist ekki vera meo mikinn pening. Han segir: , Pessi steinhnullungur?“ bt
blikkar og brosir til hennar. ,Pessi steinhnullungur? Eg fer nt ekki ad lata pig borga
fyrir hann. Gjorou svo vel, ef hann keetir pig pa er ég anaegd“ Pa fullvissar hana um ad
hann sé pér einstaklega mikilvaegur og pakkar henni fyrir.

b feerd stjornuarm
->>
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Hallgrimskirkja

Hallgrimskirk;,

Hallgrimskirkja bograr yfir pér og klukkurnar a turninum

telja hverja minatu sem lidur. Pessi dagur liour of hratt.
Pér finnst eins og hann sé rétt a0 byrja en timinn hefur hlaupio
fra ykkur vio a0 skooda alla pessa stadi i beenum. Taknio viroist
vera greipt hér og par { midobaenum en pio hafio ekki getad séo
neina reglu i pvi. Pa gengur inn um skreyttar dyr kirkjunnar
og kemur inn {1 fordyrid. Samkveemt bokinni & a0 vera haegt a0
finn brot ar sjostjornunni falid hér.

Fara upp > B
Inn til vinstri (lofthreeddur] > C

P ferd stigann upp a efstu heed Hallgrimskirkjuturns en séro ekkert

grunsamlegt 4 leidinni. Ekkert sem gaeti falid eda innihaldid brotid. Utsynid
minnir pig a hversu stor hofudborgin er i raun, yfir 200.000 manns bta a 6llu Stér-
Reykjavikursvaeoinu. P6tt pao sé litid mioao vio adrar hofudborgir pa er pad ekkert
smavegis af salum sem anda, hlaja og elska. Pt séro grannan, skolléttan mann {
jakkafotum meo bélgin augu pegar pt kemur niour aftur. Hann virdist vera a0 leita ad
einhverju og pu ert viss um a0 pao sé betra ad hann sjai pig ekki.

Bida i turninum > D
Laumast framhja > E

Pt ferd inn til vinstri og inn { safnadarherbergi. Ekkert gripur athygli pina i

flijétu bragoi pannig ad pua etlar aftur til baka. Pt heyrir pa einhvern kjokra
handan vio hurd. Pa leggur eyrad ad hurdinni og hlustar. Sa sem graetur talar vio
sjalfan sig og pua heyrir: ,Petta a ekki a0 vera haegt... hvers vegna er petta a altarinu...
af hverju sa ég... petta er ekki haegt... var mig ad dreyma...”

Tala vid manninn > F
Kanna altarid > G

Pa hinkrar 1 tiu minatur { turninum aour en pa kikir aftur niour. Madurinn
virdist vera farinn eitthvert annad. P gengur inn i kirkjuna og sérd ad einn
stjornuarmur liggur 4 altarinu og af honum stafar undarlegur fjélublar bjarmi.

Snerta arminn > G
Bida og sja hvort hann heetti > L

Pt biour par til a0 madurinn snyr baki 1 pig og reynir pa ad hlaupa inn {

kirkjuna. Madurinn heyrir 1 pér og snyr sér vio. Pa séro engan vafa i ttsteedum
augum mannsins, adeins stadfestu. Hann segir ekki neitt heldur hleypur rakleiois til
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pin. Tveer leidir standa pér opnar. Pt getur hlaupio Gt eda fario inn i kirkjuna { attina
a0 undarlegum fjélublaum bjarma.

Inn>G
Ut>H

Pt bankar 4 dyrnar og heyrir mann segja afsakio og nokkrum andartokum sidar

opnar litill madur med prestskraga dyrnar. Hann reynir ad purrka tarin og segir
,Hvao get ég gert fyrir pig elsku barn?“ Pa segist hafa heyrt pad sem hann sagoi og pig
langi til ad vita meira um pad. Prestinum bregdur en segir: , Eg veit ekki alveg hvad
gerOist en ég skal syna pér pad. Hann leidir pig inn i kirkjuna par sem stjornuarmur
liggur & altarinu og geislar fj6lublau ljési. Presturinn tautar: ,Eg @tladi bara ad feera
gripinn en...“

Snerta arminn > G
Bida og sja hvort hann hatti > M

Pegar bt snertir gléandi stjornuarminn & altarinu gufar umhverfi pitt upp.

Pa stendur i tima- og rymisleysi. Allt er tomt. PG uppgotvar ad bu ert ekki
lengur i Hallgrimskirkju. Pegar pt hugsar um Hallgrimskirkju breytist umhverfio
og pu ert skyndilega i miori messu i kirkjunni. Sekindu sidar flettist umhverfio og
kirkjan er tom. Hradar og hradar breytist umhverfio og pu sérd a o6rskotsstundu sogu
Hallgrimskirkju aftur a bak og svo a0 lokum hvern stein hverfa, einn i einu, par til
kirkjan er horfin.

Hugsa um sjostjornuna > |
Hugsa um logreglustjorann > J

bu stekkur Gt og naerd ad hlaupa manninn af pér meo pvi ad preeda gotur
Pingholtsins. Pa sest nidur a bekk hja Tjorninni til ad na andanum.

Pt séro fola hond teikna sjostjornu i svartan sand. Landio er ad mestu pakio is.

[sinn hverfur. Skip { fjarska, hrafn 1 lofti. G60 vidskipti ungs manns vid folleita
konu. Longu sidar er madurinn gamall en konan jafn ung og falleg. Madurinn er
reiour, stingur konuna 4 hol. Hraeosla, reidi. Folur madur drepur pann gamla. Fleiri
drap, strio. Fundur i myrkri, sjo hlutar af einni stjornu mynda heild. Félk i felum.
Sjostjornur a klettum. Pasund hatioir um stjérnubjartar netur. Grofur, simasnarur,
Pjooverjar 1 gulum alpum. Sjostjornur a steyptum hisum meo litrik pok.

Hugsa um pig > K
Hugsa um nitidina > M
Greind (hugsa um stjornuarma) > L
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Pl séro dreng feedast, skirdan, alast upp. Hann teiknar med bros 4 vor mynd af

logreglumanni. Prir strakar berja hann bak vido Melaskoéla. Hann faer verolaun fyrir
namsarangur i menntaskéla. Haestu einkunn i Logregluskélanum. Viourkenningu
fyrir vel unnin storf. Stoouhaekkun. Skipt er um nafn a skrifstofu logreglustjorans:
Gunnar Arnlaugsson. Gunnar er a heimleio eftir langan dag. Stoppar til a0 hjalpa
manni a0 skipta um dekk i rigningunni. Faer hogg a hofuoio og er fleygt 1 skottio a
bilnum. Gunnar litur upp. Sa sem reyddi hoggio glottir til hans. Andlit hans rennur
til og Gunnar horfir a sjalfan sig loka skottinu.

Hugsa um pig > K
Hugsa um niitid > M
Greind (hugsa um stjornuarmanaj > L

Pt vaknar i mjuku rami og finnst pa aldrei hafa sofid jafn vel. Hair rimlar

umkringja big og vekja med pér hraedslu. Havaert barnadskur skelfir pig enn
frekar en pa viroist ekki geta nao seenginni af pér. Risavaxio ahyggjufullt andlit birtist
fyrir ofan pig. Petta er mamma pin og han tekur pig upp og heldur utan um big.
Bli0 ro6dd hennar og ljafur hristingurinn réar pig niour. PG byst vid ad synin endi en
pao gerist aldrei og lif pitt snyst um svefn og mat. Minningar pinar hverfa smatt og
smatt b6 ad pua reynir a0 halda sem lengst i peaer. Pa lifir edlilegu lifi b6 ad pér finnist
bt kannski fa ,,deja vu“ mun oftar en aorir. Pu stendur na i Hallgrimskirkju og sérd
stjornuarm 4 altarinu. Pa hikar adeins a0ur en pua snertir hann, en tekur hann svo
med pér ut.

ba ferd stjornuarm
->>

Pt sér0 sjo hvita steina hoggna og passada & undranverdan hatt 1 fornri

smidju. Peim er haldio i sundur. Seinna eru peir settir saman i eina sjo arma
stjornu. Leiftur. Allt breytist. Armarnir sendir med hestbaki, hvern 4 sitt horn
landsins. Fearast til. Einn eigandi a eftir 60rum. PG finnur 16ngun peirra og pra til
a0 vera saman. Smatt og smatt kemur hver peirra til Reykjavikur. P sér0 pa einn
af 60rum: A skrifstofu. Umkringdan glingri. [ dimmum rékum géngum. Onnur
skrifstofa. Umkringdan békum. A flakki. A altari. P4 stendur vid altarid { kirkjunni og
stjornuarmurinn er heettur ad gléa. Pa tekur arminn og fero at.

ba ferd stjornuarm

-=>>

Pa stendur vio altario 1 kirkjunni. Stjornuarmurinn haettir ad gléa og verdur
aftur hvitur steinn. Pt tekur arminn upp og skodar hann. Hann er Gir sama efni
og duftio og steinarnir sem pid erud bdin a0 finna. Pu ferd qt.

ba feerd stjornuarm
->>
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Frikirkjan

bu ert ekki viss um hvort pad séu bara atburoir dagsins

sem hafa ahrif 4 pig eda hvort loftid sé raunverulega
prungio spennu. Kirkjan er 6laest en enginn er a stadnum.
b sest a einn kirkjubekkinn til a0 hvila faeeturna en
6paegindatilfinning rekur pig aftur af stad. Pa togar i
kertastjaka merktan sjostjornunni og veggurinn virdist
opnast. Faldar dyr hleypa kéldum gusti inn i kirkjuna. Pa
smeygir pér inn og lokar a eftir pér. Pt ferd niour hringstiga
og kaldir steinveggir mynda prongan og lagan gang sem liklega var byggour
fyrir meira en 100 &rum. Kyndlar lysa leidina med mjog 6reglulegu millibili og ekki
[idur & 16ngu par til bt kemur ad krossgétum. Onnur leidin er Iyst en hin liggur inn {
biksvart myrkur.

Frikirkjan

Ljos (myrkfaelni] > B
Myrkur > E

Pl gengur eftir lystum ganginum par til pi kemur inn i eitthvad sem litur at

fyrir a0 vera fornt bokasafn. Sjostjornuna ma sja a kiljum flestra békanna og a
einum veggnum ma sja taknio sjalft ar Gtskornum vio. Pa gluggar i nokkrar skruddur
og séro ad paer eru flestar, ef ekki allar, handskrifaoar.

[ einni békinni er eftirfarandi ritad: ,Pad er ordid 6mogulegt ad vernda
heimkynni okkar. Agengni peirra eykst med hverjum aratug og ekkert
stoovar pa meo 0l pessi t6l og taeki. Vio purfum a0 fela okkur medal peirra.
Klippa a okkur eyrun og halda hefoir okkar fyrir luktum dyrum. Pad er

b6 skérra en a0 eiga a haettu ad endurtaka styrjoldina og moroin“

Lesa meira > C
Halda &fram ganginn > L

Pa tekur upp adra bok sem virdist nyleg. I henni stendur: ,Pad verdur

erfidara a0 horfa upp a mennina. Pad dregur ar 16ngun krakkana a6 halda upp &
Tunglhatidina ad sja mannfélkio gera gys a0 hefoum okkar. Hallir okkar eru horfnar
e0a oronar a0 feroamannastooum. Vio hofum aldrei verio jafn fa, vio erum preytt,
eitthvad parf ad gera. Umraedur eru i gangi um hvernig nota megi muninn sem var
gerour til a0 bjarga okkur mannario 1240. Tyr telur a0 haegt sé sniia stoou okkar
algerlega vio. En fyrst parf ad finna alla sj6 partana“

Lesa meira > D
Halda afram ganginn > L
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P ert of djapt sokkinn i bokina til a0 sja hver pad er sem rotar pig en pegar

pa vaknar blasir andlit Gunnars logreglustjora vio pér. Augun eru bélgin,
kinnarnar holar og nefid bogio. Pao er engu likara en a0 andlitio sé um bao bil a0 leka
af honum. Gunnar brosir skakkt og segir ,Pu last eitthvao af s6gu okkar. Hvao fannst
pér? Hundelt af monnum sidustu atta aldir. Neydd til ad ganga i 6gedslegu gervi ykkar
og bykjast vera ekki alveg nakvaeemlega sama um vandamal ykkar. Pykist pua svo skilja
hvao er réttlatt?“

>3
Ja>H
Nei > H

Pl gengur inn 1 myrkrio og pao gleypir pig, umlykur pig. Pa laetur fingurna

renna eftir veggnum pér til leidsagnar. Gangurinn hallar nidur & vid og pu finnur
rakann 1 loftinu aukast. Veggurinn verour blautur og slimugur, pa hlytur ad vera
einhverstadar undir Tjorninni. Pa stigur { bleytu. Pa veour ut { vatnio, pad dypkar
haegt og bitandi og fljétlega neer vatnio pér upp a leeri. Siminn pinn titrar. Birtan af
simanum lysir umhverfid pegar pu lest sms-io0: ,,Ekkert i Listasafni Reykjavikur.” Pt
finnur eitthvao strjukast vio feetur pina. Pa lysir med simanum ofan { vatnio en fero a
kaf pegar eitthvao togar pig niour.

Streitast 4 méti > F
Gripa i pad sem greip pig > G

Pu reynir a0 yta pér fra kvikindinu en pao hefur heljartak a 6kklum pinum. PG

naerod ad lyfta pér upp en adur en pa naerd andanum er likami pinn dreginn
lengra og dypra nidur i vatnio. Pa séro 1j6sio af simanum fjara Gt eftir pvi sem pua
fjarlaegist og svo verour allt svart... P4 vaknar i mjukum séfa i fallega innréttuou, en
sluggalausu, herbergi. ,,Eg hélt pd myndir sofa af pér fjorid” segir kunnugleg rodd.
Pad er Gunnar logreglustjori, nema pao er eins og hann passi eitthvad illa i htdina
sina. Augun eru bolgin, kinnarnar holar og nefid skakkt. Gunnar hlaer hatt og spyr
,,Heldur pa a0 alfar séu til?”

>3
Ja>H
Nei > H

P teygir pig niour og gripur i hendurnar sem halda um big. Peer eru iskaldar

og sleipar og horfa um leid og pa snertir paer. I skimunni af simanum sérdu
eitthvaod gratt synda i burtu. PG gripur simann, klongrast upp og hleypur eins hratt
afram og pu kemst i vatninu. Vatnsboroio leekkar og fljotlega ertu a purrum gangi.

Fara til baka [forvitni] > |
Halda afram > L
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,,bad er fyndid hversu margir Islendingar segjast trta ad alfar séu til p6tt peir

viti ekkert um okkur. TrGa & heimskar ljésar verur meo vinsemd 4 heilanum.
Heldur pa a0 pa veerir ,,vinur” mannanna ef pt veerir rekinn i felur og pyrftir a0
afmynda big og bornin pin til ad pau passi inn i ykkar samfélag.” Andlit Gunnars
breytist smatt og smatt eftir pvi sem hann missir meiri stjorn a sér. Gunnar snyr baki
i pig og horfir yfir handrioid sem visar ad nedanjaroara. Hann byst greinilega vid a0
bt munir hlusta a pad sem hann etlar a0 segja.

Hrinda honum fram af > J
Rota hann > K

Hvao tli petta hafi verio? Pa verdur ad sja petta betur og jafnvel na mynd af pvi.

Pad er vasaljos 4 simanum pinum sem pu kveikir a og geislinn lysir upp myrkrio.
Haegra megin vio pig er nedanjardarstoduvatn. Pa vedur Gt { vatnio en eitthvad gripur
big og dregur pig lengra at i. Pér er hent upp a eyju og pt missir andann vio hoggio.
Tveer graar og slimugar verur standa yfir pér. Paer eru bognar i baki og hafa langar
hendur meo kl6 4 hverjum fingri ,Maour“ segir 6nnur peirra og pu séro tannhvassan
munn sem virdist brosa illkvittnislega. Roddin er undarleg og hvert ord er holt og
dregst lengi. ,Latum alfana fa hann“ segir hin. ,Nei, pessi getur hjalpa0.“ PG rankar
vi0 pér vio Tjornina meo blautt bréf i hendinni.

ba feerd Blautt bréf
bi feerd stjornuarm
->>

Pa hleypur og rekur 6xlina af 6llu afli 1 bakio & Gunnari. Hann er greinilega

ekki viobainn hdgginu. Hann steypist fram af og rétt naer ad 6skra adur en hann
skellur { vatnid. Ain er straumhord og pd sérd Gunnar ekki koma upp aftur, ef petta
var ba hinn raunverulegi Gunnar. Siminn pinn liggur a bordinu, hann virkar sem
betur fer. Vio hlidina & honum er brot af sjostjornunni sem pa tekur med pér. Pa séro
utgonguleio sem leidir pig upp stiga og Gt um huro i bilakjallaranum i Radhusinu.
Vio pad ad sja Raohusio gerir pa pér grein fyrir ad par gaeti verio hjalp a0 finna.

ba feerd Hjalparbeidni
b feerd stjornuarm
->>

P tekur upp gamlan pungan vasa og gengur hljédlega aftan ad Gunnari sem

hefur kropid og heldur fyrir andlitio. Hann eetlar a0 segja eitthvao pegar pu skellir
vasanum a hofud hans. Hann steinrotast. Pt tekur handjarnin af 16greglubtiningnum
og festir hann vio handrioio. Pa finnur simann pinn og hann virkar sem betur fer. Vio
hlidina a honum er brot af sjostjornunni sem pa tekur meo pér. Pt séro atgonguleio

46

sem leidir pig upp stiga og it um huro i bilakjallaranum i R40hdsinu. Vid pad ad sja
Ra0ohusio gerir pu pér grein fyrir ad par geeti verio hjalp a0 finna.

ba feerd Hjalparbeidni
ba ferd stjornuarm
->>

Gangurinn endar 1 storum sal sem minnir helst 4 gotneska kirkju. Kertaljos laeda

skuggum um hvert horn og hvert einasta hvisl endurkastast og margfaldast i
ryminu. P4 kemur ofarlega inn i salinn og horfir nidur a skuggalega athofn. Hundrao
manns viroast vera a0 kyrja eitthvert erindi 4 tungumali sem pua pekkir ekki. Sidan
segir maodur sem stendur fyrir framan hépinn: ,,Vio erum Folkio. Eftir kvoldio mun
ekkert foreldri purfa a0 klippa af eyrum barna sinna. Eftir kvoldid mun pjaning
siousta alda heyra sogunni til. Eftir kvoldid verda engir menn!” P séro hlut a gélfinu
sem pu tekur upp. Pa hleypur Gt 4 naesta gang og kemur upp hja Raohusinu. Pu fero
hugmynd um hver geeti hjalpao.

ba feerd Hlut
ba feerd Hjalparbeidni
->>

Hjalparbeioni

Vio pad ad sja Raohusio gerir pa pér grein fyrir a0 par er liklega
eina hjalpin sem mogulegt er ad fa. Logreglan er ar leik en kannski
getur borgarstjorinn hjalpad ykkur 4 einhvern hatt.

Opnar stadsetninguna Radhiisid

Blautt bréf

,Eg get ekki lengur setid hja og leyft alfunum ad framkvaema petta radabrugg.
Pusundir saklausra manna og barna myndu missa lif sitt og ég get ekki lengur
pést ekki sja 6réttleetid 1 pvi. Eg leerdi fyrir 16ngu ad ef b ert heidarlegur vid
mann, pa er hann heidarlegur vio pig. Vio hlidina 4 skrifstofu borgarstjéra pins
er stjornuarmur og sidan parftu ad koma pér i Horpu eins flj6tt og pa getur. “

Opnar stadsetningarnar Radhiisid og Harpa
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Raohusio

Heit sturta veeri ekki illa pegin ntina. Eftir 61l pessi

hlaup, pessa feluleiki og brjaleeoi. Borgin er alls ekki
eins saklaus og pua bjost vid. Timaflakk og 6mennskar verur,
hvao meira atli leynist undir yfirboroinu? Pa porir varla a0
hugsa um pad. Pt stendur fyrir framan Raohusio. Ljos slokkt
i flestum gluggum. Rennihurdin opnast p6 pegar pa kemur
a0 henni. Til a0 tala vio borgarstjérann parftu samt fyrst ad
finna hann.

Raohiisip

Hjalp vid ad finna hann [myrkfalni) > B
Leita an hjalpar > C

Foétatak pitt bergmalar 1 salnum pegar pua labbar i gegnum hann. Enginn viroist

vera & ferli. Pa sérd manneskju i fjarska fara upp a adra hao og pu eltir. Pu
kallar a eftir henni og hin stoppar & midjum ganginum. Pa gengur neer og sérd ad
petta er ung kona 1 htisvardarbuningi. ,Eg hefdi matt vita ad ég myndi rekast 4 eitt
af ykkur hér.“ Stelpan snyr sér hagt vid og sveigir hofudio til vinstri pannig ad pad
brakar i halsinum. Han laetur toskuna sem han heldur 4 falla 4 gélfio. Augu hennar
virdast hvit i myrkrinu.

Hlaupa burt > C
Takast a vid hana > D
Hradi [Sja vid henni) > F

b klifur stiga og gengur ganga par til pt kemur loks inn 4 gang par sem

einhver er a ferli, manneskja stendur fyrir utan half opna huro. P heyrir rodd
borgarstjorans bergmala & ganginum: , Ekki hleypa neinum inn til min, Frikki, ég parf
a0 klara nokkra hluti fyrir morgundaginn.” Vordurinn kinkar kolli og horfir beint fram.

Tala vid vordinn > E
Fara inn i naestu skrifstofu > H

Pér er fario a0 leidast a0 purfa alltaf a0 hlaupa undan 6llum 6gnum pannig ad pa
etlar a0 takast 4 vio pessa. Stelpan hleypur ad pér og pu setur pig i stellingar til ad

takast 4 vio hana. Han kemst & bak vio pig og pu finnur fyrir skerandi sarsauka i halsinum.

bu fellur 1 golfio. ,,Ekkert stress,” segir stelpan, ,,pt missir bara alla hreyfigetu i nokkrar
minuatur, ekkert alvarlegt. Pa feerd bara ad bida hérna & medan nee i stjornuarminn.” Hin
etlar a0 fara en segir svo: ,,Pu veist p hefur ekkert a0 gera hér, enginn getur hjalpad
ykkur. Ef pio viljio gera eitthvao pa aettud pid ad koma ykkur i Horpu.”

ba feerd Orlagastund
>>
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Pl gengur ad verdinum og segist naudsynlega purfa a0 tala vio borgarstjérann.
Vorourinn horfir 4 pig og hristir hausinn: ,Han er upptekin, komdu aftur a
morgun.” P segir honum a0 pad sé einmitt malio, pao sé kannski ekkert ,a morgun®.
Vordurinn horfir bara 4 big og skellir upp ar. ,,Pa hefur agaetis imyndunarafl, en eins

og ég segi pa getur pu ekki talao vio borgarstjérann fyrr en a morgun.”

Reyna ad sannfera > G
Rydjast inn a skrifstofuna > |

Stelpan hleypur a0 pér og eetlar a0 fara sla aftan a halsinn pinn en pt snyro pér

og gripur i hondina a henni. Stelpan verour svo hissa ad hiin gleymir a0 gera
eitthvad meira. Pd snyrd hana nidur og heldur henni par. ,Eg verd ad hrésa pér. ba
ert virkilega snogg. Eg hélt hreinlega ad pad veri enginn sneggri en ég. Eg jita mig
sigrada og skal fara.“ bPa leyfir henni a0 fara en tekur sma af détinu hennar. ba fero
upp a pridju haed par sem pua sérod voro fyrir framan dyr sem eru opnar i halfa gatt.

bii feerd Hlut
Fara a naestu skrifstofu > H
Spretta inn > |

Ekkert sem pt segir virdist hafa ahrif a voroinn. Hann hlaer meira og meira

a0 pvi sem pu lysir og 4 erfitt med andardratt pegar pu talar um leynigongin
undir Tjorninni. ,Heettu, haettu!“ emjar hann, ,ég get ekki meir, hvar faerou allar
bessar hugmyndir. Petta er faranlegt. Atladir pti a0 segja borgarstjéranum fra pessu?
Vorourinn parf ad taka upp vasaklat til a0 purrka sér um augun. Pa ert hefur enga tra a
a0 pu getir sannfeert pennan mann um nokkurn skapadan hlut sem gerst hefur i dag.

Fara a neestu skrifstofu > H
Laumast inn > |

P ferd inn a skrifstofuna vio hlio skrifstofu borarstjorans. P séro ad par er

hurd inn { borgarstjéraherbergid. Adur en pi kemur ad dyrunum sérdu samt ad
a sma stalli i einu horni herbergisins er stjornuarmur. Vi stjornuarminn er mioi sem
a stendur: ,Muna a0 taka meo i Horpu 1 kvold.“ Pa tekur stjornuarminn. Pad viroist
eitthvao vera a0 fara a0 gerast i Horpu og pu ert ekki lengur viss um ad pua getir treyst
Alfheidi borgarstjéra.

ba feerd Orlagastund

ba ferd stjornuarm
Fara at ->>

Tala vid borgarstjora > J

P stekkur inn og skellir hurdinni { las. Vorourinn bankar fast a hurdina og kallar

inn. Alfheidur borgarstjéri horfir 4 big med skelfingu og gripur svo simann og sler
inn priggja stafa simandamer. PG bidur borgarstjérann um a0 leggja a og segir henni
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a0 bu getir atskyrt, a0 hiin megi alls ekki treysta 16greglunni. Han horfir efins 4 pig
en leggur simt6id 4. Han kallar 4 vordinn og segir honum ad slaka 4. Alfheidur bidur
big um ad segja henni hvad sé um a0 vera.

Segja henni allt > K
Bidja hana um ad treysta pér > L

Pt laumast inn & skrifstofu borgarstjorans. Han litur upp og segir ,,Get ég gert

eitthvao fyrir pig?“ Pu jankar og spyro hvort pt megir tala vio hana, pa0 snerti
velferd borgarinnar. Alfheidur horfir 6viss & pig en segir pér ad loka hurdinni og
setjast nidur. P gerir pad og Alfheidur bidur pig um ad segja henni hvad er { gangi.

Segja henni allt > K
Bidja hana um ad treysta pér > L

Pt segir Alfheidi alla sélarsoguna. I fyrstu trair hian pér ekki en eftir pvi sem

lidur & s6guna og stadreyndirnar safnast saman slokknar vantrdin i augum
hennar og 6tti kemur i stad hennar. ,Borgin min,“ hvislar borgarstjorinn, ,Petta ma
ekki gerast. Pi0 ver0io a0 stoppa betta.“ Pa spyrd hvernig og htin svarar ad bragoi:
,P10 erud buin a0 vera a0 takast 4 vio petta i allan dag, auk pess sem enginn mun trda
okkur tr pessu. Herbert baud mér ad koma { Horpu { kvold. Eg pori ekki ntina. bid
skulud fara og leysa petta. Eg held ad ég sé med einn af pessum stjornuérmum { hinu
herberginu, pad er vissara a0 pu takir hann meo pér ef pu tokst hann ekki a leioinni
hingad inn.“

bu feerd Orlagastund
b feerd stjornuarm
->>

,PU getur ekki bara brotist inn til min og atlast til ad ég treysti pér“ segir
Alfheidur. Pa segir henni ad pad skipti ekki mali hvort hun treystir pér eda ekki
bvi logreglustjérinn og Herbert alpingismadur séu spilltir og a0 han purfi ekki a0
grafa djupt til ad komast a0 pvi. Han horfir full efasemda a pig. ,,Fyndio a0 pa skulir
minnast & Herbert, hann var einmitt bdinn ad bidja mig um a0 hitta sig i Horpu
i kvold. Eg hugsa ad ég afbodi mig. J4, ég get ekki sagt ad ég treysti pér en ég skal
athuga meo ba sem fyrst.“ Hin visar pér Gt og segir pér ad hringja naest.

bi feerd Orlagastund
>>

Orlagastund

Eitthvad mikilveegt er a0 fara a0 eiga sér stad 1 Horpu. Allar visbendingar leioa pangao.

Pi0 gerio ykkur jafnframt grein fyrir pvi ad padan verour liklega ekki aftur snid

Opnar stadsetninguna Harpa
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Harpa

Harpa gnaefir yfir pér og bt tekur i fyrsta skipti eftir pvi

hversu 6peaegilega skokk hiin er. Hver lina énattaruleg
og ertandi. Ljosio speglast  henni i sumarrokkrinu og ymsar
skuggamyndir viroast horfa a pig. Yfir pig hellist kuldi
og tilfinning um a0 endalokin séu i nand. Af einhverjum
asteedum veistu a0 pegar pu ferd inn 1 pessa skuggaholl
verour ekki aftur sntio. Paod er pvi vissara ao pid hjalpist ad
vi0 a0 takast a vio 6gnirnar sem bioa inni. Allir sex meolimir
pessa undarlega hops koma ad Horpunni og pio fario saman inn.

Pegar pio stigio inn pa molna allir steinar og munir og duftid gufar upp.

Pi0 getio greinilega ekki nytt ykkur pessa krafta i Horpu. Stjornuarmarnir
eru hinsvegar farnir a0 gefa fra sér daufan bjarma. Adeins ein manneskja situr vio
upplysingaboroid og huin horfir 4 ykkur tortryggnum augum. Pid purfio a0 dkveoa
hvernig pio etlid athafna ykkur.

Laumulega > C
Flyta ykkur > D

Pid 1zedist upp og ad hlidarinngangi sem myndi leida ykkur baksvids. Adur en

bid farid inn heyrio pid samtal 4 ganginum, Eitt ykkar kikir fyrir hornio og
hvislar ad hinum a0 petta sé Valborg. Pio heyrio hana kalla: ,,Hvert erud pio a0 fara
meod mig? Hvar er déttir min?“ Rodd hennar titrar og pid heyrio hana stynja eins og
hin hafi fengio hogg. ,\Vio erum a0 fara i Eldborg a0 sja storkostlega syningu.

Hjalpa Valborgu > D
Halda afram baksvids ad Eldborg > E

Pio hlaupid Gt 4 ganginn og sjaio Valborgu vio hlio eins rudda. Hann brosir
klaufalega en brosio breytist i skeifu pegar hann gerir sér grein fyrir ad sex a
méti einum er topud baratta. Hann hendir Valborgu i attina til ykkar og hleypur i
burtu. Pio gripio Valborgu og reisid hana vio. , Keerar pakkir, en vid megum engan
tima missa. Peir hljéta ad vera meo stjornuarmana inni i Eldborg.“ Hiin segir ykkur
a0 eina leidin til a0 stoppa alfana sé a0 eyodileggja alla armana einu: ,,Fljot, réttio mér
stjornuarmana ykkar og ég get pa eyoilagt pa.“
Rétta pa > F
Neita > G

Pio skiljio Valborgu eftir og farid baksvids inn 4 svidio i Eldborg. Pao eru stallar
fyrir stjornuarmana og i heildina eru armarnir pa sjo. Peir glda og 1j6sio verdur
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sterkara eftir pvi sem pio faerio pa naer hvor 60rum. Ef allir armarnir eru settir saman
myndast stor sjo arma stjarna. Takn alfa, takn timans. Herbert og sex adrir koma

inn, par 4 meoal falleg en 6hugnanleg kona. Hun kallar ,,Stoppio pau!“ og fimm alfar
hlaupa 1 attina til ykkar. Pio horfist i augu og erud sammala um hvao skal gera. Pio
setjio stjornuna saman.

7-6 armar >

4-5 armar > K
2-3 armar > L
1-0 armar > M

Pi0 safnio saman stjornuérmunum og réttio Valborgu pa. Han brosir til ykkar

og byrjar ad skjalfa. Ur henni heyrist furdulegt soghlj6d sem 4 liklega ad vera
hlatur. H1j60i0 haekkar og Valborg engist um af hlatri. ,Innilegar pakkir fyrir ad gera
mér petta svona audvelt,” segir onattaruleg rodd ar likama Valborgar. Andlit hennar
viroist leka niour, augun staekka og veroda alveg hvit, eyrun lengjast og dokkt hario
fellur til jardar & medan ljost har kemur 1 stadinn. Andlitid métast aftur i fagra asjonu
meo fol augu.

»Hvar er Valborg?“ > H
»Hver ert pu?“ > |

NG? Jeja, ég parf ba ekki ad halda pessu 6peegilega gervi.“ Valborg gripur { Asu

og lyftir henni upp med meiri styrk en hin atti mogulega a0 geta haft. Andlit
hennar rennur til og moétast i eitthvad allt annad, hario skiptir um lit. Hin steekkar
frammi fyrir ykkur og verour einhverskonar tignarleg en jafnframnt hreedileg vera.
,Latio mig fa stjornuarmana ellegar hendi ég pessu mannkvikindi fram af svolunum”.
Asa myndi liklega ekki lifa af fallid nidur & nedri heed Horpunnar. Han litur samt
alls ekki at fyrir a0 vera hraedd. Pio takio stjornuarmana og latio Herbert, sem na er
kominn, f4 pa. Alfkonan leetur Asu nidur.

»Hvar er Valborg?“ > H
»Hver ert pu?“ > |

,Pao er allt i lagi meo Valborgu, hiin er i fangageymslu l6greglunnar. Han

er meira a0 segja me0 sina raunverulegu dottur hja sér. Umskiptingurinn er
hérna med okkur.“ Konan brosir. ,,Herbert, segou svo ad ég sé alsleem vio petta pakk.”
Herbert og fimm aorir koma aftan a0 ykkur og binda hendur ykkar fyrir aftan bak.
,Pao er vid heefi a0 hafa sex Reykvikinga vidstadda pegar vio sendum alla borgarbua
aftur til landnams. Hefjum athé6fnina.” Pau leioa ykkur inn i Eldborg par sem buid er
a0 koma upp sjo stollum. Einum fyrir hvern stjornuarm. Hvert beirra tekur einn af
sjo stjornuérmum og 1josio fra stjornunni blindar pegar han er sett saman.
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7-6 armar > J

4-5 armar > K
2-3 armar > L
1-0 armar > M

,Eg er st sem ad engin manneskja atti nokkurn tima ad fa heidurinn ad sja. St

sem skipulagdi petta allt. Drottningin, ef svo meetti segja. Ekki satt Herbert?
Herbert og fimm aorir koma aftan a0 ykkur og binda hendur ykkar fyrir aftan bak.
,Pao er vio haefi a0 hafa sex Reykvikinga vidstadda pegar vio sendum alla borgarbta
aftur til landnams. Hefjum athofnina.” Pau leioa ykkur inn i Eldborg par sem buio er
a0 koma upp sjo stollum. Einum fyrir hvern stjornuarm. Hvert peirra tekur einn af
sjo stjornuérmum og 1j6sio fra stjornunni blindar pegar han er sett saman.

7-6 armar > J

4-5 armar > K
2-3 armar > L
1-0 armar > M

Lj6sio umlykur allt og heimurinn hverfur. Pid finnio kraft sjostjornunnar umlykja

ykkur. Allt er hvitt, allt er hlytt. Pid finnio hvert fyrir 60ru, pio finniod fyrir
stjornunni og bid finnio fyrir gridarlegri reidi alfadrottningarinnar. Pid funduod nanast
alla stjornuna pannig a0 kraftur hennar tilheyrir ykkur. Timinn er leir til a0 hnooa,
hver atburour, hver manneskja tilheyrir honum og a sér stad { honum. Nu getio
bio gert allt. Pio lagid allan skada sem alfarnir hafa valdio sidustu ar, sameinio allar
mennskar fjolskyldur sem voru adskildar. Pad er pa bara spurning um alfana og eftir
bad getio pio eyodilagt pessa stjornu.

Senda pa til landnams > Sogulok A
Fjarleegja radabruggara > N

Lj6sio umlykur ykkur og heimurinn hverfur. Pio finnio fyrir krafti
sjostjornunnar en ekki 6llum, alfarnir stjérna honum ao hluta. Timinn er
leir til a0 hnoda, hver atburour, hver manneskja tilheyrir honum og a sér stao i
honum. Alfarnir eru ad notfzra sér petta og pid finnid hvernig peir ztla ad fzra alla
borgarbuaa langt aftur 1 tima. Pio skynjio hvert annad og notid allan ykkar viljastyrk til
a0 hafa ahrif 4 stjornuna. Gagnsteedir viljar rifa heiminn { tvennt. Pid standio i Hérpu
og sjostjarnan er i molum. Drottningin og Herbert flyja ar salnum.

>N

Ljosio umlykur ykkur og heimurinn hverfur. Pio finnio fyrir krafti

sjostjornunnar en ekki 6llum, alfarnir stjérna honum meira og betur en pio.
Timinn er leir til a0 hnoda, hver atburdur, hver manneskja tilheyrir honum og a sér
stad 1 honum. Alfarnir eru ad notfaera sér petta og pid finnid hvernig peir ztla ad
feera alla borgarbuaa langt aftur i tima. Pio skynjio hvert annad og notio allan ykkar
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viljastyrk til a0 hafa dhrif a stjornuna. Gagnstaedir viljar virdast atla a0 rifa heiminn
i tvennt. Kraftur ykkar er ekki neegur. Alfunum er vid pad ad takast @tlunarverk
sitt. Birtan i kringum ykkur verdur skeerari og skeaerari par til htn allt { einu viroist
leggjast inn { sjélfa sig.

> Sogulok D

Ljosio umlykur allt og heimurinn hverfur. Pio finnio fyrir gridarlegum krafti
sjostjornunnar. Pio finnio fyrir brjalaori salarangist en jafnframt anaegju
alfadrottningarinnar.

> Sogqulok E

Pio standio 1 Horpu og peir alfar sem eftir eru a stadnum koma til ykkar. Einn

beirra, ungur og myndarlegur &lfur, talar fyrir pa: ,Eg veit ad pad er ekki mikils
virdi nana en vio bidjumst afsokunar a pessu radabruggi. Petta var 6mannuolegt og
hradilegt og ég pakka ykkur fyrir ad hafa ekki hreinlega sntio stjornunni gegn okkur.
Vio viljum trida a0 vio séum ekki 61l jafn sleem og Herbert og Drottningin.“ Pio kinkio
kolli til peirra og leiotoginn byrjar aftur: ,Hvao viljio pio gera? Eda réttara sagt, hvao
finnst ykkur ad vid settum ad gera ntina?“

Lata vita af veru ykkar > Sogulok B
Fara aftur i felur > Sogulok C
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Sogulok A

Prir manuoir eru lionir fra pvi sem sexmenningarnir kalla
einfaldlega ,,Daginn“. Pau hafa hist einu sinni eftir atburdina
en pau eiga i raun ekki mikio sameiginlegt fyrir utan pennan
eina dag. Pennan dag sem pau bjorgudu Reykjavik og 16gudu
lif allra sem hofou hlotio skaoa af pessum myrku alfum.

Akvedid 6ngpveiti myndadist eftir atburdina. Hundrud
manns hurfu ar vinnu a einu bretti. Hinn raunverulegi
Gunnar logreglustjori var samt kominn vid stjérnvolinn og
Valborg Gestsdéttir alpingismadur naodi einhvern vegin a0 halda ré 1 samfélaginu.

Upp komu margar kenningar um hvao gerodist og hvernig staedi a pvi a0 allt petta
folk virtist ekki eiga fjolskyldu sem saknadi peirra. En pegar sexmenningarnir
meettust a fornum vegi pa brostu pau til hvers annars pvi pau vissu ad engar
pessara kenninga attu eftir a0 komast nalaegt raunveruleikanum.
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Sogulok B

Halft ar er 1i6i0 fra pvi a0 alfarnir komu at meoal
almennings. Fyrstu manudirnir voru alger ringulreio.
Sjonvarpsstoovar fra 6llum heimshornum og taristar {
milljénavis. Borgin er p6 aftur ad komast i samt horf og
athygli fjolmiola faeroist yfir & nyfaeddan pandabjorn.

Sogulok C

Naestu manuoir eru fullkomlega eolilegir. Fyrir utan ororéma
um hvarf nokkurra einstaklinga ar storfum sinum viroist
ekkert hafa breyst. Hinn raunverulegi Gunnar Arnlaugsson
hefur tekio vio ad sja um 16g og reglu i borginni og leetur
ekki & pvi bera a0 hann viti a0 eitthvao 6venjulegt hafi komio
fyrir. Sexmenningarnir sja ekki sé0 nein ummerki um alfana
nema stoku sjostjornu greipta i vegg, hér eda par. Hja peim
sjalfum er 1ifio komio aftur i fastar skorour og pau geta
ekkert gert nema reynt a0 gleyma pessum myrka degi.

Alfarnir nd ad lifa edlilegu lifi en margir verda enn fyrir
aokasti og fordomum. Samfélagio er enn a0 venjast

peim en flestir virdast gera sér grein fyrir pvi a0 alfarnir
eru komnir til ad vera og ad peir eru i raun alls ekki 6svipadir mannfélkinu.

Enginn veit hvao geroist pennan orlagarika dag og hversu neerri borgarbaar voru
naleegt pvi ad missa heimili sin af hendi 4lfa nema sexmenningarnir sjalfir.
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Sogulok D

Ykkur var kippt ar lifi ykkar pegar pid, auk 90.000
Reykvikinga, birtust a pridja aratug tuttugustu aldar.
Visindamenn og fjolmiolar hvadanava ad komu til ad skooa
ykkur. Pegar ykkur var loksins sleppt ar klém rannsékna
vard Island fremst 1 hverskyns teekni- og préunarvinnu. Enda
meo reynslu af teekni sem enginn annar 1 heiminum hafoi.

Pio sjalf urouo nokkurskonar undarleg fjolskylda. Btio
saman i Breioholti, byggou nokkrum aratugum of snemma.

Hvao vard um alfana vitio pio ekki, hvort peir hafi verid dregnir med til pessa pridja
aratugarins eda peir hafi oroio eftir ario 2012. Pad er samt nokkuo vist a0 peir h6fou
ekki sé0 fyrir sér a0 mynda timalinu par sem fljagandi bilar sau dagsins 1j6s ario 1990.
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Sogulok E

Timinn er leir til ad hnooa, hver atburour, hver
manneskja tilheyrir honum og a sér stad i honum.
Ykkar stadur er a0 breytast. Pio hafid enga stjorn a
krafti stjornunnar. Sekiindurnar lengjast, snaast, serast.
Birtan i kringum ykkur verour skeerari og skaerari par
til han allt { einu viroist leggjast inn 1 sjalfa sig.

Pad tekur sma tima a0 venjast birtunni. Pio liggio
vi0 strond og horfid Gt a flata eyju. Pao er bjart og
hlytt. Umhverfid er hratt og pao ekkert mannvirki er sjaanlegt eins langt og
augal eygir. Landslagio er p6 mjog kunnuglegt. Pio 1itio i kringum ykkur og
sjaio pusundir misvel kleedda Reykvikinga standa i 6byggori Reykjavik.
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Pakkir

Eg vil pakka:
Audi Akadéttur fyrir 6meldan studning og hvatningu.

Lindu Rés Ragnarsdottur og Porlaki Laovikssyni fyrir 6metanlega

grafiska vinnu og fyrir ad sina mér meiri polinmae0i en ég atti skilio.

Brynhildi Bergporsdottur og Déru Jakobsdottur fyrir
a0 vera sérstaklega duglegir yfirlesarar.

Gunnari Hersveini fyrir allan yfirlestur, radin og nafnio.

Runari Pér Pérarinssyni fyrir gooa leidsogn sem leiddi ad betra spili.

Snorra Por Tryggvasyni og Borgarmynd fyrir a0 leyfa mér
a0 nota flottasta kortio af Reykjavik i verkefnio.

Runari Helga Vignissyni fyrir frabaera kennslu og
g60a tima sem gerou mig ad betri penna.

Ollum hinum sem préfudu spilio, lasu yfir, gafu rao
og hlustudu a mig & pessu timabili.
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