Verkvaki
Lokaskyrsla

Vor 2013

Arni Reynir Oskarsson, Bjarni bPér Palsson,
Brynjolfur Jén Hermannsson, Leifur Bjornsson

BSc i Toélvunarfraedi

Leidbeinandi: Hannes Pétursson T-404-LOKA
Profdomari: Arni Hermann Reynisson Toélvunarfraedideild



Efnisyfirlit

INNGANGUR Looiiiiiiiisnsnnnmsesssssmmsmmssmmssssssssssssssssssssssssmsmsssssssssssssssssssssssmesmmsssssss.s..sssseesseemm—m.. 3
5023 0 NP 3
VERKVAKI wouvreeeiasesessesessesessesessessssesesssssssessssessssessssessasesssssssssessssessssesssssssssssssnssssssssssesssssssssesssssssssessnsssssssssssssene 3

LYSING VERKEFNIS .....eeeeeeeeeeseeeesesessesessasessasessasessasssessasesasessasessssesessssessasessasessasessasessasesessssessasen 4

WV E R K S KT P UL A G..ceottiiieesessssssssssssssssssssssssmmssmmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssemssssssssssnssnssssssnnnes 6
HLUTVERK OG ABYRGD .uuvuiuieiceisesesssesssesssssssssssssssssssssssassssassssassssassasassssassssassssassssassssassasassesassesassesssesassees 6
ADFERDAFRED...vtuitsieseseasesssssssssssesssssssssssssssssssssssstasessssssssssssssessssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssene 7
SKIPULAG wvuveuesressssessssessssesssesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssessssessssessssessssessssessssessssessssesssnees 8

FRAMVINDUSKYRSLA .....cooeeeeeeseeesesessesessasessssessasessssesessssessasessasessssesssssssssasesssessasesssssssasesessssessases 9
SPRETTUR 0 1ootietriesssesssessssessssessssessssessssessssessssesssssssseesssesasssessssessseesssssassssassssassessssssassesassesassessssesassesassesasseens 10
R0 508 1 1 11
SPRETTUR 2 1oottittseessisssesssesssssssssessssessssesssssasssssssessssessssesassssassssasssssssssassesassssassesssssssssesassesassesassesassesassesassens 12
SPRETTUR 3 ootittsietsesssesssessssessssessssessssesssseasssesssessssessssessssseassseasssssssesassesassssassesasssssssesassesassesassesassesassesassens 13
SPRETTUR 4 wootettrisssesssesssesssessssessssessssesssssassseas e eess s eeasseess s eeas s eessseeasseeassssassesasssssssesassesassesassesassesassesassens 14
RN 23 2 08 U A0 Y 15
SPRETTUR 6 woovreerseeessesssesssesssessssessssessssesssssssssessssssssessssesasssesssseasssssssssassesassssassesassessssesassesassesassesassesassesassens 16
SPRETTUR 7 ottreerreessesssesssesssessssessssessssssssssassseasssssssessssesassssassseassessssesassesassssassesasssssssesassesassesassesassesassesassens 17
SPRETTUR 8 1oottietseeetsiessesssesssessssessssessssesssseasssesssssssseessesssssess s seas s sesssesassesassssassesassessssesassesassesassesassessssesassens 18
SPRETTUR D cotittreetsesssesssesssessseesssseasssesssseasssess s sessseess s eess s sess s seas et eeassseassseas s eesssssssseesssesassessssesassesassesassens 19

SAMAN TEKT Liiiiiiisssnsnnsnsesesssmmemmmmmmssssssssssssssssssssmmemmssssssssssssssssssssssmeemmsssss s ssssnsssseesmemmnnn.. 20
PROFANIR .ovtcececeststissssesssssssssessasssssssssssssssssssssa et sessssssssstassssas st sesssssssssassssessssessassssssssassasessbssassssesssassssnsnsase 21

FRAMTIDARSYN ...ocoueuieuisesesssssessessessessessesssssssssessessessessessesssssssssessessessessessessssssessessessessessessssasees 22

UMSOGN TENGILIDS.c...e.eeeeeeeeeeesesssssssssssssssssssssasssssasasasssssssssssasassssssssssssssasssssssasssssssssssssssssssssans 23

VIDAUKAR A MEDFYLGJANDI DISKI .....ccciiimnmiinmnenienmsssnsssisssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssss 23



Inngangur

Verkvaki er lokaverkefni vid Haskolann i Reykjavik unnid i samstarfi vid fyrirtaekid

Leda ehf.

Leda

Fyrirteekid Leda var stofnad i kringum lokaverkefni nemenda vid Haskélann i
Reykjavik af Leifi Bjornssyni og Daniel Audunssyni. Hugmyndin kemur upphaflega fra
tryggingafyrirtaeki sem nalgadist Leif vegna vontunar a forriti sem héldi utanum
verkefni og timaskraningar. Eftir ad hafa velt hugmyndinni fyrir sér auk pess ad fa
g00d viobrogd fra ymsum adilum akvadu Leifur og Daniel ad sameina krafta sina og
stofna fyrirteekid.

Nafn fyrirtaekisins er sett saman ur upphafsstéfum eigenda, peirra Leifs (LE) og
Daniels (DA). Daniel Audunsson er stjornarformadur og Leifur Bjornsson gegnir
hlutverki framkvaemdarstjéra en stjorn félagsins skipud peim tveimur. Uppbygging
fyrirteekisins er a pann veg ad Daniel Audunsson sem rekstrarverkfreedingur sér um
fjarmal, markadsmal og styrkumsaoknir, en Leifur Bjérnsson forritari hefur umsjon
med préun hugbunadarins og forritun hans.

Teymid er med vinnuadstédu i Nyskdpunarmidstéd [slands ad Laekjargdtu 12 |

Reykjavik.

Verkvaki

Verkvaki er hugbunadur sem tengir saman stjérnanda og starfsmann. Stjérnandi byr
til verkefni i kerfinu og starfsmadur vinnur ad verkefninu. Starfsmadur skrair sig inn a
verkefni @ medan vinnu stendur med snjallsima og framvinda verkefnis uppfaerist i

rauntima.



Lysing verkefnis
Verkvaki safnar miklu magni upplysinga sem Iuta ad timaskraningum og framvindu

verkefna i gagnagrunn. Pessar upplysingar ma svo nalgast a3 mjog einfaldan hatt.

[Hvernig?]

Stjornendur stofna verkefni i Verkvaka hvort sem er i snjalltaeki eda i télvu.
Starfsmenn stimpla sig inn a sina verkhluta med snjallsima. Framvinda allra verkhluta
innan verkefnis uppfaerist pvi i rauntima. Verkvaki nytir sér nyjustu samskiptataekni

og fara 6ll samskipti vid gagnagrunn fram yfir internetid.

[Fyrir hverja?]

Verkvaki er fyrir alla adila sem hafa mikla verkefna- og starfsmannaumsjén og vilja
auka gagnsai i verkefnum, gaedastjérnun og spara tima. Vid sjaum fyrir okkur ad
Verkvaki muni sérstaklega gagnast adilum a bord vid fasteignafélog, tryggingafélog,

verktakafyrirtaeki, sveitarfélog og adra opinbera adila.

[Af hverju?]

Rétti timinn til ad innleida stadbundnar mobile timaskraningar yfir internetid er
nuna. Snjallsimavading hefur verid gridarlega hr6d undanfarna manudi og
nettengingar snjallsima alltaf ad batna. Ekki er pess langt ad bida ad 4G internet

tengingar verdi komnar i alla snjallsima.

[Mikilvaegir eiginleikar kerfis]
Mikilvaegir eiginleikar fyrir stjornendur:
*  Sja hvar starfsmenn eru ad vinna hverju sinni
*  Framvinda verkefna uppfaerd i rauntima
*  Vinnutimar starfsmanna eru skradir i rauntima
*  Enginn timi fer i ad gera vinnuskyrslur og skrd vinnutima
*  Gagnsei i verkefnum
*  Vidhald geedastadla i verkferlum
e Urlausnir deiluméla

*  Ymsar télulegar upplysingar um nytingu og frammistddu mannauds



Mikilvaegir eiginleikar fyrir starfsmenn:
¢ Verkferli skrdd i rauntima
e AQd geta timasett vinnu sina sem er had pvi ad adrir starfsmenn klari vinnu i sama verkefni
* Geta sent inn myndir og athugasemdir med unnum timum
*  Betri yfirsyn yfir verkefni

*  Betri timastjornun sem skilar sér i betri pjonustu til kaupenda



Verkskipulag

Hlutverk og abyrgo

Product owner: Daniel Audunsson

Product owner dkvardar ad hverju skal unnid i hverjum spretti. Hann forgangsradar
bvi virkni og utlitspattum kerfisins og hefur i raun lokaordid pegar akvardanir eru

teknar sem viokoma kerfinu.
Scrum master: Bjarni Pér Palsson

Scrum master sér um verkefnastjornun, vioheldur sprettaskipulagi og sér til pess ad

hoépmedlimir geti unnid éhindrad.
Lidsmenn:

*  Arni Reynir Oskarsson
*  Bjarni bor Palsson
®  Brynjolfur Jon Hermannsson

e Leifur Bjornsson

Lidsmenn bera abyrgd 4 sinum kdda, pd product owner beri abyrgd a sjalfu

verkefninu. Vinnuframlag lidsmanna skal vera jafnt eda jafngilt.



Adferdafraedi

Unnid var eftir Agile/Scrum adferdafraedi, skipt nidur i 10 spretti. | fyrstu voru
sprettirnir 2 vikur ad lengd par sem unnid var alla manudaga og midvikudaga eda fra
kl 9 til kl 17, en p6 var hverjum lidsmanni frjalst ad vinna meira ef honum hentadi. Ad

proftima loknum pann 28. april sl. var skipt yfir i vikulanga spretti.

SHIPPABLE
PrRobDuUcCT
INCREMENT

Hverjum spretti lauk & fundi hja teymi sem product owner var vidstaddur ef haegt
var. bar var farid yfir sprettinn sem var ad ljuka, hvad gekk vel og hvad gekk ekki eins
vel, datladur var timi a krofur sem skyldi Gtfaera i sprettinum a eftir og rennt var yfir
almennt flaedi i kerfinu. bessir fundir vordu i 1 klst.

Hvern vinnudag var tekinn daglegur scrum fundur par sem medlimir teymis ségdu fra
bvi sem peir hofou verid ad gera, hvad peir hyggdust gera naest og hvort eitthvad
veeri ad stoppa pa. Daglegir scrum fundir vordu i 10-15 mindtur.

Ef dstaeda potti til var bodad til funda sérstaklega.



Skipulag

Fyrsti spretturinn, sprettur 0, var adallega hugsadur i ad koma verkskipulagi i horf, ad
hépmedlimir kynntu sér vel pau tol og taeki sem skyldu notud og feeru i gegnum
tutorial fyrir hvert og eitt peirra. Sprettur 1 skyldi svo ad mestu fara i uppsetningu a
télum og API. Hafist var handa vid ad utfeera virkni og utlit i spretti 2 og afram. Lesa

ma nanar um framvindu spretta i framvinduskyrslu hér a eftir.

[Timaskraning]

Timaskraning medlima teymis for fram i gegnum http://leda.tickspot.com/ en par

skra medlimir teymis vinnustundir sinar a pau verkefni sem peir eru ad vinna ad a

hverjum tima. Timaskraningar teymis ma sja i viGaukum.

[Product backlog/ sprint log]
Eitt skjal 4 Google Docs var notad fyrir Product backlog, krofulista, sprint logs og

sprint burndown charts. Sja nanar i vidauka a diski.



Framvinduskyrsla

Vinnu ad verkefninu var skipt nidur i tiu spretti ad medtoldum spretti null. Sprettur
null var tiu daga langur og hugsadur til ad koma upp verkskipulagi, spretta
skipulagningu og préunartélum. A6 honum loknum téku vid sprettir eitt til fimm sem
voru hver um sig tvaer vikur ad lengd. Pa toku vid sprettir sex til niu sem voru ein vika
hver. Astaeda pess ad sa hattur var hafdur & var ad vid lok spretts 5 lauk einnig
profum i skdlanum og pvi timabaert ad setja meiri tima i hvern sprett. Framgangur
spretta fram ad spretti fjogur var nokkud gédur og var lokid vid ad utfeera flestar
sogur en i spretti fjogur vard breyting par a. Vid lentum i miklum vandreedum med
Cross-Domain sendingar sem ekki nddist ad rada fram ur fyrr en um midbik spretts
fimm. [ upphafi spretts sex var svo endirmetin stadan a pvi hvad vantadi i kerfid og
product backlog endurskodadur. Af peim 46 sogum sem vid endurskrifudum pa voru
34 klaradar, dsamt morgum minni lagfaeringum tengdum utliti og samhaefingu

framenda og bakenda.



Sprettur 0

Burndown chart - Sprettur 0
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Vinnudagar
Hvad gerdist: Uppsetning préunartéla og hugbunadar, skipulag spretta, hysing fyrir

APl og gagnagrunn fyrir proun settir upp.

Timar: Aztladir voru 78 timar i 13 ségum. Allar sdgur klarudust, 82 tima purfti til

bess.

Hvad gekk vel: Heilt yfir gekk spretturinn mjog vel.

10



Sprettur 1

Burndown chart - Sprettur 1
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Vinnudagar

Hvad gerdist: Sett var upp hreint verkefni a8 Appharbor og Github fyrir Verkvaki — API
kerfid. Mikill timi var notadur i vinnu vid innskraningu sem var svo ekki klarud heldur
faerd i sprett tvo. Unnid var ad parfagreiningarskyrslu og buid til fyrsta gagnagrunns
skema.

Timar: Aztladir voru 84 timar i sjo ségum. Af peim brunnu 57 timar.

Hvad gekk vel: Sogurnar gengu vel fyrir utan “4A01 — API getur héndlad
innskraningu” en mikill timi foér i ad finna Ut hvernig veeri haegt ad nota ASP.NET

membership oryggiskerfid i framenda sem veeri ekki gerdur i ASP.NET MVC

11



Sprettur 2

Burndown chart - sprettur 2

160 W Azetiun unnir
timar
B Unnirtimar

120
©
E

S 80
S
&
<

40

0

1 2 3 4 5
Vinnudagar

Hvad gerdist: Bunir voru til APl Controllerar fyrir verkefni, notendur og verklidi til ad
undirbua CRUD virkni kerfis. Fyrsta utgafa hénnunarskyrslu var gerd.

Timar: 102 timar voru azetladir a tiu ségur. Af peim voru 62 timar unnir en 40 timar

faerdir & adra spretti eda ekki utfeerdir

Hvad gekk vel: Ad na fram grunnvirkni Verkvaki API kerfisins med uppsetningu CRUD

controllera medan sogur tengdar innskraningu gengu illa.

12



Sprettur 3

Burndown chart - Sprettur 3
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Vinnudagar

Hvad gerdist: Klarud var CRUD virkni Verkvaki API kerfisins sem sneri ad notendum
og fyrsta utgafa af ramma utan um framenda kerfisins i vafra var buin til. Les virkni
var utfaerd fyrir verkefni.

Timar: Azetladir voru 75 timar i sex sdgum. Af peim voru 53 unnir en ségu “#A04 —
API| getur CRUD-ad verk” lauk ad hluta dsamt “#A07 — API getur skilad 6llum gégnum
um tiltekna adgerd”. Adrar sogur klarudust alveg.

Hvad gekk vel: Ad tileinka okkur skilning & uppsetningu vef API kerfis og reynsla a
Github sampattunar kerfinu. b6 parf ad taka fram ad pegar hér var vidé ségu komid

var greinilegt ad vid vorum ad vandaetla tima a sogur.
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Sprettur 4

Burndown chart - Sprettur 4
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Vinnudagar

Hvad gerdist: | spretti fégur atti framendavinna ad byrja. Vinna vid Verkvaki API var
sett til hlidar og farid ad utfaera utlit og virkni. Hugmyndin var ad uppfaera Verkvaki
API pegar porf fyrir pad keemi upp. Vandamal sem vid lentum i setti petta po a
hlidina. Cross-Domain vandamal vid ad senda gogn fra framenda til bakenda
st6dvudu alla vinnu og pvi gekk ekkert ad prdéa framendann. Vegna pessa brunnu
mjog fair timar i spretti 4.

Timar: 35 timar voru aatladir a 3 ségur, en vegna ofangreindra vandamala voru
einungis brenndir 4 timar.

Hvad gekk vel: bessi sprettur var i raun ein hrakfalla saga og ekkert jakveaett heegt ad
draga fram Ur honum nema kannski ad eftir 8 ad hyggja laerdum vid af pessu ad

skipta verkum betur i stad pess ad allir reyni ad leysa sama vandamalid.

14



Sprettur 5

Burndown chart - Sprettur 5
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Vinnudagar

Hvad gerdist: SOmu vandamal lita pennan sprett og attu sér stad i spretti fjogur.
Cross-Domain vandinn var po leystur pegar spretturinn var halfnadur en vegna anna i
upphafi préftimabils i skdlanum var ekki unnid i honum meira en raun bar vitni.
Timar: 33 timar voru datladir i tveimur sdgum sem faerdar voru ur spretti fijogur. par
af nadist ad brenna 12 tima.

Hvad gekk vel: Ad leysa vandamal vid Cross-Domain hafdist og pa léttist nokkud lund

hépmedlima.
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Sprettur 6

Burndown chart - Sprettur 6
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Vinnudagar

Hvad gerdist: Framendapréun komin af stad. CRUD virkni fyrir notendur, verkefni og
verklidi asamt grunndutliti allra skjamynda klarud.

Timar: 115 timar voru azetladir i 15 sdgum, af peim brunnu 105 timar. Vid vanmatum
tima i akvedna lidi og enn adrir voru feerdir yfir i sprett atta.

Hvad gekk vel: Vinnuskipulag, vinnuframlag og préunarvinna heilt yfir. b6 er
greinilegt ad laerdéomskurva vié framenda préunarkerfid okkar (AngularlS) reyndist all

nokkur og pvi voru timar a flestar ségur vanmetnir.
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Sprettur 7

Burndown chart - Sprettur 7
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Vinnudagar

Hvad gerdist: Vinna hafin vid rekstrar- og notendahandbdk dsamt pvi ad yfirlitssidur
verklida og breytingar eru nud framkvaemanlegar a 6llum lidum. Vefsidan Verkvaki.is
var sett i loftid. Margar smaar breytingar @ Verkvaki AP| attu sér stad, en flestar
tengdust peer pvi ad gera hann meira REST-ful og utfaerslu a pvi hvernig API skiladi

fra sér gognum.

Timar: Aztladir voru 145 timar i 18 ségum og brunnu 105 af peim. Enn skrifast litill
bruni 4 petta nyja kerfi sem notad var vid framendasmidi (Angular JS)

Hvad gekk vel: Koma upp rauntima gagna sendingu med Nodels server gekk rosalega
vel med naer engum bakféllum dsamt pvi ad forritun fyrir timaskraningu gekk mjog

vel.

17



Sprettur 8

Burndown - Sprettur 8
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Vinnudagar

Hvad gerdist: Timaskraning & verklidi var sett & Verkvaki.is dsamt pvi ad kerfinu var
skipt nidur med adgangsstyringu fyrir notanda og stjérnanda. Smavaegilegar villur
lagfaerdar i Verkvaki API og villuleit hafin i framenda. Vinna vid lokaskyrslu hoéfst.
Timar: Azetladir voru 215 timar i 22 ségum, af peim voru 179 brenndir og allar ségur
sem atti ad utfeera klaradar.

Hvad gekk vel: Samvinna hdpsins og verkskipulag ordid vel innstimplad i lidsmedlimi.

Hofum hér einnig tekid i notkun Issue listann & Dev branch a Github.

18



Sprettur 9

Burndown chart - sprettur 9

200 W Azetiun unnir
timar
M Azetiun unnin
150
©
E
S 100
RS
&
=
50
0
0 1 2 3 4

Vinnudagar

Hvad gerdist: Utlit kerfis finpussad, villuleit klarud eins langt og hin komst. Skyrslur
kladradar, sendar i yfirlestur og prentun og skilad asamt verkefni.

Timar: Aztladir 65 i 12 ségum, par af brunnu 53 timar.

Hvad gekk vel: Skipulag og lokun verkefnis. Allir lidsmedlimir voru innstimpladar a
bad ad nu vaeri komid a sidustu metrana fyrir skil a afurdinni, og unnu allir ad pvi

sameiginlega markmidi ad skila af sér sem bestri afurd.

19



Samantekt

Pegar vinnan vid Verkvaka héfst fyrir lidlega 15 vikum sidan var hugmyndin ad
kerfinu ekki fullmoétud. Ferlid var pvi baedi krefjandi og spennandi. barfagreining med
notendum reyndist gridarlega mikilvaeg i ferlinu og beindi honnun kerfisins a rétta
braut. Strax i upphafi var ljdst ad mikill timi myndi fara i parfagreiningu og ad ganga
ur skugga um ad verkfyrirkomulag yrdi gott. Teymid var full 6ruggt i byrjun og
vanmat 4 tima sem for i ad innleida verkfyrirkomulag kom teyminu i koll. Eftir
greiningarvinnu og grunnhoénnun for svo mikill timi i ad finna réttu télin til verksins,
uppsetningu a peim og fyrir hépmedlimi ad profa sig afram. Eftir 4 ad hyggja var
nyjungagirni i vio val a tolum daeskileg og i flestum tilfellum var endad a ad nota eldri

og hefdbundnari tél sem par sem meiri reynsla og skjolun er fyrir hendi.

Cross origin vandamal, vandamal tengd AngularlS javascript framework, og API
hysingarvandamal reyndust timafrek og pung i vofum. Eins fér gridarlegur timi ad i
ad gera profanir a APl og medlimir teymis full prjéskir pegar cross origin vandamal
komu upp. Mun askilegra hefdi verid ad skipta teymi betur upp, vinna i utliti og
profa APl med tilbunum gégnum. Engu ad sidur reyndist mjog leerdédmsrikt ad vinna
ur pessum vandamalum. Nidurstadan var ad endurtaka sprett O i fjordu viku,
endurskipuleggja vinnufyrirkomulag, setja upp 6ll tél og skipta verkefnum upp a

teymid.

Verkefnid tok dvaenta stefnu pegar pad komst i urslit Gulleggs keppni Innovit og tok
bad ferli tima en var engu ad sidur mjog skemmtilegt og g6d vidurkenning a

hugmyndinni.

Midstyring @ koda gekk vel strax i byrjun. Bakendi var avallt préadur a dev grein og
bvi var alltaf keyrandi utgafa @ master branch, og kdédaryni var tid. betta kom sér vel
bvi mikid var um breytingar & API & lokasprettinum. A fyrri hluta ferlisins var mikié
um paraforritun i bak- og framenda en pegar seig a seinni hlutann var meira um ad
hver medlimur veeri ad vinna i sinu. Pa nytti teymid sér ,,issues” moéguleikann a

Github og hver medlimur prdadi a sérgrein sem sidan var merge-ud a master grein

20



eftir code review. Eftir ad skikk komst @ APl mal vard betri verkskipting med tilkomu
Github. Engir stérveegilegir arekstrar urdu og ef upp komu vandamal vegna breytinga
a APl var alltaf keyrandi utgafa til. Pegar vid forum ad vinna i smu skram inni a
Github til ad komast hja arekstrum komst kédaryni & naesta stig og nytti teymid sér
,,pullrequest” moguleikan a Github mjog mikid med gédum arangri. Hefdu
teymismedlimir haft meiri reynslu af Github fyrir hefdi pad tél 6rugglega verid notad

miklu meira.

Almenn anagja var i teyminu med Scrum verkfyrirkomulag sem gekk nokkud
atakalaust fyrir sig pegar pad var komid i gang og attu medlimir audvelt med setja sig
inn i verkferlid. Pé maeddi téluvert @ scrum master ad skjala ferlid, enda var pad mun
timafrekara en gert var rad fyrir i fyrstu. Tidir fundir i teyminu og ad hafa fasta
vinnutima par sem allir maettu a vinnustadinn voru alger lykill vid ad vidhalda
verkskipulagi. P6 meetti faera rok fyrir ad 6nnur kerfi a bord vid Kanban eda
heimasmidad vinnufyrirkomulag hefdi hentad betur par sem umgjérd Scrum kerfa

getur verid full mikil fyrir litil teymi.

Medlimir teymisins eru allir sammala um ad pessi timi hafi verid gridarlega
leerddmsrikur. bad tékst ad utfeera allar A kréfur Ur product backlog sem lagt var upp

med i fyrstu.

Profanir

Su leidinlega stada kom upp i ferlinu ad pegar verkefnid stodvadist i spretti 4 vegna
cross origin vandamala, pa faerdust profanir @ kerfinu nedar a forgangslista
teymisins. Pvi midur tokst aldrei ad koma préfunum ad i ferlinu almennilega a ny. bvi
ma segja ad teyminu hafi algerlega mistekist ad halda sig vid préfanadrifna préun a
Verkvaka.

P& voru gerdar 6formlegar préfanir med notendum vardandi stadsetningu takka og
texta a skjam og vidtol vid mogulega notendur féru fram i parfagreiningu. baer

nidurstodur ma nalgast i Parfagreiningarskyrslu i vidaukum.
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Framtidarsyn

Med hradri préun snjallsima og aukins gagnamagns opnast leidir til ad audvelda

timaskraningar og yfirsyn a verkefnum. Fyrirtaeki og stofnanir sem hafa starfsmenn

sem ferdast um og vinna hin ymsu verkefni purfa avallt ad halda vel utan um verkefni

og tima sem unnir eru. Snjallsimar og spjaldtolvur eru kjorin taeki til ad skra

upplysingar i rauntima og spara pannig utanumbhald, vinnu vid yfirferd og umsjon auk

bess ad skila skyrari og fagmannlegri framsetningu sem gagnast baedi verkkaupa og

verktaka.

Til ad Verkvaki komist @ s6luhaft form er po eitt og annad sem parf ad baeta vid. bar

meetti pa helst nefna:

Farsimavidmot veeri seskilegast ad keyra sem ,,app” snjallforrit.

Verkvaki parf ad geta tekid vid myndum og sent i gagnagrunn pegar starfsmenn senda inn
timana sina.

Betrumbaeeta parf fréttaveitu og stillingar a henni.

Haegt parf ad vera ad hringja og senda tolupdst beint ur Verkvaka.

bad parf ad setja fram tolulegar upplysingar Ur gagnagrunni @ myndranan hatt pannig ad

paer gagnist stjérnendum og starfsménnum.
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Umsoégn tengilids

Eg vil pakka hépnum fyrir vel unnin storf. Allt fra upphafi hefur samstarfid verid mjog
gott en jakveedni og samvinna hafa verid hofo ad leidarljési sem skiladi sér ad lokum
i smidi @ pessu krefjandi verkefni.

Markmid verkefnisins var ad utfeera og smida kerfi sem héldi utan um verkefni og
timaskraningar. Kerfid purfti ad bua yfir peim eiginleikum ad uppfaerast i rauntima
auk pess ad skra nidur allar paer upplysingar sem settar eru inn i kerfid og eins ad
halda utan um allar paer adgerdir sem fara fram.

Upphaflega kom hugmyndin fra tryggingafyrirtaekinu VIS en porf var fyrir vidlika kerfi
i peirra starfsemi. Sidar meir var parfagreining unnin med VIS og einnig
Oryggismidstddinni pbar sem peir syndu dhuga & virkni kerfisins. Grunnur kerfisins er
nu kominn og pvi verda naestu skref ad saekjast eftir frekara samstarfi vid fyrirtaeki og
adila med mikla starfsmanna- og verkefnaumsjon og halda afram préun.

Fh. Leda ehf.

Daniel Audunsson — Product Owner

Vidaukar a medfylgjandi diski

Honnunarskyrsla
Notendahandbok
Rekstrarhandbdk
parfagreiningarskyrsla
Product backlog/ sprint log

Vidveruskraning
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