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Inngangur

Fjolmargir merkir atburdir hafa gerst a Islandi 4 sidustu dratugum. Margir af peim hafa gleymst og finnst okkur Tyrkjaranid hafa
verid einn peirrra. [ 1j6si pess 4kvadum vid ad titbtia pessar kennsluleidbeiningar um Tyrkjaranid. Markmid okkar med pessu verkefni er
ad kynna Tyrkjaranid fyrir nemendum a sem fjolbreyttastan hatt til ad vekja ahuga peirra. Med pessu komum vid inn 4 morg svio
Adalnamskrar grunnskola, almenna hluta (2011) sem fjallar um fjolbreytileika og mikilvaegi hans { kennslu og kennsluhattum. begar vio
hugsudum um fjolbreytileika, var sampaetting pad fyrsta sem okkur datt i hug. Okkur finnst hun hafa ordid undir { grunnskdélakennslu
par sem okkar tilfinning er st ad kennarar vinni of mikid hver { sinu horni sem verdur pess valdandi ad nam nemenda verdur slitrott en
ekki heildstaett. Vegna pessa akvadum vid a0 sampeaetta namsgreinar sem i fyrstu attu ad vera einungis samfélagsgreinar og textilmennt
en pegar verkefnid var { vinnslu tvinnudust mun fleiri namsgreinar inn i. Sem deemi ma nefna islensku, upplysingataekni, leiklist og
myndmennt, en pad eru namsgreinar sem einnig koma vid ségu.

Pessar kennsluleidbeiningar eru hugsadar fyrir kennslu i 7. bekk grunnskéla. Peer samanstanda af 30 kennslustundum en
skipting a milli namspatta er einungis til vidmidunar. Nemendur hafa frjalst val a skilum a verkefnum en huga parf ad pvi ad i lokin er
uppskeruhatid par sem nemendur kynna verkefni sin. Kennsluleidbeiningarnar byggjast pannig upp ad med hverjum namspezetti fylgir
snidmat sem kennarar vinna eftir. A samliggjandi sidu ma finna upplysingar um kennslustundina, henni er skipt upp i lotur par sem
timarnar eru misjafnlega langir, allt fra 40 min. upp { 120 min. Pegar vid a eru nanari upplysingar um kennslustundina a naestu tveimur
sidum. I vidauka, sem er aftast { bokinni, eru sidur til ljésritunar. Par ma finna verkefni sem ztlud eru fyrir nemendur, myndir og
matsbldd. Vid gerum rad fyrir pvi ad tveir kennarar samfélagsgreina og textilmenntar, vinni saman { gegnum allt verkefnid og stydji hvor
annan i kennslunni. Pessar leidbeiningar mida ad pvi ad allir kennarar geti tekid pzer og unnio eftir peim. Unnum vid ad pvi ad gera
leidbeiningar sem fjolbreyttastar til ad nemendur hefdu gaman af og freeddust i leidinni a arangursrikan hatt par sem allir finna eitthvad

vio sitt haefi.



Um kennsluleidbeiningarnar

Pessar leidbeiningar eru settar pannig upp ad med hverjum namspeetti fylgir snidmat sem unnid er eftir. [ hverju snidmati ma finna:
Hvad gerir kennari:

Hvad gera nemendur:

Bekkjarskipulag:

Namsefni og gogn:

Hafa ber { huga:

A samliggjandi sidu ma finna:

Haefniviomio:

Timi:

Vidfangsefni:

Kennsluaodferdir:

Leidarbok:

A naestu opnu er ad finna ymsar upplysingar fyrir kennara til frekari ttskyringa 4 hverjum namspeetti fyrir sig. Aftast { leidbeiningunum

ma svo finna verkefni til ljésritunar sem aetlud eru kennurum og nemendum.



Um kennsluadferdirnar

Eins og adur hefur komiod fram notum vid fjélbreyttar kennsluadferdir. En kennsluadferd er pad skipulag sem kennari notast vio i
kennslu sinni til ad koma namsefni til skila til nemenda pannig a0 peir leeri af (Ingvar Sigurgeirsson, 1999). Hér ad nedan fjollum vid
stuttlega um paer kennsluadferdir sem vio notum i kennsluleidbeiningunum og hvada flokki peer tilheyra, samkvaemt skilgreiningu
Ingvars Sigurgeirssonar (1999) en nanari utskyringu a peim er ad sja i hverjum namspeetti fyrir sig.

Utlistunarkennsla byggist & pvi ad kennarar midla pekkingu til nemenda og eru gerdar miklar kréfur til kennara um géda
pekkingu a vidfangsefninu. Vid notumst vid tvaer kennsluadferdir ur pessum flokki; synikennslu og syningar.

bPulundm og pjdlfunaraefingar byggjast a pvi ad pekking nemenda er kénnud og markmidio er ad festa hana i minni peirra. Vio
notumst vid eina kennsluadferd uar pessum flokki; vinnubladakennslu (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Verklegar afingar byggjast a pvi ad pjalfa akvedin vinnubrégd. Vid notumst vid eina kennsluadferd ur pessum flokki; verklega
kennslu.

Umradu- og spurnaradferdir byggjast 4 pvi ad virkja nemendur { umraedum og rékreedum dsamt pvi ad hafa skodanaskipti.
Mikilveegt er ad kennari lati nemendur kljast vid krefjandi spurningar. Vid notudumst vid prjar kennsluadferdir ar pessum flokki; styrda
umraedu, umraeduhdpa og pankahrid.

Innlifunaradferdir og tjdning byggjast a pvi ad nemendur sjai fyrir sér lifandi eda dauda hluti { huganum dsamt pvi ad lifa sig inn {
mismunandi adstaeedur. Vid notudumst vid fjorar kennsluadferdir ar pessum flokki; hugarflug med leidségn, leikraena tjaningu,
myndskopun - myndreena tjaningu, skriflega tjaningu - ritun.

Leitaradferdir byggjast a pvi ad nemendum eru kenndar adferdir vid ad afla sér upplysinga og vinna med peer a skipulegan hatt.

Vid notudumst vid eina kennsluadferd ur pessum flokki; efnis- og heimildakénnun.



Um sampaettingu

Eins og adur hefur komid fram notum vid sampeaettingu i pessari kennslu, okkur pykir pess vegna vel vid heefi ad byrja a pvi a0 fjalla um
skilgreiningar ordsins.
Til eru ymsar skilgreiningar a hugtakinu sampatting og eru ekki allir sammala um notkun pess. Pegar athugud er skilgreining

ordsins i [slenskri ordabék (2005), sem Mordur Arnason ritstyrdi, kemur i 1j6s ad ordid ,ad sampaetta” eda ,sampaetting” merKir:

Sam|paetta s 1 tengja, flétta saman - (afleidd merking) tengja saman >sampaetta ndmsgreinar 2 splaesa

Sam|peett|ing - ar KVK samtenging, samfléttun
Eins og ordid er lysandi pa virdist vera erfitt ad finna kennslufraedilega skilgreiningu 4 hugtakinu. Lilja M. Jonsdottir (1995) segir {
meistaraproéfsritgero sinni Integrating the Curriculum: A Story of Three Teachers ad margir hofundar fordist ad skilgreina hugtakio eda ad
peir séu of vanir hugtakinu til ad skilgreina pad, enda sé ekki til ein akvedin skilgreining a pvi. Lilja kys i fyrrnefndri meistaraprofsritgerd

sinni a0 skilgreina hugtakid a pessa leid:

Sampeetting viofangsefna er leid fyrir kennarann og nemendur ad sannreyna i skoélastarfi ad verdldin er ekki
samhengislaus (brotakennd), heldur er hvad 6dru had. [ sampaettingu parf pekkingu og leikni fra ollum
pekkingarsvidounum. Sampeaetting krefst samstarfs kennara og nemenda i leit peirra ad lausnum; & pvi hvad a ad gera vio

pekkinguna og hvernig deila ma henni med 60rum. Sampeaetting er vegurinn ad nadmsefnisgerd (bls. 51).

Okkur finnst pessi skilgreining mjog lysandi fyrir sampeaettingu og hversu mikilvaeg hin er og h6féum vid hana pvi ad

leidarljési { pessum kennsluleidbeiningum.



Um namsmat

Namsmat er mikilvaegur hluti af skdlastarfi, an pess er erfitt ad segja til um namsarangur og namsframvindu einstakra nemenda. Fram
kemur { Adalnamskra grunnskéla (2011) ad megintilgangur nAmsmats sé ad veita leidbeinandi upplysingar um namid, meta hvort
nemendur hafi nad settum markmidum og studla ad framférum { nami. [ pessu verkefni leggjum vid aherslu 4 fjolbreytt nAmsmat i pvi
skyni ad koma til mots vid parfir sem flestra nemenda. Namsmatsadferdirnar, sem vio stydjumst vid { pessu verkefni, eru:
Leidsagnarmat: [ leidsagnarmati eru nidurstédurnar nyttar til ad baeta nam nemenda. { pessu ferli er upplysinga aflad um sté6du
nemenda i ndmi peirra medan a pvi stendur (Poéra Bjork Jonsdéttir, 2008).

Jafningjamat: Pegar nemendur vinna saman i hépum er mikilveegt ad notast vid jafningjamat. I fyrsta lagi fA nemendur teekifzeri til ad
meta vinnuframlag hépfélaga sinna og hépsins 1 heild. [ 63ru lagi kynna hépar verkefni sin og adrir hépar meta vinnu peirra (Lilja M.
Jonsdottir, 1996).

Sjalfsmat: Mikilvaegt er a0 nemendur fai ad meta eigid vinnuframlag par sem abyrgo og patttaka peirra i nAminu skiptir 6llu mali
(Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Kennaramat: Mikilvaegt er ad kennari fylgist vel med vinnu nemenda. Pad getur hann gert med pvi ad ganga a milli nemenda og skra
niour athugasemdir. Séu nemendur { hopastarfi, parf kennari einnig ad vera vel vakandi fyrir pvi ad allir nemendurnir séu virkir { sinni
vinnu og hafi hlutverk innan hopsins. Pegar verkefni er lokid, parf kennari ad meta vinnu nemenda (Lilja M. Jonsdottir, 1996).
Uppskeruhatio: Nemendur setja upp syningu med verkum sinum og syna pau foreldrum/forradamoénnum. Mikilveaegt er ad
uppskeruhatidirnar séu vel skipulagdar og gott er ad lata nemendur skipuleggja dagskrana med hjalp kennara og akveda hvad skal gert
og synt (Ingvar Sigurgeirsson, e.d.).

Leidarbok: Meo leidarbdk er att vid ad nemendur Utbui hver fyrir sig bok sem peir vinna verkefni { eftir hvern tima (Lilja M. Jénsdottir,

2001).



Fyrsti hluti:

Saga Tyrkjaransins

Hvad gerir kennari

Hvad gera nemendur

Bekkjarskipulag

Namsefni og gogn

Hafa ber i huga

- Skiptir nemendum { priggja
manna hopa eftir hopskiptingaleik,
sja bls. 8.

- Skrifar umraeduspurningar a
tofluna sem nemendur raeda eftir
videdid, sja bls. 8.

Kveikja:

- Kubbavide¢ til ad kynna sogu
Tyrkjaransins i grofum drattum,
sja vidauka 1.

- Kemur nemendum af stad {
umraedur.

- Skrair nidurstodur umraednanna
a flettitoflu.

- Kynnir tilgang leidarbdkar fyrir
nemendum og steerd hennar
akvedin { sameiningu. Hun er
utbuin i lok verkefnisins, sja bls. 9.
- Leggur fyrir fyrsta
leidarbdékarverkefnid, sja
leidarbdk a bls. 7.

- Setjast saman i hopana.

- Horfa 4 videdio.

- Reeda saman um
spurningarnar sem peir
fengu fyrir vide6io.

- Kynna nidurstodur sinar ur
umraeduhépunum.

- Akveda i samradi vid
kennara staerd leidarbokar.
- Vinna leidarbékarverkefni
numer eitt.

- Priggja manna hopar.
- Einstaklingsverkefni
i leidarbokarskrifum.

- Kubbavided,
flettitafla, blad og
skriffaeri.




Fyrsta lota

Kennsluaoferodir

Leidarbok

Markmio:

-Vekja ahuga nemenda a Tyrkjaraninu og
kynna fyrir peim helstu stadreyndir
atburdarins.

Timi:
-40 min.

Vidfangsefni:
- Saga Tyrkjaransins.

Um kveikju:

-Kveikja er st adferd sem kennari notar til
ad fanga athygli nemenda i upphafi
verkefnis/kennslustundar og midar su
adferd, sem hann velur, ad pvi ad halda
athygli nemenda (Lilja M. Jonsdottir, 2001).

Syningar:

-Med syningum er att vio hvers konar
uppstillingar a hlutum og myndum auk
videigandi skyringa (Ingvar Sigurgeirsson,
1999).

Umraduhdpar:

- Nemendum er skipt i litla hépa sem raeda
saman um akvedid vidfangsefni, naegir ad
nidurstédur komi ur einum hopi og hinir
beeti vid (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Synikennsla:

- Kennari eda nemandi synir tiltekin
vinnubrogd eda adferdir (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999).

Skrifleg tjaning - ritun:

- Skapandi ritunarverkefni af ymsu tagi. Til
deemis pegar urvinnsla namsefnis er félgin {
ritun (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Fyrsta feersla:
- Hvad leerdir pit um Tyrkjaranid?
- Hvad kom mest & 6vart?

Leidbeiningar:

- Leidbeiningar um gerd leidarbdkar, sja bls. 8.

- Leidbeiningar um fragang leidarbokar, sja
bls. 46.




Hopskiptingaleikur eftir dyrum:

Kennari skrifar néfn dyra a mida, hvert dyr hefur prja mida.
Nemendur draga einn mida. Deemi um dyr eru hani, krummi,
hundur, svin, hestur, mus, kind, kyr. Steerd bekkjarins reedur pvi
hve morg dyr parf. Prir nemendur draga sama dyr og eiga a0 gefa
fra sér hljoo til ad finna samstarfsfélaga sina. Nemendur roélta um
stofuna og gefa fra sér dyrahlj6did sem a vid peirra dyr og aetlast er

til ad peir tjai sig ekki 4 annan hatt til ad finna samstarfsfélaga sina.

Umraduhopar:
Nemendur sitja saman { priggja manna hopum og reeda eftirfarandi
spurningar eftir vide6io.
Setjid ykkur i spor Tyrkjanna.

1. Hvernig lidur peim?

2. Hvernig zetli sj6ferdin hafi verid hja peim?

3. Vio hvernig kjor bua peir og hver er tilgangurinn med

ferdinni til [slands?
Setjid ykkur i spor Vestmannaeyinga
4. Hvernig lidur peim ad vita af reeningjunum koma ad landi?

5. Hvernig hefdu peir getad komist hja arasinni?

Kennari bidur hép 1 um svar vio lid 1 og hinir hoparnir beaeta vid
pvi sem peim finnst vanta. Hopur 2 gefur svar vio lid 2 og hinir
hoparnir beeta vid, svo koll af kolli. Kennari skrair nidurstédurnar

a flettitoflu.




Bokagero

Pegar buid er ad akveda steerd a bokina er komid ad pvi ad brjota
og skera blodin { hana. Kapan parf ad vera 1,5 cm steerri en bl6din
allan hringinn, sja mynd 1. Pegar bl6din eru tilbuin er merkt fyrir
gotunum sem saumad verdur i og pau brotin um midjuna { tvennt.
Pa er gott ad byrja 4 a0 merkja med blyanti { midjuna og svo aftur
3-4 cm fra midju ad ofan og nedan, sja mynd 2. b4 er tekinn upp sill
eda grof nal og buio til gat. Pradurinn, sem saumad er med, parf ad
vera tvisvar sinnum steerd bokarinnar. Byrjad er ad sauma med pvi
ad stinga nidur { midjunni ad aftanverdu, upp ad ofan og nidur
aftur nedst, ad lokum er komid upp i midjunni, passa parf ad
pradurinn sé sitt hvorum megin vid pradinn i midjunni, svo er
bundid saman yfir pradinn { midjunni. Pradurinn er svo styttur

pannig ad vel fari.

Kapa bokarinnar: Spjoldin tvo fyrir kapu eru 16gd a pappirinn sem
klaeda a spjoldin med. Spjoldin eru vid brun par sem kjolurinn er
en neer 5 cm fra a hinum hlidunum, sja mynd 3. Nu er komid ad pvi
ad limbera pappirinn og lima hann vid spjoldin, hornin eru svo
brotin og limd nidur, sja mynd 4. Pegar badar hlidar kapu eru
tilbunar er komid ad pvi ad utbua kjol a kapuna. Kjolurinn parf ad
vera 10 cm lengri en spjoldin og 7-8 cm a breidd. Breiddin raedst af
bykkt bokarinnar. Strikad erad innan3+2+3 (=8)eda3+1+3
(=7). Kjolurinn er limborinn og spjoldin limd a eftir strikunum.
Pegar kjolbandio er komid 4, eru bladsidurnar limdar inn { bdkina,
fremsta og aftasta sidan limist vid kapuna. Pegar bokin er tilbtin er
gott a0 pressa hana.

(Lilja M. Jénsdéttir, 2001)




Kortagerod

- Kynnir fyrir nemendum hvernig
kortid er utbuid og hvad parf ad
koma fram, sja bls. 13.

- Kynnir safnmé6ppu fyrir
nemendum og syna peim hvernig
hun er gerd.

- Leggur fyrir annad
leidarbdékarverkefnid, sja bls. 11.
- Sja nanari utfzerslu a
kennslustundinni bls. 12.

numer tvo.

i leidarbokarskrifum.

- Spjold i kapu, pappir
utan um kapu og lim.
- Karton, heftarar og
skriffeeri.

- Blaod.

Hvad gerir kennari Hvad gera nemendur Bekkjarskipulag Namsefni og gogn | Hafa ber{huga
Kveikja: - Skoda myndir fra - Allur bekkurinn. - Myndir fra - Mynd af korti, sja
- Myndir fra Vestmannaeyjum, Vestmannaeyjum. - Einstaklingsverkefni | Vestmannaeyjum. vidauka 3
sja vidauka 2. - Utbtia kapu 4 leidarbokina. | i leidarbok. - Limmidar fyrir (Steinunn
- Skiptir nemendum { priggja - Utbua stort kort af - Priggja manna hopar | punktaleik. Jéhannesdottir,
manna hopa eftir punktaleik, sja Vestmannaeyjum. i kortagerd. - Maskinupappir, 2010)
bls. 12. - Utbtia safnméppu fyrir - Einstaklingsverkefni | mynd- eda skjavarpi, - Mikilveegt er ad
- Synikennsla um pad hvernig kapa | verkefnin. i safnmoppu. skriffeeri, malning og | kennarar sjai um
leidarbdkar er gerd. - Vinna leidarbékarverkefni - Einstaklingsverkefni | penslar. hopskiptinguna par

sem pessir prir
nemendur koma til
med ad vinna mikio
saman.
Punktaleikurinn er
tilvalinn til pess ad
styra skiptingunni,
sja bls. 12.
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Onnur lota

Kennsluaodferoir

Leidarbok

Markmio:

- A0 nemendur sjai fyrir sér atburdinn med
stadsetningu helstu stada { huga.

-Ad nemendur pjalfist { samvinnu, ad taka
tillit til annarra og komast ad samkomulagi.
-Ad nemendur vinni hugmynd fra skissu ad
fullunnu verki.

Timi:
-80 min.

Vidfangsefni:
- Leidarbdkar- og safnm6ppugero.
-Kortagerd.

Um hoépskiptingu:

- Huga parf ad ymsu pegar nemendum er
skipt upp 1 hépa, medal annars pvi ad sumir
nemendur vinna mjog vel saman 4 medan
adrir geta ekki unnid saman. I j6si pess er
mikilveegt er ad kennari noti fjélbreyttar
adferdir vid hopskiptingu (Lilja M.
Jonsdottir, 2001).

Synikennsla:

- Kennari eda nemandi synir tiltekin
vinnubrogd eda adferdir (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999).

Verkleg kennsla:

- Verklegi patturinn er steersti hluti
kennslunnar en freedilegi patturinn fylgir
alltaf med (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Myndsképun - myndraen tjaning

- Verkefni sem byggja a myndraenni
utfeerslu. Nemendur tulka vidfangsefnid a
myndraenan hatt (Ingvar Sigurgeirsson,
1999).

Skrifleg tjaning - ritun:

- Skapandi ritunarverkefni af ymsu tagi. Til
deemis pegar urvinnsla ndmsefnis er félgin {
ritun (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Onnur faersla:

- Utskyrid med ordum leidina ad heiman og
i skolann ykkar og teiknid. Reynid ad hafa
utskyringarnar svo nakveemar ad hver sem
er geeti gengio par a milli.
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Fyrir kennara:

Timinn byrjar a pvi ad kennarar syna nemendum myndir fra
Vestmannaeyjum, sja vidauka 2.

Pegar nemendur hafa skodad myndirnar er synikennsla um pad
hvernig kapa leidarbokar er gerd, sja bls. 9. Pegar synikennslunni
er lokid fara nemendur ad utbua kapu a leidarbdkina sina.
Leidarbokin sjalf er utbuin pegar verkefninu er lokid til ad
bladsidufjoldinn passi. Pegar nemendur hafa lokid vid kapuna
utbua peir safnmoéppu sem einstaklingsverkefni eru sett i, sja bls.
13. begar fyrsti nemandinn i h6pnum hefur lokid vid safnm6ppu
fer allur hépurinn og teiknar upp kort 4 maskinupappir med
adstod mynd- eda skjavarpa. Pegar nemendur hafa lokid vid ad
teikna upp kortid fara peir ad bordinu og merkja inn a pa stadi sem
bedid er um og utbua heimili fjolskyldunnar og skipin sem
reeningjarnir komu a. Einnig purfa peir nemendur, sem eiga
kapuna eftir, ad klara hana. Pegar kortid er tilbuid, fA nemendur

kassalok til a0 geyma sameiginleg verkefni.

Punktaleikur:

Kennarar eru bunir ad verda sér ut um punkta-limmida.
Nemendurnir rada sér svo upp i hring og loka augunum. Kennarar
ganga a milli og setja einn punkt 4 enni hvers nemanda. Pegar allir
nemendur eru komnir med punkt 4 ennid opna peir augun og rélta
um stofuna { peim tilgangi a0 finna nemendur med sama lit og peir.
Mikilveegt er ad nemendur tjai sig ekki med ordum a4 medan pessu
stendur, peir mega heldur ekki benda a eda toga { pa nemendur
sem eru med sama lit & punkti. Peir eiga aftur 4 méti ad brosa, eda

nikka til peirra sem eru med sama lit.
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Kortagerao:

Kortio er teiknad & maskinupappir, pad er svo malad i videigandi
litum og einnig sjorinn i kring.

Héparnir eiga ad merkja eftirfarandi atridi inn a kortin sin:
Landakirkja, Storhofoi, Reningjatangi, hofnin, Donskuhtsin,
Skansinn og Hundradmannabhellir.

Heimili fjolskyldunnar og skipin, sem reeningjarnir komu 4, eru

klippt ut ur 60ru bladi og limd a kortid.

Safnmappa:

Byrjad er 4 pvi ad brjota A3 blad jafnt i tvennt 4 lengdina. P4 er
komin steerdin 4 safnmoéppunni. Snida a renning sem neer yfir alla
breiddina 4 bladinu, um 8 cm 4 haed. Renningurinn er heftadur vel
a bladid pannig ad bl6din, sem fara i moppuna, renni ekki ar henni,

sja mynd.
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Leikreen tjaning

Hvad gerir kennari

Hvad gera nemendur

Bekkjarskipulag

Namsefni og gogn

Hafa ber i huga

- Kynnir fyrir nemendum tilgang
timans (kynnast ségu
Tyrkjaransins nanar).

16.

- Skiptir nemendum i hépa, 4
saman.

- Segjir nemendum sogu, sja
vidauka 4.

- Fer med nemendur i kyrrmynd,
sja bls. 16.

- Fer med nemendur { spuna, sja
bls. 17.

- Fer med nemendur i kastljds, sja
bls. 17.

- Fer med nemendur i
samviskugong, sja bls. 17.

- Utbyr 160 med nemendum, sja
bls. 17.

- Leggur fyrir pridja
leidarbékarverkefnid, sja bls. 17.

- Eg er frabeer eins og ég er, sja bls.

- Taka patt i leikreenni
tjaningu.

- Vinna leidarbékarverkefni
numer prju.

- Nemendur sitja a
stélum i hring.

- Fjogurra manna
hopar.

- Einstaklingsverkefni
i leidarbokarskrifum.

-Saga, sja vidauka 4.
-Flettitafla.
-Blad og skriffeeri.
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Pridja lota

Kennsluaodferodir

Leidarbok

Markmio:

- A0 nemendur leeri um Tyrkjaranid {
gegnum leiklist.

-Ad nemendur hafi g6 tok a leikreenni
tjdningu og grundvallarreglum { spuna.

Timi:
- 80 min.

Vidfangsefni:
- Leikraen tjaning.

Um leikraena tjaningu:

- Nemendur vinna med akvedid
viofangsefni. bPar setja peir sig i spor
personanna og lifa sig inn { adstaedur peirra.
Nemendur byggja ofan a eigin reynslu og
auka par med pekkingu sina (Asa Helga
Ragnarsdottir og Rannveig Bjork
Porkelsdottir, 2012).

Kyrrmynd:

- Nemendur stilla sér upp eins og styttur, {
akvednum tilgangi (Anna Jeppesen og Asa
Helga Ragnarsdottir, 2004).

Spuni:

- Nemendur tulka framvindu ségunnar med
ordoum og leik. Gott er ad byrja og enda
spuna 4 Kyrrmynd (Anna Jeppesen og Asa
Helga Ragnarsdottir, 2004).

Kastljos:

- Einn nemandi er { kastljésinu sem akvedin
persona, adrir nemendur spyrja hann
spurninga (Anna Jeppesen og Asa Helga
Ragnarsdottir, 2004).

Samviskugong:

- Innri hugsanir akvedinnar persénu og
vangaveltur um hana (Anna Jeppesen og
Asa Helga Ragnarsdéttir, 2004).

bridja feersla:

- Hvernig fannst ykkur ad taka patt {
leikreenni tjaningu?

- Hvad leerdud pid { timanum?
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Kennarar verda bunir ad rada stolum { hring pegar nemendur
koma i timann. Nemendur velja sér stél og setjast. Adur en haldid
er { kennslu um Tyrkjaranio i gegnum leikraena tjaningu er byrjad a
kveikju um leikraena tjaningu til ad fa nemendur til ad kynnast
betur. ,Eg er frabeer eins og ég er” er tilvalinn leikur til pess ad
kynnast betur og setlum vid pess vegna ad byrja kennslustundina a

honum.

Eg er frabeer eins og ég er:

Allir nemendur hugsa um eitt atridi sem er einstakt vio sig. Kennari
byrjar 4 ad segja pad sem er einstakt vid sig. Ef pad atridi a vido um
fleiri { hringnum, setjast peir 4 kennarann. Kennari parf pa ad
hugsa um annad atridi til ad verda aftur einn a sinum stol. Pegar
pad tekst hja honum er komid ad nzesta { hringnum sem situr
honum a vinstri hond (Helgi Grimsson, 2007).

Gott er ad hafa i huga pa reglu ad hver nemandi segi bara prisvar

sinnum til ad allir fai ad , ver’ann“ einu sinni.

Hopskipting:
Kennarar skipta nemendum { hopa, fjérir { hverjum hop, eftir pvi

hvernig peir sitja { hringnum, fyrstu fjérir saman, svo koll af kolli.

Saga:
Sja vidauka 4.

Kyrrmynd:

Kennarar lata hdpana draga viofangsefnid sem peir eiga ad tulka.
Nemendur hafa eina minutu til ad dkveda eftirfarandi atrioi: karl
eda kona, aldur og nafn.

Hopur 1: Synir pegar Tyrkir koma 4 land { Vestmannaeyjum.
Hopur 2: Synir pegar félkinu er reent ad heiman.

Hoépur 3: Synir f6lkio i Donskuhdsunum.

Hoépur 4: Synir f6lkio i skipunum.

Hoépur 5: Synir f6lkio vio komuna til Alsir.

Hoépur 6: Synir f6lkid &4 uppbodinu i Alsir.

Einn hépur synir i einu og kennari spyr: Hver ert pu? Hvad ertu ad
gera? Hvernig lidur pér? Ad pessu loknu setjast nemendur (Asa

Helga Ragnarsdottir og Rannveig Bjork Porkelsdottir, 2012).
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Spuni:
Héparnir fa eina minutu til ad spinna ut fra kyrrmyndinni sem peir
bjuggu til fyrr { timanum (Asa Helga Ragnarsdéttir og Rannveig

Bjork borkelsdéttir, 2012).

Kastljos:

Nemendur bj6da sig fram til ad taka patt i kastljosi. Ef fleiri en einn
nemandi bydur sig fyrst fram, velur kennari. Ef neegur timi gefst, er
moguleiki a ad taka nokkra nemendur { kastljds.

Einn nemandi situr a stdl fyrir framan hina. Kennari akvedur {
hvada hlutverki hann er og hinir nemendurnir spyrja hann
spurninga (Asa Helga Ragnarsdéttir og Rannveig Bjork
Porkelsdottir, 2012).

Daemi um hlutverk:

Tyrki sem kemur a land { Vestmannaeyjum.

Einstaklingur sem var reent { Vestmannaeyjum.

Einstaklingur 4 uppbodinu.

Samviskugong:

Nemendur standa { tveim r6dum og snda hver a méti 6drum.
Kennari gengur i gegnum gongin { hlutverki Vestmannaeyings. Allir
nemendur eru i hlutverki Vestmannaeyings og segja eina setningu
pegar Vestmannaeyingurinn gengur i gegnum gongin. [ annarri
rodinni telja nemendur Vestmannaeyinginn a ad flyja fra
Vestmannaeyjum. { hinni rédinni telja nemendur
Vestmannaeyinginn a ad vera { Vestmannaeyjum. Hvad velur
Vestmannaeyingurinn? (Asa Helga Ragnarsdéttir og Rannveig

Bjork borkelsddttir, 2012).

Ljodagero:

[ lokin byr nemendahépurinn til sameiginlegt 1j6d. [ upphafi
1j60sins akveda kennarar og nemendur hvernig 1j60id eigi ad byrja.
Nemendur nefna allir eitt ord sem tengist Tyrkjaraninu. Kennari

skrair ordin a flettit6flu og myndar 1j60.
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Persdnugerd

Hvad gerir kennari Hvad gera nemendur Bekkjarskipulag Namsefni og gogn | Hafa berihuga
Kveikja: - Skoda myndir og hugleida - Somu priggja manna | - Myndir af fatnadj, -Huga parf a0 pvi
-Synir nemendum myndir af hvernig peirra perséna eigi hopar og i kortagerd. | blad, pappi (cheerios | ad pappinn sé ekki

fatnadi fra timum Tyrkjarans, sja

vidauka 5.

-Myndirnar syna islenskt
alpyoufolk a 18. 6ld og stualku
undir 10 ara aldri 4 18. 6ld.
(Fridur Olafsdéttir, 1999) og
(Ponzi, 1987).

-Synir nemendum hvernig a ad
utbua personuna, sja bls. 20.

- Leggur fyrir fjéroa

leidarbékarverkefnid, sja bls. 19.

ad lita ut.

- Akveda hver 4 ad gera
hvada fjolskyldumedlim.

- Allir bua til eina personu og
klippa hana ut ur
pappaspjaldi.

- Bua til snid af peysu og
buxum med pvi ad klippa
pappirspersénuna ut.

- Snida fot eftir snidinu a
personuna sina, hafa 5-7 mm
saumfar.

- Byrja 4 a0 lima fotin &
personuna (pappann) og
varpa svo fotin saman.

- Vinna leidarbokarverkefni
numer fjogur.

- Einstaklingsverkefni
i leidarbokarskrifum.

kassi, pappakassi eda
annad sem til er),
skeeri, skriffeeri, efni,
tituprjonar,
meelistikur, kritar, lim
og lopi.

of stifur svo audvelt
sé a0 klippa hann.
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Fjoroa lota

Kennsluaoferodir

Leidarbok

Markmio:

- A0 nemendur utskyri og syni vinnuferlid
sem 4 sér stad fra hugmynd ad afurd.

- A0 nemendur leggi mat a eigin verk og
vandi vinnubro6gd sin.

- A0 nemendur vinni sjalfsteett og undir
leidsogn kennara.

- A0 nemendur nyti pekkingu sina a
skapandi hatt.

Timi:
- 120 min.

Vidfangsefni:
- Personugerd.

Synikennsla:

- Kennari eda nemandi synir tiltekin
vinnubrogd eda adferdir (Ingvar
Sigurgerisson, 1999).

Verkleg kennsla:

- Verklegi patturinn er steersti hluti
kennslunnar en freedilegi patturinn fylgir
alltaf med (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Skrifleg tjaning - ritun:

- Skapandi ritunarverkefni af ymsu tagi. Til
deemis pegar urvinnsla ndamsefnis er félgin {
ritun (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Fjoroa feersla:

- Er einhver sjaanlegur munur a fatnadi fra
timum Tyrkjaransins og a okkar timum, pa
hver?

- Fjallio itarlega um persénuna sem pid
bjuggud til. Nafn, kyn, aldur, ahugamal,
stada innan fjélskyldunnar (t.d. fadir),
heimilisadsteedur og annad sem ykkur
dettur { hug.

- Hvernig gekk ad bua til persénuna?
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Fyrir kennara:

Nemendur vinna { sému priggja manna hépum og adur, hver og
einn nemandi vinnur ad einni persénu sem myndar priggja manna
fjolskyldu med hdpnum. Nemendur purfa ad akveda { byrjun hver a

ad gera hvada fjolskyldumedlim.

Verklysing:

Tveir og tveir nemendur geta verid saman me0 eitt A4 blad. Bladid
er brotid { tvennt 4 breiddina og sidan rifid eda klippt { midjuna, pa
er kominn einn helmingur fyrir bAda nemendurna sem peir nota til
ad utbua persénuna. Persénan er utbuin med pvi ad brjéta
helminginn af A4 bladinu aftur i tvennt en nu a lengdina. Pa er
komid ad pvi ad teikna upp helming persénunnar, gott er ef
teikningin neer yfir naestum allt bladid, sja mynd 1. Mikilvaegt er ad
enni personunannar sé hatt til audveldara sé a0 festa a har. Adeins
annar helmingur er teiknadur i einu til ad fa badar hlidar
personurnar eins. Pegar buio er ad teikna er persdnan klippt ut,
petta er skapal6nid sem notad er fyrir pappapersénuna og fotin.
Pappirspersénunni er nu tyllt 4 pappa og teiknad og sidan klippt

eftir henni, petta er persénan sem verdur klaedd i fot.

Nu er pappirspersonan komin { hlutverk snids. Pa er til deemis
klippt fra halsi ad mitti, pa er komio fullkomid snid fyrir bol eda
peysu og buxur, sja mynd 2. Nu er komid a0 pvi ad bua til fotin a
personuna. Pa er efnid lagt saman, ranga 4 méti rongu, snidid lagt a
efnid og tituprjonad vio. Huga parf ad pvi ad hafa sma plass fyrir
saumfar en pad 4 ad vera um 5-7 mm. Merkt er fyrir saumfarinu
med krit, pegar pvi er lokid er efnid klippt, sja mynd 3. Nu eru
tituprjonarnir teknir ar, lim er borid a pappann par sem efnid a ad
vera til ad pad haldist vel 4 og svo er efnid sett 4, fyrst buxur, svo
peysa, mjog gott ad lima adeins a buxnastrenginn til ad peysan falli
vel ad. Réttan a efninu a ad snua ut og efnid a ad na adeins ut fyrir
pappann a 6llum kéntum, sja mynd 4. Pegar buid er a0 lima, eru
fotin saumud saman eins nalaegt brin og haegt er, gott er ad nota
varpspor. Pegar personan er komin i buxur og peysu er moguleiki
a ao setja a hana belti, vettlinga, sko, skikkju eda annad sem
nemendum dettur { hug og heefir pessum tima. Naest eru augu,
munnur og nef limd eda teiknud a. Harid er tbiod ar garni en
moguleiki er a pvi ad flétta garniod fyrir har, prjéna garnio og rekja
upp og pa eru komnar krullur. Ad lokum er harid limt 4. Pa er

personan tilbuin, sja mynd 5.

20




Mynd 1

Mynd 2

Mynd 3

Mynd 4

Mynd 5
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Tovinna og fatalitun

Hvad gerir kennari Hvad gera nemendur Bekkjarskipulag Namsefni og gogn | Hafa berihuga
Kveikja: - Horfa 4 myndband. - Fjorir hépar { - Kista fra - Myndbandid
- Synir fyrstu 13 min. af - Kemba ull med stédvavinnu. PjoOminjasafni; Islenska ullin er &
myndbandinu Islenska ullin eftir ullarkdmbum. - Einstaklingsverkefni | kambar, snaeldur. nams.is -
Fridi Olafsdéttur (1996). - Spinna ull med i leidarbokarskrifum. | - Jurtir, karry, blaber samfélagsfraedi.

- Skiptir nemendum upp i fjéra
hopa fyrir stédvavinnu eftir
manadarleik.

- Héparnir eru ad: Kemba, spinna,
lita garn og pezefa, sja nanar bls. 24
og 25.

- Leggur fyrir fimmta
leidarbdékarverkefnid, sja bls. 23.

halasnaeldum.

- Lita hvitan léttlopa eda
kambgarn.

- baefa utan um stein.

- Vinna leidarbdkarverkefni
namer fimm.

eda annad sem
nemendum dettur {
hug til a0 lita med,
boroedik, salt,
hanskar, pottur, sleif,
sigti, vatn, eldavél,

léttlopi eda kambgarn.

- Ounnin ull, vatn,
sapa, handklaedi,
flaska med gati a
tappanum.

- Fa kassa hja
PjoOminjasafninu
fyrir tévinnu.
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Fimmta lota

Kennsluaodferodir

Leidarbok

Markmio:

- A0 nemendur leeri helstu vinnubrégd vid
tovinnu.

- A0 nemendur préi hugmyndir sinar {
textilverk.

Timi:

- 120 min.

Vidfangsefni:
- Tévinna og fatalitun.

Synikennsla:

- Kennari eda nemandi synir tiltekin
vinnubrogd eda adferdir (Ingvar
Sigurgerisson, 1999).

Verkleg kennsla:

- Verklegi patturinn er steersti hluti
kennslunnar en freedilegi patturinn fylgir
alltaf med (Ingvar Sigurgerisson, 1999).

Skrifleg tjaning - ritun:

- Skapandi ritunarverkefni af ymsu tagi. Til
deemis pegar urvinnsla ndamsefnis er félgin {
ritun (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Fimmta feersla:

- Hvad leerdud pid { timanum?

- Hvernig fannst ykkur ad kemba, spinna,
lita garn og paefa?
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Hopskiptingaleikur eftir manudum:

Kennari bidur nemendur feedda i jan., feb., mars a0 fara i eitt horn
stofunnar, april, mai og juni fara i naesta og svo koll af kolli. Ef
mjog er 6jafnt { hdpunum parf kennari ad bregast vio pvi med pvi
ad faera nemendur 4 millj, Ur fjolmennasta h6pnum i pa hépa sem

vantar.

Kemba:

Byrjad er 4 ad leggja punnt lag af ull { annan kambinn. Haldid er i
kambinn med vinstri hendi, tdmi kamburinn er { haegri hendi og er
lagdur yfir og honum strokid yfir ullina. Pegar kembt er, snua
skoftin hvert 4 méti 60ru. Smatt og smatt greidist ur ullinni, 68ru
hverju parf ad losa ullina { kambinum med pvi ad snua skéftunum
saman. Pegar ullin er ordin vel kembd er hin losud ur kombunum
med pvi ad draga kambana saman fram og aftur med skoftin & moti

hvort 6dru (Hulda A. Stefansdéttir, 1984).

Spinna:

Pegar buid er ad kemba er komid ad pvi ad spinna. Adur en byrjad
er ad spinna er gott ad utbua lyppu. Pad er gert pannig ad ullin er
sett { adra hondina og svo dregid lauslega Ur henni i haefilega
punna reemu og henni komid fyrir { hinni hendinni. Pegar lyppan er
tilbuin er henni vafid um hondina svo ad audveldara sé ad spinna
ur henni. Pegar byrjad er ad spinna er ullin fest vid bandspottann a
halasnzldunni med pvi ad nudda henni saman vid. Pa er komio ad
pvi ad spinna, pad er gert med pvi ad rulla snaeldunni eftir leerinu
og fa gd0an snuning a snzelduna. Pegar pradurinn er ordinn langur
er honum vafid upp a sneelduna.

Ef nemendur eru i vandreedum med ad spinna lyppuna pa er
moguleiki ad lata pa hafa plétulopa og profa sig afram a honum

(Fridur Olafsdéttir, 1996).
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Lita garn:

Byrja parf ad undirbua garnid undir litun med pvi ad vinda pad i
hespur, festa lausa enda og binda hespuna laust saman a premur
stodum. Petta er gert svo garnid fari ekki i eina fleekju. Setjio jurtir
og vatn { pott asamt 1 msk. af salti og slatta af ediki, byrjid a ad
setja ekki of mikid af vatni til ad liturinn verdi dekkri. Nu er komid
ad pvi ad kveikja undir pottinum og lata suduna koma upp. Pegar
sudan er komin upp, er 1atio sjo0a pangad til liturinn er ordinn eins
og vid viljum hafa hann. Pegar liturinn er tilbdinn eru jurtirnar
sigtadar fra. Ekki slokkva undir pottinum heldur einungis leekka
undir. N er garnid sett ut i, 1atid vera par pangad til garnid hefur
nad peim lit sem vio viljum ad pad nai. Takid nd garnid upp ur
pottinum, skolid og leggid til perris (Sigrun Helgadottir, Porgerdur
Hl6dversdottir, 2010).

bafing:

Til ad byrja med parf ad blanda saman heitu vatni og sapu i flosku
med gati 4 tappanum. Steinninn er paefdur med pvi ad leggja
nokkur 16g af ull a steininn. Pegar ullin er komin 4, er bleytt upp i
ullinni, pa er sett orlitid meira af ull 4 steininn pannnig ad vel fari,
pba parf ad bleyta meira upp i ullinni og byrja ad nudda steininn til
ad fa ullina vel utan um steininn. Ef ekki er nzeg ull komin a
steininn pa er ad baeta vio meiri ull og nudda meira eda par til hann

er ordinn heaefilega paefour. Nu er ullin latin porna.
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Vefnadur

nemendum verk sem hefur verid
ofid.

- T.d. spjaldvefnad og vefnad sem
hefur verid ofinn i vefstol, sja bls.
29.

- Utskyrir fyrir nemendum
mikilveegi vefnadar { fatagerd a
pessum tima. Pa for mest af
islensku ullinni i vadmal sem var
okkar adal gjaldmidill 4 peim tima.
- Kennari synir nemendum
hvernig ofid er a pappaspjaldi, sja
bls. 28.

- Utskyrir fyrir nemendum hvad er
uppistada og hvad er ivaf.

- Leggur fyrir sjotta
leidarbdékarverkefnid, sja bls. 27.

deemis ordio teppi fyrir
personuna.

- Vinna leidarbokarverkefni
numer sex.

i leidarbokarskrifum.

bls. 28, skriffaeri,
skeeri, finn og sterkur
pradur fyrir
uppistodu, Alafosslopi
fyrir ivafio, blad og
vefnal.

Hvad gerir kennari Hvad gera nemendur Bekkjarskipulag Namsefni og gogn | Hafa berihuga
Kveikja: - Nemendur vefa litla prufu - Einstaklingsvinna. - Pappaspijald, - Finna til ofin verk
- Til ad byrja med synir kennari tir Alafosslopa sem geeti til - Einstaklingsverkefni | pappaprik, sja mynd fyrir timann.
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Sjotta lota

Kennsluaodferodir

Leidarbok

Markmio:

- A0 nemendur skilji tidaranda og menningu
a timum Tyrkjarans.

- A0 nemendur geti unnio sjalfsteett og
undir leidsogn eftir leidbeiningum.

Timi:
- 40 min.

Vidfangsefni:
- Vefnadur a pappaspjaldi.

Synikennsla:

- Kennari eda nemandi synir tiltekin
vinnubrogd eda adferdir (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999).

Verkleg kennsla:

- Verklegi patturinn er steersti hluti
kennslunnar en freedilegi patturinn fylgir
alltaf med (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Skrifleg tjaning - ritun:

- Skapandi ritunarverkefni af ymsu tagi. Til
deemis pegar urvinnsla ndamsefnis er félgin {
ritun (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Sjotta feersla:

-Hver haldio pid ad hafi verid tilgangur
vefnadar 4 timum Tyrkjaransins?

- Er vefnadur eins mikilvaegur a okkar
timum og & timum Tyrkjaranins?

- Hvad er ivaf og hvad er uppistada?
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Vefnadur:

Til ad byrja med er klippt nidur { pappann med 1 cm bili a milli par
sem preedirnir koma ofan i{. Neest er ad setja pradinn upp a
pappann sem verdur uppistadan fyrir vefnadinn. Priki, eda svo
kolludu skilrami, er komid fyrir undir 60rum hverjum praedi, {
annarri hverri umferd er svo hagt a0 opna praedina par sem
skilrimid liggur, { peirri umferd er par af leidandi mjog audvelt ad
skjota nalinni i gegn. Pa er komid ad pvi ad byrja ad vefa en
pradurinn, sem ofid er med, kallast ivaf, ofid er undir annan hvern
prad og svo i gagnstaeda att til baka. Par sem bandid for undir i
fyrstu umferd fer bandid ofan a sama prad i naestu umferd og koll
af kolli. Fyrsta umferd byrjar i midju stykki og ef skipta parf um

enda er pad einnig gert { midju stykki.

Eftir hverja umferd er svo pjappad med skilriminu sem liggur
undir preedina, pad er gert til ad hafa stykkid pétt. Passa parf vel ad
toga ekki of mikid i endana svo ad stykkio haldi breidd sinni. Nu er
bara ad vefa par til stykkid meelist 16-18 cm. Pegar stykkid hefur
nad fullri lengd er komid ad pvi ad klippa pad af pappanum, binda
endana saman og sauma pa nidur. Gott er ad hafa { huga pegar ofid
er a0 hlidin sem snyr ad pér er bakhlid stykkisins og byrjad er ad

vefa { midju stykki.
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Spjaldvefnadur:

Ofid i vefstol:
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Skapandi ritun

Hvad gerir kennari

Hvad gera nemendur

Bekkjarskipulag

Namsefni og gogn

Hafa ber i huga

- Finnur til heimildir um
Tyrkjaranio.

- Utskyrir verkefnid fyrir
nemendum, sja vidauka 6.

- Synir peim hvernig heimildaskra
er utbuin samkvaemt APA, sja bls.
31.

- Leggur fyrir sjounda
leidarbdékarverkefnid, sja bls. 31

- Seekja sér baekur eda adrar
heimildir um Tyrkjaranid.

- Finna upplysingar um
Tyrkjaranio.

- Vinna verkefni um
fjolskylduna.

- Utbtia heimildaskra med
peim heimildum sem notadar
voru.

- Akveda ttferslu 4 skilum og
framkvaema hana.

- Vinna leidarbékarverkefni
numer sjo.

- Sému priggja manna
hopar og i korta- og
personugero.

- Einstaklingsverkefni
i leidarbokarskrifum.

- Heimildalisti,
skriffeeri, blad og
karton.

- Heimildir:

- Sigfas M. Johnsen.
(1946). Saga
Vestmannaeyja.
Reykjavik:
fsafoldarprent-
smidja h.f.

- Steinunn
Johannesdottir.
(2010). Reisubok
Gudrioar
Simonardaéttur.
Reykjavik: Mal og
menning.

- Tyrkjardnid d
Islandi 1627.
(1906). Reykjavik:
Sogufélag.
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Sjounda lota

Kennsluaodferodir

Leidarbok

Markmio:

- A0 nemendum gefist teekifeeri til ad vinna
med texta a skapandi hatt og tja hugmyndir
sinar.

Timi:
- 80 min.

Vidfangsefni:
- Skapandi ritun.

Heimildalisti samkvaemt APA:
- Nafn hofundar. (Utgafuar békar). Heiti d
bék. Utgafustadur: Utgafufyrirtaeki.

Synikennsla:

- Kennari eda nemandi synir tiltekin
vinnubrogd eda adferdir (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999).

Efnis- og heimildakénnun:

- Nemendur leita sér upplysinga um
akvedio viofangsefni (Ingvar Sigurgeirsson,
1999).

Skrifleg tjaning - ritun:

- Skapandi ritunarverkefni af ymsu tagi. Til
deemis pegar urvinnsla ndamsefnis er félgin {
ritun (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Sjounda feersla:
- Skrifio stuttan utdratt ur verkefninu.
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Annar hluti:

Hugarflug med leidsogn

og kynnir pad fyrir nemendum, sja
vidauka 7.

- Horfa & Tyrkjardnio 1627, fyrsta
mynddisk eftir Porstein Helgason
(2002).

- Vinna leidarbokarverkefni
numer atta.

- Lesa yfir verkefnid og
punkta svorin hja sér
jafnédum og horft er a
mynddiskinn.

- Klara verkefnid og skila.

Hvad gerir kennari Hvad gera nemendur Bekkjarskipulag Namsefni og gogn | Hafa berihuga
- Fer med nemendur { hugarflug - Taka virkan patt { - Allur bekkurinn { - Hugarflug med - Seekja mynddisk
med leidsogn, sja bls. 34. hugarfluginu med pvi ad hugarflugi. leidsogn. og panta sjonvarp.
- Parar nemendur saman tvo og hlusta og imynda sér - Einstaklingsverkefni | - Blad og skriffeeri.
tvo fyrir umraedur. personur fra timum i leidarbokarskrifum. | - Mynddiskur,
- Leggur fyrir attunda Tyrkjaransins. - Einstaklingsverkefni | sjéonvarp og DVD teeki.
leidarbdékarverkefnid. - Reeda saman tveir og tveir pegar horft er a
- Dreifir verkefnabladi til nemenda | um hugarflugio. mynddiskinn.
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Attunda lota

Kennsluaodferodir

Leidarbok

Markmio:

- A0 nemendur geri sér grein fyrir
adsteedum og setji sig { spor folksins.

- A0 nemendur 60list meiri pekkingu a
viofangsefninu.

Timi:
- 80 min.

Vidfangsefni:
- Hugarflug med leidsogn.
- Personulysingar.

Um persoénulysingar:

- Kennari parf ad gera nemendum grein
fyrir pvi hvada atridi purfa ad koma fram
pegar persénu er lyst. Ekki er n6g ad nefna
atridi sem tengjast utliti, mikilveegt er ad
nefna einnig innri einkenni og adsteedur
(Lilja M. Jonsdottir, 2001).

Hugarflug med leidsogn:

- Kennari les eda segir nemendum ségu sem
tengist namsefninu og er tilgangurinn ad fa
nemendur til ad lifa sig inn { adsteedur og tja
sig 4 eftir med einhverjum heetti (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999).

Umraduhopar:

- Nemendum er skipt i litla hépa sem raeda
saman um akvedid vidfangsefni (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999).

Syningar:

- Med syningum er att vid hvers konar
uppstillingar a hlutum og myndum auk
videigandi skyringa (Ingvar Sigurgeirsson,
1999).

Skrifleg tjaning - ritun:

- Skapandi ritunarverkefni af ymsu tagi. Til
deemis pegar urvinnsla namsefnis er félgin {
ritun (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Attunda feersla:

- Nemendur skrifa { leidarbok um
personuna sem peir imyndudu sér.

Nafn, kyn, aldur, ahugamal, lidan, buseta,
fjolskylduhagir, vinna og annad sem
nemendum dettur { hug.
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Eftirfarandi er byggt a leidbeiningum um hugarflug eftir Lilju M. Jonsdottir (2001).

Komid ykkur paegilega fyrir i st6lunum med pad i huga ad sitja hreyfingarlaus i sma stund, slappid nu vel af og hafid feeturna a
golfinu. Nu pegar allir eru bunir ad koma sér vel fyrir er komid ad pvi ad hugsa um 6éndunina.

Hugid ad 6nduninni... Einbeitid ykkur nu vel ad pvi ad draga andann rélega inn um nefid og it um muninn i nokkur skipti...
begar pid andid fra ykkur skulid pid telja i huganum, p.e. teljio hverja 6ndun; einn- tveir- prir- fjorir. Pegar pvi er lokid byrjio
pid aftur & einum. Nu endurtakid pid petta nokkrum sinnum... Slakid vel 4 og hugio vel ad 6nduninni...

Eg bid ykkur ad fara { huganum aftur til arsins 1627 og pid erud stodd { Vestmannaeyjum pann dag sem Tyrkirnir koma. ... Hvar erud pid
stodd a eyjunni? ... Erud pid inni eda uti? ... Pio heyrid { Tyrkjunum ... Nu sjaid pio fjolskyldu ykkar. ... Tyrkirnir koma til ykkar. ... Hvad
gerid pid? ... Hvert farid pid? ... Komast allir ur fjolskyldunni ykkar lifs af? ... Munio a0 pid erud ad ferdast { huganum og enginn sér ykkur
pannig ad purfio ekkert ad 6ttast. ... Pid komid vid { Donskuhtisunum pvi par er 6llum er safnad saman. ... ... Nu erud pid komin um bord {
skip og haldid til Alsir. ... Hvad er ad gerast { kringum ykkur? ... Hvad sjaid pio? ... Hver er med ykkur? ... Hvernig er sjéferdin? ... Hvad
heyrid pid? ... Hvernig er komid fram vid ykkur? ... Hvad hafid pid verio lengi 4 leidinni? ... Hvada lykt finnid pid? ... Hefur einhver latid lifid
aleidinni? ... Hvernig lidur ykkur? ... ... Nu stigio pid a alsirska jord og horfio i kringum ykkur - hvad sjaio pid? ... Hvert erud pio ad fara? ...
Hvad erud pid a0 fara ad gera? ... Skodid persénuna nu raekilega og fylgist vandlega med henni og munid ad hun sér ykkur ekki. ... ... ...

N1 er timi til ad koma til baka - haegt og rélega. Byrjio a pvi ad hugsa aftur um éndunina...Pid erud ennpa afsloppud, ykkur lidur
vel eftir pessa ferd ... pid skulud atta ykkur a pvi hvar pid erud stodd - faetur ykkar eru a goélfinu, pio sitjio a stol. Pegar pid erud
tilb1in, skulid pid opna augun. Redid nu vid sessunaut um ferd ykkar til Vestmannaeyja a timum Tyrkjarans. Pegar pio hafio
reett saman um ferdina, skrifid pid niourstéour ykkar nidur i leidarbok (Lilja M. Jénsdottir, 2001).
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Fyrir kennara:

[ hugarfluginu er mikilvaegt ad ré skapist { stofunni og 6llum lidi
vel. Punktarnir { hugarfluginu gegna mikilveegu hlutverki, pad er:
prir punktar pyda ad kennarinn pagnar og telur upp ad fimm i
huganum. Gott er ad slokkva ljésin og kveikja a kerti. Eftir
hugarflugio skapast oft umraedur og mikilveegt er ad nemendur fai
teekifeeri til ad tja sig um pad sem peir sau i huganum, pess vegna
er gott ad skipta nemendum i tveggja manna hépa. Pegar kennari
sér ad umradurnar eru heettar ad sndast um vidfangsefnio er
mikilveegt ad stoppa umraedurnar og koma nemendum af stad {
leidarbokarverkefnid. Ad loknu leidarbdokarverkefni athendir
kennari nemendum verkefnablad med spurningum tur
mynddisknum Tyrkjaranid 1627 eftir Porstein Helgason (2002),

fyrsta peetti.

Mynddiskurinn Tyrkjaranio 1627:
Spila fyrstu 3:25 min - Byrja aftur 29:15 og spila it mynddiskinn.

Porsteinn Helgason (2002).
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Google earth

- Leetur nemendur hafa
verkefnabladid, sja vidauka 9.

- Leggur fyrir niunda
leidarbdékarverkefnid, sja bls. 37.

- Vinna verkefnablad.
- Vinna leidarbokarverkefni
numer niu.

i leidarbokarskrifum.

Hvad gerir kennari Hvad gera nemendur Bekkjarskipulag Namsefni og gogn | Hafa berihuga
- Synir helstu adgerdir i forritinu - Leera helstu adgerdir i - Allur bekkurinn. - Verkefnablad og - Heimavinna fyrir
Google earth, sja vidauka 8. forritinu og profa sig afram. - Einstaklingsverkefni | tolvur. naesta tima: Finna

stadreyndir um
vedrid 4 Islandi og i
Alsir og skra paer
niour.
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Niunda lota

Kennsluaoferodir

Leidarbok

Markmio:

- A0 nemendur leeri ad nota forritid google
earth sér til gagns og gamans.

- A0 nemendur geti nytt forrit vid ritun og
skopun.

Timi:
- 80 min.

Vidfangsefni:
- Google earth.

Synikennsla:

- Kennari eda nemandi synir tiltekin
vinnubrogd eda adferdir (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999).

Efnis- og heimildakénnun:
- Nemendur leita sér upplysinga um

akveoio viofangsefni (Ingvar Sigurgeirsson,
1999).

Vinnubladakennsla:
- Verkefni sem 16g0 eru fyrir a stokum
blodum (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Skrifleg tjaning - ritun:

- Skapandi ritunarverkefni af ymsu tagi. Til
deemis pegar urvinnsla namsefnis er félgin {
ritun (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Niunda faersla:

- Hvernig fannst pér ad vinna i forritinu
Google earth?

- Heldur pua ad pu komir til med ad nyta pér
pad aftur?

- Hvad fannst pér athyglisverdast
forritinu?
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Vedurfar

Gudridar Simonarddttur eftir
Steinunni J6hannesdéttur (2010)
pegar Islendingarnir stigu &
alsirska joro.

- Skoda vefsidur og reeda innihald
peirra vid nemendur.

- Utskyrir verkefnid fyrir
nemendum, sja vidauka 10.

- Skrifar upp spurningar fyrir
umraeduhdpa, sja vidauka 10.

- Leggur fyrir tiunda
leidarbdékarverkefnid, sja bls. 39.

- Fara med nemendur i samlestur.

- Lesa saman bls. 20-21 ur
békinni Vedrio.

- Skoda vefsiour og raeda
innihald peirra.

- Vinna verkefni.

- Taka patt { umrsedum.

- Vinna leidarbdkarverkefni
namer tiu.

verkefni.
- Einstaklingsverkefni
i leidarbokarskrifum.

lesbokin Vedrid
(Pohlman, 1987),
vefsidur, skriffeeri,
flettitafla,
verkefnabldd og bl6d.

Hvad gerir kennari Hvad gera nemendur Bekkjarskipulag Namsefni og gogn | Hafa berihuga
Kveikja: - Hlusta a upplestur ur -Allur bekkurinn. - Reisubdk Gudridar - Reisubdk
- Upplestur upp ar Reisubdk Reisubokinni. - Einstaklingsvinna { Simonardottur, Gudridar

Simonardoéttur, bls.
104. Um leid og...
..Hun var ad
lyppast nidur.

- Heimavinna fyrir
naesta tima:
Nemendur lesa
kaflann um Kristni
og islam { Madurinn
og trtin a bls. 28-
60.

- Hugmynd ad
verkefnum:
(Gudmann
Porvaldsson, 1989).
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Tiunda lota

Kennsluaodferodir

Leidarbok

Markmio:

- A0 nemendur atti sig 4 mismunandi
loftslagi og groourfari og hvernig pad getur
haft ahrif a busetu og lifsskilyrai.

Timi:
- 80 min.

Vidfangsefni:
- VeOurfar.

Samlestur:

- Nemendur lesa saman sama texta. Einn
nemandi byrjar og les ad naesta punkti og
svo tekur naesti vio.

Efnis- og heimildakénnun:
- Nemendur leita sér upplysinga um

akveoio viofangsefni (Ingvar Sigurgeirsson,
1999).

Umraduhopar:

- Nemendum er skipt i litla hépa sem raeda
saman um akvedid vidfangsefni (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999).

Skrifleg tjaning - ritun:

- Skapandi ritunarverkefni af ymsu tagi. Til
deemis pegar urvinnsla ndmsefnis er félgin {
ritun (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Tiunda faersla:

- Hvar mundud bid helst vilja bua?

- Hvernig er loftslagid par?

- Hver er astaedan fyrir pvi ad pio viljio bua
a pessum stad?
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Traarbrogo

Hvad gerir kennari

Hvad gera nemendur

Bekkjarskipulag

Namsefni og gogn

Hafa ber i huga

- Utskyrir verkefnid fyrir
nemendum.

- Afhenir verkefnabladid, sja
vidauka 11.

- Fer med nemendum i tolvustofu,
um 40 min.

- Eftir vinnu { télvustofu fara
kennarar med nemendur i
heimastofu.

- Leggur fyrir ellefta
leidarbdékarverkefnid, sja bls. 41

- Verda bunir ad lesa heima
kaflann um kristni og islam i
bdkinni Madurinn og truin.

- Fara i t6lvustofu og vinna
verkefnid, hafa bokina
Madurinn og triin med sér.

- Akveda ttferslu 4 skilum og
framkvaema hana.

- Vinna leidarbékarverkefni
numer ellefu.

- Somu priggja manna
hopar og aour.

- Einstaklingsverkefni
i leidarbokarskrifum.

- Verkefnablo, tolvur,
skriffaeri, karton.

- Madurinn og triin
eftir Gunnar J.
Gunnarsson (1995).
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Ellefta lota

Kennsluaodferodir

Leidarbok

Markmio:

- A0 nemendur geri sér grein fyrir helstu
hefdum, hatidum, sidum og venjum {
kristinni tra og islam.

- A0 nemendur geri sér grein fyrir hvada
ahrif helgirit traarbragda geta haft a
menningu og lif félks.

Timi:
- 80 min.

Vidfangsefni:
- Truarbragdafraedi.

Vinnubladakennsla:
- Verkefni sem 16g0 eru fyrir a stokum
blodum (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Efnis- og heimildakénnun:
- Nemendur leita sér upplysinga um

akvedio viofangsefni (Ingvar Sigurgeirsson,
1999).

Myndsképun - myndraen tjaning:
- Verkefni sem byggja a myndraenni
utfeerslu. Nemendur tulka vidfangsefnid a

myndraenan hatt (Ingvar Sigurgeirsson,
1999).

Skrifleg tjaning - ritun:

- Skapandi ritunarverkefni af ymsu tagi. Til
deemis pegar urvinnsla ndmsefnis er félgin {
ritun (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Ellefta faersla:
- Hvad fannst ykkur athyglisverdast i
traarbrégdunum tveimur?
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Skrifa bréf

Hvernig féru pau a milli manna?
Hvers vegna haldid pid ad
bréfaskriftir hafi minnkad?

- Skrifar nidur hugmyndir
nemenda a flettitéflu ar
hugstormun.

- Kynnir verkefnid fyrir
nemendum, sja vidauka 12.

- Leggur fyrir tolfta
leidarbokarverkefnid, sja bls. 43

- Skrifa bréf til fjolskyldu
sinnar.

- Vinna leidarbokarverkefni
numer tolf.

i leidarbokarskrifum.

Hvad gerir kennari Hvad gera nemendur Bekkjarskipulag Namsefni og gogn | Hafa berihuga
Kveikja: - bankahrio: - Allur bekkurinn. - Flettitafla, blao,
- Pankahrio: Rétta upp hond og segja fra - Einstaklingsvinna. skriffeeri, tepoki, bakki
Hvers vegna skrifar folk bréf? hugmyndum sinum. - Einstaklingsverkefni | fyrir vatn, vatn.
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Toélfta lota

Kennsluaoferodir

Leidarbok

Markmio:
- Ad nemendur fai teekifaeri til ad orva
hugmyndaflug sitt og nyta pad.

Timi:
- 40 min.

Vidfangsefni:
- Skrifa bréf.

bankahrio:
- Kennari spyr akvedinna spurninga og
leitar eftir svorum nemenda sem rétta upp

hond til ad fa ordid (Ingvar Sigurgeirsson,
1999).

Synikennsla:

- Kennari eda nemandi synir tiltekin
vinnubrogd eda adferdir (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999).

Skrifleg tjaning - ritun:

- Skapandi ritunarverkefni af ymsu tagi. Til
deemis pegar urvinnsla ndmsefnis er félgin {
ritun (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Toélfta faersla:

- Hvenezer fékkst pti bréf sidast med
postinum?

- [ hvada tilgangi var bréfid skrifad?
- Hefur pu skrifad og sent bréf?




Leidarbodk

Hvad gerir kennari Hvad gera nemendur Bekkjarskipulag Namsefni og gogn | Hafa berihuga
- Synikennsla um gerd leidarbokar, | - Byrja a ad telja verkefnin - Einstaklingsverkefni. | - Pappir i bl6din, efni i
sja bls. 9. sem komin eru i safnmoéppu | - Einstaklingsverkefni | kjol, t.d. kjélband, lim,

- Segir nemendum hversu morg
leidarbdékarverkefni eru eftir.

- Adstodar nemendur eftir pérfum.
- Leggur fyrir prettanda
leidarbdékarverkefnid, sja bls. 45.

og hafa i huga hversu morg
verkefni eru pegar dunnin.

- Utbua leidarbok og skreyta
hana eftir sinu hofoi. barf ad
vera { anda verkefnisins, sja
bls. 46.

- Koma verkefnunum fyrir a
skipulagdan hatt i bokinni.

- Vinna leidarbokarverkefni
numer prettan.

i leidarbokarskrifum.

nalar, garn, skeeri,
reglustika, klemmur,
skriffeeri og finn sill.




brettanda lota

Kennsluaodferodir

Leidarbok

Markmio:
-Ad nemendur leeri ad bua til leidarbok og
geri sér grein fyrir tilgangi hennar.

Timi:
- 80 min.

Vidfangsefni:
- Leidarbok.

Synikennsla:

- Kennari eda nemandi synir tiltekin
vinnubrogd eda adferdir (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999).

Verkleg kennsla:

- Verklegi patturinn er steersti hluti
kennslunnar en freedilegi patturinn fylgir
alltaf med (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

Skrifleg tjaning - ritun:

- Skapandi ritunarverkefni af ymsu tagi. Til
deemis pegar urvinnsla ndamsefnis er félgin {
ritun (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

bPrettanda faersla:

- Hvernig gekk ad bua leidarbodkina til, hvad
gekk vel og hvad hefdi matt fara betur?

- Hvada verkefni p6tti pér skemmtilegast?

- Hvert er uppahaldsverkefnid pitt? Hvers
vegna?

- Hvada verkefni potti pér erfitt? Hvers
vegna?
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Fragangur leidarbokar:

Hafa parf eftirfarandi atridi i huga:

- Adur en byrjad er 4 ad merkja kdpu békarinnar er gott ad huga ad
pvi ad textinn sé ekki tut vid spassiu. Gott erad hafa 1,5-2 cm a

milli spassiu og texta.

- A kapu békarinnar skal tekid fram nafn verkefnisins dsamt nafni

nemanda og bekk.

- A fyrstu sidu békarinnar kemur fram efnisyfirlit en pad er titbuid
pegar 61l verkefnin eru komin { békina. I efnisyfirliti skal tekid fram

heiti verkefnis og bladsidutal.

- A annari sidu kemur inngangur en par eru verkefnin stuttlega

kynnt.

- A naestu sidum koma verkefnin sem unnin hafa verid.

- A0 lokum koma lokaord, par kemur fram hvad nemendur leerdu af
verkefninu, hvad nemendum fannst um verkefnid og annad sem

nemendur vilja segja um verkefnio.

- Mikilveegt er ad vanda allan fragang.

(Lilja M. Jénsdoéttir, 2001)
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Myndir af leidarbodk:
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bridji hluti:

Undirbuningur fyrir uppskeruhatio

Hvad gerir kennari Hvad gera nemendur Bekkjarskipulag Namsefni og gogn | Hafa berihuga
- Setur upp syningu med - Ljuka vid pau verkefni sem | - Allur bekkurinn. - Verkefni nemenda,
nemendum. ekki eru fullklarud. - Einstaklingsverkefni | maskinupappir,
- Akvedur { samradi vid nemendur | - Utbda veggmynd par sem i leidarbokarskrifum. | malning og
hvernig flutningi verkefna verdur | haegt er ad setja personurnar kennaratyggjé.

hattad, sja vidauka 13.

- Radar upp bordum og stélum
med nemendum.

- Sendir ut télvupost a foreldra
med upplysingum um
uppskeruhatidina og bidur
foreldra um ad koma med bakkelsi
til ad leggja a hladbordid sem
verdur a uppskeruhatidinni.

- Hugar a0 pvi a0 allt sé tilbuid
fyrir uppskeruhatidina.

- Leggur fyrir sjalfsmat, sja
vidauka 14.

inn 4, veggmyndin geeti til
daemis verid stor malud
mynd a maskiunpappir af
uppbodinu.

- Setja upp syningu med
verkefnunum sem peir hafa
unnio.

- Afa kyrrmynd, spuna og
upplestur.

- Rada upp bordum og stélum
med kennurum.

- Akveda i sameiningu hver
eigi ad vera kynnir
uppskeruhatidarinnar.

- Akveda i sameiningu hvad
kynnirinn a ad segja, {
samradi vid kennara.

- Vinna sjalfsmat.
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Fjortanda lota

Kennsluaodferodir

Leidarbok

Markmio:
- A0 nemendur efist { undirbuningi storra
vidburoa.

Timi:
- 80 min.

Vidfangsefni:
- Undirbuningur fyrir uppskeruhatio.

Syningar:

-Med syningum er att vio hvers konar
uppstillingar a hlutum og myndum auk
videigandi skyringa (Ingvar Sigurgeirsson,
1999).

Sjalfsmat:
- Sja vidauka 14.
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Uppskeruhatio

Hvad gerir kennari Hvad gera nemendur Bekkjarskipulag Namsefni og gogn | Hafa berihuga
- Bydur alla velkomna. - Syna og flytja verkefnin sin. | - Allur bekkurinn - Verkefni nemenda.
- Adstodar nemendur eftir pérfum. | - Vinna leidarbokarverkefni asamt foreldrum og
numer fimmtan. forradamonnum.
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Fimmtanda lota

Kennsluaoferodir

Leidarbok

Markmio:
- A0 nemendur efist { framkomu og
flutningi verkefna.

Timi:
- 120 min.

Vidfangsefni:
- Uppskeruhatid.

Syningar:

- Med syningum er att vid hvers konar
uppstillingar a hlutum og myndum auk
videigandi skyringa (Ingvar Sigurgeirsson,
1999).
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Vidauki 1

Kennari spilar myndbandid sem er 4 mynddisk (fylgir kennsluleidbeiningum).
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Vidauki 2

Nefna vid nemendur hvar Vestmannaeyingar bjuggust vid komu Tyrkjanna. Nefna helstu

stadi eyjarinnar sem sjast & myndinni.

Segja nemendum fra pvi ad petta sé stadurinn par sem Tyrkirnir komu & land {

Vestmannaeyjum. Spyrja nemendur hvort peir viti hvad stadurinn heitir.
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Vidauki 4

Saga

Tyrkjardnid atti sér stad arid 1627, pegar sjéreeningjar fra fjarleegum londum sigldu
hingad til lands { peim tilgangi ad afla fjar og reena f6lki. Mikil leynd fylgdi ferdum peirra
og komu bpeir folki alltaf a0 6vorum svo pad gat ekki varid sig. Manudaginn 16. juli sama
ar var mikill viobinadur { Vestmannaeyjum eftir ad Eyjamenn fréttu af komu
reeningjanna til landsins. Reeningjah6purinn, sem taldi um 300 manns, kom & land {
Vestmannaeyjum seinna sama dag. Um leid og peir komu, skiptu peir sér { prja hopa.
Efstu baeirnir urdu verst dti en par komu reeningjarnir fyrst ad. Reeningjarnir téku til
fanga alla pa sem peir toldu vera not fyrir og raku 4 undan sér nidur i kaupstadinn og inn
i Donskuhtsin. Peir sem ekki nadu ad fylgja hépnum voru drepnir. I Dénskuhiisum
h6fou reeningjarnir safnad félkinu saman og purfti pad ad bida par inni par til peim var
komid fyrir { skipum raeningjanna. Valid var { skipin eins og fé { réttum, pad skasta fyrst.
Pegar reaeningjarnir toldu ad allt notheeft félk veeri komid { skipin, kveiktu bpeir i

Donskuhdsunum en innan dyra var margt félk, pé adallega aldradir. Félkid sem

reeningjarnir toku héndum, var hneppt { preeldém og selt mansali { Alsir.
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Vidauki 6

Ferd med fjolskyldunni

[ pessu verkefni fylgid pid fjélskyldunni, sem pid hafid buid til, frd pvi henni var reent {

Vestmannaeyjum og par til hin er komin 4 heimili { Alsir.

Med adstod heimilda purfid pid ad kanna eftirfarandi atridi:

Hvernig frétti fjolskyldan pin af komu Tyrkjanna, hvernig brast htin via?
Hvad gerdi fjolskyldan pin pegar Tyrkirnir komu ad beenum?

Hvad gerdu Tyrkirnir vid 6mmu pina og afa?

Nadi einhver { fjolskyldunni ad flyja undan Tyrkjunum, ef ja, pa hvernig?
Foru allir fjolskyldumedlimir i sama skip?

Pekktud pid einhvern um bord i skipinu?

Hvernig var astandid { skipinu?

Hvernig for uppbodio i Alsir fram?

Hvenzer { r6dinni vorud pid valin, var oll fjolskyldan valin 4 eitt heimili eda
dreifdist hun & fleiri?

Hvernig var komid fram vid ykkur & nyja heimilinu?

Hvad vorud pio latin gera 4 heimilinu?

Pegar bi0 rekist & eitthvad i heimildum, sem ykkur finnst dhugavert, baetid pvi pa

endilega vid listann.

Mikilveegt er ad kanna heimildirnar vel og skra hja sér um leid og pid lesid, paod flytir

mikio fyrir. Munid ad fara vel med heimildir og gera heimildaskra samkvaemt APA

kerfinu sem hefur verid utskyrt na pegar.

Pid raoio utferslu verkefnis og verkefnaskila 4 skapandi hatt, hafio { huga ad { lokin

verdur haldin uppskeruhatid. T.d. frumleg veggspjold, setja upp leiksyningu,

bruduleikhus, likan 3 viddar, stutt mynd.
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Vidauki 7

Tyrkjaranio 1627

[ pessu verkefni svarid pid eftirfarandi spurningum 4 A4 blad en svérin vid peim 6llum

er a0 finna & mynddisknum sem horft verdur a.

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

9)

Hvadan komu Tyrkirnir og { hvada tilgangi komu peir til landsins?
Hverjir voru kalladir Tyrkir?

Hvad gerdu Vestmannaeyingar til ad bregdast vid komu Tyrkjanna?
Hvada dag og ar komu Tyrkirnir til Vestmannaeyja ?

Hvad foér fram { Donskuhtisunum ?

Hvad gerdist hja Seengurkonusteini ?

Hve margir Eyjamenn déu og hversu margir voru herteknir?

Hve margir voru herteknir 4 Islandi 61lu?

Hverjir brunnu inn { Dénskuhtsunum ?

10) Hvad segir forseti Islands { lokin ?
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Vidauki 7 b

1)

2)
3)

4)
5)
6)

7)

8)
9)

Svor vid spurningum Ur mynddisknum Tyrkjaranid 1627

Peir komu fra Alsir og Marokk® til ad afla fjar og manna, fa lausnargjald eda snta

peim til islamskrar trdar.
Peir sem adhylltust kenningar Miithameds spadmanns voru kalladir Tyrkir.
Peir gerdu virki og utbjuggu fallbyssu vid héfnina.

Peir komu 16. juli 1627.

Par var fangageymsla par sem Tyrkirnir geymdu félkio.

Par veitti rAnsmadur konu skikkju sina og 1ét konuna vera eftir ad hin eignadist
barn 4 stadnum.

Talio er ad 34 hafi latist og 242 verid herteknir.

Um 400 manns voru herteknir 4 landinu 6llu.

Gamalmenni og bjargarlaust f6lk voru pau sem brunnu inni.

10) Hann segir ad hefndin sé ekki lausnin.
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Vidauki 8

Google earth

Atrioi sem kennari parf ad fara yfir { byrjun:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Kenna peim ad opna forritid.

Utskyra fyrir peim hvernig 4 ad sla inn leitarord (pad er gert lengst uppi vinstra

megin).

Utskyra fyrir peim Layers valmyndina nidri vinstra megin, syna peim hvad

breytist ef madur beetir vid og tekur Ut hokin.

Syna peim hvernig & ad merkja stadi inn 4 kort med pvi ad nota Add a placemark
hnappinn { teekjastikunni. (Haegt er ad steekka og minnka stafina & merkinu dsamt

pvi ad breyta um lit).

Syna peim hvernig 4 ad meela vegalengdina 4 milli stada med pvi ad nota ,Show

ruler” hnappinn i teekjastikunni.

Kenna peim ad draga karlinn (er haegra megin 4 sidunni) inn 4 kort og setja hann

4 stad sem pau langar ad sja (adeins haegt ef blaar linur myndast 4 kortinu).

Syna peim hvernig haegt er ad skoda myndir sem eru i forritinu (verdur ad vera

hakad vio photos i Layers flipanum).

Syna peim hvernig hitastigio er 4 peim st6dum sem skodadir eru (adeins haegt ef

hakad er vid weather { Layers flipanum).
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Vidauki 9

Google earth

’

1. Finnid gotuna ykkar, hvada oOrnefni sjaid pid 4 myndinni, er hun lik
raunveruleikanum.

2. Finnio stadinn Radhuspladsen, Copenhagen og setjio karlinn pangad, hvad sjaio
pid? Nefnid a.m.k. 5 atridi.

3. Merkid Vestmannaeyjar og Algeirsborg inn 4 kortid med pvi ad nota Add a
placemark hnappinn. Mlid vegalendina & milli stadanna tveggja med pvi ad nota
Show ruler hnappinn, hve 16ng er vegalengdin { km talig?

4. Finnid myndirnar sem nefnast Flachkuste og Heimaklettur { Vestmannaeyjum.
Hvad sjaio pido? Tengjast pessir stadir Tyrkaraninu? Ef ja, hvernig? (Skrifid 3-5
linur um hvora mynd).

5. Finnid myndina Trabe (naleegt borginni Bouzaréah) { Alsir, lysid henni i 3-5
linum. Haldid pid ad pessi mynd lysi lifinu { Alsir?

6. Hvernig er vedrid 4 stodunum tveimur ntna?

Skrifid svorin { word med 12 punkta letri og hafio eitt og halft linubil.

Vandio allan fragang.
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Vidauki 10

Vedur

Byrjad er a kveikju par sem lesin er bladsida 104. Um leid og... ..Hdn var ad lyppast
niour. Reisubdk Gudridar Simonarddéttur eftir Steinunni J6hannesdéttur (2010).

Eftir pad er farid i samlestur par sem nemendur skiptast 4 ad lesa bls. 20-21 i bokinni
Vedrid eftir John Pohlman (1987).

Naest er farid i ad titskyra pau loftslagsbelti sem {slendingarnir féru { gegnum 4 leid sinni

til Alsir (Utskyra fyrir peim hvad einkennir hvert og eitt peirra, sja bls. 20-21 { Vedrid).

Skooa eftirfarandi vefi med nemendum:

1) http://www.mbl.is/greinasafn/grein/221042/

Besta, heitasta, kaldasta, blautasta og purrasta vedratta i heimi.
2)  http://www.vedur.is/vedur/vedurfar/upplysingar/vedurmet/

Kennari parf ad verda sér uti um nég af dagblédum. Nemendur vinna saman { priggja
manna hopum, klippa it myndir og fréttir sem tengjast vedri ur dagblodunum og lima

peer a stort plakat.

Umraeduspurningar:
1. [hvernig vedurfari myndud pid vilja btia?
2. Hvar i heiminum finnum vio pad?
3. Hvad veldur mismunandi vedri { heiminum?
4

Hver er munurinn 4 vedrinu { Alsir og 4 Islandi?

Hoéparnir kynna nidurst6du sina og kennari skrair paer niour a flettitoflu.
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Vidauki 11

63

Traarbrogo

Berid saman eftirfarandi atridi { kristni og {slam og skraido hja ykkur nidurst6durnar i

Word, 12 pt. letur og eitt og halft linubil.

Finna upplysingar um gudinn.
Hver eru helgiritin?

Hver eru helstu atridi trdarinnar?
Hvada hatidir eru haldnar?

Hvernig fer greftrun fram?

Hvernig eru fjolskyldulif og sidir?

Hvernig fer feeding barna fram?

Hvernig fer uppeldid 4 bornunum fram?

Hvada reglur gilda um hjénaband?

Hvada reglur gilda um mataraedi?

Setjid ykkur i spor Vestmannaeyinganna, pid farid fra Islandi ar kristinni tra yfir til Alsir

i islamstrd. Hverju purfio pio helst ad breyta?

A0 lokum:
Finnid 1-3 fréttir 4 internetinu sem tengjast triarstridi { heiminum og segio fra pvi hvar
pad er og hvad veldur. Finnid ad lokum 3-5 myndir sem tengjast trdarbrégdunum og

setjio nedst i skjalid.

Skil: Hver hépur kynnir verkefnio sitt og feer til pess 3-5 min. Frjalst val er um pad hvada

aodfero er notud, til deemis plakat eda power point.

Vandio fragang og passid upp 4 ad allir { h6pnum fai hlutverk.



Vidauki 12

Skrifa bréf

[ pessu verkefni erud pid stodd 1 Alsir. Pid hafid biid hér sidustu tvo arin eftir ad ykkur
var reent frd Vestmannaeyjum. Ykkur gefst nd teaekifeeri til ad senda bréf til nakomins

ettingja sem busettur er { Vestmannaeyjum.

Pad sem hafa ber { huga er ad i upphafi allra bréfa skal stadur sendanda tilgreindur og
bréfido dagsett. Pessi atridi eru yfirleitt sett ofarlega til haegri. Nedar koma avarpsord til
viotakanda eins og til deemis: Hee!, Szel/ir! Nedst { bréfinu eru kvedjuord, til deemis:

Blessadur - eda: Med pakkleeti.

Pegar persénuleg bréf eru skrifud gefst sendandanum fzeri 4 ad vada ar einu i annad eftir

pvi sem vid 4 (P6runn Blondal, 1994).

Eftirfarandi atridi purfa ad koma fram:
* Hvad gerir pu & daginn?
* Hvernig lidur pér?
* Hvernig er komid fram vid pig?
* Vio hvada adstaedur byro pu?
* Ereitthvad sem pu mundir vilja breyta, ef ja, pa hvad?

* Annad sem ykkur dettur i hug.

Byrjid & ad skrifa uppkast ad bréfinu med pvi ad svara pessum spurningum. Pegar
uppkastio er tilbuiod, er fario { ad hreinskrifa textann. Pvi naest er bréfio sett { bakka med
vatni og premur dokkum tepokum, bréfio er 14tid vera par i 2-3 s6lahringa. Ad lokum er

bréfid purrkad meo pvi ad leggja pad 4 nokkur dagbld. P4 er bréfio tilbuio.

Vandio fragang og geymid bréfid { safnmoppu fram ad uppskeruhatio.
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Vidauki 13

Flutningur verkefna 4 uppskeruhatio:

Nemendur byrja 4 ad fara { hopana ur lotu prju og syna leikraena tjaningu.

Hoépur 1: Segir fra verkefni ur lotu sjo.

Hépur 2: Synir kortid ur lotu tvo.

Hépur 3: Les upp ur leidarbdkinni dr lotu atta.

Hoépur 4: Synir persénuna sina og segir stuttlega fra henni tr lotu fjogur.
Hoépur 5: Kynnir triarbragdaverkefnio ur lotu ellefu.

Hépur 6: Synir verkefni ar lotu fimm.

Hépur 7: Les upp bréfio ur lotu tolf.

Hoépur 8: Synir leidarbdk og les eitt verkefni ar henni.
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Vidauki 14

Kennaramat

Namsmat

Nafn

Nemandi vinnur af ahuga

Vinna nemenda i hdp

Alltaf

Oftast

Sjaldan

Mjog vel

Vel

i lagi

Annad
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Sjalfsmat

Nafn:
Alltaf Oftast Stundum Aldrei
Vinn ég vel med 6drum?
Er ég tilbdinn/n til ad vinna med 6llum i
hépnum?
Hjalpa ég 68rum vid ad taka patt i vinnunni? 7 7 7 7
Get ég verid 6sammala 68rum an pess ad rifast? 7 7 7 7
Get ég tekid gagnryni og radgjof hopfélaga
minna?
Spyr ég hopfélaga mina pegar ég er ekki viss? 7 7 7
(Lilja M. Jonsdottir, 1996)
Jafningjamat
Nafn:
Alltaf Oftast Stundum Aldrei

Tok virkan patt

Syndi tillitsemi

Var tilbuinn til ad vinna med dllum i
hépnum

For eftir fyrirmaelum 7

Lagdi sitt ad morkum ad skilum verkefnisins 7
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Nafn:

Mat 3 leidarbok

Hvad tokst vel- Hvad meetti laga

Sjalfur Kennari

Inngangur:

Innihald bokar: Eru
oll verkefnin til
stadar, eru pau vel
unnin?

Lokaoro:

Utlit békarinnar:

Er farid eftir
fyrirmaelum um
utlit leidarbdkar
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