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Ormstunga

Greinargerd




Utdrattur
Ormstunga er kennsluefni i islensku fyrir unglingastig grunnskéla sem sameinar lestur

Gunnlaugs sogu ormstungu og ritun. Hverjum kafla sOgunnar fylgir eitt eda tvo
ritunarverkefni. Verkefnin fjalla medal annars um séguprdd Gunnlaugs sogu, einkenni
islendingasagna og samfélag og lifnadarhaetti folks & vikingatimanum. Leitast er vid ad
hafa ritunarverkefnin fjolbreytt og horft var til markmida adalndmskrar,
fidlgreindakenningar Howards Gardner og kenningar Jean Piaget um stig formlegra
adgerda vid gerd kennsluefnisins. | greinargerd pessari er fjallad um Ormstungu og pa
fraedilegu paetti sem hafdir voru til hlidsjonar vid gerd kennsluefnisins.

Lokaverkefnid samanstendur af greinargerd, verkefnahefti og kennarahandbék. |

lok pridja hluta verkefnisins, kennarahandbdkinni, er heimildaskra fyrir allt verkefnid.



Efnisyfirlit

UEAFATEUT vttt ettt s ettt s ettt s e 5
i oL o ¥ == T o T4 U | PPNt 7
W 0 4 1KY (Vo Lo OO 8
2.1 Val A VIOTaNGSE NI c.uveeiiiceiee et e e e rrae e e enes 9
2.2 MArKmiB® OFMSEUNGU ........eeeeeceiieeeecieeeeecteee ettt e e et e e e eta e e e e sttae e e ssasaeeessstaeseenasseeesansaeeenan 10
3. Tenging Ormstungu vid adalnamskrd grunnskola.........ccocceeiveiiiiiiniiiee e 10
3.1 [slenskuhluti @BaINAMSKIAT ..........cueveveieeeeceeteteieeeeeeetese et ssae et aeae s s s 11
3.2 Almennur hluti a8alNAmMSKIar .......cooiiii e 13
4. BOKMENNTAlESTUI OF FITUN c...vviieeiiee ettt e e erre e e et e e e e e atae e e esataeeesnraneaean 14
5. FJOlgreindakenningin .......cccuuiii it e et e e e e et re e e e s ba e e e e ebae e e e earaeeeeanes 16
5.1 Lykilatridi fjolgreindakenningarinnar ...........ooccieeieciiie e e 17
5.2 Fjolgreindakenningin 08 OrmStUngQ...........coceccveiieiiuieeieiiiieeesiieeeessee e sseee e svee e s sveeas 17
6. KENNINGAr JEAN PIaBeL .. ..eeeiiiiiiii ettt e s st ee e e e s s s sbtaee e e e e e s e s snnnne 18
6.1 Stig fOrmMIEgra @0ZEI0a.....uuviiiiiiee ettt s e e ae e s abae e e e areeas 18
6.2 HUESMIBANYEE]A .eeiieiiiee ettt e e et e e e te e e e e ata e e e s aba e e e enbeeesenbaeeeennenas 19
7. LOK@OTG ...ttt ettt et et h e s he e e a e st e bt bt e bt she e sate et e e be e beenheesaeeeas 20



1. Inngangur
Lestur og ritun gegna veigamiklu hlutverki i daglegum samskiptum og

upplysingamidlun og skipta hofudmali fyrir virka patttoku i samfélagi. Lestur og ritun
skipa mikilvaegan sess i skolastarfi og grunnskélinn leggur mikla dherslu 3 lestrar- og
ritunarkennslu fra upphafi skdlagdngu. Eftir pvi sem lidur & skélagénguna fer sumum
nemendum ad leidast pofid, sérstaklega ef kennarar gaeta ekki ad pvi ad verkefni séu
fiolbreytileg. Ekki mda gleyma pvi ad lestur og ritun er kunndtta sem verdur ad
vidhalda og gdd lestrar- og ritunarfaerni faest ekki nema med mikilli afingu. pad er pvi
ahyggjuefni ef lestur og ritun verdur ad einhverju neikveedu i augum nemenda.
Grunnskélinn hefur ymsum skyldum ad gegna gagnvart nemendum. | 2. grein

grunnskolalaga segir:

Grunnskali skal studla ad vidsyni hja nemendum og efla faerni peirra i islensku
mali, skilning peirra & islensku samfélagi, sogu pess og sérkennum, hogum foélks
og & skyldum einstaklingsins vid samfélagid, umhverfid og umheiminn.
Nemendum skal veitt taekifeeri til ad nyta skopunarkraft sinn og ad afla sér
pbekkingar og leikni i st6dugri vidleitni til menntunar og proska. Skdlastarfid skal
leggja grundvoll ad frumkvaedi og sjalfstaedri hugsun nemenda og pjalfa haefni
peirra til samstarfs vid adra (Log um grunnskdla nr. 91/2008 med dordnum

breytingum).

Bdkmenntir eru tilvaldar til ad efla faerni nemenda i islensku og auka skilning peirra a
samfélaginu. Bokmenntir eru notadar i kennslu hér a landi, en gera maetti meira af
bvi. Haegt er ad nyta peer i skapandi vinnu og nota peer til umraedna. A unglingastigi
grunnskéla eiga nemendur ad lesa ad minnsta kosti eina Islendingasdgu
(Menntamalardduneytid, 2007, 18) og ur henni eru gjarnan unnin verkefni. Verkefnin
eru oft pannig ad nemendur svara spurningum ur efni hvers kafla. Oft er spurt pannig
ad haegt er ad svara med ordréttum klausum ar textanum. Slik verkefni reyna ekki a
sjalfstaeda hugsun og alyktunarhaefni nemenda og skilja litid eftir sig fyrir nemendurna
sjalfa. Auk pess er éliklegt ad slik verkefni auki dhuga nemenda 4 békmenntalestri.
Bdkmenntir eru dhugaverdar og nothaefar til kennslu, medal annars vegna pess ad
haegt er ad tulka paer 8 mismunandi vegu. Tulkun hvers og eins 8 bokmenntaverki
getur medal annars tengst menningu og persénulegri reynslu. Mikilvaegt er ad

nemendur grunnskéla kynnist békmenntum pannig ad peir fai ad tulka peer, draga



alyktanir og leera um samfélagid i leidinni. Békmenntalestur gefur nemendum medal
annars taekifaeri til ad kynnast 60rum pjodum og sibum & mismunandi timum
mannkynsségunnar.

[ pessari greinargerd verdur Ormstunga kynnt. Ormstunga er kennsluefni fyrir
unglingastig grunnskdla sem sameinar bokmenntalestur og ritun pannig ad nemendur
fa ad tulka sdguna, reeda skodanir sinar & alitamdalum og setja sig i spor perséna. |
verkefnunum fjalla nemendur um einkenni islendingasagna, lifnadarhzetti islendinga &
11. 6ld og fa ad vinna med mismunandi textagerdir. Verkefnin i Ormstungu voru
unnin med hlidsjén af adalnamskra, fjolgreindakenningu Howards Gardner og

kenningu Jean Piaget um stig formlegra adgerda.

2. Ormstunga

Ormstunga er kennsluefni i ritun sem ztlad er nemendum 3a unglingastigi grunnskala.
Nemendur vinna ritunarverkefni samhlida lestri Gunnlaugs ségu Ormstungu.
Verkefnin eru fjolbreytt og kennari getur breytt peim og utfaert pannig ad pau henti
sem flestum, enda standa nemendur misjafnlega ad vigi pegar kemur ad ritun.
Ritunarverkefnin tengjast efni ségunnar pé pau fjalli ekki alltaf beinlinis um soguprad
hennar. Markmid peirra er ad dypka skilning nemenda 4 einkennum islendingasagna
og lifnadarhattum félks a sdégutima peirra. Nemendur purfa medal annars ad velta
fyrir sér alitamalum sem tengjast félagslegri st6du og skrifa um pau, skipuleggja ferd
til Noregs, velja ténlist og leikmynd fyrir kvikmyndaatridi dr ségunni, gera
ttarlysingu 8 sér og skrifa sladurfrétt. Nemendur vinna med élikar textagerdir og
verkefnin reyna 4 mismunandi paetti. Verkefnin zettu ad studla ad auknum skilningi og
dhuga nemenda & Gunnlaugs ségu og [slendingasdgum almennt, auk pess ad pjélfa
nemendur i ritun.

Ormstunga er skipuldgd pannig ad gert er rad fyrir pvi ad nemendur lesi einn kafla i
Gunnlaugs ségu og vinni ritunarverkefni ur honum a6ur en farid er i naesta kafla. Eftir
lestur hvers kafla fara kennarar og nemendur saman yfir adalatridi hans. Nemendur
geta att erfitt med ad skilja sum ord i textanum eda ad rada i samhengid vegna pess
ad tungumalid hefur breyst. Ef kennari og nemendur renna saman yfir pad sem

gerdist i kaflanum er tryggt ad allir séu med 4 nétunum. | hverjum kafla Ormstungu er



blar rammi sem ber titilinn Hvad pydir petta? en par eru ord sem nemendur gaetu
burft nanari utskyringu 4 eda haft gaman af ad nota. Fyrir nedan blda rammann er
annar hvitur, en i hann skrifa nemendur fleiri ord sem peir skilja ekki. beir eru hvattir
til pess ad nota ordabeekur til ad fletta ordunum upp og athuga hvort fleiri en ein
skyring eigi vid ordin. Kennari atti ad byrja 4 ad utskyra fyrir nemendum ad texti
sdgunnar sé tormeltur og pvi sé edlilegt ad peir skilji ekki 6ll ord eda or6asambond i
textanum. begar pessari yfirferd er lokid lesa nemendur textann Til umhugsunar sem
fylgir hverjum kafla. Pessi texti tengir efni hvers kafla Gunnlaugs sogu vid
medfylgjandi verkefni. Kennari getur einnig notad textann sem grunn i
bekkjarumraedu.

begar nemendur eru bunir ad lesa og jafnvel rada textann byrja peir a
ritunarverkefnunum. Ymist fylgir eitt eda tvo verkefni hverjum kafla. Pau ma baedi
handskrifa og vinna a tolvur. Ef tvo verkefni fylgja kaflanum er ekki naudsynlegt ad
nemendur vinni pau baedi. Kennari getur akvedid hvada verkefni nemendur vinna eda
leyft peim ad velja & milli verkefnanna tveggja. Sum verkefnin eru hépverkefni og pa
getur kennari skipt peim & milli hdpa. Gott er ad fylgja pessu skipulagi fra upphafi, pa

vita nemendur til hvers er atlast af peim og peir geta unnid sjalfsteett.

2.1 Val a viéfangsefni
Gunnlaugs saga ormstungu er vida lesin i unglingadeildum grunnskéla. Atburdaras

hennar er nokkud skyr og han er frekar stutt. bvi fer ekki mikill timi i lestur sdgunnar
og haegt er ad gefa nemendum gdédan tima i ad vinna verkefnin. Han hentar vel til ad
vinna fjélbreytt verkefni, reeda innihaldid og tengja pad vid samtimann. bPannig getur
lestur Islendingaségu gefid taekifeeri til umraedna um samfélagsadstaedur ndtimans.
Gunnlaugs saga er hetju- og dstarsaga og pvi kynnast nemendur pessum
sagnaformum eins og pau voru adur, og tilvalid er ad bera sdguna vid hetju- og
astarsogur nutimans. Sagan inniheldur einnig mikinn kvedskap og nemendur kynnast

bvi fornum bragarhattum og kvedskaparhefd islendinga.



2.2 Markmid Ormstungu
Markmid kennsluefnisins Ormstungu eru eftirfarandi:

+* Ad nemendur kynnist frasagnarstil og efni Islendingasagna og kynnist fornum
kvedskap.
s AJ nemendur kynnist lifnadarhattum vikinga og velti fyrir sér adstaedum

beirra.

X/
°

A0 nemendur fai taekifeeri til ad vinna fjolbreytt ritunarverkefni vid lestur

bokmenntaverks og faist vid skapandi vidfangsefni par sem skodanir peirra og

tulkanir a ségunni skipta mali.

»* AJ nemendur skilji soguna, hafi kost & ad kafa dypra i soguprad hennar og fai
teekifaeri til ad raeda dhlutstaed hugtok eins og ast, sorg, afbrydissemi og hroka.

*%* AJ nemendur vinni med alitamal og velti fyrir sér félagslegri stodu i fortid og

samtid.

%* AJ nemendur syni sjalfsteeda hugsun og sjalfstaed vinnubrogd.

3. Tenging Ormstungu vid adalnamskra grunnskola
Kennsluefnid er unnié med hlidsjon af adalnamskra grunnskéla, en par koma fram

beir paettir sem taldir eru mikilvaegir i kennslu og namsefni grunnskdla. Vid vinnslu
Ormstungu var reynt ad uppfylla moérg af peim markmidum sem gerd eru um
islenskukunnattu nemenda vid lok 10. bekkjar. Vid lok 10. bekkjar eiga nemendur
medal annars ad hafa lesid fjélbreyttar békmenntir, unnid med alls kyns textagerdir
og hafa vald 4 ymsum stilbrigdum. Nanar verdur fjallad um pessi markmid i kafla 3.1.
Einnig var almennur hluti adalndmskrar skodadur, en menntastefna adalnamskrar er
byggd 4 sex grunnpattum menntunar. bessir paettir eru: Laesi, sjalfbserni, heilbrigdi og
velferd, lydreaedi og mannréttindi, jafnrétti og skopun. Ndnar er fjallad um grunnpeetti

menntunar i kafla 3.2.
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3.1 islenskuhluti adalnamskrar
[ islenskuhluta adalndmskrar grunnskéla eru sett fram markmid i islenskunami sem

nemendur eiga ad hafa nad a vissum tima skélagéngunnar. Markmidunum er skipt i
fiora hluta: Talad mal og hlustun, lestur og bdokmenntir, ritun og malfreedi. bessi
markmid skarast pd 4 ymsa vegu, til deemis tengjast lestur og ritun og pad parf ad
taka mid af pvi i kennslu (Menntamalaraduneytid, 2007, 9). | adalnamskra er 16gd

ahersla a mikilvaegi lesturs:

GA&4 lestrarfaerni er naudsynleg til pess ad geta tekid virkan patt i samfélaginu.
Lestrarkunnatta er undirstada almennrar menntunar. HUn er einnig forsenda
lestrarahuga og pess ad fa ad njéta bdkmennta til afpreyingar og skemmtunar.
Lestur eykur ordaforda og studlar ad betra valdi @ mali en hvort tveggja er

mikilvaegt i mannlegum samskiptum (Menntamalaraduneytid, 2007, 9).

[ islenskuhluta adalnamskrar grunnskéla kemur fram ad békmenntir eru mikilveegur
pattur i kennslu. pPar segir ad nemendur kynnist islenskum menningararfi einkum i
gegnum békmenntalestur, og i gegnum bdkmenntir laeri peir medal annars ad setja
sig | spor annarra. Pannig geti békmenntakennsla studlad ad sterkari sjalfsmynd
nemenda og geti aukid umburdarlyndi peirra i gard 6likra menningarsamfélaga og
triarhépa. | adalnamskra er einnig bent & mikilvaegi ritunar fyrir patttoku i
samfélaginu (Menntamalardduneytid, 2007, 10). pjalfun i ritun er greind i tvo

meginpaetti sem eru pé oft samofnir:

Annars vegar eru taeknileg atridi, skrift, stafsetning og uppsetning texta. Hins
vegar eru efnisleg atridi svo sem skipulag og malsnid. [...] Vid alla textagerd er
naudsynlegt ad geeta ad peim tveimur meginpattum sem ad ofan greinir — gildir
pa einu hvort um er ad reeda békmenntalegt efni, nytjatexta eda ritgerdir og

hugleidingar (Menntamalaraduneytid, 2007, 10).

Markmidin sem sett eru fram i adalnamskra midast vid prju aldursstig, en pessi
aldursstig midast vid lok 4., 7. og 10. bekkjar. Vid lok 10. bekkjar 8 nemandi medal
annars ad hafa lesid og fjallad um fjolbreyttar békmenntir, islenskar og erlendar, og
lesid ad minnsta kosti eina islendingaségu. Nemandi & ad vera lzes & myndmal, geta
beitt grunnhugtokum i bdkmenntafraedi, tekid afstodu til texta og metid
traverdugleika hans. Nemandi verdur auk pess ad kunna ad afla sér heimilda
(Menntamalaraduneytid, 2007, 18). Um bdkmenntir segir einnig:
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Vid lestur bokmenntatexta ber ad leggja dherslu & ad nemendur laeri ad njota
bdkmennta og tjdi sig um eigin upplifun i reedu og riti. Brynt er fyrir sjalfsmynd
nemenda ad vekja pa til vitundar um gildi moédurmals og bdkmennta

(Menntamalaraduneytid, 2007, 17).

[ afangamarkmidum ritunar kemur fram ad nemandi 4 medal annars ad vera faer um
ad tja hugmyndir sinar og faera rok fyrir peim og hann 4 ad vera feer um ad skrifa
mismunandi textategundir. Hann & ad hafa gédan ordafor6a og vald & ymsum
stilbrigdum og 4 ad hafa fengid pjalfun i skapandi skrifum og samid margs konar texta.
Nemandi @ ad kunna ad skipuleggja texta og rada efnisgreinum upp i roklegt
samhengi (Menntamalaraduneytid, 2007, 19).

i Ormstungu tengjast lestur og ritun pannig ad nemendur vinna ritunarverkefni
tengd Gunnlaugs sogu @ medan hun er lesin. Pannig pjalfast nemendur i pvi ad vinna
ur efninu sem peir voru ad lesa. Pad dugir ekki ad skima yfir textann og leita ad
réttum svorum. Nemendur purfa ad lesa textann, skilja hann og vinna Ur honum
sjalfir. Verkefnin auka pvi skilning nemenda & ségunni auk pess sem peir kynnast
menningararfi pjédarinnar.

Bokmenntalestur og ritun er pjalfun | stafsetningu og malfraedi. |
afangamarkmidum malfraedi vid lok 10. bekkjar kemur medal annars fram ad
nemandi eigi ad hafa reektad med sér dhuga 4 mdédurmalinu og 6dlast trd a eigin
malkunnattu. Hann 4 ad geta notad ordtok, malshaetti og fost ordasambond og gera
sér grein fyrir skopunarmaetti tungumalsins, til deemis vid nyyrdasmid og skaldskap.
Nemandi a ad gera sér grein fyrir pvi ad malnotkun er adstedubundin og ad
malnotkun og ordafordi folks fer medal annars eftir aldri og busetu. Hann & ad atta sig
a pvi ad tungumal taka sifelldum breytingum. [ 4fangamarkmidum fyrir talad mal og
hlustun segir ad vid lok 10. bekkjar eigi nemandi ad geta tekid patt i umraedum og
hann 4 ad geta gert grein fyrir skodunum sinum og rokstutt peer
(Menntamalardduneytid, 2007, 18-19).

Pad ad tengja saman ritun og bokmenntir bydur upp & mikla moguleika. Nemendur
kynnast olikum textagerdum, fa taekifaeri til ad tulka og taka afst6du til texta og pjalfa
sig i ritun um leid. Vid lestur Gunnlaugs ségu ormstungu kynnast nemendur pvi
hvernig islenskt mal hefur breyst. beir kynnast ordum sem sjaldan eda aldrei eru

notud i nutimamali og finna merkingu peirra. | Gunnlaugs ségu er skdpunarmattur
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tungumalsins i 6ndvegi. Fjolmorg kveedi eru i sdgunni og Gunnlaugur verdur pekktur
fyrir ordsnilld sina. Ritunarverkefnin i Ormstungu reyna auk pess 8 adstadubundna
malnotkun. Gert rdd fyrir pvi ad sum verkefnin byrji & umradum nemenda, par sem
nemendur skiptast & skodunum og kynna nidurstédur sinar i ritudu mali.
Moguleikarnir & ad tengja saman békmenntir og ritun eru margir og mikilvaegt er ad

reynt sé ad hafa verkefni fjolbreytt svo pau hofdi sem best til nemenda.

3.2 Almennur hluti adalnamskrar
[ almennum hluta adalndmskrar segir ad st menntastefna sem par birtist sé byggd 4

sex grunnpattum menntunar. bessir grunnpaettir eru: Laesi, sjalfbaerni, heilbrigdi og
velferd, lydraedi og mannréttindi, jafnrétti og skopun. Efnisval og inntak nams,
kennslu og leiks 4 ad moétast af grunnpattunum (Mennta- og
menningarmalaraduneytid, 2011, 14).

Adalnamskra skilgreinir lzesi & eftirfarandi hatt:

Lesi snyst um samkomulag manna um malnotkun og merkingu orda i
malsamfélagi og er pvi félagslegt i edli sinu. bad er had hefd og er pvi ekki feerni
sem einstaklingar geta 6dlast og beitt 6had stad og stund, menningu og gildum.
Leesi krefst skriffaera, efnis til ad skrifa 4 og midils, t.d. bdkar, til ad koma
ritsmidinni a framfaeri og snyst pvi ad hluta til um teeknimidla og verkkunnattu

(Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2011, 16).

[ adalnamskra segir ad laesi snuist fyrst og fremst um skdpun merkingar. bPad er
misjafnt hvernig folk tulkar sama texta pratt fyrir ad tala sama tungumal og hafa
svipadan ordaforda og lestrartaekni. Pannig byggir félk tulkun sina a eigin reynslu og
adsteedum. bad er mikilveegt ad born nai tokum a lestri og ritun en einnig ad pau fai
ad nota pa teekni sem er i bodi i ndmi. Meginmarkmid laesis er ad nemendur séu virkir
patttakendur i ad umskapa og umskrifa heiminn. beir eiga ad fa ad skapa eigin
merkingu med pvi ad bregdast a persénulegan og skapandi hatt vid pvi sem peir lesa
(Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2011, 17).

Menntun til sjalfbaerni midar ad pvi ad nemendur purfi ad takast a vid alitamal og
agreiningsefni i nami sinu og ad peim sé gert kleift ad takast a vid vidfangsefni sem

tengjast samspili umhverfis, félagslegra patta og efnahags i préun samfélags.

13



Grunnpatturinn heilbrigdi og velferd leggur aherslu 3 einstaklingsmidun og ad
nemendur fai teekifaeri til ad vinna med ahugamal sin og styrkleika i skélanum. Einnig
er 16gd ahersla @ ad hlud sé ad proska og heilbrigdi fra ymsum hlidum, en medal
helstu patta heilbrigdis eru géd samskipti og skilningur a eigin tilfinningum og
annarra. Lydraedis- og mannréttindamenntun leggur dherslu & gagnryna hugsun um
grunngildi samfélagsins. Nemendur attu ad fa teekifzeri til ad takast 4 vid sidferdisleg
alitamal i ndmi sinu til ad bua pd undir patttoku i lydreedissamfélagi.
Jafnréttismenntun midar ad pvi ad kenna nemendum ad greina paer adstaedur sem
leida til mismununar sumra en forréttinda annarra. Kennarar eiga ad skapa
medvitund um mismunandi félagsstodu og olikt adgengi ad samfélagsgaedum eftir
stétt, busetu og fjarrédum. Skopun er einn grunnpdattur menntunar. Skopun byggist 8
gagnrynni hugsun og adferdum sem opna sifellt nyja moguleika. bvi skiptir
skopunarferlid sjalft miklu mali. Skdpun sem grunnpattur & ad studla ad igrundun,
personulegu ndmi og frumkvaedi i skélastarfi (Mennta- og menningarmalaraduneytid,
2011, 15-22). Sum verkefni Ormstungu tengja [slendingaségur vid samfélagslegar
umraedur og alitamal. Nemendur setja sig i spor annarra, reeda félagslegar adstaedur
annarra og vinna verkefni at frd persénulegri reynslu og hugmyndum. Verkefni

Ormstungu taka pvi mid af 6llum grunnpattum menntunar ad einhverju leyti.

4. Bokmenntalestur og ritun
Eftir pvi sem taekninni fleygir fram hefur félk sifellt fleiri moguleika pegar kemur ad

afpreyingu og upplysingamidlun. Ungt fdlk virdist ad jafnadi kjosa netid fremur en
bakur pegar kemur ad upplysinga6flun, enda er hradinn par mikill og leitin pvi mun
fljoétlegri og markvissari. Netid bydur einnig upp & ymsa moguleika til tjdningar og
samskipta. Unglingar nota samskiptavefi & bord vid Facebook og Twitter mikid i peim
tilgangi. Auk pess senda peir smaskilabod sin @ milli frekar en ad hringja. Pannig nota
beir ritun og lestur mikid i daglegu lifi po ekki sé vist ad peir atti sig beinlinis 8 pvi. 6
ad unglingar tjai sig mikid a skriflegu formi virdist stundum vera erfitt ad fa pa til ad
skrifa i skdlanum. beir virdast frekar tengja lestur og skrift vid skdlaverkefni en daglegt

lif (Meredith, K. S. og Steele, J. L., 2011, 128-129). Haegt er ad gera nemendum grein
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fyrir mikilvaegi gédrar lestrar- og ritunarfaerni med pvi ad benda peim 4 ad stér hluti
samskipta og afpreyingar i daglegu lifi krefst lestrar- og ritunarkunnattu.

Lesskilningur er mikilveegur i ndmi og kennslu. Naudsynlegt er ad nemandi skilji
innihald pess sem hann les. bad er pdé misjafnt hvernig hugtakid lesskilningur er
skilgreint, eins og K. S. Meredith og J. L. Steele hafa fjallad um. Samkvaeemt athugunum
I. L. Beck og J. A. Dole virdist skilgreiningin a lesskilningi i skélakerfinu oft vera pannig
ad ef nemendur muna ndkveemlega hvad hofundur var ad segja i texta sinum sé
lesskilningi nad. Beck og Dole benda 4 ad slikt geti varla talist lesskilningur, heldur
kallist pad lesskilningur pegar nemendur skilja innihald textans, tengja hann vid
bekkingargrunn sinn, velta fyrir sér métsdognum i textanum og nota upplysingar ar
honum & mikilveegum timum i lifi sinu. Ef nemendur eiga einungis ad reyna ad leggja
atridi textans @ minnid og svara spurningum sem haegt er ad svara beint Ur textanum
er erfitt ad dakvarda hvort mikill lesskilningur hafi myndast og nemendur skilid
textann. | pessu samhengi bendir J. Voss & ad of mikil dhersla hafi verid 16gd 4 ad
nemendur skilji ndkveemlega hvad er skrifad. Pad hafi gleymst ad fa pa til ad tulka
texta og taka tillit til pess ad fdlk getur tulkad sama békmenntaverk @ mismunandi
hatt. A0 mati Meredith og Steele einkennir pad gédan lesanda ad hann les textann,
veltir um leid fyrir sér skilabodum hofundar og hugsar um textann Ut fra sinni
personulegri reynslu (Meredith, K. S. og Steele J. L., 2011, 107-108).

[talski ndmssalfraedingurinn Pietro Boscolo hefur skodad ritun i skélastarfi og hann
telur ad bdokmenntakennsla og ritun eigi vel saman. Rannsdkn sem hann gerdi 3
tveimur niundu bekkjum & heilu skélaari rennir stodum undir petta. Bekkirnir voru
sambaerilegir og 25 nemendur i hvorum peirra. Allir nemendur fjolludu um sama
bokmenntatexta. Annar bekkurinn fjalladi um textana med hefdbundinni adferd.
Kennarinn kynnti hofundinn og verk hans og hver nemandi fékk hluta ur textanum til
ad lesa og atti svo ad kynna hann fyrir nemendum { naestu kennslustund. [ hinum
bekknum var fjallad um bokmenntir med éhefébundinni adferd. Nemendur attu ad
lesa bdkmenntatexta heima og i naesta tima bad kennarinn pd ad spyrja spurninga
sem tengdust efninu. Pessar spurningar voru svo raeddar i tima. Nemendur i pessum
bekk notudu einnig ritun i tengslum vid bdkmenntatexta. Til daemis skrifudu peir
nidur hugsanir sinar og hugmyndir um textann &@ medan peir lasu hann og skrifudu

nidur lykilord um persénurnar og tengsl peirra. [ byrjun og lok skélaarsins voru allir
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nemendur i rannsokninni latnir lesa smasodgu og skrifa samantekt Ur henni par sem
kom fram hvada merkingu veeri haegt ad lesa Ur textanum og hvernig nemendur gatu
tengt sdguna vid sina eigin reynslu. | lok skélaarsins attu nemendur einnig ad svara
spurningum sem tengdust skodunum peirra og hugmyndum um bdékmenntir og
reynslu peirra af ritun. | stuttu mali syndu nidurstédur pessarar rannséknar ad
nemendum bekkjarins sem hafdi fjallad um bdkmenntir & dhefdbundinn hatt gekk
betur ad tulka békmenntatexta. beir syndu einnig meiri dhuga & ritun og gerdu sér
betur grein fyrir mikilvaegi hennar i skélastarfi (Boscolo, P., 2012, 73-74).

Notkun békmennta gefur mikla méguleika i kennslu. | békmenntum er fjallad um
samfélagsleg vandmal, til deemis ofbeldi, misnotkun, gleepi, daudsfoll, fateekt,
félagslega mismunun og fleira. Oft er erfitt fyrir kennara ad tala vid nemendur um slik
malefni, vegna pess ad nemendur bua vid mismunandi heimilisadstaedur og hafa
mismunandi reynslu ad baki. Bokmenntir fjalla einnig um persénuleg mal sem
nemendur purfa og vilja reeda, eins og ast og vinattu. Kennari getur nytt sér
bokmenntir til ad reeda slik mal vid nemendur. betta er ekki sist mikilveegt i
unglingakennslu, en unglingar hafa mikla porf fyrir ad raeda vidkvaem malefni og

tilfinningar.

5. Fjolgreindakenningin
Hofundur fjolgreindakenningarinnar er Howard Gardner, préfessor vid Harvard-

haskéla. Hlin er svar hans vid stodludum greindarpréfum, en honum finnst ekki
réttmeett ad dkvarda greind einstaklings med pvi ad |ata hann leysa verkefni sem eru
6lik peim sem einstaklingurinn hefur adur leyst og dliklegt er ad hann muni vilja
endurtaka. Gardner lysti fjolgreindakenningunni fyrst i bdkinni Frames of mind
(Rammar hugans) arid 1983. Samkvaemt fjolgreindakenningunni er greind vidara og
yfirgripsmeira hugtak en adur var talid. HUn naer ekki einungis yfir heefileikann til ad
leysa prautir og vandamal heldur einnig til pess ad hanna afurdir i gédu samspili og
samhengi vid umhverfid. Gardner kortlagdi svid mannlegra moguleika og skipadi peim
fyrst i sjo flokka eda greindir, en sidar hefur attunda greindin baest vid og hann hefur
jafnvel raett um ad niunda greindin gaeti verid til. Greindirnar atta eru: mdlgreind, rék-

og steerdfreedigreind, rymisgreind, likams- og hreyfigreind, tonlistargreind,
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samskiptagreind, sjalfsbekkingargreind og umhverfisgreind (Armstrong, T., 2001, 13-
14).

5.1 Lykilatridi fjolgreindakenningarinnar
[ fidlgreindakenningunni felast fjogur lykilatridi sem ber ad hafa i huga. [ fyrsta lagi byr

hver einstaklingur yfir 6llum greindunum. Flest okkar hafa sumar greindir vel préadar
en adrar minna. P6 eru til deemi um menn sem hafa synt mikla hafileika @ 6llum
greindarsvidunum, sem gefur til kynna ad starfsemi sé vel préud i 6llum greindum hja
pbeim. Ad sama skapi geta peir sem bua vid miklar proskaskerdingar haft einungis
einféldustu undirstdduatridi greindanna. | 68ru lagi geta flestir préad hverja greind &
vidhlitandi getustig. Gardner telur ad med gdéd6u samspili réttrar pjalfunar og
umhverfis geti hver einstaklingur nad faerni 4 hvada getusvidi sem er, pratt fyrir ad
einstaklingurinn hafi litla medfaeedda haefileika & pvi svidi. [ pridja lagi starfa
greindirnar saman a dlikan hatt. Vid flestar einfaldar athafnir parf ad nota nokkrar af
greindunum i einu. Ekki er haegt ad nota einhverja greind eina og sér nema ef til vill i
algjorum undantekningartilvikum (hja ofvitum og heilaskéddudu félki). Greindunum
er adeins skipt i flokka til ad skoda pezer betur og til ad lera ad nota peer a
arangursrikan hatt. [ fjérda lagi er haegt ad vera greindur & mismunandi hatt & hverju
svidi. Med 66rum ordum, pad er ekki haegt ad tilgreina neina eiginleika sem parf ad
hafa til ad teljast greindur a tilteknu svidi. Folk synir hzefileika sina a fjolbreyttan hatt

innan somu greindar (Armstrong, T., 2001, 20-21).

5.2 Fjolgreindakenningin og Ormstunga
Mikilveegt er ad kennarar og adrir sem starfa med bornum taki til greina pessa

skilgreiningu & greind manna. bPad eru margir moguleikar sem fylgja pvi ad nota
fidlgreindakenninguna i kennslu, pé hun sé ekki eiginleg kennsluadferd. Heegt er ad
fylla ut gatlista fyrir mat a fjolgreindum nemenda og sja hvada greindir eru sterkari en
adrar hja nemendum. bannig er haegt ad einstaklingsmida nam ut fra styrkleikum og

veikleikum nemenda. Mikilvaegt er ad allir nemendur fai taekifeeri til ad vinna verkefni
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sem tengjast ollum greindum. Liklega er lang mesta dherslan i skdlakerfinu 16g0 a
malgreind nemenda, par sem mikill hluti verkefna er skriflegur.

Verkefni Ormstungu eru ritunarverkefni sem voru utbudin med hlidsjon af
fidlgreindakenningunni. Pau reyna ad sjalfsogdu mest & malgreind en einnig er unnid
med adrar greindir. Sem da@mi ma nefna ad i verkefni ur 12. kafla eiga nemendur ad
lysa hélmgdngu Gunnlaugs og Hrafns eins og ipréttaleik. bannig aetti verkefnid ad
koma til mdts vid nemendur sem hafa sterka likams- og hreyfigreind pd ekki felist
nein hreyfing i verkefninu sjalfu. | Ormstungu eru einnig verkefni sem sndast um
hreyfingu og reyna pannig a likams- og hreyfigreind, hvort sem pad er ad fara i

gdngutur eda ad bua til veggspjald (klippa, lima, teikna).

6. Kenningar Jean Piaget
Jean Piaget var svissneskur freedimadur sem faeddist arid 1896. Hann gerdi rannsoknir

a pvi hvernig greind proskast og athugadi pau ferli sem liggja ad baki hugsun. Hann
adgreindi fjogur proskastig greindar og hann taldi ad hugsun motadist af proska
taugakerfisins. bvi préast hugsun a tiltekinn hatt fra einu stigi til annars. Hann |ét
fylgja med aldur fyrir hvert stig en aldurinn er pd adeins til vidmidunar, pvi born
pbroskast mishratt. Stigin fjogur nefnast skynhreyfistig (0-2 ara), foradgerdastig (2-7
ara), stig hlutbundinna adgerda (7-11 ara) og stig formlegra adgerda (11-15) (Aldis
Gudmundséttir, 2007, 158-159).

6.1 Stig formlegra adgerda
Samkvaemt kenningu Piaget eru nemendur 34 unglingastigi grunnskdla a stigi formlegra

adgerda. Hann dleit ad breytingar & vitsmunum og tilfinningum unglinga vaeru mjog
afdrifarikar og hann taldi peer jakvaedar og unglingum til framdrattar. Greindin eykst
en tekur einnig edlisbreytingum. bannig verdur hugsun sérteek, gagnvirk, sveigjanleg
og visindaleg. brir paettir eru taldir einkenna hugsun unglinga. [ fyrsta lagi getur
unglingurinn dregid dlyktanir af hugsanlegum forsendum. betta nefnist sérteek
alyktunarhaefni. | 6dru lagi 6dlast unglingurinn visindalega hugsun, hann gengur

kerfisbundid til verks pegar leysa parf floknar prautir. Hann setur fram tilgatur og
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nefnir hugsanlegar breytur, hann profar tilgaturnar og ber saman nidurstodur. Loks
dregur hann alyktanir af nidurstddunum. [ pridja lagi einkennist hugsun unglinga af
gagnvirkri ihugun, en pad pydir ad hugsunin metur sjalfa sig. Unglingurinn getur
bannig sett fram margar mogulegar tilgdtur og metid peer i huganum &adur en
kerfisbundin préfun hefst. Unglingur sem hefur nad tokum a formlegum adgerdum er
faer um ad hugsa i nutid, patid og framtid. Einnig getur hann beitt adleidslu og
afleidslu (Aldis Gudmundsdadttir, 2007, 167-169).

Misjafnt er hvenaer unglingar na pessari feerni og pvi er ljést ad mikid ésamraemi
getur verid milli nemenda i sama bekk. P& er mikilveegt ad unglingar fai verkefni sem
reyna ad einhverju leyti 4 pessa nyju hugsun. | Ormstungu purfa nemendur stundum
ad lesa @ milli linanna, setja sig i spor annarra og draga alyktanir Gt frd gefnum
forsendum. Oft eru engin rétt svor heldur byggjast ritunarverkefnin 4 tulkun nemenda

og alyktunum peirra.

6.2 Hugsmidahyggja
Ut frd kenningum Piaget og fleiri fraeedimanna hefur verid métud hugsmidahyggja.

Samkvaemt hugsmidahyggjunni er virkni nemenda forsenda ndams. bekkingin er ekki
st6dlud mynd af raunveruleikanum, heldur smidum vid okkar eigin pekkingu innra
med okkur. Allt ndm er had einhvers konar tulkun og i skdlastarfi skiptir miklu mali ad
barnid sé virkt, reidubuid og ad jafnvaegi skapist a milli barns og pekkingar.
Samkvaemt Piaget & ad leggja dherslu 8 ad gera bérnum grein fyrir pvi ad heimurinn er
floknari en svo ad hugtdk séu skilgreind i eitt skipti fyrir 6ll. bannig eiga bérn ad fa
skilning & pvi ad hlutirnir eru ekki alltaf i svortu og hvitu, heldur er haegt ad nalgast
hvert vidfangsefni fra morgum o6likum sjénarhornum. Mikilveegt er ad kynna
nemendum andstad sjonarmid, sérstaklega peim eldri, pvi pad eflir rokhugsun peirra
(Aldis Gudmundsottir, 2007, 170-172). Nemendur & unglingastigi grunnskéla settu ad
fa verkefni sem reyna & tulkun peirra og fa teekifeeri til ad rokreeda um andstzed
sjonarmid. Verkefni Ormstungu krefjast pess ad nemendur séu virkir i eigin nami.
Gunnlaugs saga er notud til ad skapa umraedur og ritunarverkefnin gefa nemendum

teekifeeri @ ad koma sinum sjonarmidum a framfaeri.

19



7. Lokaord

Hér hefur verid fjallad um kennsluverkefnid Ormstungu sem er lokaverkefni mitt til
B.Ed-gradu i grunnskélakennarafraedi vid Menntavisindasvid Haskéla islands. Fjallad
hefur verid um hvernig verkefnin i Ormstungu tengjast markmidum adalndmskrar,
baedi ur islenskuhluta og almennum hluta. Einnig hefur verid fjallad um
fiolgreindakenningu Howards Gardner og kenningar Jean Piaget og hvernig pessar
kenningar tengjast verkefnum Ormstungu.

[ greinargerdinni hefur verid fjallad um lesskiling og notkun békmennta i kennslu.
Sem nemanda 4 islenskukjorsvidi finnst mér mikilvaegt ad nemendur i grunnskdla fai
gdda pjalfun i lestri og ritun og fai teekifeeri til ad vinna med dlikar textagerdir.
islendingar eiga marga géda héfunda og pydendur, auk pess sem vid erum svo lansém
ad hafa adgang ad fornbokmenntum sem veita okkur innsyn i menningu og
hugsunarhatt fyrri alda. Bokmenntir eru tilvaldar i kennslu vegna pess ad paer veita
kennurum teekifaeri til ad raeda vid nemendur um ymis mal sem miklu skipta fyrir
batttoku i samfélagi. Békmenntir gefa nemendum lika taekifeeri til tulka texta og tja
skodanir sinar i skolastarfinu.

i ndmi minu hef ég kynnst pvi hvernig nota ma békmenntir i kennslu, og eftir ad
hafa setid namskeidid Bdkmenntafraedi og kennsla i umsjén Kristjdns Jéhanns
Jénssonar var ég ekki i vafa um hvern ég vildi hafa sem leidségukennara vié gerd
lokaverkefnisins. Hann feer minar bestu pakkir fyrir gédar abendingar, yfirlestur,
bolinmaedi og hvatningu vid gerd verkefnisins.

Gerd Ormstungu hefur verid krefjandi og leerddomsrikt ferli. Pad hefur aukid ahuga
minn a tengslum bdkmennta og ritunar og peim moéguleikum sem békmenntir bjéda

upp a i kennslu. bPad er von min ad petta verkefni geti ordid fleirum ad gagni.
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Ormstunga

Verkefnahefti




Velkomin/n i Ormstungu!

A medan pu lest Gunnlaugs ségu ormstungu vinnur pu i verkefnaheftinu Ormstungu.

Hverjum kafla sdgunnar fylgja ritunarverkefni sem a ad vinna eftir ad kaflinn hefur

verid lesinn. Hér eru nokkur atridi sem pu skalt athuga adur en pu byrjar:

R/
L X4

Verkefnin i Ormstungu tengjast sogunni. Byrjadu alltaf a ad lesa videigandi
kafla i Gunnlaugs s6gu ormstungu adur en pu byrjar 4 verkefni sem fylgir

honum.

Taktu eftir HHvaé pyair betta?H i byrjun hvers kafla. | pessum rémmum eru ord

sem morgum finnst erfitt ad skilja.

Taktu eftir Hhvitu r('jmmunumH. Par getur pu skrifad inn fleiri ord sem pu parft

utskyringu 3a. Leitadu ad ordunum i ordabdk. Fadu adstod kennara eda

bekkjarfélaga ef pu finnur ordid ekki i ordabok.

Adur en pu byrjar & verkefninu skaltu alltaf lesa textann Til umhugsunar sem

fylgir hverjum kafla. bessi texti hjalpar pér vid lausn verkefnisins.

Gangi pér vel!



Efnisyfirlit
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1. kafli: ZAttfraedi og sjalfslysing

borsteinn Egilsson er kynntur til ségunnar. Fjallad er um aetterni hans og sagt er frd

helstu persénueinkennum hans, utliti og haefileikum.

Hvad pydir petta?

hersir - afarmenni - vigur - bdandmadur - skorungur

Fleiri ord:

Til umhugsunar

[ pessum kafla er borsteinn Egilsson kynntur til sdgunnar og ettir hans eru raktar.
Hann er sagdur vera Egilsson, Skalla-Grimssonar, Kveld-Ulfssonar. bad pydir ad pabbi
hans hét Egill, afi hans hét Skalla-Grimur og langafi hans hét Kveld-Ulfur. betta er eitt
af einkennum [slendingasagna, en i peim er 16gd mikil dhersla 4 attir manna. Oft byrja
sogurnar a longum upptalningum a néfnum. Einnig er helstu eiginleikum séguperséna
lyst. [ sdgunni er sagt ad Porsteinn sé audugur og mikill héfdingi, vitur, hégvaer og
hofsamur. Hann var ekkert sérstaklega sterkur eins og Egill pabbi hans en hann var
mjog vinseaell. Hann var fridur madur, ljdshaerdur og med falleg augu. Svona lysingar
sjast oft i Islendingasdgum pegar verid er ad kynna nyjar persénur til sdgunnar. Oft er
ekkert samraemi i lysingum & folki midad vid vaegi peirra i ségunni. Stundum kemur
[6ng lysing 8 monnum sem koma adeins fyrir i sogunni i einu litlu atridi. Sumum finnst
bess vegna erfitt ad skilja ségurnar i fyrstu. Veegi persdnanna skyrist pé oftast pegar

lengra lidur & sogunar.




begar verid er ad lysa miklum hetjum eru lysingar & hafileikum peirra stundum
svolitid yktar. Hvernig eru lysingar @ hetjum i kvikmyndum, télvuleikjum og

myndasogum i dag?

Verkefni 1

Skrifadu stutta lysingu & sjalfum/sjélfri pér i anda islendingasagna. Byrjadu a pvi ad
rekja eettir pinar stuttlega. bu getur notad Islendingabdk (www.islendingabok.is) pér
til hjalpar eda fengid einhvern ur fjolskyldunni til ad adstoda pig. Lystu svo
eiginleikum pinum og nanustu fjolskyldumedlima. PU matt ykja svolitid ef pa vilt.

Skodadu fyrsta kaflann i Gunnlaugs ségu vel adur en pu byrjar.



2. kafli: Draumar og o6rlog

porsteinn laetur illa i svefni. Bergfinnur vill vita hvad borstein hafi dreymt. Hann segir
Bergfinni fra draumi sinum. Bergfinnur reedur drauminn og segir ad borsteinn eigi eftir

ad eignast dottur, og ad keppt verdi um dstir hennar.

Hvad pydir petta?

kaupstefna - Austmadur - huskarl - landseti - pall - reka - karldyr -

ad leggja faed a einhvern

Fleiri ord:

Til umhugsunar

[ islendingaségum er algengt ad sogupersénur fai visbendingar eda vitneskju um
orlég sin. Algengt er ad menn dreymi fyrir atburdum sem eiga eftir ad gerast. |
sogunum rada menn oft draumana sjalfir eda fa vitra menn til ad gera pad fyrir sig.
Draumar eru hluti af frasagnartaekni Islendingasagna. beir gefa lesandanum vitneskju
um hver 0rlog persénanna verda og boda pad ad enginn reedur 6rlégum sinum.

Enn pann dag i dag telja margir sig geta séd framtidina i gegnum drauma og til eru
sérstakar draumarddningabaekur sem haegt er ad fletta upp i til ad athuga hvad vissar
athafnir eda hlutir i draumum merkja. 6 gegna draumaradningar natimans ekki sama
hlutverki og i [slendingaségunum, paer eru meira til gamans. bekkir pu einhvern sem

dreymir fyrir atburdum?




Verkefni 2

Skrifadu nidur draum sem pig hefur dreymt nylega eda pu manst vel eftir. Nadu pér
svo i draumaradningabdék og flettu upp Ollum adalatridum sem koma fram i
draumnum. Ef pu pekkir einhvern sem kann ad rada drauma mattu lika spyrja hann.
Skrifadu svo nidur hvad draumurinn pinn taknar. Gaeti hann verid fyrirbodi einhvers

atburdar i lifi pinu?



3. kafli: Umhverfio

Helga hin fagra faedist og henni er komid i fostur dn vitundar Porsteins. Sex drum

seinna kemst borsteinn ad hinu sanna og tekur hana med sér heim ad Borg.

Hvad pydir petta?

sidvandi - dmagi/dmegd - s6dull - ad nenna (i fornu mali) - i dndvegi

Fleiri ord:

Til umhugsunar

Sagan gerist fyrir rimlega 1000 arum. Hefurdu einhvern timann velt fyrir pér hvernig
island leit ut fyrir svo 16ngu sidan? Hvort sem pu byrd i borg, bae eda sveit er alveg
oruggt ad margt hefur breyst i umhverfinu a8 pessum tima. Geturdu séd fyrir pér

hvernig island hefur litid Gt fyrir 1000 drum?

Verkefni 3

Nu farid pid i gongutur og veltid pvi fyrir ykkur hvernig landid leit Gt & peim tima sem
sagan gerist. £tli landndmsmenn hafi buid a heimasvadi ykkar? Vinnid saman i litlum
hépum og skrifid stutta skyrslu um génguturinn. Ef pid tokud myndir skulid pid setja

baer inn i skyrsluna og skrifa vid paer hvad pid haldid ad hafi breyst & svaedinu sem

bzer eru teknar.




4. kafli: Ferdalog i fortid og nutid

lllugi Hallkelsson og Gunnlaugur ormstunga eru kynntir til ségunnar. Sagt er frd dseaetti

peirra sem leidir til pess ad Gunnlaugur fer ad Borg og kynnist Helgu.

Hvad pydir petta?

frumvaxta - bradger - skapfelligur - midmjor - fararefni - ad fastna

sér konu

Fleiri ord:

Til umhugsunar
Gunnlaugur var akvedinn ungur drengur og hann var bara 12 ara pegar hann tilkynnti
pabba sinum ad hann vildi fara til dtlanda og sja lifnadarhaetti annarra pjéda. Pabbi
hans leyfdi honum pad pd ekki, enda var Gunnlaugur of ungur fyrir slikt ferdalag.
Margt hefur breyst a sidustu pusund arum og erfitt er fyrir ndtimafélk ad imynda
sér hvernig lifnadarheettir manna voru a peim tima. Ad leggja upp i ferdalag til annars
lands var toluvert fléknara en pad er i dag. Menn hoéfdu engin vélknudin fararteeki og
ekki attu allir peninga. [ stadinn stundudu margir véruskipti. bad voru engar vedurspar
og vikingar attu engin landakort. Ferdalagid tok langan tima og margir déu a leidinni,
badi vegna veikinda og matarskorts eda pegar skip sukku. Hvers vegna 16gdu menn

svona ferdalog 4 sig?

Verkefni 4 a)

Pu ert staddur/stédd 4 [slandi arid 1000 og big langar ad fara til Noregs. bU matt rada

a hvada aldri pu ert, hvort pu ert karl eda kona, rik/ur eda fataek/ur, ung/ur eda




gamall/gémul. Skrifadu ferdasogu sem fjallar um ferd pina fra pvi pu leggur af stad ad
heiman og pangad til pu ert komin/n & afangastad. Segdu fra pvi hvernig pu kemst
milli stada, hvad pu tekur med pér, hvernig pu fjdrmagnar ferdina og hverjir fara med
bér. Hvernig nesti tekur pu med, hvernig fétum klaedist pu og hvernig er adbunadur
um bord i skipinu? Hvad tekur ferdalagid langan tima? Taktu lika fram hvort pu saknir
einhverra astvina a leidinni, hvort allir lifi ferdina af og hvort pu zetlir ad koma aftur

heim til islands.

Verkefni 4 b)

Vinnid saman nokkur i hdp og skipuleggid ferd til Noregs i nGtimanum. Akvedid hvad
bid atli ad vera lengi, hvar i Noregi pid zetlid ad vera og hvad pid =tlid ad gera og
skoda. Hvad kostar svona ferdalag? Pid getid athugad verd a flugi og gistingu a netinu,
jafnvel skodad hvad midar i skemmtigarda og 4 s6fn kosta og datlad gréflega hvad
kostar ad borda og versla. Hopurinn skrifar kynningu a ferdalaginu par sem pessar

upplysingar koma fram. Latid endilega fylga med myndir af afangastadnum.
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5. kafli: Félagsleg stada

Hrafn Onundarson er kynntur til ségunnar. borsteinn sampykkir ad Helga verdi
heitkona Gunnlaugs. Gunnlaugur er ad fara til utlanda en pau munu giftast ef hann

verdur kominn heim innan priggja dra.

Hvad pydir petta?

godord - sel - ad vera 6radinn - heitkona

Fleiri ord:

Til umhugsunar
[ pessum kafla er mikid talad um auduga og efnilega menn. begar Gunnlaugur faer
hestinn sinn sveittan til baka gerir hann sér litid fyrir og rotar smalamanninn. Hvad
segir pad okkur um skapgerd Gunnlaugs? Audugi bdéndinn vildi fa baetur fyrir
smalamanninn. Hvers vegna?

Athugadu lika ad pegar Gunnlaugur bidur borstein um ad fa ad giftast Helgu notar
hann pad sem rok fyrir pvi ad fa ad giftast henni ad pabbi sinn sé géfugasti madurinn i

Borgarfirdinum. Hvers vegna skiptir pad mali?

Verkefni 5 a)

Rxedid saman i litlum hdépum. Hvers vegna vildi béondinn fa baetur pegar
smalamadurinn var rotadur? Hefdi smalamadurinn frekar att ad fa einhverjar batur?
Hvers vegna var 10gd svona mikil dhersla @ ad menn vaeru audugir og efnilegir? Var
stéttaskipting & Islandi & pessum tima? Ef svo er, hvernig kemur hdn fram i ségunni?

Hverjir hafa voldin?
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Hoépurinn skilar nidurstodum sinum i samfelldu mali. Athugié ad gott getur verid ad

skrifa nidurstédurnar a punktaformi adur en samfelldur texti er skrifadur.

Verkefni 5 b)
Raedid saman i litlum hépum. Er stéttaskipting i heiminum i dag? En 4 islandi? Ef svo
er, hvernig kemur hin fram? A ad vera stéttaskipting i heiminum?

Hoépurinn skilar nidurstodum sinum i samfelldu mali. Athugid ad gott getur verid ad

skrifa nidurstédurnar a punktaformi a6ur en samfelldur texti er skrifadur.
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6. kafli: SlGdurfréttir og auglysingar

Gunnlaugur fer til Noregs og reitir Eirik Hakonarson jarl til reidi. Jarlinn pyrmir lifi hans

en bannar honum ad koma aftur til Noregs.

Hvad pydir petta?

fodurleifd - leistbraekur - sullur - hallkveemur - ad gefa einhverjum

grio

Fleiri ord:

Til umhugsunar

P hefur eflaust einhvern timann lesid sludurfrétt i dagbladi eda a netinu sem segir
fra hversdagslegum vidburdi i lifi freegrar manneskju. Oft eru pessar fréttir yktar
storlega i peim tilgangi ad fa folk til ad lesa peer. [ kaflanum reitti Gunnlaugur Eirik jarl
Hakonarson til reidi med pvi ad rifja upp gamla slidursogu af pvi hvernig pabbi hans
dé. Gegna sludurségur einhverjum tilgangi? Hvers vegna segir félk sludurségur og

hvers vegna lesum vid sludurfréttir?

Verkefni 6 a)

Settu pig i spor sludurfréttamanns i Noregi sem fylgist naid med lifi jarlsins og faerir
lesendum sifelldar fréttir af honum. Pad ber yfirleitt litid til tidinda hja jarlinum og pu
att fullt i fangi med ad ykja hversdagslega atburdi i lifi hans svo haegt sé ad gera
spennandi fréttir. P4 verdur pvi alveg himinlifandi pegar Gunnlaugur ormstunga

kemur i heimsdkn og mddgar jarlinn svo mikid ad hann bannar Gunnlaugi ad koma
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aftur til Noregs. NU hefurdu loksins frabaera frétt um jarlinn. Skrifadu stutta frétt i

sladurfréttastil um pad pegar Gunnlaugur reitir jarlinn til reidi.

Til umhugsunar

Hefurdu velt pvi fyrir pér hvernig fotum félk kleeddist pegar pad gat ekki gengid inn i
naestu bud og keypt sér ny fot? [ kringum arid 1000 voru ad sjalfségdu ekki til nein
tiskubléd eins og i dag en pd var dkvedin fatastill i tisku. | pessum kafla er tekid
sérstaklega fram hvernig Gunnlaugur er kleeddur pegar hann kemur til jarlsins. Hvada
hlutverki gegnir tiska i natimasamfélagi? Af hverju motadist tiskan adur fyrr? Hver

akvedur nuna hvada fot eru i tisku?

Verkefni 6 b)

Finndu upplysingar 8 netinu um fatnad félks i kringum arid 1000. bu getur einnig
skodad baekur & bdkasafninu. Leitadu badi ad textalysingum og myndum. Fadu
karton hja kennaranum og budu til tiskuauglysingu fyrir fatnad i kringum arid 1000.
Lystu kleednadinum vel og myndskreyttu auglysinguna ad vild, til deemis med pvi ad

prenta Ut myndir eda teikna.
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7. kafli: Hugleiding

Gunnlaugur fer til Englands, skorar bororm & hdlm og drepur hann. Adalrddur
Jatgeirsson Englandskonungur bidur Gunnlaug ad koma aftur til sin eftir ar pvi hann

er svo godur bardagamadur.

Hvad pydir petta?

skarlatsskikkja - hladbuinn - torveldlegur - medalkafli

Fleiri ord:

Til umhugsunar

Pu hefur liklega einhvern timann horft a kvikmynd eda lesid bék sem byggir 4 sbnnum
atburdum eda fjallar um raunverulegar persénur. Margir hafa gaman af slikum
ségum. Samkvaemt [slendingabdk voru allar helstu persénur i Gunnlaugs sogu til i

alvorunni. Atli sagan sé sonn?

Verkefni 7

Opnid [slendingabdk (www.islendingabok.is). Kennarinn getur opnad sinn adgang og
leyft ykkur ad sja & skjavarpanum. Leitid ad ollum adalpersénum i békinni. |
Islendingabdk sjaid pid hvenaer paer eru feeddar og helstu upplysingar um fjolskyldur
beirra, til deemis n6fn systkina og foreldra.

Veltu pvi fyrir pér hvort atburdir sdgunnar gaetu verid sannir. Hafdu i huga ad sagan
er skrifud ad minnsta kosti 200 - 300 arum eftir ad hun a ad gerast. Hvada ahrif hefur
bad a trdverdugleika sdgunnar? Hvada ahrif hefur pad a séguna ad persdénurnar voru
til i alvorunni? Hvers vegna eru pessar sogur merkilegar fyrir pjodina? Skrifadu nidur

stutta hugleidingu at frad hugmyndum pinum.
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8. kafli: Konungar

Gunnlaugur fer til lrlands, Orkneyja og Svipjédar. Hann semur gott kvaedi um jarlinn i

Noregi og md koma pangad aftur.

Hvad pydir petta?

knorr - bragarlaun - einurd - fridland

Fleiri ord:

Til umhugsunar
Allir peir konungar og jarlar sem nefndir eru i ségunni voru konungar a peim tima sem
sagan gerist. Minnst er a pa i fleiri islendingaségum. Hvad zetli sé likt med konungum

fyrir pusund arum og konungum i dag? En 6likt?

Verkefni 8 a)

Veldu pér einn konung eda jarl sem komid hafa vid ségu hingad til. Finndu upplysingar
um hann 3 netinu og skrifadu stutta greinargerd um hann. betta eru peir konungar og
jarlar sem komid hafa vid sogu: Eirikur Hakonarson, Sveinn Hakonarson, Adalradur
Jatgeirsson, Sigtryggur Olafsson, Sigurdur Hlddvisson og Sigurdur jarl i Gautalandi.

Mundu ad taka fram hvar pu fékkst heimildirnar.

Verkefni 8 b)

imyndadu pér ad pu fair ad vera kdngur eda drottning i einn dag. Lystu pvi hvernig

dagurinn pinn yrdi. Hvad myndirdu gera? Hvernig vaeri hollin pin? Myndirdu nyta pér
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teekifeerid og breyta einhverju i landinu? Finnst pér réttlatt ad konungar eda
drottningar fai pessi forréttindi bara vegna pess ad pau faedast inn i akvedna

fiolskyldu?
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9. kafli: Lj6dlist

Gunnlaugur fer til Uppsala i Svipjod. Hrafn og Gunnlaugur verda vinir en svo verda
peir ésdttir. Hrafn heitir pvi ad hefna sin & Gunnlaugi. Hann fer heim og sannfeerir
borstein um ad leyfa sér ad giftast Helgu ef Gunnlaugur komi ekki heim @ tilsettum

tima.

Hvad pydir petta?

storrdd - hraepa - régur

Fleiri ord:

Til umhugsunar

[ pessum kafla fara Gunnlaugur og Hrafn ad metast pegar peir fara med kvaedi fyrir
konunginn. Hrafn segir ad kvaedi Gunnlaugs sé flott en pad sé ordljott og stirt, eins og
Gunnlaugur er stirdur i skapinu. Gunnlaugur segir ad kvaedi Hrafns sé fallegt en ekki
merkilegt frekar en Hrafn sjalfur.

Gunnlaugur var alltaf ad kveda visur og hann var kalladur ormstunga vegna pess ad
begar hann orti visur um adra var hann oft ordljétur. Hrokinn gat komid honum i
vandradi en hann graeddi lika 4 pvi ad vera gédur i ad kveda visur. Hann fékk alls kyns
gersemar ad launum fyrir ad kveda visur um konunga og jarla i atlondum. Kvaedin eru
ort undir fornum bragarhattum og pvi er erfitt fyrir okkur ad skilja sumar visurnar i
dag.

pad skiptir oft mali hvad vid segjum og hvernig. Lendum vid stundum i vandreedum
ut af einhverju sem vid segjum? Getum vid bjargad okkur ar vandraedum med pvi sem

vid segjum?
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Verkefni 9

imyndadu pér ad einhver sem pu pekkir (til deemis foreldrar, systkini, settingi, vinur,
kennari eda baejar-/borgarstjérinn) bjodist til ad gefa pér glaenyjan sima ef pu yrkir
fallegt 1j6d um hann/hana. Semdu ljéd um vidkomandi par sem pu telur upp kosti

manneskjunnar.
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10. kafli: Kynhlutverk

Gunnlaugur fer aftur til Englands og feer ekki ad fara padan strax. Hann kemur til
[slands skémmu fyrir brudkaup Hrafns og Helgu en lendir i bardaga sem tefur hann.
Hann kemur heim i Borgarfjord sama dag og brudkaupid er en treystir sér ekki til pess

ad meeta, hann er slasadur eftir bardagann.

Hvad pydir petta?

ogjorla - ad selja einhverjum sjalfdeemi

Fleiri ord:

Til umhugsunar
[ sdgunni er Helga hin fagra aldrei spurd hverjum huan vilji giftast. Pabbi hennar
akvedur pad fyrir hana. Fyrst er dkvedid ad hun eigi ad giftast Gunnlaugi ormstungu
og hun er satt vid pad, pvi hun vill giftast honum. Svo skilar Gunnlaugur sér ekki heim
a réttum tima og pa dkvedur pabbi hennar ad hun skuli giftast Hrafni, en hdn er mjog
6dnaegd med pad. HUn faer ad rada litlu um lif sitt.

Sumir karlarnir i sdogunni rdda miklu. beir metast mikid og vilja vera valdamestir.
peir hika ekki vid ad berjast upp 3 lif og dauda ef heidur peirra er i hufi. Kynin virdast
bvi hafa dlik hlutverk i ségunni. Slik hlutverk kallast i daglegu tali kynhlutverk. Hvernig

eru kynhlutverk i dag?
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Verkefni 10 a)

Radid saman i litlum hépum um stédu kvenna og hlutverk peirra i ségunni. Hér eru

nokkur atridi sem pid skulid hafa i huga:

Hvers vegna eru svona faar konur i ségunni?

Hvada hlutverki gegna konurnar i ségunni?

Hvada ahrif hafa konur 4 atburdaras ségunnar?

Hvers vegna kom J&fridur Helgu i féstur hja borgerdi?

Hvers vegna fékk Helga ekki ad rada neinu um pad hverjum hun giftist?
Kannski dettur ykkur eitthvad fleira i hug vardandi konur i Gunnlaugs ségu eda a peim
tima sem sagan gerist. Hvad finnst ykkur?

Hoépurinn skilar nidurstodum sinum i samfelldu mali. Athugid ad gott getur verid ad

skrifa nidurstédurnar a punktaformi d6ur en samfelldur texti er skrifadur.

Verkefni 10 b)

Raedid saman i litlum hopum um stédu karla og hlutverk peirra i ségunni. Hér eru
nokkur atridi sem pid skulid hafa i huga:
- Hvers vegna eru svona margir karlar i sdgunni?
- Hvada hlutverki gegna karlar i ségunni?
- Hvada ahrif hafa karlar 4 atburdaras sdogunnar?
- Hvers vegna fa karlarnir i sogunni ad taka allar stérar akvardanir?
Kannski dettur ykkur eitthvad fleira i hug vardandi karla i Gunnlaugs ségu eda a peim
tima sem sagan gerist. Hvad finnst ykkur?
Hoépurinn skilar nidurstodum sinum i samfelldu mali. Athugid ad gott getur verid ad

skrifa nidurstédurnar a punktaformi adur en samfelldur texti er skrifadur.
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11. kafli: Tilfinningar

Helga er sorgmaedd i brudkaupinu sinu. Hun fréttir stuttu seinna ad Gunnlaugur sé
kominn heim og pd greetur hin mikid. Gunnlaugur og Helga hittast i 68ru brudkaupi
og hann gefur henni fallega skikkju. Gunnlaugur skorar Hrafn @ hélm, en pad verdur
eins konar jafntefli. Eftir pessa hélmgéngu eru hélmgéngur bannadar ¢ [slandi. Hrafn
stingur upp d pvi ad peir Gunnlaugur gangi d hélm i Noregi. Helga getur ekki gleymt
Gunnlaugi og pvi vill Hrafn ad Gunnlaugur deyi. Gunnlaugur vill drepa Hrafn svo ad

hann fdi Helgu.

Hvad pydir petta?

utkoma - ad maela logskil - hjalt - blédrefill - slyppur - lokrekkja -

set

Fleiri ord:

Til umhugsunar

Helga var mjog sorgmadd pegar hiun frétti ad Gunnlaugur veeri kominn heim.
Gunnlaugur var lika leidur yfir pvi ad hafa misst af teekifeerinu til ad giftast henni.
Hvernig aetli peim sé innanbrjosts pegar pau sja hvort annad i bradkaupsveislunni?

Hvernig eetli Hrafni lidi pegar hann sér ad Helga horfir 8 Gunnlaug?

Verkefni 11 a)

Settu pig i spor Gunnlaugs, Helgu eda Hrafns i bradkaupsveislunni 8 Skaney. Hvad eru

bau ad hugsa? Lystu tilfinningum peirra. Skrifadu i fyrstu personu.
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Verkefni 11 b)

Skrifadu astarbréf. bu matt rada hvort pa skrifar i hlutverki Helgu ad skrifa bréf til
Gunnlaugs eda i hlutverki Gunnlaugs ad skrifa Helgu bréf. b4 matt einnig skrifa
astarbréf til Helgu frd Hrafni. Segdu fra pvi hvada tilfinningar pu berd til viokomandi

og af hverju.
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12. kafli: iprottalysingar og kvikmyndaatridi

Gunnlaugur og Hrafn ganga ¢ hdlm i Noregi. Gunnlaugur seerir Hrafn og vill haetta en
Hrafn vill fa vatn og halda dfram. Gunnlaugur aetlar ad faera honum vatn en pd
heggur Hrafn i h6fudid @ honum og svikur hann pannig. Gunnlaugur drepur Hrafn en

deyr svo sjdalfur prem dégum sidar af sérunum.

Hvad pydir petta?

svipur (i fornu mali) - ad lasta

Fleiri ord:

Til umhugsunar
Persénur [slendingasagnanna gripa oftast til hélmgangna eda bardaga til ad utklja
deilumal. HéIlmgongur og bardagar eru pvi daglegt braud i sogunum. Oft eru lysingar &
slagsmalunum frekar nakvaemar an pess ad tilgangurinn sé skyr. bid hafid liklega séd
I6ng slagsmalaatridi i kvikmyndum sem skipta litlu mali fyrir ségupradinn.

beir sem hafa horft a ipréttaleiki par sem keppt er um titil, kannast vid lysingar
ibrottafréttamanna par sem peir lysa fyrir dhorfendum og dheyrendum hvad er ad
gerast i leiknum. Oft verda peir svo spenntir ad peim vefst tunga um tonn. bessi lysing

er ein su pekktasta & sidustu arum:
Sjdidi Alexander Petersson! Eg hef bara aldrei séd adra eins vérn! Hvadan kom
hann? Hvert er hann ad fara? Hvad er hann?! (Adolf Ingi Erlingsson lysir leik
islenska handboltalandslidsins um pridja szetid gegn Pdlverjum a EM karla 2010).

Hvada hlutverki gegna svona lysingar?
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Verkefni 12 a)

imyndadu pér ad pu sért ipréttafréttamadur sem sendur er til Noregs ad horfa a
hélmgongu Gunnlaugs og Hrafns. bu faerd pad verkefni ad lysa henni i beinni
utsendingu. Lystu hélmgongunni eins og nokkurs konar ipréttaleik, par sem peir
keppa og pu segir jafn 66um fra pvi hvad er ad gerast. bu raedur hvort pu ert ein/n ad

lysa hélmgdngunni eda hvort pu ert ad lysa henni med 68rum fréttamanni.

Til umhugsunar

bpegar bardagaatridi eru synd i kvikmyndum eda i leikhdsum er oft spilud ténlist undir
til ad auka spennu ahorfenda. Eins skiptir umhverfid eda leikmyndin miklu mali.
Haldid pid ad pad myndi breyta einhverju ef ekki veeri spilud ténlist i kvikmyndum eda

leikritum? Hvada hlutverki gegnir leikmynd i kvikmyndum eda leikritum?

Verkefni 12 b)

pekktur leikstjori eetlar ad gera stormynd um Gunnlaug ormstungu. PU ert svo
heppin/n ad fa ad vinna vid gerd kvikmyndarinnar og feerd pad verkefni ad velja
tonlist og bua til leikmynd fyrir atridid par sem hdélmganga Gunnlaugs og Hrafns i
Noregi fer fram. Segbu fra pvi hvada ténlist pu velur og hvers vegna. Lystu
leikmyndinni og segdu fra pvi hvers vegna pu valdir ad hafa hana svona. Fadu karton
hja kennaranum pinum og gerdu veggspjald fyrir atridid par sem upplysingarnar um

tonlistina og leikmyndina i atridinu koma fram.
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13. kafli: Skaldskapur og gagnryni

Illuga og Onund dreymir ad synir peirra hafi ddid. Helga giftist borkeli en jafnar sig

aldrei é dauda Gunnlaugs. Hun deyr ur veikindum med skikkjuna i fanginu.

/ \

Hvad pydir petta?

ad verda aldrei afhuga einhverju - ad kremjast (i fornu mali) - 6rend

Fleiri ord:

Til umhugsunar

NU hefur pa lokid vid ad lesa Gunnlaugs sogu ormstungu, eina af okkar fraegu

islendingasdgum. Gunnlaugs saga er astarsaga og hetjusaga, en flestar dastar- og

hetjuségur sem skrifadar eda kvikmyndadar eru i dag enda nokkud vel fyrir

adalpersdnurnar. Endadi Gunnlaugs saga vel? Hvernig er gédur endir? En sl&emur?
Hugsid um hvernig hetjuskapur Gunnlaugs dugdi honum i samanburdi vid hetjur dr

kvikmyndum i dag. Hvad varé honum ad falli?

Verkefni 13 a)

Skrifadu nyjan endi @ Gunnlaugs s6gu ormstungu. bu hefur alveg frjalsar hendur um
hvernig pu hefur hann. Lifir Gunnlaugur af? Lifir Hrafn af? Hvad med Helgu? Notadu

hugmyndaflugid!
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Verkefni 13 b)
imyndadu pér ad pu sért gagnrynandi hja dagbladi og eigir ad skrifa pinn dém um
Gunnlaugs sogu ormstungu. Skodadu kvikmynda- og bdkagagnryni i blodunum eda 3
netinu a0ur en pu byrjar. bu getur haft eftirfarandi atridi i huga:

- Er ségupradurinn gédur? Hvad finnst pér gera soguprad gédan?

- Er sagan spennandi? Hvad finnst pér gera sdgu spennandi?

- Eru persénurnar ahugaverdar? Ef svo er, hvers vegna finnst pér peer

ahugaverdar? Ef ekki, hvers vegna finnst pér paer ekki ahugaverdar?

- Finnst pér skipta einhverju mali ad persénurnar voru til i alvorunni?

- Langar pig ad lesa fleiri [slendingasdgur?

- Hvad geta islendingasdgur sagt okkur um islenska menningu?

- Hvers vegna eru fslendingasdgur lesnar i grunnskélum? Finnst pér pad

mikilvaegt? Hvers vegna/ hvers vegna ekki?
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Um verkefnio

Ormstunga er kennsluefni i islensku sem sameinar lestur Gunnlaugs ségu ormstungu
og ritun. Nemendur vinna ritunarverkefni samhlida sogunni, i stad pess ad svara
spurningum ur hverjum kafla. Hverjum kafla fylgir eitt eda tvod ritunarverkefni.
Ritunarverkefnin tengjast efni kaflanna ekki alltaf beint en pau dypka skilning

nemenda 4 ségunni, einkennum [slendingasagna og ymsum samfélagslegum pattum.

Framkvaemd

Sagan er lesin pannig ad einn kafli er lesinn i einu. Nemendur geta annad hvort lesid
kaflann heima eda i kennslustund. Ef nemendur lesa kaflann i kennslustund geta peir
lesid i hljédi & sinum hrada eda skipst 4 ad lesa upphatt hver fyrir annan. Einnig getur
kennari lesid og nemendur fylgjast med textanum a medan.

Med hverjum kafla fylgir eitt eda tvo ritunarverkefni. Ef tvo ritunarverkefni fylgja
kafla er ekki naudsynlegt ad nemendur geri baedi verkefnin. Kennari getur valié hvada
verkefni nemendur eiga ad gera eda leyft nemendum ad velja verkefni. Sum verkefni
eru hépverkefni og pa er haegt ad skipta verkefnum a milli hépa.

Texti sogunnar getur verid tormeltur fyrir ungt félk og 4dur en nemendur byrja a
ritunarverkefnunum fer kennari yfir efni kaflans i stuttu mali og tryggir ad nemendur
skilji 6l ord i textanum. [ hverjum kafla kennsluefnisins er blar rammi sem ber titilinn
Hvad pydir petta? | honum eru ord sem margir geetu purft Gtskyringu & eda haft
gaman af ad nota. Hér i kennsluleidbeiningunum fylgja med atskyringar 4 ordunum
samkvaemt islenskri ordabdk. Fyrir nedan blda rammann er annar hvitur par sem
nemendur geta skrifad fleiri ord sem peir skilja ekki eda vilja fa nanari Utskyringu a.
Mzelt er med pvi ad nemendur séu latnir fletta ordunum upp i ordabdkum adur en
farid er yfir hvad ordin pyda. Pad er géd zfing fyrir nemendur ad nota handbakur.
Kennari zetti ad benda nemendum 4 ad peim sé alltaf frjalst ad spyrja ef pad er
eitthvad peir skilja ekki.

Pegar buid er ad fara yfir ordin i blau rcmmunum, 6nnur ord sem nemendur finna
og efni kaflans eiga nemendur ad lesa textann Til umhugsunar sem fylgir hverjum

kafla. Textinn tengir verkefnin vid séguna. [ hverjum texta eru spurningar sem



nemendur geta velt fyrir sér i hljodi eda tveir saman. Einnig er haegt ad nota textann

til umraedna og beina spurningunum til bekkjarins.

Einstaklingsmidun

Nemendur eru misjafnlega staddir pegar kemur ad ritun. Margar asteedur eru fyrir pvi
ad nemendur geetu att erfitt med ritun, til deemis lesblinda, skrifblinda,
lesskilningserfidleikar og athyglisbrestur. Einnig geta nemendur haft annad médurmal
en islensku. Kennari pekkir sina nemendur og veit hvad hentar peim best. Nemendur
verda pvi ad fa ad leysa verkefnin eins og peim hentar best, til deemis hentar sumum
betur ad fa ad skrifa pau alltaf upp i tolvu 8 medan adrir nemendur geta stundum
handskrifad pau og stundum skrifad upp i télvu. Kennari getur lika haft frjdlsar hendur
med hversu I6ng hann vill ad verkefnin séu og hversu mikid vaegi hvert verkefni hefur.
Sumir nemendur geetu att erfitt med ad byrja a verkefni & medan adrir eiga ekki i
neinum vandradum med pad. Hér i kennsluleidbeiningunum er ad finna tillogur ad

kveikjum og adferdum sem kennari getur notad til ad koma nemendum af stad.

Fjolgreindakenning

Kennsluefnid er unnid med hlidsjon af fjdlgreindakenningu Howards Gardner. [ stuttu
mali fjallar kenningin um ad til séu atta mismunandi greindir sem allir hafa. Menn eru
missterkir 4 greindarsvidunum atta og vid erum alltaf ad nota einhverja af
greindunum, og alltaf fleiri en eina (nema i undantekningartilvikum). Greindirnar eru:
mdlgreind, rék- og steerdfredigreind, rymisgreind, likams- og hreyfigreind,
tonlistargreind,  samskiptagreind,  sjdlfsbekkingargreind og  umhverfisgreind
(Armstrong, T., 2001, 13-14). Verkefnin voru samin med hlidsjén af
fidlgreindakenningunni, pannig ad verkefnin hofda til mismunandi greindarsvida. Hér i
kennsluleidbeiningum er tekid fram hvada greind verkefnin reyna mest a. Ad

sjalfsogdu reyna po 6ll verkefnin mest & malgreind.

Tengsl vido onnur fraedi

Ormstunga er unnin med hlidsjon af islenskuhluta adalndmskrar grunnskola (2007) og

almennum hluta adalndmskrar (2011). | almennum hluta adalndmskrar er 16gd
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ahersla @ a6 nemendur fai kost 4 ad vinna a skapandi hatt og fjalla um malefni & bord
vid jafnrétti og mannréttindi (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2011, 14).
Ormstunga er einnig unnin Ut fra kenningum Jean Piaget um stig formlegra adgerda.
A stigi formlegra adgerda breytist hugsun unglinga sem gerir pad medal annars ad
verkum ad alyktunarhaefni peirra eykst . Ut fra kenningum Piaget og fleiri freedimanna
hefur verid préud hugsmidahyggja. Samkvaemt hugsmidahyggjunni eiga nemendur ad
vera virkir i eigin nami og fa skilning 4 pvi ad haegt er ad ndlgast sama vidfangsefni ut
fra morgum sjénarhornum. Hugtdk verda pvi ekki skilgreind i oll skipti fyrir 6ll,

heimurinn er ekki bara i svortu og hvitu (Aldis Gudmundsddttir, 167-172).



1. kafli: £Attfraedi og sjalfslysing
borsteinn Egilsson er kynntur til ségunnar. Fjallad er um etterni hans og sagt er frd

helstu persénueinkennum hans, utliti og haefileikum.

hersir: Héradshofdingi i Noregi @ soguold.

afarmenni: Afburdamadur ad afli (eda viti).

vigur: Vopnfaer, sa sem dugir i bardaga. Sa sem dugir, kann, er faer um, vigur é margt.

buandmadur: Bondi, dblandi a jord.

skorungur: Vaskur madur, karlmenni, kempa, madur sem sépar ad, atkveedamikill karl
eda kona. Forsprakki, leidtogi (forn merking). Athugid notkun myndmals: Skérungur

er verkfaeri sem laetur eld blossa, en pad geta leidtogar lika gert 4 tdknraenan hatt.

Hugmyndir ad umraedum ut fra textanum Til umhugsunar:

+» Haegt er ad spyrja nemendur hvada hetjur pau pekkja og hvernig peim er lyst.
Eru allar lysingarnar jakvaedar eda hafa hetjurnar einhverja galla? Eru

hetjurnar myndarlegar og i flottum fétum? Hvers konar hafileika hafa paer?

Verkefni 1

Skrifadu stutta lysingu d sjdlfum/sjdlfri pér i anda Islendingasagna. Byrjadu & pvi ad
rekja zettir pinar stuttlega. bu getur notad Islendingabdk (www.islendingabok.is) pér
til hjdlpar eda pu getur fengid einhvern ur fjélskyldunni til ad adstoda pig. Lystu svo
eiginleikum pinum og ndnustu fjélskyldumedlima. bu mdtt ykja svolitid ef pu vilt.

Skodadu fyrsta kaflann vel.

Ef nemendur vita ekki mikid um aettir sinar og geta ekki fengid adstod vid verkefnid
heima fyrir er haegt ad lata pa leggja meiri dherslu a eiginleika sina.

Haegt er ad syna nemendum daemi um lysingar:

,@udrun heitir stulka. Hun er Jonsdottir, Gunnarssonar, Kristjanssonar. Gudrun er
prettan vetra, ljéos a hdr og ldgvaxin. Hun byr vid Miklubraut i Reykjavik. Hun er

ibréttakona mikil og feer i fimleikum. Hun spilar @ piand og er afar géd i pvi.”




,Eg er strékur og ég heiti Hrafn. Eg er Gudmundsson, Ragnarssonar, Sigurdarsonar.
MG&dir min er Gudrun Ingvarsdéttir, Jénssonar, Ldrussonar. Eg by & Egilsst6dum. Eg er
hdvaxinn og med dékkt hdr. Eg er gédur i fétbolta og mér finnst gaman i télvuleikjum.

Eg er gédur i ad teikna en lélegur i staerdfraedi.”

v Markmid: Ad nemendur kynnist persénulysingum islendingasagna.

v’ Fjélgreindir: Malgreind, sjalfspekkingargreind.




2. kafli: Draumar og orlog

borsteinn laetur illa i svefni. Bergfinnur vill vita hvad borstein hafi dreymt. Hann segir
Bergfinni fra draumi sinum. Bergfinnur raeedur drauminn og segir ad borsteinn eigi eftir

ad eignast dottur, og ad keppt verdi um dstir hennar.

kaupstefna: Markadur, vorusyning.
Austmadur: Nordmadur.

huaskarl: Vinnumadur, hirdmadur.
landseti: Leigulidi.

pall: Spadi til ad stinga med hnausa, einhvers konar reka med litlu pykku bladi (ar

jarni eda jarnslegnu tré).
reka: Skofla.
karldyr: Adaldyr.

a0 leggja fed a einhvern: Ad lika illa vid einhvern. Ordid faed merkir falaeti eda ovild.

Hugmyndir ad umraedum ut fra textanum Til umhugsunar:

o,

+* Heegt er ad spyrja nemendur hvort peir trdi ad draumar geti sagt fyrir um
framtidina. Gott er ad taka fram | umraedum um verkefnid ad
draumarddningar nutimans eiga po litid skylt vid draumaradningar
islendingasagnanna, en par eru draumar hluti af frasagnartaekni.

¢ Einnig er haegt ad spyrja nemendur hvort peir pekki einhver fleiri deemi ur

bokmenntum, kvikmyndum eda leikritum par sem draumar eru notadir til ad

gefa visbendingar um komandi atburdi.

Verkefni 2
Skrifadu nidur draum sem pig hefur dreymt nylega eda pu manst vel eftir. Nadu pér
svo | draumarddningabok og flettu upp 6llum adalatridum sem koma fram |

draumnum. Ef pu pekkir einhvern sem kann ad rada drauma mdttu lika spyrja hann.




Skrifadu svo nidur hvad draumurinn pinn tdknar. Gaeti hann verid fyrirbodi einhvers

atburdar i lifi pinu?

Draumaradningabaekur zetti vera haegt ad nalgast 4 6llum bdkaséfnum. Einnig er heegt
ad nota vefsiduna www.draumur.is. Til ad byrja med geetu nemendur purft hjalp med

ad finna efnisord til ad fletta upp. Kennari getur tekid litid deemi fyrir nemendur:

»Daemi um draum: Mig dreymdi einu sinni ad ég veeri i fotbolta vid kétt. Mér fannst
pad svolitid skrytid. Svo heyrdi ég mikil 6hljod og leit til himins. bar var stor,
appelsinugul flugvél ad fljuga yfir. begar ég leit aftur nidur var kétturinn kominn alveg

upp ad mér og ég vaknadi.”

[ pessum draumi geetu efnisordin verid: Bolti, kottur, appelsinugult, flugvél. Sé
efnisordunum flett upp @ www.draumur.is feest merking pessara fyrirbaera i draumi:
Bolti: Knattspyrna er fyrir gdédu.

Kottur: | flestum tilvikum er pad fyrir illu ad dreyma ketti. Kettir merkja svikula
elskhuga, 6fund, illmaelgi og alls kyns leidindi.

Appelsinugult: Appelsinugulur litur er merki um pra dreymandans til ad njoéta lifsins.
Hann merkir einnig von, vinattu, lifsporsta og ny ahugamal. Eitthvad nytt og
spennandi gaeti verid handan vid hornid.

Flugvél: Ad dreyma flugvél sem sveimar fyrir ofan mann er fyrir mikilli breytingu a
lifnadarhattum.

Haegt veeri ad rada pennan draum 4 marga vegu ut fra pessum upplysingum en til
deemis meetti rdda hann pannig ad dreymandinn lendi i einhverjum leidindum, til
deemis skilnadi vid maka eda ad gddur vinur verdur évinur. betta leidir til breytinga a
lifnadarhattum sem er kannski betra eftir allt saman. NU getur dreymandinn notid

lifsins og eignast nyja vini og ahugamal.

v Markmid: A8 nemendur kynnist érlagaspam Islendingasagna. A3 nemendur
xfist i ad fletta upp i handbdkum og vinna med upplysingar ur peim.

v’ Fjélgreindir: Malgreind, sjalfspekkingargreind.




3. kafli: Umhverfio

Helga hin fagra faedist og henni er komid i fostur dn vitundar Porsteins. Sex drum

seinna kemst borsteinn ad hinu sanna og tekur hana med sér heim ad Borg.

sidvandi: Venja, sidur, hattur

6magi/omegd: Omagi er persdna sem getur ekki unnid fyrir sér sjalf, til daemis barn

eda gamalmenni. Ad vera i megd er ad vera i stodu dmaga.

sodull: Seetisumbunadur a baki reidskjota, i nutimamali einkum handa konum til ad
hafa bada feetur somu megin hestsins, i ymsum sambéndum poé (og i eldra mali) um

reidtygi badi karla og kvenna, samanber hnakkur.
ad nenna (forn merking): Ad hafa vilja til, skeyta einhverju, tima einhverju.

i 6ndvegi: | tignarsaeti, hasaeti fyrir 2-3, i saeti hisradanda.

Hugmyndir ad umraedum ut fra textanum Til umhugsunar:

% [ verkefninu hér & eftir fara nemendur i génguttr um néagrennid og velta fyrir
sér hvernig landid hefur breyst. Adur en farid er i gdngutdrinn er gott ad skapa
umraedur med bekknum par sem peir velta fyrir sér hvad geeti hafa breyst og
kennari minnir 4 hvad nemendur eiga ad hafa i huga i gobngutdrnum. Einnig er
haegt ad skipta nemendum i hdpa og lata hvern hdp fjalla um akvedio
vidfangsefni. Daeemi um umreeduefni i gongutirnum eru hér fyrir nedan

verkefnislysinguna.

Verkefni 3

Nu farid pid i gbngutur og veltid pvi fyrir ykkur hvernig landid leit ut @ peim tima sem
sagan gerist. £tli landndmsmenn hafi buid a heimasvaedi ykkar? Vinnid saman i litlum
hépum og skrifid stutta skyrslu um génguturinn. Ef pid tokud myndir skulid pid setja
beer inn i skyrsluna og skrifa vid paer hvad pid haldid ad hafi breyst d svaedinu sem paer

eru teknar.

Adstaedur eru vissulega misjafnar eftir pvi hvar er farid i géngutur, en pa er unnié med

ba peetti sem eru til stadar i ndgrenninu. bad er upplagt ad skipta nemendum i litla
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hopa og leyfa peim ad taka myndir sem nota a i skyrsluna. bPa geta peir skrifad vid
myndirnar hvad peir haldi ad hafi breyst a tilteknu svaedi. Hér eru nokkrar tillogur ad

atrioum sem haegt er ad raeeda um i génguturnum:

Ef vitad er um einhverjar persénur islendingasagna eda landndmsmenn sem bjuggu &
svaedinu ykkar er upplagt ad spyrja nemendur hvad peir vita um pad og raxeda

landslagid ad einhverju leyti ut fra peim.

Ef gengid er medfram sjo: Atli sjavarlinan hafi verid 4 sama stad? Hvort haldid pid ad

sjérinn hafi gengid lengra inn 4 land fyrir 1000 drum eda ad landid hafi horfid meira i

sae a sidustu 1000 arum? Hvernig aetli monnum hafi gengid ad koma skipum ad landi?

Tré, grédur: Hvort atli hafi verid fleiri eda faerri tré a islandi & landnamstimanum? En
hvad med tegundirnar, atli pad hafi verid fleiri eda feerri grédurtegundir? | hvad

notudu menn tré og grodur a pessum tima?

Gengid fram hja hdsum: Hvers konar hdsum bjuggu menn i? Voru pau stor eda litil?

Hvad aetli hafi buid margir & hverju heimili? Var einhvers konar péttbyli?

Dyralif: £tli dyrategundum hafi faekkad eda fjolgad? Af hverju? Hvad bordudu menn 3

pbessum tima? Voru menn med husdyr og geludyr?

Vedur: Atli vedrid hafi verid eins og pad er a okkar tima? Ztli pad hafi verid kaldara

eda hlyrra, mildara vedur eda verra vedur?

v Markmid: A3 nemendur geri sér betur grein fyrir peim tima sem sagan gerist 3
og velti fyrir sér hvernig sogusvidid gaeti hafa litid ut. A nemendur velti fyrir
sér hvernig var ad bua & Islandi fyrir 1000 drum.

v Fjélgreindir: Malgreind, umhverfisgreind, rymisgreind, samskiptagreind,

likams- og hreyfigreind.
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4. kafli: Ferdalog i fortid og nutio

lllugi Hallkelsson og Gunnlaugur ormstunga eru kynntir til ségunnar. Sagt er frd dsaetti

peirra sem leidir til bess ad Gunnlaugur fer ad Borg og kynnist Helgu.

frumvaxta: A unga aldri (14-18 ara), nylega fullvaxta.
bradger: Bradproska, fljdtger, bradlyndur.
skapfelligur: Hzfilegur, edlilegur.

midmjor: Mittisgrannur.

fararefni: Fer6autbunadur, peningar til ferdalags.

aod fastna sér konu: Ad trulofast konu.

Hugmyndir ad umraedum ut fra textanum Til umhugsunar:

% Hér ma til deemis raeeda um landnam islands, samskipti milli landa og flutning &
dyrum og vorum. Einnig er haegt ad reeda um hverjir pad hafi helst verid sem

ferdudust a milli landa og i hvada tilgangi.

Verkefni 4 a)

bu ert staddur/stédd & Islandi érid 1000 og pig langar ad fara til Noregs. bu mdtt réda
4 hvada aldri pu ert, hvort pu ert karl eda kona, rik/ur eda fataek/ur, ung/ur eda
gamall/gémul. Skrifadu ferdaségu sem fjallar um ferd pina fra pvi pu leggur af stad ad
heiman og pangad til pu ert komin/n G dfangastad. Seqgdu fra pvi hvernig pu kemst
milli stada, hvad pu tekur med pér, hvernig pu figrmagnar ferdina og hverjir fara med
pér. Hvernig nesti tekur pu med, hvernig fétum klaedist pu og hvernig er adbunadur
um bord i skipinu? Hvad tekur ferdalagid langan tima? Taktu lika fram hvort pu saknir
einhverra dstvina a leidinni, hvort allir lifi ferdina af og hvort pu eetlir ad koma aftur

heim til [slands.

Kennari getur synt nemendum myndir af vikingaskipum, en peer er einfalt ad finna 4
www.google.is undir leitarordunum ,viking ship“. A www.youtube.com ma finna

myndbond um vikingaskip undir somu leitarordum.
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Verkefni 4 b)

Vinnid saman nokkur i hdp og skipuleggid ferd til Noregs i nutimanum. Akvedid hvad
bid eetli ad vera lengi, hvar i Noregi pid zetlid ad vera og hvad pid etlid ad gera og
skoda. Hvad kostar svona ferdalag? bid getid athugad verd d flugi og gistingu d
netinu, jafnvel skodad hvad midar i skemmtigarda og d s6fn kosta og deetlad groflega
hvad kostar ad borda og versla. Hopurinn skrifar kynningu & ferdalaginu par sem

pessar upplysingar koma fram. Latid endilega fylga med myndir af dfangastadnum.

Nemendur purfa adgang ad tolvum fyrir petta verkefni og hugsanlega purfa peir
einhverja leidségn um hvar er haegt ad skoda flugmida og hétel. Annars attu peir ad
geta unnid verkefnid tiltdlulega sjalfstaett. Heegt er ad lata hdpana halda kynningu um

ferdalogin sin fyrir adra nemendur.

v Markmid: A3 nemendur geri sér grein fyrir ad samgdéngur voru mun erfidari 4
tima sogunnar heldur en i dag. Ad nemendur velti fyrir sér hvernig félagslegar
adstaedur hafa ahrif 4 lifskjor félks. AG nemendur velti fyrir sér hversu mikla
skipulagningu purfti til ad leggja upp i ferd til annars lands og hversu mikil
ahaetta félst i pvi. AG nemendur kynnist pvi hvad felst i skipulagningu
utanlandsferdar i natimanum, og hvad slik ferd kostar.

4 Fjolgreindir: Malgreind, rok- og steerdfraedigreind, sjalfspekkingargreind,

rymisgreind.
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5. kafli: Félagsleg stada

Hrafn Onundarson er kynntur til ségunnar. borsteinn sampykkir ad Helga verdi
heitkona Gunnlaugs. Gunnlaugur er ad fara til utlanda en pau munu giftast ef hann

verdur kominn heim innan priggja dra.

godord: Mannaforrad, veldi og embaetti goda, par med logréttuseta a alpingi og

démnefna a vorpingum og alpingi.
sel: Utihuds i hogum langt fra baejum par sem bufénadur er latinn ganga & sumrin.
ad vera oradinn: Ad vera 6akvedinn.

heitkona: Kona sem hefur (an festa eda tralofunar) heitid unnusta sinum eiginordi.

Hugmyndir ad umraedum ut frad textanum Til umhugsunar:

** Hér ma byrja umraedur um stéttaskiptingu sem nemendur halda svo afram
med i litlum hépum. Einnig ma hér raeda um persénu Gunnlaugs, hvad segir

pad um skapgerd hans pegar hann rotar smalamanninn?

Verkefni 5 a)

Reedid saman | litlum hdpum. Hvers vegna vildi bondinn fd baetur pegar
smalamadurinn var rotadur? Hefdi smalamadurinn frekar dtt ad fa einhverjar beetur?
Hvers vegna var 16gd svona mikil ahersla ¢ ad menn veeru audugir og efnilegir? Var
stéttaskipting d Islandi & pessum tima? Ef svo er, hvernig kemur hin fram i ségunni?
Hverjir hafa véldin?

Hdpurinn skilar nidurst6dum sinum i samfelldu mdli. Athugid ad gott getur verid ad

skrifa nidurstédurnar @ punktaformi adur en samfelldur texti er skrifadur.

Verkefni 5 b)
Raedid saman i litlum hépum. Er stéttaskipting i heiminum i dag? En & [slandi? Ef svo
er, hvernig kemur hin fram? A ad vera stéttaskipting i heiminum?

Hdpurinn skilar nidurst6dum sinum i samfelldu mdli. Athugid ad gott getur verid ad

skrifa nidurstédurnar @ punktaformi adur en samfelldur texti er skrifadur.
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pessi verkefni sndast um skodanir nemenda og pvi er best ad lata pa raeda saman og
vinna verkefnin 0t frd sinum skodunum. Haegt er ad lata um helming hdpanna vinna
verkefni a) og hinn helminginn verkefni b). Svo geta hdparnir kynnt nidurstodur sinar

fyrir bekknum, en skilad kennara skriflegum nidurst6dum.

v" Markmid: A3 nemendur geri sér grein fyrir ad stéttaskipting hefur fylgt
manninum lengi og finnst alls stadar i heimunum. A8 nemendur séu
medvitadir um ad pad rikir stéttaskipting hér jafnt og annars stadar. Ad
nemendur geri sér grein fyrir pvi ad stéttaskipting er samfélagslegt vandamal.

v Fjolgreindir: Malgreind, samskiptagreind.
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6. kafli: Sladurfréttir og auglysingar
Gunnlaugur fer til Noregs og reitir Eirik Hakonarson jarl til reidi. Jarlinn pyrmir lifi hans

en bannar honum ad koma aftur til Noregs.

fodurleifd: Jord sem fadir einhvers atti.

leistbraekur: Braekur med afostum leistum (sokkum).

sullur: Kyli, bolga, igerd.

hallkvaeemur: Nytsamur, hentugur, gagnlegur.

a0 gefa einhverjum grid: Ad pyrma lifi einhvers, ad hlifa einhverjum.

Hugmyndir ad umraedum ut fra textanum Til umhugsunar, verkefni a):

o,

% Hér er haegt ad lata nemendur velta fyrir sér af hverju slidurfréttir eru
stundum mest lesnu fréttirnar & vefmidlum dagbladanna pratt fyrir ad ati i
heimi geisi strid, og gleepir og mannréttindabrot séu framin 8 hverjum degi.
Erum vid ad hvila okkur & sleemum fréttum eda er manneskjan svona forvitin
ad edlisfari? Einnig er haegt ad fjalla um pad hvernig slidurségur eru oft
notadar gegn félki, til ad koma hoggi 4 bad og sverta mannord peirra. Um
hverja eru helst sagdar sludursogur og hverjir hagnast a slidurségum? ba er
haegt ad benda nemendum & pad ad sludursogur hafa fylgt manninum lengi,

eins og sést i pessum kafla sdgunnar.

Verkefni 6 a)

Settu pig i spor sludurfréttamanns i Noregi sem fylgist ndid med lifi jarlsins og faerir
lesendum sifelldar fréttir af honum. bad ber yfirleitt litid til tidinda hja jarlinum og pu
att fullt i fangi med ad ykja hversdagslega atburdi i lifi hans svo heegt sé ad gera
spennandi fréttir. bu verdur pvi alveg himinlifandi pegar Gunnlaugur ormstunga
kemur i heimsokn og modgar jarlinn svo mikid ad hann bannar Gunnlaugi ad koma
aftur til Noregs. Nu hefurdu loksins frabeera frétt um jarlinn. Skrifadu stutta frétt i

slddurfréttastil um pad pegar Gunnlaugur reitir jarlinn til reidi.
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Liklega hafa langflestir ef ekki allir nemendur lesid fjoldann allan af slddurfréttum.
Haegt er ad byrja & pvi ad syna nemendum nokkrar sludurfréttir af netinu sem kveikju.
Margar sladurfréttir er til deemis ad finna undir flokknum , Lifid“ & www.visir.is og
»FOlk“ & www.mbl.is. Einnig er haegt ad leita ad sludurfréttum a Google. Leitarordin

,rédst a ljdsmyndara“ skila til deemis mérgum nidurstodum sem haegt veeri ad nota.

Hugmyndir ad umraedum ut frad textanum Til umhugsunar, verkefni b):

% Hér er haegt ad benda a pad ad klaedaburdur hefur liklega moétast af notagildi
adur fyrr. bad purfti hly fot sem voru hentug til flestra daglegra starfa. Rikt félk
burfti ekki ad vinna og gat pvi kleedst skrautlegri fatnadi. Einnig ma benda 3
bad ad frambod og Urval & efnum var mjog takmarkad. Heegt er ad raeda um

hvadan menn fengu efni i fot.

Verkefni 6 b)

Finndu upplysingar @ netinu um fatnad folks i kringum drid 1000. bu getur einnig
skodad baekur @ bokasafninu. Leitadu baedi ad textalysingum og myndum.

Fddu karton hja kennaranum og budu til tiskuauglysingu fyrir fatnad i kringum drid
1000. Lystu kleednadinum vel og myndskreyttu auglysinguna ad vild, til deemis med

pvi ad prenta ut myndir eda teikna.

Haegt er ad finna upplysingar og myndir & netinu. Hér eru nokkrir tenglar 4 vefi sem
geyma upplysingar um klaednad vikinga:

- http://www.fva.is/harpa/sagnavefur/klaednadur/index_fatnadur.html

- http://www.ismennt.is/not/hrefnabj/html/fatnadur.htm

- http://visindavefur.hi.is/svar.asp?id=4272

- http://www.thjodminjasafn.is/media/adofinni/6.1_Kladnadur_og_tiska-crop-small.pdf

i Google myndaleit ma til deemis finna myndir af kleednadi undir leitarordunum
,Viking clothing” -, Egill Skallagrimsson” — ,Gunnar 4 Hlidarenda“. Kennari getur lika
skodad upplysingar og myndir med bekknum & skjavarpanum ef pad hentar betur.
bPegar nemendur eru bunir ad skoda fatnadinn fa peir bl6d eda karton hja kennara og
bua til tiskuauglysingu fyrir vikingafét. Nemendur geta myndskreytt veggspjoldin en a

pbeim verdur lika ad vera greinargdd skrifleg lysing 8 kleednadinum. Nemendur geta til
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deemis skodad auglysingar i dagbl6dum sem fyrirmyndir. Auglysingarnar eru svo
hengdar upp i stofunni.

Einnig er haegt ad syna nemendum atridi ur kvikmyndum sem eiga ad gerast a
bessu timabili. [ sumum myndum er 16gd mikil dhersla & buninga en i 68rum er
heimildavinnan ekki g6d. bPad geeti pvi verid ein utfersla & verkefninu ad lata
nemendur rannsaka pad hvort lysingar & kleednadi vikinga og kleednadur peirra i

kvikmyndum fer saman.

v" Markmid: A3 nemendur fii ad vinna med odlikar textagerdir & medan peir
vinna med efni sdgunnar. AG nemendur kynnist kleedaburdi vikinga.

v' Fjolgreindir: Malgreind, rymisgreind.
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7. kafli: Hugleiding

Gunnlaugur fer til Englands, skorar Pérorm & holm og drepur hann. Adalrédur
Jatgeirsson Englandskonungur bidur Gunnlaug ad koma aftur til sin eftir ar pvi hann

er svo godur bardagamadur.

skarlatsskikkja: Skikkja ur vondudum erlendum ullarvefnadi (i ymsum litum, oft

raudar).
hladbuinn: Buinn hladi (gullsaumudum borda).
torveldlegur: Oarennilegur.

medalkafli: Handfang a sverdi.

Hugmyndir ad umraedum ut frad textanum Til umhugsunar:

s Hér er haegt ad reeda um hvort allt er satt i bokum og kvikmyndum sem byggja
a sonnum atburdum. Gott er ad benda & ad sa sem skrifar getur haft téluverd
ahrif @ ségupradinn. Einnig ma i pessu tilliti reeda um sjalfssevisdogur. Segja
menn alltaf satt og rétt fra par eda breyta menn kannski sumum atridum sér i
hag? En er pad sannleikur ad breyta ekki neinu en sleppa vidkveemum

atrioum?

Verkefni 7

Opnid [slendingabdk (www.islendingabok.is). Kennarinn getur opnad sinn adgang og
leyft ykkur ad sjd & skjdvarpanum. Leitid ad 6llum adalpersénum i boékinni. [
[slendingabdk sjdid pid hvenzer peer eru feeddar og helstu upplysingar um fjélskyldur
peirra, til deemis néfn systkina og foreldra.

Veltu pvi fyrir pér hvort ad atburdir ségunnar gaetu verid sannir. Hafdu i huga ad
sagan er skrifud ad minnsta kosti 200 - 300 drum eftir ad hun & ad gerast. Hvada dhrif
hefur pad a truverdugleika sgunnar? Hvada dhrif hefur pad d séguna ad personurnar
voru til i alvérunni? Hvers vegna eru pessar ségur merkilegar fyrir pjodina? Skrifadu

nidur stutta hugleidingu ut fra hugmyndum pinum.
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Kennari opnar sinn adgang & islendingabdk (www.islendingabok.is) & skjavarpa og
leitar ad Ollum adalpersénum sogunnar. Gott er ef kennari er blinn ad undirbua sig
adur svo ad allar persénurnar finnist orugglega. Kennari og nemendur skoda
feedingar- og danarartol perséna og skoda fjolskylduhagi peirra. Kennari og nemendur
reeda um pad ad pessar personur séu liklega forfedur eda ad minnsta kosti skyldir
morgum i kennslustofunni. Ef nemendur hafa adgang ad islendingabdk geta peir

athugad hvort peir geta rakid settir sinar til ségupersdnanna.

v" Markmid: Ad nemendur geri sér grein fyrir ad islendingasoégur eru mikilvaegur
pattur af menningararfi pjédarinnar, paer segja frd forfedrum okkar. AJ
nemendur velti fyrir sér hvort ségurnar séu endilega sannar pé pazer segi fra
manneskjum sem voru til i alvérunni. A nemendur velti fyrir sér ahrifum
héfundar @ bokmenntaverk sem byggir 8 sénnum atburdum.

v" Fjolgreindir: Malgreind, sjalfspekkingargreind.
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8. kafli: Konungar

Gunnlaugur fer til lrlands, Orkneyja og Svipjédar. Hann semur gott kvaedi um jarlinn i

Noregi og md koma pangad aftur.

knorr: Norraent skip, einkum til flutninga og langferda, breidara og bordhzerra en

langskip og betur fallid til dthafssiglinga.

bragarlaun: Laun fyrir ort kvaedi.

einurd: Trumennska, hollusta, hreinskilni.

fridland: Gridastadur.

Hugmyndir ad umraedum ut frad textanum Til umhugsunar:

s Hér ma til deemis fjalla um konungsfjolskyldur i nagrannarikjum okkar. Hafa

konungsfjolskyldurnar mikil vold i dag? Hver eru hlutverk peirra?

Verkefni 8 a)

Veldu pér einn konung eda jarl sem komid hafa vid ségu hingad til. Finndu upplysingar
um hann @ netinu og skrifadu stutta greinargerd um hann. Petta eru peir konungar og
jarlar sem komid hafa vid ségu: Eirikur Hdkonarson, Sveinn Hdakonarson, Adalradur
Jétgeirsson, Sigtryggur Olafsson, Sigurdur HI6dvisson og Sigurdur jarl i Gautalandi.

Mundu ad taka fram hvar pu fékkst heimildirnar.

Verkefni 8 b)

Imyndadu pér ad pu fdir ad vera kéngur eda drottning i einn dag. Lystu pvi hvernig
dagurinn pinn yrdi. Hvad myndirdu gera? Hvernig vaeri héllin pin? Myndurdu nyta pér
teekifeerid og breyta einhverju i landinu? Finnst pér réttldtt ad konungar eda

drottningar fdi pessi forréttindi bara vegna pess ad pau faedast inn i dkvedna

fi6lskyldu?

v' Markmid: Ad setja Gunnlaugs sdogu ormstungu i ségulegt samhengi. Ad
nemendur velti fyrir sér hlutverki og stodu kdngafdlks dadur fyrr og i dag.

v’ Fjolgreindir: Malgreind, sjalfspekkingargreind.
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9. kafli: Ljédlist
Gunnlaugur fer til Uppsala i Svipjéd. Hrafn og Gunnlaugur verda vinir en svo verda
peir dsdttir. Hrafn heitir pvi ad hefna sin & Gunnlaugi. Hann fer heim og sannfeerir

borstein um ad leyfa sér ad giftast Helgu ef Gunnlaugur komi ekki heim @ tilsettum

tima.

stérrad: Radrik, einrdd, drottnunargjorn.
hraepa: Hrdpa einhvern ut, 6fraegja, nida.

régur: Ofridur, bardagi.

Hugmyndir ad umraedum ut fra textanum Til umhugsunar:

% Hér er haegt ad reeda um adsteedubundna malnotkun. Hvad ma segja og hvad
ma ekki segja i vissum adstaeedum? Hvers vegna er sumt sem er videigandi i
akvednum félagsskap dvideigandi i 6drum? Tolum vid eins vid félaga okkar og

o6mmu og afa?

Verkefni 9

Imyndadu pér ad einhver sem pu pekkir (til daemis foreldrar, systkini, attingi, vinur,
kennari eda baejar-/borgarstjorinn) bjédist til ad gefa pér glaenyjan sima ef pu yrkir
fallegt 1j6d um hann/hana.

Semdu 1jod um vidkomandi par sem pu telur upp kosti manneskjunnar.

Gott er ad byrja 4 pvi ad raeda vid nemendur um hvada hlutverk kvedskapur hefur i
soégunni. Gott veeri ad nemendur hefdu adgang ad ljodabdkum til ad skoda og fa

hugmyndir ad formi ljédsins.

v' Markmid: Ad nemendur vinni med 6lika texta. A§ nemendur semiji 1j6d og geri
sér grein fyrir hversu mikilveegt pad er fyrir Gunnlaug ormstungu ad vera gott
skald.

v’ Fjélgreindir: Malgreind, sjalfspekkingargreind.
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10. kafli: Kynhlutverk

Gunnlaugur fer aftur til Englands og faer ekki ad fara padan strax. Hann kemur til
[slands skémmu fyrir bridkaup Hrafns og Helgu en lendir i bardaga sem tefur hann.
Hann kemur heim i Borgarfjérd sama dag og brudkaupid er en treystir sér ekki til pess

ad meeta, hann er slasadur eftir bardagann.

égjorla: Varla, dgreinilega, 6nakvaemt.

ad selja einhverjum sjalfdeemi: Ad skuldbinda sig til ad hlita peim démi er gagnadili

kvedur upp sjalfur.

Hugmyndir ad umraedum ut frad textanum Til umhugsunar:

* Haegt er ad raeda um kynhlutverk natimans og hvort pau hafa breyst eitthvad
sidan foreldrar eda afar og 6mmur nemenda voru ung. Til deemis er haegt ad
spyrja nemendur um hvernig peim finnist verkaskipting heimilis eiga ad vera,

hvada storf eiga konur ad vinna og hvada storf eiga karlar ad vinna?

Verkefni 10 a)

Raedid saman i litlum hépum um st6du kvenna og hlutverk peirra i ségunni. Hér eru
nokkur atridi sem pid skulid hafa i huga:

- Hvers vegna eru svona fdaar konur i ségunni?

- Hvada hlutverki gegna konurnar i ségunni?

- Hvada ahrif hafa konur @ atburdards ségunnar?

- Hvers vegna kom Jofridur Helgu i foéstur hjd borgerdi?

- Hvers vegna fékk Helga ekki ad rada neinu um pad hverjum hun giftist?
Kannski dettur ykkur eitthvad fleira i hug vardandi konur i Gunnlaugs ségu eda d peim
tima sem sagan gerist. Hvad finnst ykkur?

Hdpurinn skilar nidurst6dum sinum i samfelldu mdli. Athugid ad gott getur verid ad

skrifa nidurstédurnar d punktaformi adur en samfelldur texti er skrifadur.

Verkefni 10 b)

Rzdid saman i litlum hépum um sté68u karla og hlutverk peirra i ségunni. Hér eru

nokkur atridi sem pid skulid hafa i huga:
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- Hvers vegna eru svona margir karlar i ségunni?
- Hvada hlutverki gegna karlar i ségunni?
- Hvada dhrif hafa karlar d atburdards ségunnar?
- Hvers vegna fd karlarnir i ségunni ad taka allar storar dkvardanir?
Kannski dettur ykkur eitthvad fleira i hug vardandi karla i Gunnlaugs ségu eda d peim
tima sem sagan gerist. Hvad finnst ykkur?
Hdpurinn skilar nidurst6dum sinum i samfelldu mdli. Athugid ad gott getur verid ad

skrifa nidurstédurnar d punktaformi ddur en samfelldur texti er skrifadur.

pessi verkefni sndast um skodanir nemenda og pvi er best ad lata pa reeda saman og
vinna verkefnin ut frd sinum skodunum. Haegt er ad lata um helming hépanna vinna
verkefni a) og hinn helminginn verkefni b). Svo geta héparnir kynnt nidurstédur sinar

fyrir bekknum, en skilad kennara skriflegum nidurstédum.

v' Markmid: Ad nemendur &tti sig & kynjahlutverkum i islendingaségum og
mannkynssogunni. AG nemendur atti sig & ad vidhorf ségunnar til kynjanna
endurspeglar kynjavidhorf pess tima.

v’ Fjolgreindir: Malgreind, samskiptagreind.
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11. kafli: Tilfinningar

Helga er sorgmaedd i brudkaupinu sinu. Hun fréttir stuttu seinna ad Gunnlaugur sé
kominn heim og pd greetur htin mikid. Gunnlaugur og Helga hittast i 6dru brudkaupi
og hann gefur henni fallega skikkju. Gunnlaugur skorar Hrafn ¢ hdélm, en pad verdur
eins konar jafntefli. Eftir bessa hélmgéngu eru hélmgéngur bannadar d [slandi. Hrafn
stingur upp @ pvi ad peir Gunnlaugur gangi @ hélm i Noregi. Helga getur ekki gleymt
Gunnlaugi og pvi vill Hrafn ad Gunnlaugur deyi. Gunnlaugur vill drepa Hrafn svo ad

hann fdi Helgu.

utkoma: Koma til islands, heimkoma.

a0 maela 16gskil: Ad gegna lagastorfum, nefna menn til 16gskyldra starfa og ganga fra

formsatridum.

hjalt: bverstykki, handhlif & sverdi, milli handfangs (medalkafla) og brands.
bléadrefill: Hluti sverds, sverdsoddur, upphaflega munstur eftir endilongu bladinu.
slyppur: Vopnlaus.

lokrekkja: Rumstaedi piljad 4 allar hlidar med hurd (einkum i elstu ger6um skala,

lokhvila.

set: Upphakkadur pallur eda balkur medfram veggjum i skala eda eldhusi (i stofum

venjulega kalladur pallur), notadur til ad sitja 4 daginn og sofa i um nzetur.

Hugmyndir ad umrsedum ut fra textanum Til umhugsunar:

s Hér er haegt ad raeda tilfinningar eins og ast, reidi, sorg, 6fund og afbrydissemi.

Hvada ahrif hafa slikar tilfinningar a félk?

Verkefni 11 a)

Settu pig i spor Gunnlaugs, Helgu eda Hrafns i brudkaupsveislunni @ Skaney. Hvad eru

pau ad hugsa? Lystu tilfinningum peirra. Skrifadu i fyrstu personu.

Kennari getur gefid nemendum dami um byrjun:
Helga: ,Vd, parna er Gunnlaugur! Uff, hvad éqg er buin ad sakna hans mikid. Hann er

nu meiri aulinn ad hafa ekki komid heim fyrir...”
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Gunnlaugur: ,,Hvad var ég ad hugsa? Afhverju var ég ekki kominn heim fyrr? Eg var
buinn ad gleyma pvi hvad hun er ofbodslega falleg! Og nu er hun gift Hrafni, en

6murlegt...”

Hrafn: /&, purfti Gunnlaugur nu endilega ad koma hingad? Nu zetlar hann pottpétt ad

tala vid Helgu og syna sig eitthvad fyrir henni...”

Verkefni 11 b)

Skrifadu dstarbréf. bu mdtt rada hvort pu skrifar i hlutverki Helgu ad skrifa bréf til
Gunnlaugs eda | hlutverki Gunnlaugs ad skrifa Helgu bréf. bu mdtt einnig skrifa
dstarbréf til Helgu fra Hrafni. Segdu fra pvi hvada tilfinningar pu berd til vidkomandi

og af hverju.

v Markmid: A3 nemendur geri sér grein fyrir adstaedum persénanna med pvi ad
setja sig i spor peirra. A nemendur fai ad nota imyndunaraflid.

v" Fjolgreindir: Malgreind, sjalfspekkingargreind.
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12. kafli: ipréttalysingar og kvikmyndaatridi

Gunnlaugur og Hrafn ganga @ hdlm i Noregi. Gunnlaugur seerir Hrafn og vill haetta en
Hrafn vill fa vatn og halda dfram. Gunnlaugur atlar ad faeera honum vatn en pad
heggur Hrafn i h6fudid @ honum og svikur hann pannig. Gunnlaugur drepur Hrafn en

deyr svo sjdlfur prem dégum sidar af sdrunum.

svipur: Vofa eda andi latins manns.

ad lasta: Ad finna ad einhverju, ad setja ut a eitthvad.

Hugmyndir ad umraedum ut frad textanum Til umhugsunar, verkefni a):

% Kennari getur synt nemendum myndbandid af lysingu Adolfs Inga sem er a
vefslédinni: http://www.youtube.com/watch?v=5vmUecCpWg0. Haegt er ad
reeda um hlutverk ipréttalysinga. Eru paer eingdngu til pess ad dhorfandinn
skilji betur hvad 4 sér stad eda gagnast paer kannski lika sjénskertum og peim

sem hlusta i atvarpi?

Verkefni 12 a)

Imyndadu pér ad pu sért ipréttafréttamadur sem sendur er til Noregs ad horfa d
hdélmgéngu Gunnlaugs og Hrafns. bu feerd pad verkefni ad lysa henni i beinni
utsendingu. Lystu hdlmgéngunni eins og nokkurs konar iprottaleik, par sem peir keppa
og pu segir jafn 6dum fra pvi hvad er ad gerast. bu raedur hvort pu ert ein/n ad lysa

hdélmgdngunni eda hvort pu ert ad lysa henni med 68rum fréttamanni.

Einnig er haegt ad utfeera verkefnid pannig ad nemendur taki sér hlutverk férumanns
sem verdur vitni ad bardaganum og atlar ad snikja sér matarbita fyrir ad segja séguna

af vioburdinum.

Hugmyndir ad umraedum ut frad textanum Til umhugsunar, verkefni b):

+» Kennari getur synt nemendum myndbrot ur kvikmyndum par sem tonlist og
leikmynd skapa mikla spennu. Préfid ad slokkva a hljodinu eda loka augunum.

Hvad breytist?
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Verkefni 12 b)

bekktur leikstjori aetlar ad gera stormynd um Gunnlaug ormstungu. bu ert svo
heppin/n ad fa ad vinna vid gerd kvikmyndarinnar og faerd pad verkefni ad velja
tonlist og bua til leikmynd fyrir atridid par sem hélmganga Gunnlaugs og Hrafns i
Noregi fer fram. Segdu fra pvi hvada tonlist pu velur og hvers vegna. Lystu
leikmyndinni og segdu fra pvi hvers vegna pu valdir ad hafa hana svona. Fddu karton
hjg kennaranum pinum og gerdu veggspjald fyrir atridid par sem upplysingarnar um

tonlistina og leikmyndina i atridinu koma fram.

v" Markmid: A nemendur fai ad vinna med mismunandi textagerdir og vinna
fiolbreytileg verkefni. A9 nemendur fai ad vinna sjonraent og hljédraent ur
atridi ségunnar.

v Fjolgreindir: Malgreind, rymisgreind, likams- og hreyfigreind, tonlistargreind.
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13. kafli: Skaldskapur og gagnryni
Illuga og Onund dreymir ad synir peirra hafi ddid. Helga giftist borkeli en jafnar sig

aldrei é dauda Gunnlaugs. Hun deyr ur veikindum med skikkjuna i fanginu.

ad verda aldrei afhuga einhverju: Ad missa ekki dhuga 4 einhverju, haetta ekki ad
vonast eftir einhverju, haetta ekki ad muna eftir einhverju.

a0 kremijast: bjast, vera pungt haldinn.

orend: Dain, lifvana.

Hugmyndir ad umraedum ut fra textanum Til umhugsunar:

s Hér er haegt ad bidja nemendur ad koma med deemi um kvikmyndir eda
skaldségur sem hafa gédan endi og sleeman endi og Utskyra hvers vegna endir
er gédur eda sleemur. Kennari getur reett vid nemendur um alls kyns sogulok.
Til deemis enda Disney-myndir oft vel og pad gera avintyri oftast lika (,,pau
lifdu hamingjusom til aviloka“). Svo eru til ymsar harmsogur sem hafa verid
kvikmyndadar. Hvort finnst nemendum soégur og kvikmyndir enda oftar vel
eda illa? Hvort finnst peim skemmtilegra ad lesa eda horfa a ségur sem enda
vel eda illa? Einnig er haegt ad bera Gunnlaug saman vid hetjur kvikmyndanna

og athuga hvernig hetjuskapur hans dugir i samanburdi vid slikar hetjur.

Verkefni 13 a)
Skrifadu nyjan endi @ Gunnlaugs ségu ormstungu. bu hefur alveg frjalsar hendur um
hvernig pu hefur hann. Lifir Gunnlaugur af? Lifir Hrafn af? Hvad med Helgu? Notadu

hugmyndaflugid!

Verkefni 13 b)
Imyndadu pér ad pu sért gagnrynandi hjd dagbladi og eigir ad skrifa pinn dém um
Gunnlaugs ségu ormstungu. Skodadu kvikmynda- og bokagagnryni i bl6dunum eda d
netinu ddur en pu byrjar. bu getur haft eftirfarandi atridi i huga:

- Er ségupradurinn gédur? Hvad finnst pér gera séguprad godan?

- Er sagan spennandi? Hvad finnst pér gera ségu spennandi?

- Eru personurnar dhugaverdar? Ef svo er, hvers vegna finnst pér paer

dhugaverdar? Ef ekki, hvers vegna finnst pér paer ekki dhugaverdar?
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- Finnst pér skipta einhverju mdli ad persénurnar voru til i alvérunni?

- Langar pig ad lesa fleiri [slendingaségur?

- Hvad geta islendingaségur sagt okkur um islenska menningu?

- Hvers vegna eru [slendingaségur lesnar i grunnskélum? Finnst pér pad

mikilvaegt? Hvers vegna/ hvers vegna ekki?

Gott veeri ad leyfa nemendum ad skoda kvikmynda- og bdkagagnryni i dagblédum

adur en peir byrja a verkefninu.

v" Markmid: Ad nemendur fai ad vinna med dSlika texta, ad nemendur fai ad
skapa soguprad, ad nemendur fai ad segja sina skodun.

v Fjolgreindir: Malgreind, sjalfspekkingargreind.
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