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Inngangur

Pessi skyrsla fjallar um préun og umsjon When in Iceland vefkerfisins. Kerfid er B.Sc. verkefni
unnid af hopi nemenda vid tolvunarfraedideild Haskolans i Reykjavik i samstarfi vid //JOKULA.
[ verkefninu var unnid med vidamikla pekkingu sem vid héfum safnad ad okkur sidustu priju
arin i nami okkar vid haskélann dsamt pvi ad laera nyja taekni vid proun kerfisins. Verkefnid
snerist um ad préa vefkerfi fra grunni sem gerir notendum mogulegt ad kaupa eda selja
afpreyingu 4 Islandi.

Syn og verklysing samstarfsadila pessarar skyrslu fjallar um syn og verklysingu eins og
hiun kom fra //JOKULA. [ virkni er farid yfir virkni forritsins, par verda tekin nokkur deemi um
hvad haegt sé ad gera en sa listi er ekki teemandi heldur ma sja alla virkni kerfsins i
notendahandbok. pridji kafli fjallar um préunarumhverfi og alla taekni sem var notud vid gerd
verkefnisins. Dami um hvernig a ad vinna med kerfid hvad vardar pessa taeekni ma lesa um i
rekstrarhandbdk. | Verkskipulag er farid yfir verkskipulag par sem verkferlum er lyst 4 medan
verkefninu stéd. | kafla fimm ma sja rit um honnun kerfisins sem voru notud til ad audvelda
yfirsyn. Sjotti kafli fjallar um 6ryggisatridi og i sjdunda kafla er litid yfir framvindu hopsins. par
er haegt ad sja heildarframvindu asamt yfirliti yfir hvern sprett fyrir sig. Haegt er ad sja itarlegri
yfirferd & hverjum sprett i Vidauki 1: Framvinduyfirlit. Umfjéllun attunda kafla beinist ad
ahaettugreiningu verkefnisins og kafli niu fjallar svo um framtid verkefnisins. Par er farid yfir
hluti sem ekki nadist ad kldra eda var heett vid en veeri aeskilegt ad Utfaera eftir skil 4 verkefni.
[ Vidauki ma sja itarlegt yfirlit yfir hvern sprett dsamt 6llum notendaségum, dhaettugreiningu

og ordabok.
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1 Syn og verklysing samstarfsadila

1.1 Syn samstarfsadila

Samstarfsadili lysir kerfinu a eftirfarandi mata:

,Koma skal upp virkri vefgatt sem audveldar einstaklingum og litlum
fyrirtaekjum ad bjoda upp a afbreyingu til erlendra ferdamanna. Kerfid
byggir @ sambeerilegri hugmyndafraedi og airbnb nema fyrir afpreyingu,
p.e.a.s. ad einstaklingar geti hafid rekstur og bodid upp a pjonustu i formi
afpreyingar an mikils stofn- eda rekstrarkostnadar.”

—Jokula

1.2 Verklysing samstarfsadila

Kerfid skal sty@ja mismunandi notendatypur: stjéornanda, seljanda, kaupanda og éinnskradan
notanda. Honnun kerfisins skal snuast i kringum ,einingar”, t.d. greidslugattareiningu sem
feeribreytu pannig ad audvelt sé ad setja kerfid upp erlendis par sem notud eru onnur
greidslukortakerfi. Kerfid skal innihalda fullmotada vefpjonustu (e. api) sem haegt er ad tengja
vid smaforrit sem verdur unnid af Jokula. Gert er rad fyrir pvi ad hopurinn vinni eftir
stefuyfirlysingu Scrum.

Notendahdpar sem kerfid er hannad fyrir eru: ferdamenn sem eru ad leita sér ad
afpreyingu, einstaklingar og/eda fyrirtaeki sem vilja bjéda upp & afpreyingu & (slandi og
umsjénamenn kerfisins. Afurd verkefnis skal vera framendi sem tengdur er vid bakendakerfi
og er unnin eftir honnun Jokula, bakendakerfi sem stydst vid audkenningu i gegnum
mismunandi midla (t.d. notendanafn og lykilord, Google eda Facebook) og
midlar upplysingum Ur gagnagrunni, vefpjonusta sem er opid almenningi, vefpjonusta fyrir

smaforrit, notendahandbodk og rekstrarhandbodk.
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2 Virkni

Hér a eftir verdur lyst nokkrum helstu adgerdum i kerfinu. Nanar er farid Ut i virkni kerfisins i
skjalinu ,User Manual”, sem er 4 ensku vegna pess ad pad er gert til ad hjalpa baedi

[slendingum og erlendum adilum ad atta sig & hvernig haegt sé ad nota kefid.
2.1 Nyskraning kaupenda

Til pess ad nyskra sig sem kaupanda parf dinnskradur notandi ad yta a ,Sign up” takkann i
efra haegra horni sidunnar. P4 mun birtast eydublad par sem notandi getur annad hvort ytt a
,Sign up with Facebook” takkann til pess ad nyskrd sig med Facebook, eda ,Sign up with
Email” takkann til pess ad nyskrd sig med netfangi (sja Mynp 1 — NYskrANINGAREYDUBLAD). Ef
Facebook leidin er valin parf notandi ad vera skradur inn @ Facebook og sampykkja pad ad
When In Iceland fai notendaupplysingar hans til notkunnar & sidunni. Ef netfangs leidin er

valin parf notandi ad fylla Ut eydubladid og yta a ,Sign Up”.

£ Sign up with Facebook

B4 Sign up with Email
o o

MYND 1 — NYSKRANINGAREYDUBLAD
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2.2 Nyskraning seljanda

Oinnskradur notandi getur nyskrad sig sem seljanda med pvi ad yta & ,Start a service”
takkann sem er stadsettur efst til haegri 4 sidunni. Pa birtist sida par sem notandi getur lesid
hvert hlutverk seljanda er, og ef notenda lyst vel & getur hann ytt 4 ,,Sign up” (sja Mynd 2 -
Seljanda nyskraningartakkinn) til pess ad komast i nyskraningareydubladid. Par parf notandi
ad fylla Ut peer upplysingar sem bedid er um adur en hann getur ytt a ,Sign up”. P4 mun nyr
notandi verda til og notandi verdur skradur inn sem seljandi (sja Mynd 3 - Seljanda

eydubladid).

MYND 2 - SELJANDA NYSKRANINGARTAKKINN
First name

Last name

Date of 04 May 2017
birth

Provider
description

Email
Password

Password

MYND 3 - SELJANDA EYPUBLADID
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2.3 Baeta vid pjonustu

Seljandi getur baett vid pjonustu med pvi ad yta @ myndina sina uppi i haegra horninu og velja
,Dashboard”. Pa verdur hann faerdur yfir 4 notendasiduna sina og velur ,Your Adventures”.
Pa ytir hann & ,Add an adventure” takkann (sja Mynd 4 - Beeta vid ferd takkinn). P& verdur til
ny ferd og notandi er yfirfeerdur 4 sidu par sem hann fyllir Ut upplysingar um ferdina (sja

Breyta ferd).

Add an adventure

MYND 4 - BATA VID FERD TAKKINN

2.4 Breyta ferd

Seljandi getur breytt éllum upplysingum um ferdir sinar & ,Edit adventure” sidunni. A hlidinni
a sidunni er vyfirlit yfir hverju notandi getur breytt (sja Mynd 5 - Yfirlit fyrir breytingu ferdar)
og pegar hann ytir a einingu i yfirlitinu mun birtast sida par sem notandinn getur breytt pvi
sem hann valdi. Til pess ad vista pjonustuna smellir notandi @ ,Save settings” takkann (sja

Mynd 6 - Baeta vid smaatridi vid pjonustu).

Basic information
Price

Media
Availability
Location

Offers

MYND 5 - YFIRLIT FYRIR BREYTINGU FERDAR
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Detail 5

Details (for example clothing requirements)

Description of details (for example, warm gloves and a good jacket)

+ Add more details

MYND 6 - BATA VID SMAATRIDI VID PJONUSTU

Accept overbooking and list those as interested

List this adventure as available for private touring

| want to verify all bookings

MYND 7 - BREYTA VERDI A PJONUSTU

Location

Képa

Képavogur iceland
(] Kopar Restaurant Geirsgata, Reykjavik. lceland
Y Képasker iceland

¥ Képavogskirkja Hamraborg, Képavogur, lceland

¥ Kopasker HI Hostel képasker, iceland

MYND 8 - BREYTA STADSETNINGU A PJONUSTU

Haskolinn i Reykjavik
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Képavogur

MYND 9 - NOTANDI GETUR YTT A NAKVAMA STADSETNINGU FERDAR

2.5 Leita ad fero

Haegt er ad leita & tveimur stédum i kerfinu, annarsvegar & upphafssidu og hinsvegar a
leitarsidu. A upphafssidu getur notandi leitad eftir stadsetningu med pvi ad byrja ad skrifa inn
stadsetningu i ,Place” dalkinn (sja Mynd 10 - Leit & upphafssidu). Stadsetningaleit mun
sjalfkrafa finna alla stadi & islandi sem innihalda ordid sem notandi skrifar inn. begar notandi
velur stad mun kortid 4 forsidunni einblina @ stadinn sem notandi leitadi ad og birta allar
ferdir sem bodid er uppd & pvi sveedi. P4 getur notandi valid ferd og fengid itarlegri
upplysingar (sja Mynd 12 - Upplysingar um ferd a korti).

Hinn valkosturinn er ad leita ad ferdum & leitarsidunni. Notandi kemst @ hana med pvi ad
velja ,Search” & upphafssidunni (sja Mynd 10 - Leit & upphafssidu). Pa er notanda gert kleift
ad leita ad ferdum eftir flokkum (sja Mynd 11 - Leit eftir flokk). Einnig getur notandi leitad

eftir nafni & ferd og a korti.

Reykyanesbae o i’ i W
Start searching for your unique adventurel
Place Adventure
e Search

Akureyr
Akureyri Airport
Akureyrarkirkjo
Akurey

Akureyri Fish & Chips

MYND 10 - LEIT A UPPHAFSSIDU
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Chealth ) | A

Grocery Press enter to select

Electronics

MYND 11 - LEIT EFTIR FLOKK

Phased
dedicated
infrastructure

Veniam doloribus similique aut repellendus ut voluptatem. Nihil qui Rauf

fuga sed fugit labore tempore ducimus omnis doloribus. Incidunt iste
magnam et rerum aspernatur dicta harum. tker

See more

X 3 A [ Husavik
1 Arneshreppur ‘ o
5 . J 5 e m Dalvik
@

MYND 12 - UPPLYSINGAR UM FERD A KORTI

2.6 Skoda pjénustur

Notandi getur skodad pjonustu &8 marga vegu. Einfaldasta leidin til ad komast 4 sidu med
ytarlegum upplysingum um pjénustu er ad yta & smamynd af ferd (sja Mynd 13 - Smamynd
ferdar). Smamyndir af ferdum eru medal annars a upphafssidunni og leitarsidunni. Ef smellt
er 4 smamynd mun notandi fara a sidu ferdarinnar par sem haegt er ad skoda allar

upplysingar um hana, asamt pvi ad panta ferdina.
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Universal 3rd
generation
collaboration

5 Ratings

MYND 13 - SMAMYND FERDAR

2.7 Boka ferd

Innskradur notandi getur bokad pjénustu & peim timum sem eru i bodi. Heegra megin 4 sidu
bjénustu getur notandi séd dagsetningar sem eru i bodi med pvi ad smella a , When”. b4 parf
notandi einnig ad velja tima pjonustu og fjolda fullordna og barna sem bodka skal fyrir (sja

III

Mynd 14 - Valmynd pontunar ferdar). Notandi velur ,,Book now!” ef allt er med feldu og fer a

bdékunarsidu.
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Booking information

When Time
01 Sep 2017 18:07 A
Adults Children
2 Adults 3 2 Children %
Adults 2
Children 2
Amount 4x$234
Total cost $936

MYND 14 - VALMYND PONTUNAR FERDAR

2.8 Postholf

Allir innskradir notendur eru med postholf. Til bess ad sja postholfid ytir notandi & ,,Inbox” a
,Dashboard” sidunni. Postholfid inniheldur 61l samskipti milli notenda og annara notenda (sja
Mynd 15 - Spjall notenda i pdstholfi). Ef notandi ytir 4 spjall mun hann faerast a spjallsidu milli

hans og annars notenda (sja Mynd 16 - Notandi sendir skilabod).
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05 May 2017 - 15:20

MYND 15 - SPJALL NOTENDA { POSTHOLFI

Hey therel|

MYND 16 - NOTANDI SENDIR SKILABOD

Hey there!

MYND 17 - SENT SKILABOD

Q Murl Simonis

Haskolinn i Reykjavik

Hails from Murl to Akeem

Send Message

19
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2.9 Fjarhagur stjornenda

Stjornendur geta séd fjarhagsyfirlit fra ,Dashboard” med pvi ad velja ,Fincances”. pa feer
stjérnandi val um hvada fjarhag hann vil skoda (sja Mynd 18 - Fjarhagsyfirlit). Heegt er ad sja
nakvaem gogn um bokanir i kerfinu ef smellt er & einn af fjorum flipum. Bokanir skiptast i fjora
flokka, peir eru: bdékanir sem buid ad borga ut, békanir sem eru tilbunar til Utborgunar,

bokanir fyrir ferdir sem eru bunar og bokanir fyrir ferdir sem & eftir ad fara i.

Finances

Ready for payment

Reviewal €ZF)

Pending adventures @kki3

a
w  Paid @E) le

MYND 18 - FIARHAGSYFIRLIT

Booking  Date of

Number of Added services Vat. of
id service Seller Buyer Adventure

Total paid to
Price travellers price Total Commission commission seller
#BKO13 12/04/2017 Kunze, Stanton and Danial Farrell

McDermott

Operative dedicated solution 254 12 55 3103 590 141 2372

MYND 19 - FIARHAGSUPPLYSINGAR
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3 Pbrounarumhverfi og taekni

[ pessum kafla verdur farid yfir alla pa taekni og sem notud var vid gerd verkefnis dsamt pvi ad
lysa gerd prounarumhverfis. Upphaflegu kréfurnar fra Jokula voru ad verkefnid veeri skrifad i
Nodejs, myndi nota Expressjs umgjordina, gagnagrunnur veeri PostgreSQL og spegladur i
ElasticSearch (sem B krafa) og ad GitHub utgafupjénustan veeri notud. Oll énnur taekni |
taeknistakknum var valin og Utfeerd af okkur. Jokuld baudst til pess ad veita adstod vid
viodmotsforritun ef til pess keemi ad vid myndum ekki na ad klara verkefnid, en pad kom ekki

til pess og oll forritun i pessu verkefni var gerd af hopmedlimum.

3.1 Bakendinn

e Skrifadur i Node.js og notar Express umgjordina.

e Vefpjénusta er hdnnud med REST annad stig | huga.

e Audkenning notar Passport med Local og Facebook adferd.

e Gagnagrunnur er PostgreSQL og spegladur i Elastic Search.

e Unnid er med gagnagrunn i gegnum Sequelize ORM dsamt sérsmidudum Gulp
skipunum.

e Profanir fara i gegnum Mocha.

e Profunaryfirlit er Utbuid med Istanbul.

e JSHint er nytt til ad framfylgja kddastil.

e Keyrsluferli er sett upp med Gulp.

e Proéfanir eru smidadar med ,,Behavioural Driven Development” { huga.

e Skilabodaradir fara i gegnum RabbitMQ.

e Midast er vid Ecmascript 6.

e NPM er notad til ad sja um pakkastjornun.

e Gmail er notad til ad senda email fra kerfinu.

e SMS kerfi fra Nexmo til ad senda sms.
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3.2 Framendinn

e Erskrifadur i Vue.js med Webpack og Vue Router umgjérdina.
e (SSer skrifad med Less.
e Midast er vid Ecmascript 6 en Babel sér um virkni fyrir eldri vafra.

e Pug snidmatarvélin er notud til ad skrifa HTML.

3.3 Utgafustjérnun

e Ppjénustan Git er notud i gegnum Github par sem nyttar eru mismunandi greinar eftir
forriturum, ein préunargrein er til stadar par sem kédi er dreginn saman og ein
adalgrein par sem virk utgafa af verkefninu er geymd, ekki er haegt ad setja kdda a

adalgrein an pess ad fa graent ljos i kodayfirliti fra 66rum forritara.
3.4 Skjolun

e Notendahandbodk er skrifud i word og hefur verid afhent Jékula

e prounarhandbodk er skrifud i word og hefur verid afhent Jékula

e Skjolun kerfis fer sjalfkrafa fram Ut fra athugasemdum fyrir ofan hvert fall i kéda.
Vefgattaskjolun er gerd med ApiDocsjs sem byr sjalfkrafa til HTML sidu sem getur
audveldlega verid hyst 4 netinu fyrir almenning. Skjolun pjonustulagsins er gerd med
Documentationjs sem byr til Markdown skrar sem eru adgengilegar @ Github mdppu
verkefnisins. Pjdnustulagsskjolunin er einungis atlud einstaklingum sem koma ad
verkefninu og pvi verdur ekki til HTML sida pvi ekki parf ad hysa pessum upplysingum

fyrir almenning.
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4 Verkskipulag

Azetlad var ad samtals yrdi eytt 1440 klukkustundum i verkefnid, sem skiptast jafnt nidur &
hopmedlimi. Hopurinn gerdi sitt besta til ad hittast & hverjum fostudegi fram ad lokaprofum
og vinna 8 klukkustundir. petta fyrirkomulag gekk vel, pess @ milli unnu hopmedlimir ad
verkefnum sem Uthlutud voru & scrum fundinum. Akvedid var ad yfir proftimabilid yrdi einn
briggja vikna sprettur til pess ad dreifa alagi 4 hopmedlimina. Eftir prof for allt & flug,

hopurinn hittist 8 hverjum degi og vann hver hdpmedlimur yfirleitt yfir 8 klukkustundir 4 dag.
4.1 Adferdafredi

Hoépur notadist vid Scrum adferdafraedina vid gerd kerfisins. [ pvi felst ad framkvaema spretti,
halda utan um lista yfir notendasogur og lista yfir notendasoégur fyrir sprett dstamt pvi ad

gera brunarit.
4.2 Scrum teymi

Hvert Scrum teymi verdur ad hafa einn verkkaupa sem ber abyrd & verkefninu, og Scrum
meistara sem sér til pess ad allt gangi eftir og sé rétt gert samkvaemt adferdafraedinni. Teymid

okkar var eftirfarandi.

TAFLA 1 - HLUTVERK HOPMEBLIMA

Adili Hlutverk
Sigtryggur Arnthorsson Verkkaupi
Asgeir Frimannsson Scrum meistari
Andri Rafn AgUstsson Scrum teymi
Magnus Norddahl Scrum teymi
Skuli pér Arnason Scrum teymi
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4.3 Um notendasogur

Akvedid var ad gefa einungis A notendaségum sogupunkta med skipulagspdker, par sem
markmid hopsins var ad klara allar A notendasogur verkefnisins. Hopurinn hélt utan um
notendasogur fyrir sprett baedi 8 ZenHub og einnig med Post-it midum & Scrum toflu.
Hopurinn notadi ZenHub tolid sem er innbyggt i GitHub til pess ad halda utanum
notentasdgur afurdar, brunarit og hradayfirlit.

Stada notendasogu var skilgreind til pess ad audveld veeri ad hafa yfirlit yfir stédu
spretta og verkefnis sem heild. Stédurnar voru eftirfarandi.
Notentasdgur afurdar — Inniheldur allar sogur
Notentasdgur spretts— Inniheldur sogur og tengda verkpaetti sem bida Urvinnslu i ndverandi
spretti
[ vinnslu — Allir peir verkpaettir sem unnid er i 4 tilteknum tima
[ préfun — bréun lokid & tilteknum verkpaetti en unnid er Ur vidtdkupréfunum
Lokid — Sogu/Verkpaetti lokid dsamt ollum vidtokupréfum
Frystikistan — Sogur/Verkpaettir sem eru stopp af einhverri dstaedu ma geyma hér & medan

lausn finnst.
4.4 AQstala

Hopmedlimir fengu skrifbord, stdl, lyklabord, mus og skja til ad tengja vid fartdlvur sem ad
nemendur Utvegudu sjalfir. beir hofdu einnig adgengi ad ollum vinnustadnum, s.s. eldhusi,
salerni, fundarherbergi og hvildaradstédu. Yfirforritari fyrirtaekisins var einnig til taks fyrir

radgjof.

4.5 Fyrirkomulag spretta

Skipulag spretta var eftirfarandi: tveggja vikna sprettir voru haldnir fram ad profum, yfir
profatid var haldinn priggja vikna sprettur og eftir prof voru haldnir prir eins vikna sprettir.

Alls voru pvi 9 sprettir, en fyrsti spretturinn var i raun bara undirbunings sprettur, sem
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innihélt null ségupunkta. Reiknad var med 1440 vinnutimum i heild sem skiptust nidur 4 9
spretti, sem gerdi 160 vinnutima i heild 4 hvern sprett, eda 40 vinnutima a@ mann | hverjum
sprett. Vegna mismikils alags { 6drum aféngum a onninni var pessi tala breytileg milli spretta,

en var engu ad sidur gott viomid (sja Vidauki 1: Framvinduyfirlit) .
4.6 Fundir

Vikulegir standandi fundir voru haldnir ad morgni hvers fdstudags. Einnig voru daglegar
samantektir sem féru & Slack rasina - #daily_scrum 4 Slack ras hépsins. A vikulegu fundunum
for hver hopmedlimur yfir hvad hann hafdi gert i lidinni viku, sagdi hvada verk hann atladi ad
vinna ad naest og hvada hindranir voru & vidkomandi verki. Scrum taflan var uppfeerd i lok
fundar og stefnt var ad pessi fundur teeki ekki meira en 30 mindtur par sem vid hittumst bara
einu sinni i viku. A pessum fundum voru einnig haldnir ,Retrospective” fundir eftir hvern
sprett. Eftir fundinn byrjadi nyr sprettur par sem valdar voru ségur i sprettinn og verkefnum

midlad innan hopsins.
4.7 Timaskraning

Timaskraning for fram i Google Sheets skjali sem var a sameiginlegu drifi hépsins @ Google
Drive. bar skradi hver hépmedlimur nidur i hvada verki var unnid ad og gerdi stuttar
athugasemdir vid hvern dag. Hépurinn skipti verkunum nidur i 6 yfirflokka sem voru: forritun,
skyrslugerd, stodufundir og undirbldningur, scrum fundi og fundir med leidbeinanda, hdnnun
kerfis, leerdomur kynna sér nyja taekni. pegar hdpmedlimur var ad skra tima tilgreindi hann
hvad undirflokk hann var ad vinna i, og ef sa undirflokkur var ekki til skrddi hann pann

undirflokk og lét hann tilheyra yfirflokk.
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5 HoOnnun kerfisins

Hopurinn gerdi nokkur rit sem notud voru sem vidmid vid Utfaerslu verkefnisins. Pau eru:
eigindarit fyrir gagnagrunninn, gamarit fyrir heilsteeda mynd af kerfinu, hlutarit sem gefur
nakveema mynd af kerfinu og siglingaleidarit fyrir framenda kerfisins sem Utskyra flaedi
kerfisins og syna hvad hver notendahdpur getur gert. Oll ritin voru byggd & A krofum, ritin

voru lifandi rit par sem honnun kerfisins breyttist vid Utfeerslu verkefnisins.
5.1 Eigindarit

Eigindarit synir uppsetningu gagnagrunnsins midad vid A krofur verkefnisins og var lifandi rit &
medan framkvaemd verkefnisins stéd. Gagnagrunnurinn var skrifadur med Sequelize.js, sem
er umgjord sem sér um ad smida gagnagrunn Ut fra javascript kéda og heldur utan um oll
vens| 4 milli tafina. Med pvi méti er audvelt ad breyta honnun gagnagrunnsins 8 medan unnid

er ad verkefninu.
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Adventure_detail

ID

adventure_ID : fk
title : text

Haskolinn i Reykjavik

personsMin: int
personsMax: int
bookedPersons: int
price: double
cancelled: bool

cancelledReason: text

requestCancellationReason: text
paidByClient: bool

paidToSeller: bool

totalPrice: int

tripDone: bool
reviewedPeriodDone: bool

\ Adventure_booking._service
ID

adventure_booking_ID : fk

title: text

grice: double

MYND 20 - EIGINDARIT KERFIS - ORVAR PYDA AD VENSL ERU MILLI EIGINDA

description : text Badge
Adventure D
Adventure_service ID path : text
title: text
Ia?!vem o 1D : 1k description: text
ure_IU : overbooking: bool
fitle : text private: bogl FRLEE
price : int extralnfo: text D
verify: bool narme - ek Badge._Provider
e zgsfxdfess: text description : text D
venture_video - location : text provider_ID : fk
mapsLatitude: double P! ; oF
D m:sLongitude: double g;‘axgae&p:::mlne :xt padoa:l0- %
adventure_ID : fk videoCover: bool accepted : bool
path : text %elzzi&\g:e‘f:‘:ume commission: int
iscou: : tex
defaultPrice: double
Adventure_cover_image defaultPersonsMin: double
D defaultPersonsMax:double n
. ser Message
adventure_ID : fk {’;:’r:",’z;"" T
path : text 3 ID D
firstName: text chat_ID : fk
T lastName: text senderld: fk
imagePath: text message: text
Adventure_general_ima; eriira paeg0n bithDate: date
D = cor Email: text
adventure_ID : fk D ssn: text
path : text adventure_ID : fk phone: text
category_ID : fk gender: text
city: text
country: text
Adventure_rating address: text
D Catogory description: text
adventure_ID : fk e ] L
customer_ID : fk D et D
rating : int category : text p:)slgl‘:: rd: & ot userOne : fk
review : text ZOOQI il userTwo: fk
facebook: text lastUpdated: dateTime
super: bool
Bookil f isAdmin: bool
D isSeller: bool
path : text isClient: bool
deleted: bool noSms: bool
bookingld: int noEmail: bool
x provider_ID: fk
A
Adventure_instance
D L 2
adventure_ID : fk
date: dateTime Adventure_booking Adventure_booking_detall
D
) ) ; D
:::zgu_j;i_msmnce_ume_lo K adventure_booking_ID : fk
Soesis firstName: text
adultCount: int lastName: text
childrenCount: int 3 i
finatized: bool agteit')r‘;’l(itly text
. na )
Adventure_instance_time approved: bool | address: text
cancelled: bool :
D reported: bool passportNumber: text
adventure_instance_ID : fk reportedReason: text
time: text requestedCancellation: bool
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5.2 Gamarit

Ritid synir samskiptaleidir innan kerfisins i gréfum drattum sem og fleedi upplysinga & milli
eininga innan kerfisins. Ritid synir ,,stéru myndina” ad honnun kerfisins og synir lagskiptingu
kerfisins fra gagnagrunni og upp i vidmoét. Vid gerd ritsins var gert rad fyrir pvi ad
framendi/notendavidmot eigi samskipti vid vefpjonustu sem skili gognum til framendans.
Vefpjonustan notar pjonustulag til pess ad vinna Ur fyrirspurninni fra framendanum.
Pjonustan kallar neaest i gagnagrunnslagid sem seekir gbdgnin i gagnagrunninn og skilar
gdbgnunum upp i naesta lag og svo koll af kolli. Ritid synir einnig hvernig kerfid 4 ad tengjast

utanadkomandi pjénustum eins og vefpdst og sms kerfum.

S

Frontend
Javascript/Vue/Pug

e w)

N

Y

= =

API
Node.js - Express

i

Email Server

Gmail
e '

Relational Database

PostgreSQL

Service Layer
Node.js

Data Access Layer
Node.js - Sequelize

N

Message Queue
Producer
Node.js - RabbitMQ

NoSQL Database
Elastic Search

Message Queue

Consumer - Email
Node.js - RabbitMQ
SR

P
Message Queue
Consumer - Logger

Node.js - RabbitMQ
R

A 4
=

Logging file
log file

—

| —
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5.3 Hlutarit

Ritid synir nanari honnun kerfisins og samskiptaleidir milli einstakra hluta kerfisins. Eins og
tilgreint var i fyrra riti mun honnun kerfisins vera lagskipt, hér ma sja enn itarlegri lagskiptingu
kerfisins og hvernig ad verkefnum er deilt nidur fra framenda og alla leid nidur ad
gagnageymslu kerfisins.

Hopurinn vann eftir ritinu vid Utfaerslu kerfisins sem og breytti ritinu ef hépurinn tok
akvordun um ad breyta honnunarmynstri kerfisins. Endanleg mynd synir alla notendahdpa,
allar vefpjonustur (API layer), bjonustu lag (service layer) og gagnagrunns lag (DAL). Orvar &

vinstri hlid myndar syna hvernig |6gin tala saman.

Rating Authentication uyer Users Provider Admi Booking Dat ‘Communicat tion
APl APl APl APl AP AP APl AP APl AP
Iapifatings Iapifogin Japiladventure Japiouyer Tapiluser Iapiprovid Japitadmi Iapilbookings rapildat Iapilcommunicat tion
Service Layer
NodeJs
Adventure Category Rating Authenticatio Adventure Ciient U Provider Admi Booking Chat Communicat tion ElastoSearch
Serv Service Service Service Service Service Service sevice | | Sewice Service Service | | Senvice

Data Access Layer
Node s, Sequilze

Email Server
Gmail
SMS System
Nexmo

NoSQL Database
Elastic Search

MYND 22 — HLUTARIT

5.4 Siglingaleidarit

Hér fyrir nedan ma sja siglingaleidarit When in Iceland. Pau eru fjégur og syna hvad hvert
notendahlutverk getur gert. Notendahlutverkin eru: éinnskradur notandi, seljandi, kaupandi

og stjérnandi. Ritin syna paer sidur sem tiltekinn notendahdpur kemst & og hvadan.
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5.4.1 Qinnskradur notandi

1 1 1 1

H i H i

! Signin ! ! Signupasclient 1,

Modal * & e < o Modal te
o Cr T e i o Cr T i
| About i i Policies i i Terms i | StartService e Single Adventure |
1 1 ! [ 1 ! ! |
! P P i ! |

1

1
Book single 1 ¢
adventure

MYND 23 - SIGLINGARIT OINNSKRADS NOTENDA
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5.4.2 Innskradur kaupandi

Log out
- > Index <
X
.
{ L ! \ \
About Dashboard Policies Terms Single Adventure
X
L A
A -
5
A
Yy N
£ h 4 Y h 4 l Y
; . . Book single
Dashboard >, Inbox Ny Bookings ) Settings > Reviews adventure
Y { h 4 Y
Chat Print Payment

MYND 24 - SIGLINGARIT INNSKRADS KAUPENDA
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54.3

Innskradur seljandi

Haskolinn i Reykjavik

Log out
Vs > Index <
A
[ [ ' ! )}
About Dashboard Policies Terms Single Adventure
X ]
p
-
£ h 4 £ A 1
Dashboard ! Inbox ) Adventures ! Reservations ) Bookings ! Settings
A
h 4 4
Chat Edit adventure
[ I . J
MYND 25 - SIGLINGARIT INNSKRADS SELIANDA
s Py .
5.4.4 Innskradur stjéornandi
Log out
Index
{ I I 1 )
About Dashboard Policies Terms Single Adventure
{ ! i ! ! 1 !
Dashboard > Inbox > Adventures ! Providers ) Bookings ‘! Settings i Byuers g Finances ! Categories
) &k
Chat Ready for payment Ready for review Pending Paid

MYND 26 - SIGLINGARIT INNSKRADS STIORNANDA
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6 Oryggi

Til pess ad sja til pess ad geymsla lykilorda sé druggari i gagnagrunni er notad bcrypt fyrir
javascript og node.js. Bcrypt er hakka fall (e. hashing function) sem sér til pess ad breyta
lykilordum i langa strengi sem er svo haegt ad bera saman til pess ad sannreyna ad rétt
lykilord hafi verid slegid inn. Lykilordin eru einnig séltud (e. salted) sem gefur betri vorn gegn
ordabokararas. Lykilord eru semsagt ekki geymd eins og pau eru slegin inn i gagnagrunni
heldur eru hokkudu (e. hashed) lykilordin geymd par. Ef ad einstaklingur kaemist yfir lykilordin
i gagnagrunni og reyndi ad nota pau til ad skra sig inn myndi pad ekki virka par sem hakka

fallid yrdi keyrt @ hékkudu lykilordin sem myndi pa spita Ut 68rum streng.

Med pvi ad nota Sequelize pba er verid ad sporna gegn mestu haettunni a ,,SQL
injection” arasum. Sequelize spornar gegn innsetningu 4 kéda inn i gagnagrunninn sem geeti

haft daeskileg ahrif 4 hann.

Passad er uppa adgangsstyringu i kerfinu baedi | framendanum og bakendanum. |
framendanum eru varnir sem eru innbygdar i Vue notadar til pess ad passa ad ovidkomandi
einstaklingar komist ekki a sidur sem peim er meinad adganga. Passport passar ad réttar

notendatypur fai bara adgang ad réttum sveedum a vefpjonustunni bakenda megin.
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7 Framvinda og yfirlit

Hér er farid yfir hvern sprett og heildarframvindu verkefnis. Synt er framlag hopsins i
klukkustundum og skiptingu vinnu & verklidi. Farid verdur ytarlega yfir hvern sprett i
vidaukanum (sja Vidauki 1: Framvinduyfirlit) og hvada sogur klarudust i hverjum sprett, hvad

gekk vel og hvad hefdi betur matt fara i hverjum sprett.

7.1 Yfirlit spretta

Fyrir hvern sprett voru valdar notendasogur sem voru allar nokkurn veginn svipadar, pannig
ad vid getum samnytt sem mestann kéda og sparad { leidinni tima. [ téflunni ad nedan ma sja

yfirlit spretta og helstu markmid peirra.

TAFLA 2 - YFIRLIT SPRETTA

Ségupunktar Ségupunktar
Sprettur Byrjar Endar Helstu markmid
spretts eftir
Skyrslur: Verkdzetlun,
verkskipulag
0 20.01.2017 26.01.2017 0 503
Kerfi:  Ekkert ad svo
stoddu.
Hanna og setja upp
gagnagrunn.
1 27.01.2017 9.02.2017 42 461
Skilabodar6d sett upp.
Innskraningarkerfi virkar.
Skyrslur: Ahaettugreining,
Honnunarskyrslur,
2 10.02.2017 23.02.2017 57 404
Framvinduyfirlit

Klara nyskraningu.
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Skra API koll og adgerdir |
kerfinu med RabbitMQ.
Geta séd itarlegri
3 24.02.2017 09.03.2017 40 364
upplysingar um ferdir.

Sett upp speglun fyrir

Elastic Search.

Leita, senda skilabod,
5 24.03.2017 13.04.2017 pgkun & pjénustu, skrd 52 256

seljanda

Rekstrarhandbok,
notendaleidbeiningar,

7 22.04.2017 28.04.2017 104 108
onnur gogn skv.

Verkaaetlun.
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7.2 Heildarframvinda

Hér ma sja heildarframvindu verkefnisins.

Yfirflokkur @Forritun @ Fundir: scrum, leidbeinandi, product o... @ Fundir: Stédufundir og undirbdningur ~ ®Honnun kerfis @ Leerdomur: Kynna sér teekni etc. Skyrslugerd

400
350
300
250
\g 200
150
100

50

0 1 2 3 4 5 6 7 8 Auka
Sprettur

MYND 27 - STOLPARIT HEILDARFRAMVINDU HOPS MED LITADA YFIRFLOKKA
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Yfirflokkur ®Forritun  @Fundir: scrum, leidbeinandi, product o... ® Fundir: Stodufundir og undirbiningur @ Hénnun kerfis ~ ® Leerdomur: Kynna sér taekni etc. @ Skyrslugerd

25.02%

1.14%
4.72%
—60.5%
4.78%
3.83%
MYND 28 - KOKURIT HLUTFALLS FRAMVINDU A YFIRFLOKKA
7.3 Loka brunarit
Release burndown chart
600
500 5
8 400
e
C
3 300
>
_UD
-UO’ 200
100
0
1 2 3 4 5 6 7 8 9

Sprettir

em——Raun e Azt|lun

MYND 29 - LOKA BRUNARIT
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7.4 Heildartimar

TAFLA 3 - HEILDARFRAMVINDA HOPMEDLIMA
Andri Asgeir Magnus

460 364 367,5

TAFLA 4 - HEILDARFRAMVINDA A HVERN YFIRFLOKK

Skali
381

Namer Yfirflokkar
1 Forritun
2 Skyrslugerd
3 Stodufundir og undibuningur
4 Fundir: Scrum, leidbeinandi, product owner
5 Honnun kerfis
6 Leerddmur: Kynna sér teekni etc.
Samtals
TAFLA 5 - HEILDARFRAMVINDA UNDIRFLOKKA
Numer Verkpattur Yfirflokkur
Fyrsti Fundur 4
2 Setja upp framework 5
3 Verkefnalysing fyrir leidbeinanda 2
4 Planning Poker & Fundur 1
5 Verkskipulag og verkdaetlun 2
6 Hittingur med product owner 4
7 Backlog og scrum veggur 4
8 Database honnun og uppsetning 5
9 Honnunarskyrslur 2
10 Laerdémur 6

Haskolinn i Reykjavik

Samtals
1572,5

Timar

951

395

75,5

58.5

74.5

18

1572,5
Samtals
8.5
53.5
16
34
15
3
6
21
42
18
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12 Scrum fundir 4 41

14 Register 1 11

16 Stodufundir og undirbuningur 3 75,5

18 Honnunar fundir 5 0

20 Adalskyrslan 2 243

22 Refactor 1 117

24 Chat 1 45

26 Finances 1 28

28 Dev Manual 2 215

30 Database seeder 1 31

32 Api booking logic and testing 1 17
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8 Ahzttugreining

Ahzettugreining verkefnisins. Forgangur er reiknadur med pvi ad margfalda saman tvo fasta.
Fastarnir eru likur sem eru a bilinu 1-5 og ahrif sem eru 4 bilinu 1-5. bvi maelist forgangur a
bilinu 1-25. bvi haerri sem talan er pvi haerri er forgangurinn. Raudleitt pydir mikil ahaetta, gult

midlungs ahaetta og graent litil dheetta.

TAFLA 6 - AHETTUGREINING VERKEFNIS

Plana utfzerslu hverrar
sogu vel i byrjun
spretts. Skoda Endurmeta
burndown chart. Taka  sogur
retrospective eftir
spretti

Vanmeta

) Allir Nei
user stories

Gogn ekki Yta reglulega a eftir
fengin fra 5 nugm segm oru Funda med Asgeir 14 5 feb Meirihluti gagna
fyrirtaeki 808 verkkaupa & ’ skilad

; dsynl
timanlega nauosynieg

Setja fram reglur um Sett upp sjalfvirt

Sleem hvernig skal skjala Code review og Magnds  Ja 78, aoril skjolun asamt
skjolun koda. Code review. skjala kéda. & -ap notenda- og
Nota pull request rekstrarhandbok
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Vera skilningsrikir

Samskipta — gagnvart hvorum
orduleikar o60rum. Taka pasur
innan teymis reglulega. Funda um

vandamal

purfa ad Hafa god samskipti vid

Egg::/s:r:: Jokula adur en vid
, J tokum stérar
nyrrar

akvardanir

hénnunar.

Hopmed-
limur verdur 5 Engin
fjarverandi

Leita rada hja
lei6beinanda

Endurskrifa
koda eda
endurhanna
honnunina

Hopmedlimur
vinnur eins og
haegt er eda
baetir pad upp
sidar. G6O
samskipti.

Allir

Allir

Allir

N/A

Ja

Ja

21. april

25. april

Haskolinn i Reykjavik

Sidasta
honnunar-
skjal
afhennt

Medlimur
kom ur
utlanda-
ferd,
enginn
verdur
fjarverandi
eftir pad
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9 Framtio

Kerfid er nanast tilbuid en pd eru pd nokkrir hlutir sem parf ad Utfaera adur en kerfid kemst i
notkun. Fyrst er bad ad samstarfsadili taldi ekki naudsynlegt ad fa adgang ad greidslugatt fyrir
skil & verkefninu, pad pydir ad ekki er haegt ad greida fyrir ferd eins og er, en flaedid er til
stadar og haegt er ad profa virkni handvirkt. Naesta verk vaeri ad saekja um og setja upp
greidslugatt. Mikilveegt veeri ad notendaprofa kerfid adur en pad feeri i rekstur. Pad er
verkefni sem samstarfsadilinn aetlar ad sja um sjalfur pannig ad vid gerdum pad ekki. Gott
veeri ad gera pad nuna par sem fyrsta Utgafa kerfisins er tilbuin ad mestu leyti.

Naesta verk forritara sem héldu afram med kerfid veeri ad Utfeera B og C krofur sem haegt
er ad finna i vidauka 2 (sja Vidauki 2: Notendasogur afurdar). Mikilveegt veeri lika ad fara yfir
allar 6ryggisradstafanir kerfisins og sja til pess ad kerfid sé profad négu vel. Flott veeri ef sett
vaeri upp “continuous integration” svo ad audvelt vaeri ad senda Ut uppfaerslur a kerfinu, pad

er eitthvad sem okkur langadi ad gera en vid komumst ekki i.
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10 Lokaord

[ bessari skyrslu var verkefnid When in Iceland kynnt. Farid var yfir hvernig kerfid virkadi,
hvernig préunarumhverfi og taekni var notud vid gerd verkefnisins, verkskipulag, honnun
kerfisins, verkaaetlun og framvinduyfirlit. Einngi veltum vid fyrir okkur framtid verkefnisins.

Préunarumhverfi og taekni var vel skodad en par sem vid settum upp allt kerfid fra grunni
var mikilveegt ad koma pvi & framfeeri. Verkskipulag var vel Utskyrt og par var farid yfir hvernig
umsyslu verkefnisins var hattad. Unnid var eftir Scrum adferdafraedinni og henni fylgt fra
fyrsta degi til pess sidasta.

[ honnun kerfis var lyst hvernig vid forum ad pvi ad hanna kerfid fra grunni dsamt pvi ad
syna og lysa peim ritum sem vid notudum vid hénnun kerfisins. Oll ritin hjalpudu mikid vid
gerd verkefnisins pvi pau létu okkur hugsa betur um smaatridi og mogulegar lausnir a
vandamalum &3dur en vid lentum i peim. Verkdaetlun og framvinduyfirlit okkar eru naskilin. |
verkaaetlum synum vid hvernig verkefnid gekk yfir alla sprettina hvad vardar punktafjélda en i
framvinduyfirliti syndum vid pad sama hvad vardar klukkustundir.

Vid leerdum mjog mikid i pessum afanga og langar okkur ad pakka samstarfsadila okkar
Jokula keerlega fyrir hjalpina og samvinnuna. Einnig langar okkur ad pakka leidbeinanda okkar,
henni Gudny Rognu Jonsdottur og somuleidis profdomara okkar, Torfa H. Leifsyni fyrir mikla

hjalp og nytsamlega gagnryni.

43



When in Iceland Haskolinn i Reykjavik

11 Vidauki

11.1 Vidauki 1: Framvinduyfirlit

Eftir hvern sprett gerdi Zenhub sjalfkrafa brunarit, eftir pvi hvenaer vid lokudum ségunum a
Zenhub. Ritin segja hvernig petta var svart & hvitu, og ekki er haegt ad breyta peim a neinn
hatt til ad fegra pessa Utkomu. Med brunaritinu ma sja vfirlit yfir heildarsdogupunkta spretts,
asamt sogum. Einnig ma sja framvindu, sem birt er i stélpariti sem synir dreifingu tima 4 dag a
yfirflokka dsamt tveimur toflum sem syna heildarframvindu spretts og timum eytt i hvern

yfirflokk.

11.1.1 Fyrsti sprettur

11.1.1.1 Framvinda

MYND 30 - BRUNARIT 1. SPRETTS
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TAFLA 7 - SOGUPUNKTAYFIRLIT 1. SPRETTS

Heildarségupunktar Klaradir Ekki klarad
42 42 0

TAFLA 8 - NOTENDASOGUR 1. SPRETTS. GRANT bYDIR AD SOGU VAR LOKID, RAUTT PYBIR AD SOGU VAR EKKI LOKID

Notendasogur Ségupunktar
Sem admin vil ég geta innskrad mig med notendanafni og lykilordi 13

Sem seljandi vil ég geta skrad mig inn med notendanafni og lykilordi 3

Sem seljandi vil ég geta skrad mig inn med Facebook og Google 1

Sem kaupandi vil ég geta skrad mig inn med notendanafni og lykilordi 3

Sem kaupandi vil ég geta skrad mig inn med pvi ad nota google og/eda
facebook audkenningu

Hanna og setja upp gagnagrunn 21

Yfirflokkur ®Forritun  ® Fundir: scrum, leidbeinandi, product owner @ Hénnun kerfis  ® Laerdémur: Kynna sér taekni etc. @ Skyrslugerd
30

20

15

Samtals timar

Jan 27 Jan 29 Jan 31 Feb 02 Feb 04 Feb 06 Feb 08

MYND 31 - STOLPARIT FRAMVINDU 1. SPRETTS MED LITADA YFIRFLOKKA

TAFLA 9 - FRAMVINDA 1. SPRETTS A HVERN YFIRFLOKK
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Namer Yfirflokkar Timar

1 Forritun 27

2 Skyrslugerd 45

3 Fundir: Scrum, leidbeinandi 84.5

4 Honnun kerfis 52

5 Leerdémur: Kynna sér taekni etc. 9
Alls: 217.5

TAFLA 10 - FRAMVINDA HOPMEBLIMA A 1. SPRETT

Andri Asgeir Magnus Skali Alls
75.5 57.5 39 45.5 217.5

11.1.1.2 Retrospect

Petta var fyrsti sprettur okkar sem hopur. Vid vorum ad lenda i pvi ad ségurnar sem vid
gerdum klarudust ekki fyrr en daginn fyrir lok spretts. Til ad koma i veg fyrir petta purfum vid
ad skipta sogum betur nidur og passa okkur ad loka 6llum ségum um leid og vid klarum paer.
Vid verdum ad geta haft audvelt adgengi ad stodu spretts svo vid vitum hvar vid erum staddir.
Pad gekk vel ad vinna saman, andinn er godur i hdpnum. Vid sjaum fram a ad klara verkefnid

samkvaeemt daetlun.
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11.1.2 Annar sprettur

11.1.2.1 Framvinda

65
60 + (L
55+
50
45+

40+

35+ -y
30 |

25

20 .-I

Haskolinn i Reykjavik

T T T T
Feb 11th Feb 13th Feb 15th Feb 17th

MYND 32 - BRUNARIT 2. SPRETTS

TAFLA 11 - SOGUPUNKTAYFIRLIT 2. SPRETTS

T T T
Feb 19th Feb 21st Feb 23rd

Heildarségupunktar Klarad Ekki kldrad

60 52 8

TAFLA 12 - NOTENDASOGUR 2. SPRETTS.

GRANT bYDIR AD SOGU VAR LOKID, RAUTT bYDIR AD SOGU VAR EKKI LOKID

Notendaségur Ségupunktar
Sem kaupandi vil ég geta nyskrad mig a vefsidunni med email og lykilord 13
Sem kaupandi vil ég geta nyskrad mig med pvi ad nota google og/eda
facebook audkenningu

Sem seljandi vil ég geta nyskrad mig med email og lykilordi 13
Sem notandi vil ég geta séd lista yfir allar ferdir 5
Bla til service toflu i gagnagrunni 5
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Setja upp Elastic Search. 8
Yfirflokkur ®Forritun  ® Fundir: scrum, leidbeinandi, ... Honnun kerfis ~ ® Laerddmur: Kynna sér taekni ... Skyrslugerd @ Stodufundir og undibuningur
30
25
20
©
£
Tg 15
£
&’
10
0
Feb 10 Feb 12 Feb 14 Feb 16 Feb 18 Feb 20 Feb 22

MYND 33 - STOLPARIT FRAMVINDU 2. SPRETTS MED LITADA YFIRFLOKKA

TAFLA 13 - FRAMVINDA 2. SPRETTS A HVERN YFIRFLOKK

Ndmer Yfirflokkar Timar

1 Forritun 67

2 Skyrslugerd 6

3 Stédufundir og undibuningur 37

4 Fundir: leidbeinandi, product owner etc 11

5 Fundir: Honnun kerfis og uppsetning 11.5

6 Leerdémur: Kynna sér taekni etc. 8
Alls: 140.5
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TAFLA 14 - FRAMVINDA HOPMEDLIMA A 2. SPRETT

Andri Asgeir Magnus Skali Alls

39 28,5 39 34 140,5

11.1.2.2 Retrospect
[ bessum spretti lentum vid i pvi ad documentationid fyrir passportjs var Urelt, og vid eyddum
miklu pudri i ad fa OAuth 1 til ad virka. Pad kom seinna i ljos ad OAuth 1 virkar ekki lengur i
passportjs, heldur attum vid ad nota OAuth 2. Vid eyddum miklum tima i ad reyna ad laga
betta, og parna for mikill timi til spillis. Vié reeddum vid Jokuld um pad hvort pad aetti ad vera
haegt ad skra sig inn sem seljandi med Facebook eda Google, og tekin var sameiginleg
akvordun um ad pad eetti ekki ad vera haegt.

Vid leerdum af fyrsta sprett og reyndum ad skipta notendaségunum okkar betur nidur,
og loka peim um leid og paer klarudust. Einnig var fyrsti stédufundur undirbudinn i pessum
sprett, en vid akvadum ad halda ollum verkefnum tengdum skyrslum og kynningum utan

Scrum toflunnar.

11.1.3 Pridji sprettur

11.1.3.1 Framvinda

MYND 34 - BRUNARIT 3. SPRETTS
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TAFLA 15 - SOGUPUNKTAYFIRLIT 3. SPRETTS

Heildarségupunktar Buid Ekki kldrad
64 40 24

TAFLA 16 - NOTENDASOGUR 3. SPRETTS.
GRANT bYDIR AD SOGU VAR LOKID, RAUTT PYDIR AD SOGU VAR EKKI LOKID

Notendasoégur Ségupunktar

Sem dinnskradur notandi vil ég geta leitad med leitarstreng - setja upp

mappings fyrir users og services

Setja upp audkenningu i elasticSearch 2
Logga adgerdir i kerfinu - logga adgerdir i gagnagrunn/services 5
Logga adgerdir i kerfinu - logga http fyrirspurnir 3
Sem dinnskradur notandi vil ég geta leitad eftir pjonustu eftir korti 13

Sem seljandi vil ég geta sett inn pjénustu 13

Sem seljandi vil ég geta breytt upplysingum um pjénustu - t.d. verdi og
1

lysingu

Sem dinnskradur notandi vil ég geta lesid itarlegar upplysingar um pjénustu 8
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Yfirflokkur @Forritun @ Fundir: scrum, leidbeinandi, product owner
50

40

Samtals timar

Feb 24 Feb 26 Feb 28

Haskolinn i Reykjavik

Honnun kerfis  ® Leerddmur: Kynna sér teekni etc. @ Skyrslugerd

Mar 02 Mar 04 Mar 06 Mar 08

MYND 35 - STOLPARIT FRAMVINDU 3. SPRETTS MED LITADA YFIRFLOKKA

TAFLA 17 - FRAMVINDA 3. SPRETTS A HVERN YFIRFLOKK

Ndmer Yfirflokkar Timar

1 Forritun 133

2 Skyrslugerd 6

3 Stédufundir og undibuningur 0

4 Fundir: leidbeinandi, product owner etc 19

5 Fundir: Honnun kerfis og uppsetning 11

6 Leerdémur: Kynna sér taekni etc. 1
Alls: 170
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TAFLA 18 - FRAMVINDA HOPMEDLIMA A 3. SPRETT

Andri Asgeir Magnus Skali Alls
42 48 30,5 49,5 170

11.1.3.2 Retrospect
Eftir velgengni seinasta spretts héldum vid ad vid gaetum beett vid fleiri punktum i sprettinn,
en bad tékst ekki ad klara pa. Pad var ad hluta til vegna alags i skola. [ framtidinni munum vid
ekki skipuleggja spretti med fleiri en 50 punkta, heldur munum vid beaeta vid punktum ef
sprettur kldrast snemma. Onnur &staeda pess ad vid purftum ad endurskrifa heilmikinn kéda
vegna breytinga 4 honnun. Annad sem gerdist var ad einn hdpmedlimur veiktist og gat pvi
ekki tekid jafn mikid a sig og adrir.

Vid hefdum att ad gera sogu um bad ad breyta gagnagrunni, 6llum service klosum,
asamt ollum framenda, par sem pad var Utfeert i pessum sprett. bpetta purfti ad gera vegna
nys hoénnunarskjals sem hépurinn fékk fra Jokula. pratt fyrir pessi vandamal gekk vel ad

endurhanna allt og pessi endurhénnun mun borga sig i framtidinni.
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11.1.4 Fjordi sprettur

11.1.4.1 Framvinda

[ ]
[ p—

MYND 36 - BRUNARIT 4. SPRETTS

TAFLA 19 - STOBDUPUNKTAYFIRLIT 4. SPRETTS

Heildarségupunktar Buid Ekki kldrad
56 56 0

TAFLA 20 - NOTENDASOGUR 4. SPRETTS.
GRANT bYDIR AD SOGU VAR LOKID, RAUTT PYBIR AD SOGU VAR EKKI LOKID

Notendasogur

Sem odinnskradur notnadi vil ég geta geta séd og lesid ummaeli um
vidkomandi pjénustu

Sem dinnskradur notandi vil ég geta lesid almennar upplysingar um seljanda
Sem seljandi vil ég geta sett in profil upplysingar, greidslu og contact
upplysingar (skilyrt)

Sem admin vil ég geta séd lista yfir alla skrada soluadila

Sem seljandi vill ég geta verid med profile (skilyrt)

Sem seljandi vil ég geta uploadad myndasafni fra pjonustu

o—e®~

Ségupunktar
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Sem admin vil ég geta farid yfir og sampykkt eda hafnad nyskraningum 5
Sem seljandi vil ég geta skrad availability fyrir pjénustuna 2
Sem seljandi vil ég geta haft val um hvort pad purfi ad stadfesta pantanir

eda automatic stadfesting °
Sem admin vil ég geta buid til nyja flokka, t.d. Hestar, nordurljés, o.s.frv. 2
Sem seljandi vil ég geta séd lista med 6llum afpreyingategundum 1
Sem admin vil ég geta breytt og afbirt flokka 1
Booking trip 3
Laga login/register 5

Yfirflokkur ®Forritun  ®Fundir: scrum, leidbeinandi, product owner @ Skyrslugerd @ Stédufundir og undibuningur
35

30

25

n
o

Samtals timar

J
[0

; . o o

Mar 10 Mar 12 Mar 14 Mar 16 Mar 18 Mar 20 Mar 22

MYND 37 - STOLPARIT FRAMVINDU 4. SPRETTS MED LITADA YFIRFLOKKA

TAFLA 21 - FRAMVINDA 4. SPRETTS A HVERN YFIRFLOKK

Numer Yfirflokkar Timar
1 Forritun 80.5
2 Skyrslugerd 10
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3 Stédufundir og undibuningur 3
4 Fundir: leidbeinandi, product owner etc 5
5 Fundir: Honnun kerfis og uppsetning 0
6 Leerddmur: Kynna sér teekni etc. 0

Alls: 98.5

TAFLA 22 - FRAMVINDA HOPMEBLIMA A 4. SPRETT

Andri Asgeir Magnus Skali Alls
17 22 36 23.5 98.5

11.1.4.2 Retrospect

Okkur gekk mun betur med pennan sprett en sidast. Pad voru nokkrar astaedur fyrir pvi,
meginastadan var pd ad pad purfti ekki ad endurskrifa kdda ad pessu sinni. Allir hdpmedlimir
voru hraustir og gekk pvi vel ad deila nidur verkefnum. Hver og einn hopmedlimur tdk a sig

sdgu og vann hana til enda. Svona viljum vid hafa restina af sprettunum.
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11.1.5 Fimmti sprettur

11.1.5.1 Framvinda

sl

]

MYND 38 - BRUNARIT 5. SPRETTS

TAFLA 23 - STOBDUPUNKTAYFIRLIT 5. SPRETTS

Heildarségupunktar Buid Ekki kldrad
52 52 0

TAFLA 24 - NOTENDASOGUR 5. SPRETTS.
GRANT bYPIR AD SOGU VAR LOKID, RAUTT PYBIR AD SOGU VAR EKKI LOKID

Notendaségur

Sem dinnskradur notandi vil ég geta leitad eftir pjonustu eftir korti

Sem admin vil ég geta séd lista med 6llum skradum pjonustum til sélu

Sem admin vil ég geta skodad upplysingar og skraningu um hvern séluadila
Sem admin vil ég geta séd lista yfir alla skrada kaupendur

Sem admin vil ég geta sent fjoldaskilbod & seljendur og sent skilabod a
einstaka seljandur

Sem admin vil ég geta sent skilboda & alla kaupendur og einstaka

kaupendur, og bara kaupendur sem eiga eftir ad fara i ferdir, eda eru ad fara

Ségupunktar

13
3
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i akvednar ferdir.

Sem kaupandi vil ég geta békad pjonustu a akvednum degi og tima sem
seljandi setur fram

Sem kaupandi vil ég geta sent skilabod & When in Iceland (stjérnanda) i
gegnum kerfid

Sem seljandi vil ég geta tekid @ maoti skilabodum fra kaupanda minnar ferdar 2
Authentication a edit adventure 3

Sem seljandi vill ég geta hafid umsdékn um nyjan provider 8

Yfirflokkur ®Forritun @ Skyrslugerd
30

20

15

10

|
Mar 26

Apr 02 Apr 09

Samtals timar

MYND 39 - STOLPARIT FRAMVINDU 5. SPRETTS MED LITADA YFIRFLOKKA

TAFLA 25 - FRAMVINDA 5. SPRETTS A HVERN YFIRFLOKK

Numer Yfirflokkar Timar
1 Forritun 155

2 Skyrslugerd 15

3 Stédufundir og undibuningur 0
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4 Fundir: leidbeinandi, product owner etc 0

5 Fundir: Honnun kerfis og uppsetning 0

6 Leerddmur: Kynna sér teekni etc. 0
Alls: 170

TAFLA 26 - FRAMVINDA HOPMEBLIMA A 5. SPRETT

Andri Asgeir Magnus Skali Alls
88 44 21 17 170

11.1.5.2 Retrospect

Pessi sprettur var priggja vikna spretturinn okkar og bvi eyddu hépmedlimir einungis eins
miklum tima i lokaverkefnid og peir gatu. Skuli og Magnus komust mjog litid ad en Asgeir og
Andri maettu vel. Vegna préfanna gat hopurinn ekki hittst oft saman yfir sprettinn og bvi var
unnid mikid heima fra. Vel gekk ad halda samskiptum, pratt fyrir prof, pokk sé Slack ras okkar
og Facebook spjalls. Spretturinn gekk vel fyrir sig en hépurinn reyndi ad velja smaerri sogur

sem veaeru einfaldar fyrir einn einstakling ad vinna ad.
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11.1.6 Sjotti sprettur

11.1.6.1 Framvinda

MYND 40 - BRUNARIT 6. SPRETTS

TAFLA 27 - STODUPUNKTAYFIRLIT 6. SPRETTS

Heildarségupunktar Buid Ekki kldrad
44 44 0

TAFLA 28 - NOTENDASOGUR 6. SPRETTS. GRANT bYDIR AD SOGU VAR LOKID, RAUTT bYDIR AD SOGU VAR EKKI LOKID

Notendasogur Ségupunktar
Sem dinnskradur notandi vil ég geta leitad eftir tegund af pjénustu 2

Sem kaupandi vil ég geta sent skilabod & seljanda i gegnum kerfid 13

Sem kaupandi vil ég geta sent skilabod &8 When in Iceland gegnum tolvupdst 8

Sem kaupandi vil ég geta fengid tilkynningu a télvupodst og sms um ad skilabod

hafi borist(nema annad sé stillt af notanda) °

Access control, passa ad seller komist ekki 4 sidur sem hann 34 ekki ad komast, 1

refactor
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Yfirflokkur @Forritun

Apr 14 Apr 15 Apr 16 Apr 17 Apr 18 Apr 19 Apr 20 Apr21

Samtals timar

N
o

w

MYND 41 - STOLPARIT FRAMVINDU 6. SPRETTS MED LITADA YFIRFLOKKA

TAFLA 29 - FRAMVINDA 6. SPRETTS A HVERN YFIRFLOKK

Numer Yfirflokkar Timar
1 Forritun 99

2 Skyrslugerd 0

3 Stédufundir og undibuningur 0

4 Fundir: leidbeinandi, product owner etc 0

5 Fundir: Honnun kerfis og uppsetning 0

6 Leerdémur: Kynna sér taekni etc. 0

Alls: 99

TAFLA 30 - FRAMVINDA HOPMEDLIMA A 6. SPRETT

Andri Asgeir Magnus Skali Alls
355 9 8 46.5 99
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11.1.6.2 Retrospect

Pessi sprettur var fyrsti eins vikna sprettur okkar, Magnus komst ekki mikid pvi hann var ad
laera fyrir prof og Asgeir for til Utlanda. Vegna pess dkvad hépurinn ad minnka sprettinn og
taka faerri sogur en vanalega. pratt fyrir ad helmingur hdpsins komst ekki gekk spretturinn vel

fyrir sig. Nadist ad setja upp vefpdstar kerfi og mikil dhersla var 16gd a 6ryggi.
11.1.7 Sjéundi sprettur

11.1.7.1 Framvinda

*—

MYND 42 - BRUNARIT 7. SPRETTS

TAFLA 31 - SOGUPUNKTAYFIRLIT 7. SPRETTS

Heildarségupunktar Buid Ekki kldrad
104 104 0

TAFLA 32 - NOTENDASOGUR 7. SPRETTS.
GRANT bYPIR AD SOGU VAR LOKID, RAUTT PYBIR AD SOGU VAR EKKI LOKID

Notendasaga Ségupunktar
Sem dinnskradur notandi vil ég geta séd lista af nidurstodum (Leitir geta

8
byrjad ad radast random)
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Sem admin vil ég geta séd skuld vid vidkomandi soluadila - Frontend

Sem kaupandi vil ég geta gefid stjornu og ummeeli um kosti og galla - API

Sem kaupandi vil ég geta sent sérstaka tilkynningu innan x tima ef pjonusta
hefur ekki verid afhend, og fengid hana endurgreidda - Frontend

Sem kaupandi vil ég geta séd allar pantanir og prentad Ut stadfestingu

Sem kaupandi vil ég geta dskad eftir ad haetta vid ferd - Frontend

Sem admin vil ég geta séd skuldir - skuld vid seljendur - skuld vid kaupendur.. -
Frontend

Sem admin vil ég geta séd pdknanir - Frontend

Sem seljandi vil ég geta heett vid pjonustu ef sérstok asteeda er fyrir pvi, t.d.
utaf faerd eda omoguleika - Frontend

Sem seljandi vil ég geta séd tekjur Ut af pjonustum t.d eftir akvednu timabili -
API

Sem seljandi vil ég geta skodad allar pantanir i kerfinu, pantanir framundan,
gamlar pantanir og pessattar

Sem admin vil ég geta buid til nyjan admin

Setja upp gagnagrunn

Utfeera search bar & index sidu

Sem innskradur notandi get ég ekki bdkad ferd nema naegt plass sé i ferdina,
ekki nema overbooking sé leyft.

Sem admin vil ég geta séd poknanir - API

Sem admin vil ég geta séd skuldir - skuld vid seljendur - skuld vid kaupendur.. -
API

Sem admin vil ég geta séd skuld vid vidkomandi soluadila - API

Sem kaupandi vil ég geta dskad eftir ad haetta vid ferd - API

Sem seljandi vil ég geta sampykkt ada hafnad péontunum - API

Sem kaupandi vil ég geta sent sérstaka tilkynningu innan x tima ef pjonusta
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hefur ekki verid afhend, og fengid hana endurgreidda - API
Sem kaupandi vil ég geta gefid stjornu og ummeeli um kosti og galla - Frontend 3

Sem seljandi vil ég geta heaett vid pjonustu ef sérstdk astaeda er fyrir pvi, t.d.

Utaf feerd eda dmoguleika - API ’
Sem seljandi vil ég geta sampykt eda hafnad beidnum um afpantanir - API 2
Sem seljandi vil ég geta séd tekjur Ut af pjénustum t.d eftir akvednu timabili -

Frontend >
Sem seljandi vil ég geta sampykkt eda hafna pédntunum, frontend 3

Yfirflokkur ®Forritun  © Skyrslugerd
35

30
25
Apr 22 Apr 26

Apr 27 Apr 28

Samtals timar
- N
w o

-
o

[G]

Apr23 Apr 24 Apr 25

MYND 43 - STOLPARIT FRAMVINDU 7. SPRETTS MED LITADA YFIRFLOKKA

TAFLA 33 - FRAMVINDA 7. SPRETTS A HVERN YFIRFLOKK

Numer Yfirflokkar Timar
1 Forritun 143.75
2 Skyrslugerd 29
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3 Stédufundir og undibuningur 0
4 Fundir: leidbeinandi, product owner etc 0
5 Fundir: Honnun kerfis og uppsetning 0
6 Leerddmur: Kynna sér teekni etc. 0
Alls: 172.75
TAFLA 34 - FRAMVINDA HOPMEDLIMA A 7. SPRETT
Andri Asgeir Magnus Skali Alls
38 26 61.75 47 172.75

11.1.7.2 Retrospect

Pessi sprettur gekk framan o6llum vonum. Vid akvadum ad skipta okkur { tvo teymi, Andri og
Asgeir toku framenda kerfisins 4 medan Magnus og Skuli téku bakendann. begar spretturinn
var halfnadur vorum vid bunir med allar upprunalegu ségurnar og purftum vid pvi ad baeta
vid ségum | sprettinn. Petta endadi med pvi ad vid nadum ad klara tvofaldann fjdlda
sdgupunkta. Vid gerum ekki rad fyrir ad pad beetist mikil virkni vid eftir pennan sprett og

atlum ad einbeita okkur ad pvi ad laga villur og préfa meira.
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11.1.8 Attundi sprettur

11.1.8.1 Framvinda

o

MYND 44 - BRUNARIT 8. SPRETTS
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TAFLA 35 - SOGUPUNKTAYFIRLIT 8. SPRETTS

Heildarségupunktar Buid Ekki kldrad
108 108 0

TAFLA 36 - NOTENDASOGUR 8. SPRETTS.
GRANT bYDIR AD SOGU VAR LOKID, RAUTT PYBIR AD SOGU VAR EKKI LOKID

Notendasaga Ségupunktar
Sem oinnskradur notandi vil ég geta leidad eftir stadsetningu — Setja upp
hvernig locations eru skilgreind — Client side filter & search page

Sem oéinnskradur notandi vil ég geta séd hvort pjonusta sé i bodi eda uppseld 1

Sem admin vil ég geta skodad upplysingar og skraningu um hverja pjonustu 2
Sem admin vil ég geta séd logg um seljendur, um breytingar sem peir gera a
sinni skraningu — breytt verd eda annad... >
Sem kaupandi vil ég geta gengid fra kaupum a pjénustu i gegnum kortagatt
(skilyrt) B
Sem admin vil ég geta séd solu - sundurlidad 13
Sem kaupandi vil ég geta lesid almennar upplysingar og skilmala When in
Iceland '
Sem seljandi vil ég geta sent skilabod til kaupanda sérstakra ferdar 3
Sem dinnskradur notandi vil ég get aleitad med leitarstreng — setja upp
leitarklasa og api koll (elastic, B) >
Sem seljandi vil ég geta sampykkt eda hafnad beidnum um afpantanir -
frontend ’
API| testing 21
Routing redirection-frontend 8
Bug squazing 8
Database seed med raunhafum gognum 13
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Sem dinnskradur notandi vil ég geta lesid skilmala pjonustu 5

Yfirflokkur @Forritun @ Fundir: Stédufundir og undirbiningur ~ ® Skyrslugerd

Samtals timar

Apr29 May 01 May 03 May 05 May 07

MYND 45 - STOLPARIT FRAMVINDU 8. SPRETTS MED LITADA YFIRFLOKKA

TAFLA 37 - FRAMVINDA 8. SPRETTS A HVERN YFIRFLOKK

2 Skyrslugerd 215

4 Fundir: leidbeinandi, product owner etc 0

6 Leerdémur: Kynna sér taekni etc. 0
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TAFLA 38 - FRAMVINDA HOPMEDLIMA A 8. SPRETT

Andri Asgeir Magnus Skali Alls
91 101 100,5 90 382,5

11.1.8.2 Retrospect

Spretturinn gekk mjog vel, bad nadist baedi ad klara allar A krofur samhlida pvi ad undirbua
skyrslu og 6nnur rit fyrir sidasta stodufund. Unnin var lokaskyrsla asamt notenda- og
rekstrarhandbok. Eftir pennan sidasta sprett er planid ad préfa meira, baedi i pjonustum og
vefpjonustum dsamt pvi ad leggja lokahdnd & skyrslur og kynninguna. Vid erum mjog sattir
vid verkefnid eins og er og erum mjog anaegdir med vinnu okkar yfir sprettinn og alla dnnina

somuleidis.

11.2 Vidauki 2: Notendasogur afurdar

Hér ad nedan ma sja notendasogur afurdar. | heildina voru A krofur 95, B krofur voru 33, C
krofur voru 12 og D krafan var 1. bessar sogur eru unnar af Jékula.

Heildarfjoldi sbgupunkta er fyrir A krofurnar eru 506, en pann 4. Mai eru bunir 423
sdgupunktar. AG nedan ma sja allar notendasogurnar i heild, skiptar nidur eftir notendahdpi.
Ad lokum eru svo paer sogur sem tilheyra engum notendahop.

Eftirfarandi eru pydingar lita:
Klarad
[ vinnslu

[ frystikistunni — verdur liklegast ekki kldrad

B — krofur
C — krofur
D — krofur
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11.2.1 Oinskradur notandi
TAFLA 39 - NOTENDASOGUR OINSKRADS NOTENDA

Kraf S6gupunkta
Sem dinskradur notandi vil ég geta...

a r
A 5 ...Sé0 lista yfir allar ferdir
A 8 ...Leitad med leitastreng - setja upp mappings i elastic search
A 13 ...Leitad eftir pjonustu eftir korti
A 2 ...Leitad eftir tegund af pjonustu

...Leitad eftir stadsetningu - Setja upp hvernig locations eru
A > skilgreind
A 5 ...Geta séd og lesid ummeeli um vidkomandi pjénustu
A 8 ...Geta lesid itarlega upplysingar um pjonustu
A 5 ...Geta lesid almennar upplysingar um seljanda

Séd lista af nidurstdodum (Leitir geta byrjad ad radast

A ; handahodfskennt)
A 5 ...Leitad med leitastreng - setja upp leitarklasa og api koll
A 5 - ...Geta lesid skilmala um pjénustu
A 1 ...Geta séd hvort pjonusta sé { bodi eda uppseld
B ...Leitarvélar bestun (ATH & ekki vid um dinnskrada notendur)
B ...Leitad eftir vinseelum pjonustum
B ...leitad eftir fjarleegd fra stadsetningu notanda
B+ ... Sia nidurstodur

...Leitad eftir verdbili

Sprettu

r

2

3

5

6

8
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...Leitad eftir nyjustu pjénustunni
Einnig lidir sem eru i leitavél.

B ...Geta sett ferd i "korfu"

B ...Geta verslad ferdir ur korfu

...Geta séd "trusted sign" t.d. Buin ad selja meira en x marga, getur

B

brons gull silfur - 6nnur badget
C ...Leitad eftir tilbodum

Ef pad hefur ekki verid bokad lengi hja fyrirtaeki pa kemur pad
C

ofar. (ath.)

11.2.2 Innskradur kaupandi

TAFLA 40 - NOTENDASOGUR INNSKRADS KAUPANDA

Kraf Sogupunkt

Sem innskradur kaupandi vil ég geta... Sprettur

a ar

A 13 ... nyskrad mig a vefsiduna med email og lykilord 1
A 8 ... nyskrad mig med pvi ad nota facebook audkenningu 2
A 3 ... skrad mig inn med email og lykilord 2
A 1 ... skrad mig inn med pvi ad nota facebook audkenningu 1
A 3 ... gefid stjonu og ummeeli um kosti og galla - Frontend 7
A 2 ... gefid stjonu og ummeeli um kosti og galla - Backend 7

... sent sérstaka tilkynningu innan x tima ef pjonusta hefur ekki verid
A 3 7
afhend, og fengid hana pa endurgreidda - Frontend

... sent sérstaka tilkynningu innan x tima ef pjonusta hefur ekki verid
A 2 7
afhend, og fengid hana pd endurgreidda - Backend

A 8 ... sé0 allar pantanir - og prentad Ut stadfestingu 7
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A2
A 1
A 3
A 5
A 13
A2
A 5
A 8
A 1
A 13
B

B

B

B

B

B

B

B

B

Haskolinn i Reykjavik
... 0skad eftir ad heetta vid ferd - Frontend 7
... 0skad eftir ad heetta vid ferd - Backend 7

... bokad pjonustu & dkvednum degi og tima sem seljandi setur fram 5

...békad pjénustu par sem naegt plass er | ferd eda ad soluadili leyfi
7
yfirbokanir

... sent skilabod a seljanda i gegnum kerfid (bua til inbox) 6

... sent skilabod & When in Iceland (umsjonarmann kerfis) i gegnum

kerfid
... sent skilbod & When in Iceland i gegnum télvupdst 6

... fengid tilkynningu a tolvupdst um ad skilabod hafi borist (nema

6
annad sé stillt af notanda)
.. lesid almennar upplysingar og skilmala When in Iceland 8
.. gengid fra kaupum & pjonustu i gegnum kortagatt - (skilyrt) 8

.. Sé0 lista med 6llum afpryeingarflokkum

.. gefid When in Iceland dbendingu, betri ui/ux - akvedin pjonustu t.d.

Zip line-ing...

... fengid automatisk skilabod eftir 48 tima par sem bedid mig um ad

gefa ummeeli a pjonustu

.. gefid sidustu ferd ummaeaeli til ad boka naestu

.. deilt ferdinni 4 samfélagsmidlum vid rate-ing ferli

.. gefid sidustu ferd ummaeaeli til ad bdka naestu

.. deilt ferdinni 4 samfélagsmidlum vid rate-ing ferli

.. sent skilabod @ When in Iceland i gegnum online chat

.. varist gegn pvi ad kaupandi og seljendur reyni ad snidganga kerfid,

71



When in Iceland

Haskolinn i Reykjavik
t.d. Email og simi birtist ekki

.. skrdd hvada tegund pjonustu vekur dahuga minn og fengid birt |

leitarnidurstodu sem "recomended"

... sent abendingu 3 vini og leitendur - hversu mikid myndir pu mzela

med pessu
... €0 top lista med vinsalustu pjonustuna (trending)
... €0 top lista um pjonustu eftir bestu ummeaelunum (stjérnugjof)

.. sett upp wish list (bucket list) - fengid pa tilbod eda adlogun i

samrami vid hann

11.2.3 Innskradur seljandi

Sagan ,,...nyskrad mig med Facebook & Google (paling hvort ad petta atti ad vera haegt)” var

faerd i frystikistuna snemma i verkefninu. //J6kulad dkvad i samradi vid hdpinn ad pad veeri ekki

borf 4 ad hafa baedi nyskraningu med Google og Facebook sem A sdgu. bPess i stad var sagan

faerd i fyrstikistuna og nyskraning med Facebook Utfzerd.

TAFLA 41 - NOTENDASOGUR INNSKRADS SELIENDA

Kraf Sogupunkt

d

A

ar

13

13

Sem innskradur seljandi vil ég geta... Sprettur

...nyskrad mig sem seljanda med email og lykilordi 2

...sett inn profil upplysingar, greidslu og contact upplysingar (skilyrt) 4

...skrdd mig inn med email og lykilordi 1
...skrdd mig inn med Facebook & Google 1
....geta hafid umsokn um nyjan provider 5
...sett inn pjénustu 3

~

... Vill ég geta verid med profile (skilyrt) (Hladid inn "cover mynd")
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A 5
A 2
A 1
A 8
A 1
A 5
A 2
A 3
A 2
A 5
A 3
A 5
A 8
A 5

Haskolinn i Reykjavik

...hl1adid inn "cover" mynd
...hladid inn myndasafni fra pjénustu 4

...skrdd frambod pjonustuna (itarlegri upplysingar) 4

...skrad lysingu fyrir pjéonustuna

...skrad verd fyrir pjonustuna
- ...skrad® hamarks og lagmarksfjoldi hops

- ...valid dagsetningar og tima um hvenazer ferdir eru i bodi - akvednar

dagssetningar eda vikudagar.

...breytt upplysingum um pjonustu - t.d. Verdi og lysingu 4
...haft val um hvort pad purfi ad stadfesta pantanir eda automatic

stadfesting. ’
...sé0 lista med ollum afpreyingartegundum 4
...sent skilabod til kaupanda sérstakra ferdar 8
...tekid @ moti skilabodum fra kaupanda minnar ferdar 5
... sampykkt eda hafnad péontunum - Frontend 7
... sampykkt eda hafnad péontunum - Backend 7

...haett vid pjdnustu ef sérstok dsteda er fyrir pvi, t.d. Utaf feerd eda
7
omoguleika - Frontend

...haett vid pjdnustu ef sérstok dsteeda er fyrir pvi, t.d. Utaf feerd eda
7
omoguleika - Backend

...sé0d tekjur af pjonustunni t.d. Eftir akvednum timabili - Frontend 7
...sé0d tekjur af pjénustunni t.d. Eftir akvednum timabili - Backend 7

...skoGad allar pantanir i kerfinu, pantanir framundan, gamlar
7
pantanir og pesshattar
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A 2 ...sampykkt eda hafnad beidnum um afpantanir - Backend 7
A 3 ...sampykkt eda hafnad beidnum um afpantanir - Frontend 7
...nyskrad mig med Facebook & Google (pzeling hvort ad petta atti ad
A ° vera haegt)
B+ ... haft préskuld pegar lagmarks fjolda er nad og sent tilkynningu
B+ - ...hladid inn einu myndbandi af pjonustu
..tilgreint afbonargjald - med akvednum forsendur x margir dagar i
° ferd og
...sett inn fleiri en eina tegund af pjénustu (sami adili ad fara i t.d.
° Tveer mismunandi teg. Af gognuferdum)
..verid efstur 4 lista & skilgreindu sveedi (t.d. Med ad haekka
° sélupdknun)
B ...keypt 68ruvisi merki a korti
B -... Sé0 onnur greiningartal...
...haldid utanum adrar pantanir, t.d. Ad skra simapantanir - an pess
° ad greidd sé poknun fyrir pad.. Eda leegri pdknun
B ...keypt skraningarpjonustu s.s. Textagerd, honnun, ljdsmyndun
B ...bedid umsjénarmann kerfis um ad taka Ut 6sanngjorn ummaeeli
...sett af stad tilbod... X morg plass i akvednu spotti - eda alltaf fyrstu
¢ x morg a tilbodi i hverri ferd.
...sett inn lagmarksfjélda eda lagmarksgreidlsu - hak i er til i ad greida
¢ lagmarksgreidslu
C ...fengid skyrslu um ummeeli, t.d. Ut fra 20 sidustu ummaelum.
c ...tekid & moti yfirbdkunum - ef kaupandi heettir vid ferdina pa kemst

naesti - pu ert ndmer x i rodinni
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C ...geti nad fyrirfram akvordudum aféongum - t.d. x margir gestir..

..fengid upplysingar sjalfvirkt - af sidustu x kaupendum fannst

bjénustan 50% of dyr...

11.2.4 Innskradur stjornandi

TAFLA 42 - NOTENDASOGUR INNSKRADS STIORNENDA

Kraf Soégupunkt

Sem innskradur stjérnandi vil ég... Sprettur
a ar
A 13 ...Geta innskrad mig med email og lykilordi 1
A 3 ...Geta buid til nyjan umsjonarmann kerfis 7
A 3 ...Geta séd lista med ollum skradum pjonustum til solu 5
A 3 ...Geta séd lista yfir alla skrada séluadila 4
A 2 ...Geta skodad upplysingar og skraningu um hvern soluadila 5
A 2 ...Geta skodad upplysingar og skraningu um hverja pjonustu 8
A 2 ...Geta se0 skuld vid viokomandi séluadila - Frontend 7
A 1 ...Geta se0 skuld vid viokomandi séluadila - Backend 7
A 3 ...Sé0 lista yfir alla skrada kaupendur 5
A 5 ...Geta farid yfir og sampykkt eda hafnad nyskraningum. 4
...Geta sent fjoldaskilbod a seljendur og sent skilabod a einstaka
AP seljandur i
...Geta séd skuldir - skuld vid seljendur - skuld vid kaupendur.. -
AP Frontend i
...Geta séd skuldir - skuld vid seljendur - skuld vid kaupendur.. -
A2 Backend i
A 2 ...Geta séd poknanir - Frontend 7
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...Geta séd poknanir - Backend 7
...Geta buid til nyja flokka, t.d. Hestar, nordurljos, o.s.frv. 4
...Geta breytt og afbirt flokka 4

...Geta sent skilboda & alla kaupendur og einstaka kaupendur, og bara
kaupendur sem eiga eftir ad fara i ferdir, eda eru ad fara i akvednar 8

ferdir.
...Geta séd solu - sundurlidad t.d. Tegundir, landshlutar o.fl. 8

...Geta séd logg um seljendur, um breytingar sem peir gera a sinni

skraningu - breytt verd eda annad...

...Geta gefid 6drum starfsmonnum adgengi ad kerfinu og akvedid ad

hvada hluta peir geta haft adgengi ad
...Geta séd hversu oft sdluadilar haetta vid ad veita pjonustu

...Geta séd lista af seljendum eftir stjornugjof - ef lagir pa haegt ad

bregdast vid

...Geta tekid Ut dsanngjorn ummaeeli ef seljandi hefur éskad pess og

bad er sanngjarnt.

...Geta sett fram skilyrdi sem banna alla pjénustu sem er undir x

morgum stjornum ef x morg ummeeli hafa borist.

...Sé0 floggun ef seljandi er oft ad nota afbokunarskilmala (Getur gert

bad ad verkum ad vidkomandi feer aminningu eda bann).
...Geta 6skad eftir sakaskra
...Geta d6skad eftir ferdaskipulagningar leyfi

...Geta séd almenna tolfraedi - fjoldi seldra ferda, heildarsala, o.p.h.
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11.2.5 Ségur sem tilheyra engum notendahdp

TAFLA 43 - SOGUR SEM TILHEYRA ENGUM NOTENDAHOP

Krafa Sogupunktar Saga

A

A

3

3

8

13

21

13

13

Sprettur

Booking Trip 4
Authentication a edit adventure 5
Utfeera search bar & index sidu 7
Gagnagrunnur - Hanna og setja upp gagnagrunn 1
Gagnagrunnur - hanna gagnagrunn, sequlize, user table 1
Garnagrunnur - Setja upp user toflu i gagnagrunn 2
Setja upp Elastic Search 2
Setja upp audkenningu i Elastic Search 3
Logga adgerdir i kerfinu - logga http fyrirspurnir 3
Logga adgerdir i kerfinu - adgerdir i gagnagrunn/services 3
Access control, passa ad seller komist ekki & sider sem hann a

ekki ad komast a refactor °
Gera database seeder med raunhafum gégnum 8
Routing redirection frontend 8
Laga login / register 4

Verkazetlun
Verklagsskipulag
Skyrslur

- Hénnunarskyrsla
- Gagnagrunns rit

- Klasa rit

77



When in Iceland Haskolinn i Reykjavik

- Component rit

- Ahaettugreining

- Drog ad honnun

- Framvinduyfirlit

- Onnur gogn skv. verkdaetlun t.d. hénnunarlysing

- Notendaleidbeiningar

- Rekstrarhandbdk
A 21 API| testing
A 8 Bug squashing

11.3 Vidauki 4: Ordabok

TAFLA 44 - ORPABOK

Adferd

Adlégun

Brunarit

Eigindarit

Eining

Einingar arkitektur
Framleidslu vefpjonn
Framvindu skyrsla
Fundur eftir sprett
Gadateymi
Gagnagrunnslag

Gamarit

Strategy
Integration
Burndown chart
Entity diagram
Module

Modular architecture
Production server
Progress report
Retrospective

QA team

Data access layer

Container diagram
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Hrada yfirlit Velocity tracking

Keyrsluferli Build process

Krokur Hook

Notenda saga User story

Notendavidmot Ul

Préfun Testing

Samantekt Briefing

Skipulagspoker Planning poker

Snidmat Template

Sprettur Sprint

Stig Level

Umsjonarmadur Administrator

Vefpjénusta API
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Villuskra Log
Pjonustulag Service layer
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