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Formali

betta er lokaverkefni priggja nemenda i tolvunarfraedi vid Haskolann i Reykjavik.
Markmid pess var ad nemendur myndu 0dlast feerni vid ad vinna ad raunhaefu
hugbunadarverkefni i tengslum vid atvinnulifid med pvi ad nota vidurkenndar adferdir
vid hugbunadargerd. Verkefnid var valid eftir ad nemendur satu fyrirlestur par sem
ymsar tillogur ad lokaverkefnum voru kynntar. Par a medal var kynning fra teymi fra
Marel sem kynnti verkefni® Kerfi til pjalfana og merkinga i préun djupra tauganeta. Ur
pvi vard til hopur nemenda sem hoféu mikinn ahuga a verkefninu en pad var unnid i
samstarfi vid Marel hf.

Sérstakar pakkir feer Birgir Kaldal Kristmannsson leidbeinandi fyrir abendingar og

adstod i gegnum verkefnid.
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1 Lysing verkefnis

1.1 Kerfi til pjalfana og merkinga i préun djupra tauganeta

Medlimir hops eru Berglind Kara Gudmundsdattir, Birkir Freyr Baldursson og Rebekka
Gudmundsdattir en pau ljuka oll tolvunarfraedi a pessu namsari og vildu vinna ad pessu
lokaverkefni med Marel.

Eignarréttur a verkefninu er hja Marel og hafa hopmedlimir skrifad undir samning pess
edlis. Tengilidir hopsins hja fyrirtaekinu voru Marin6 Pall Valdimarsson, Gudmundur Mar
Einarsson og Gunnar Atli Thoroddsen. Hopurinn hafdi greidan adgang ad peim i

fyrirteekinu, baedi med reglulegum fundum og rafraent i gegnum vefpost eda Slack.

1.2 Markmid verkefnis

Sidustu ar hafa tauganet sannad sig sem einkar arangursrik leid til ad greina ymis
einkenni @ myndum. Markmid Marels er ad nota tauganet til ad greina gaedi ut fra
rontgen myndum fra matvaelaidnadi til ad baeta geedi og afkost.

Til ad pjalfa arangursrikt tauganet parf yfirleitt pusundir mynda sem verda ad vera
merktar & akvedinn hatt, eftir pvi hver markmid tauganetsins eru. Arangurinn veltur ad
miklu leyti & pvi hversu vel gengur ad leera af gdbgnunum.

Markmid pessa verkefnis er tvipeett. Annars vegar ad prdéa hugbunad sem notadur er
vid merkingu gagna. Heegt & ad vera ad merkja myndir @ prennan mata, eftir klasa,
eigindum og stadsetningu eiginda. Hugbunadurinn parf ad vera audveldur i notkun
pannig ad haegt sé ad merkja margar myndir & sem stuttum tima.

Hins vegar ad setja upp yfirlit yfir myndir merktar af tauganeti eftir pvi hvada gildi
tauganetid gaf peim. Mikilvaegt er ad gognin séu matreidd pannig ad sem audveldast sé

ad draga alyktanir um nytsemi hverrar pjalfunar og ad bera saman nidurstodur.

1.3 Afurdir verkefnis

Afurdir verkefnisins eru fullbuinn hugbunadur sem uppfyllir pau skilyrdi sem sett voru.
Notandi getur skrad sig inn i vefkerfid og valid a milli verkefna. Hann getur merkt myndir
a audveldan hatt og breytt eda eytt merkingum. Kerfid getur tekid vid gognum ur



pjalfunum tauganetanna a einfaldan hatt og birt merktar myndir og nidurstodur pjalfana
skilmerkilega. Kerfi® heldur skipulega utan um Oll gogn getur audveldlega tekid vid
nyjum gégnum.

Gert er rad fyrir ad umfang verkefnis sé um 600 - 900 timar.

1.4 Breytingar fra upphaflegri verklysingu

Seinni hluti verkefnisins breyttist umtalsvert fra upphaflegum hugmyndum fyrirtaekisins.
Eftir fund med hagsmunaadilum um midbik verkefnis hofdu nokkur ahersluatridi breyst
og pvi var verkefnid adlagad ad peim. Breytingin folst i pvi ad mikilveegara poétti ad bera
saman mismunandi merktar myndir fra tauganeti og sja pannig hvad tauganetié var ad
gera vel og hvad meetti betur fara, frekar en ad bera saman keyrslur fra mismunandi

tauganetum.

1.5 Yfirlitsmynd

Kerfi® feer réntgenmyndir & png formi. | taggernum eru sidan paer myndir merktar af
merkjara. Sérfreedingur hledur svo merktu myndunum nidur a csv formi fyrir tauganetid.
Tauganetid leerir af myndunum og merkir enn steerra gagnasafn. Kerfid faer sidan
merktu myndirnar fra tauganetinu og setur fram a skyran mata pannig ad audvelt er ad
bera saman myndir merktar eftir pvi gildi sem tauganetié gaf peim.

Tauganet

o

FlexiCut

Merktar myndir Gogn fra tauganeti

L1 Deepline web app

Mynd 1: Yfirlitsmynd sem synir tengingu hugbunadarins vié dnnur kerfi.



Eftirfarandi mynd synir hvernig fleedi kerfisins er sett upp. Sérfreedingar hafa adégang ad
Ollum hlutum kerfisins @8 medan merkarar hafa takmarkadan adgang.

Deepline web app

User: Specialist
User: Tagger Tag images
Login —p» Dashboard
\ Statistics Probability
dashboard overview

Mynd 2: Vegvisun i gegnum kerfid

1.6 Um Marel

Marel er medal steerstu utflutningsfyrirtaekja a islandi og er i fararbroddi & heimsvisu i
proun og framleidslu & hapréudéum bunadi og kerfum til vinnslu a fiski, kjoti og kjuklingi.
Marel er alpjodlegt fyrirteeki og hja pvi starfa yfir 4.700 manns um allan heim. Fyrirteekid
starfreekir skrifstofur og dotturfyrirteeki i yfir 30 I6ndum, auk 100 umbodsmanna og
dreifingaradila. Hér & islandi vinna um 600 manns, par af 120 i vérupréun.

2 Verklagslysing

Akvedid var ad notast vid Scrum adferdarfreedina sem hentar vel vid hoénnun
hugbunadar eins og pess sem hér var unnid ad. Scrum hélt vel utanum verkefnid,
framvinduaaetlun og syndi brunarit sem hjalpadi til vid fylgjast med hvort verkefnid veeri
a aaetlun. Daglegir fundir hjalpudu teyminu en scrum master og product owner fylgdust

med stodu verkefnisins pannig ad hopurinn gaeti brugdist adsteedum i sameiningu.



DAILY SCRUM
MEETING

24 Houns

S

Carvemsr © 2005, Moustam Goar Sorrwans

Mynd 3: Scrum ferlid

2.1 Hlutverkaskipti

Product owner: Mariné Pall Valdimarsson. Hlutverk:
e Lysir hvad kerfid & ad gera
e Forgangsradar krofulista
e Sampykir eda hafnar adferdum og lausnum

Scrum master: Berglind Kara Gudmundsdottir. Hlutverk:
e Sér um alla verkefnastjérn
e Passar ad farid sé eftir Scrum adferdafraedinni
e Fylgist med hindrunum og hjalpar til ad takast a vid paer

e Stjornar og sér um fundi

Teymid
e Berglind Kara
e Birkir Freyr
e Rebekka
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2.2 Vinnulag og samskipti

Teymid hafdi adstodu i vinnuherbergi i nybyggingu Marels i Gardabeae, pridjudaga og
fimmtudaga. Gert var rad fyrir ad vinna pessa tvo daga i viku fra 8:00 - 16:00, par sem
Scrum tafla veeri synileg 6llum starfsmonnum. Reiknad var med ad hver nemandi skiladi
um 16 klukkustundum a viku i verkefnié en pad jafngildir tveimur heilum vinnudégum.
Hopurinn haféi adgang ad Ollu sem hann purfti. Par med talid var frir hadegismatur og
ymiss konar afpreyingar til ad létta andrumsloftid. Par sem allir medélimir teymisins unnu
a sama stad voru flest Oll samskipti munnleg. Notast var vid Facebook og Slack fyrir
frekari samskipti.

2.2.1 Fundir

Vinnudagarnir byrjudu a 5 minutna Scrum fundum sem styrt var af Scrum master. Hver
teymismedlimur sagdi fra pvi sem hann hafdi gert, hvad hann myndi gera pann daginn
og hvort hindranir veeru i veginum. Ef medlimur nadi ekki ad klara sitt verkefni hélt hann
afram med pad. Nyir verkpeettir voru svo valdir i sameiningu og sampykktir af Scrum
master.

Fylgst var med fjolda vinnustunda fyrir hvern verkpatt med Daily Burndown Chart sem
var uppfeert daglega.

2.2.2 Fundir med leidbeinanda

Vikulegir fundir med Birgi Kristmannssyni lei@beinanda voru haldnir fimmtudagsmorgna
klukkan 8:30 i vinnuherbergi hopsins. bessir fundir voru yfirleitt um 30 minutur. Peir
voru mjog gagnlegir par sem gott var ad fa alit og adstod fra utanadkomandi adila,
p.e.a.s an tengingar vid fyrirtaekid eda skolann.

2.3 Vinnuadferd

Notast var vid Daily Burndown Chart og Sprint backlog til ad halda utan um aaetlun
spretta. Burndown Chart gerir kleift ad sja myndraent hvort verkefnid gengur samkveemt
aaetlun. Sprint Backlog synir okkur hvad vid hofum margar sogur og Yyfirsyn yfir hverjar
peirra eru klaradar, i vinnslu, i bid og ekki hafnar.
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2.4 Lengd spretts

Lengd sprettanna var akvedin innan teymisins og tekid var tillit til alags i skéla. Akvedid
var ad flestir sprettirnir yrdu tvaer vikur, par sem pad hentadi verkefninu best midad vid
steerd og pess tima sem aaetladur var. Upphafsspretturinn var asetladur tveer vikur en
fljott kom i ljos ad pad passadi illa og var sa sprettur lengdur i fjorar vikur. Pad var
adallega vegna pess ad lengri tima tok en asetlad var ad mynda teymi og finna verkefni
asamt pvi ad na fullum skilningi @ verkefninu sjalfu. Fjoréi spretturinn var prjar vikur ad
lengd vegna lokaprofa i haskdlanum. Sidustu tveir sprettirnir voru eru adeins viku langir
par sem gert var rad fyrir ad adilar teymisins veeru eingdngu ad vinna i pessu verkefni a

pem tima.

2.5 Skipulag spretts

Teymid skipulagdi hvern sprett i upphafi. Scrum master var & stabnum og Product
owner ma vera med en einungis i hlutverki radgjafa. Valdar voru peer krofur sem atti ad
klara i sprettinum, vali® ar product backlog og feert yfir i sprint backlog. | sprint backlog
var svo hverri krofu skipt nidur i verkpaettir og asetlad er hve margar klukkustundir faeru i
hvern verkpatt.

2.6 Endurskodun spretts

i enda hvers spretts voru haldnir fundir til ad fara yfir pad sem buid var ad ljuka. bessir
fundur voru haldnir i fundarherbergi hja Marel. Ollum var bodi® & fundina, einnig
hagsmunaadilum. Scrum master sa um skipulagi® og undirbuning asamt einum af
teyminu og tok su vinna um 2 klukkustundir. Fundirnir toku klukkutima og voru a
fostudégum klukkan fra 14:00-15:00.

2.7 Sprint Retrospective

Retrospective var haldid eftir fundina. Pad ték um halftima og for fram i vinnurymi fra
15:00-15:30. Teymid, Product owner, Scrum master og hagsmunaadilar voru velkomnir.
Retrospective fundur var haldinn i lok verkefnisins til ad fara yfir verkefnid i heild.
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3 Ahaettugreining

Ahgettugreining var gerd til ad undirbua teymid fyrir pau vandamal sem geta komi® upp og haft ahrif & azetlun og arangur
verkefnisins. baer ahaettur sem taldnar voru geta att sér stad voru listadar upp i eftirfarandi toflu.

Tafla 1: Aheettur og ahrif asamt lagmérkun og vidbrag®i listadar i téflu

Lagmorkun Ahrif Vidbragd
ef
. . 7 Likur Alvar-
Abyrgd | Nr Ahztta Ahrif kemur L
e (1-5) | Adferd Afleidingar . Adferd Afleidingar leiki
(1-5)
L . Kynna sér kjarna Eykur skilning og L ,
Ekki naegur skilningur a Afuré PJonar 66rum hugbunadarins og lekkar likur a pvi U.Rplysmgar sottar -
RG 1 . tilgangi en atlast var . . . X . hja Skilningur eykst
verkefni il onnur kerfi sem eiga | ad ahaetta 4 sér cienarhaldsaila
' samskipti vid hann. stad & ' 16
14/09/2017 - Lysing: Misraemi a skilning h6pmedlima a verkefni, Nidurstada: Fundad var med teymi og fengin var loka nidurstada
Verdur til ess ad Fara yfir hlva(':i sé ad
. , , hafa pau &ahrif ad
s Halda verkefnavinnu | haegt sé ad nd . ,
L, ; Afurd oklarud, . , . . timadaetlun sé ad
Timaaaetlun fer ur . ) . gangandi med godu | tokum a , Komumst naer
BFB 2 skipulag og daetlanir ) ) L fara ur skordum. .
skordum , skipulagi og timadaetlun og . . timadaetlun
fara ur skordum L . Endurskipuleggja
hépavinnu komast a réttann . . .
sig og leggja meiri
stad . L .
aherslu & verkefni. 16
01/10/2017 - Lysing: Ekki tekst ad halda daetludum timum i sprett, Nidurstada: Aukning i tima eytt i hverjum hitting
. B} Verkefnavinna Timadaetlun
Teks? ek_!“ a(’i’ kl'ara Ekki tekst ad klara Hafa gott yfirlit yfir gengur betur fyrir Endurskoda skannar og
RG 3 | hverja sogu a réttum R , . . . . . - . . . .
tima sogur i hverjum spretti med og eftir spretti sig og timadaetlun soégupunkta sogur klarast &
helst betur. réttum tima 16

07/09/2017 - Lysing: S6gupunktar taka lengri tima en & horfdist, Nidurstada: Haldid afram ad reyna ad gera betur




bréunarferli tefst,
skipulag fer urskeidis,

Hugsa vel um

Kemur i veg fyrir
topud gogn, tolvan

Laga tolvur og

BKG Tolvur bila ekki tekst ad klara . > e . koma peim aftur i Tolvur virka
L N tolvurnar er komin i gagnid
fullnaegjandi afurd, gogn aftur verk
t t
apas 15
18/09/2017 - Lysing: Tolva hja hépmedlimi bilar, ekki var haegt ad keyra styrikerfid upp a syndarvélinni, Nidurstada: Styrikerfid var sett upp aftur
Ekki neeg kunnatta i Haeg vinna veldur pvi ad /£fa sig og proéfa sig Geta og kunndtta Afla sér l’JppIysmga Kunndtta eykst i
BFB o . . , eykst med og leera a .
tungumili verkefninu seinkar afram. , . tungumali
timanum. tungumalid 12
03/09/2017 - Lysing: Hopmedlimir hafa ekki fengid kennslu i Vue framwork, skortir kunnattu a forritunarmali, Nidurstada: Hopmedlimir laera og auka
kunnattu
03/09/2017 - Lysing: Hopmedlimir hafa ekki kynnst Django adur, skortir kunnattu a forritunarmali, Nidurstada: Hopmedlimir lzera og auka kunnattu
Misskilningur i Kynna sér
BKG Ekl,(l nag kunnatfa : hépsamstarfi, seinkun a Prounarumhverfl Kunnatta eykst Leita sér adstodar Kulnnatta eyksti .
préunarumhverfi ) adur en hafist er préunarumhverfi
vinnu
handa. 12
Adilar a.vegum elg.arlda’ Tof | skvardanatoku og Skipuleggja fundl og Verkefnavinna . Hafa s’amband vid Ij|opur hittir adila
BFB verkefnis hafa ekki ték a o . halda samskiptum gengur betur fyrir adila 4 vegum 4 vegum
X ) haegir & préunarferli , . . . .
ad hitta hop goédum sig fyrirtaekisins verkefnis 9
Kynna sér vel
. . , hugbunac’imn,lkerfm ) Préfa pad sem ad
. , Villur eiga sér stad. sem ad hann & Haegt ad finna ,
Ekki haegt ad préfa L L L haegt er ad profa s ,
BFB , Hegdun og virkni 6nnur samskipti vid, adferdir til pess ad . . , K&di er préfadur
hugbinad s N L , i eins og einingarprof
en skildi. mogulega adferdir til | profa hugbunad. S
. i koda
pess ad notast vid
proéfanir 9
p . . . Samskipti litil og léleg. Syrjna tillitssemi, opin P Talad opinskatt um .
Osamrami og 6saetti i L ; fyrir skodunum Hépavinna gengur , . . Hoépavinna
BKG . Hépavinna leysist upp , . O Osaettid og unnid
hép , . hépmedlima, bera betur fyrir sig. gengur betur
og afurd 6fullnaegjandi . ad lausn
virdingu 4
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Utgafustyring kludrast

bréunarferli frys, kodi

Uppfaera (build),
safna
saman(compile) og
keyra(run) préf aéur
en gefid er ut kéda i
version control.
Vinna a
greinum(branches)

Audveldar pad ad
reka villur sem ad
vid rekumst a og
kemur i veg fyrir ad
brotinn kédi fer fra
okkur

Fara saman yfir pad
sem ad fer
urskeidis og hvada
koda skal halda og
eyda

Allt feri
heilulagi i source
control

Lata umsjénarmenn
tauganets vita ef ad
hépmedlimar verda
varir vid undarlega
hegdun.

Tauganet skilar
réttum gégnum og
verkefnavinna
heldur afram

Passa uppd ad
uppsetning a
préunartélum sé
rétt.

bréunartél hegda
sér eins og pau
eiga ad hegda sér.

Hafa samband vid
adila 4 vegum
fyrirtaekisins

Upplysingar fra
tauganeti eru
réttar

RG 10 . blandast og brytur
(Git) hugbtinad
L. . Hugbunadur préadur
BFB 11 Upplysmgar fra med rangar nidurstédur
tauganeti rangar , .
i lok verkefnis
bpréunartol virka ekki Ekki tekst ad prda
BFB 12 sem skildi hugbunad.
Olaesileiki, flaekjustig
Skjolun ekki framkveemd | haekkar, 6mogulegt fyrir
RG 13 | . S
4 nytsamlegan mata nyja adila ad koma ad
verkefninu.
Hoépavinna verdur
BKG 14 | Veikindi / Slys erfidari. Meira dlag 4

hép

Skjala kéda, halda
gobdu skipulagi utan
um verkefnid,
punkta nidur pad
sem ad parf ad
punkta og uppfeera
ef ad akvedin atridi
breytast.

Betra ad rynaiog
skilja koda

Leita frekari
adstodar fra
sérfreedingum

bréounartél virka

Hugsa vel um sig og
syna adgat.

Leekkar likur a pvi
ad verda fyrir
veikindum

Fara yfir k6da og
skjala pad sem ad
parf frekari
athugun

Skjolun er
nytsamleg

Hlda ad sér taka sér
og taka sér fri

Heilsa skannar
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4 Pparfagreining

4.1 Inngangur

parfagreining er mikilveegur pattur i verkferli hugbunadargerdar. | parfagreiningu eru
markmid og tilgangur kerfisins skilgreind. Notendahdpar eru tilgreindir og fundid ut hvad
kerfid parf ad bjoda upp a svo pad nytist peim sem best.

Fundur var haldinn med tveimur forriturum hja Marel sem hofdu umsjon med pessu
verkefni. Ut fra peim fundi voru notendahépar skilgreindir, Gtbuinn kréfulisti og pattum
radad i forgangsrod.

4.2 Notendahodpar

4.2.1 Um notendahopa

Skilgreindir notendahopar voru tveir, annars vegar sérfreedingar og hins vegar folki sem
hjalpar til vid merkingu gagna i kerfinu. Fyrri notendahopurinn vinnur ad proun
hugbunadarins og mun pvi nota alla hluta kerfisins en seinni notendahopurinn hefur

adeins adgang ad merkingarhluta kerfisins.

4.2.2 Lysing notendahopa

Tafla 2: Lysing notendahoépa

Notendahépur | Bakgrunnur Notkun Umhverfi Helstu markmio
kerfisins
Sérfreedingar Aldur: 21-67 Notkun: Taeknilegt umhverfi:
Kyn: oIl kyn Notad allan Yfirleitt a vinnustad
Mikilvaegi: Menntun: arsins hring med adgang ad godri | - broa hugbunad
Mikilveegastir Sérfreedingar bjalfun: Mikil | nettengingu afram
Haefni/lvanhafn | Vidhorf: Raunverulegt
i: Ekkert Jakveett umhverfi:




sérstakt Fjoldi Vinnustadur eda

Tolvufaerni: notanda: 5 - | skrifstofa

Mjog god 10 Annad umhverfi:

Ekkert sérstakt

Merkjarar Aldur: 14-67 Notkun: Taeknilegt umhverfi:

ara Notad allan Yfirleitt & vinnustad
Mikilvaegi: Kyn: Oll kyn arsins hring med adgang ad godri | - Merking mynda
Mikilveegastir Menntun: bjalfun: Hafa | nettengingu i kerfinu

Engar krofur
Haefni/vanhaefn
i: Ekkert
serstakt
Tolvufaerni:

Agaet

fengid kennslu
hvernig a ad
merka myndir
i kerfinu
Vidhorf:
Jakveett
Fjoldi
notanda: 10 -
200

Raunverulegt
umhverfi:
Vinnustadur eda
skrifstofa

Annad umhverfi:

Matvaelavinnsla
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4.3 Krofulisti

Listadar voru upp peer krofur sem parf ad utfeera til ad uppfylla allar parfir notenda og
verkkaupa. Krofunum var skipt i tvo flokka, annarsvegar virkni krofur sem snua ad virkni

kerfisins og hins vegar almennar krofur sem snua ad pvi hvernig kerfid vinnur.

4.3.1 Virkni krofur

Krofurnar eru litamerktar, greenar peim sem hefur verid lokid og raudar peim sem er
olokid.
Tafla 3: Virkni krofur taldar upp i toflu, S: sérfreedingar, M: merkjarar, A: naudsynlegt, B: gagnlegt, C: gott ad hafa

Nr Nafn Notenda- | Notkunar- | For- Stada

hopur tilviksnr gangur

1 Notandi getur skrad sig inn S, M A Lokid

sprett 1

2 Notandi getur skrad sig inn a S A Lokid
stjornunaradgang sprett 1

3 Notandi getur buid til nyjan S A Lokid
merkjara sprett 7

4 Notandi getur buid til nyjan S A Lokid
stjornunaradgang sprett 1

5 Notandi getur buid til nytt verkefni | S A Lokid

sprett 1

6 Notandi getur buid til verkefni par | S A Lokid
sem myndir eru merktar eftir klasa sprett 1
(classes)

7 Notandi getur buid til verkefni par | S A Lokid
sem myndir eru merktar eftir sprett 1
eigindum (attributes)

8 Notandi getur buid til verkefni par | S A Lokid
sem myndir verda merktar med sprett 1
pvi ad skipta henni upp i parta
(segmentation)
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9 Notandi getur valid akvedid S Lokid
gagnasafn a verkefni sprett 1
10 Notandi getur buid til ny eigindia | S Lokid
verkefni sprett 3
11 Notandi getur buid til nyja klasaa | S Lokid
verkefni sprett 3
12 Notandi getur séd yfirlit yfir oll S Lokid
verkefni sprett 1
13 Notandi getur eytt verkefni S Lokid
sprett 1
14 Notandi getur valid a milli S Lokid
verkefna sprett 1
15 Notandi getur hladid inn S Lokid
gagnasafni sprett 1
16 Notandi getur hladid nidur S Lokid
merktum myndum fra Tagger a sprett 2
formi fyrir tauganetid
18 Notandi getur s€d paer myndir S Lokid
sem voru mektar rangt af sprett 5
tauganeti
19 Notandi getur merkt mynd S, M Lokid
sprett 3
20 Notandi getur tekid til baka S, M Lokid
merkingu sprett 2
21 Notandi getur eytt merkingu S, M Lokid
sprett 2
22 Notandi getur valid milli verkefna | S, M Lokid
sprett 2
23 Notandi merkt mynd eftir klasa S Lokid
(class) sprett 3
24 Notandi getur merkt mynd eftir S, M Lokid
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eiginleikum (attributes) sprett 2
26 Notandi getur hoppad yfir mynd S, M Lokid
an pess ad merkja hana sprett 6
35 Notandi getur séd yfirlit mynda S Lokid
merktar af tauganeti radadar eftir sprett 4
probability
36 Notandi getur smellt a mynd tilad | S Lokid
staekka og fa nanari upplysingar sprett 5
um myndina
37 Notandi getur fari® a heimasvaedi | S,M Lokid
sprett 5
38 Notandi getur séd hlutfall hvers S Lokid
flokks af heild sprett 5
39 Notandi getur flett myndum i S Lokid
tauganeti eftir popability sprett 6
40 Notandi sér upplysingar um S, M Lokid
myndina vid hlid hennar sprett 6
41 Notandi getur flett i gegnum S, M Lokid
myndir i merkingarfasanum sprett 6
42 Notandi getur smellt & spurninga | S,M Lokid
hnappinn til ad fa hjalp i gegnum sprett 6
kerfid
43 Notandi getur flett myndum fra S Lokid
tauganeti innan sama flokks sprett 6
44 Notandi getur valid hvada S Lokid
probability bil er sjaanlegt sprett 7
45 Notandi getur séd hvort skodadar | S, M Lokid
myndir séu merktar eda dmerktar sprett 7
i tagger
46 Notandi getur notad lyklabord S, M Lokid
sem flytileid sprett 7
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4.3.2 Almennar krofur

Tafla 4: Almennar krofur

Nr | Nafn Notkunartilviksnr | Forgangur | Stada
1 Kerfid a ad vera uppi allan A Lokid 28.
soOlarhringinn noévember 2017
2 Notandi a ad geta merkt A Lokid 15.
mynd a undir 5 sek noévember 2017

4.3.3 Vidbeettar krofur
Pegar leid a verkefnid og heildarsyn var komin yfir verkefnid, baettust ymsar krofur vid

sem reyndust naudsynlegar. Hér fyrir nedan eru peer krofur listadar.

27. oktdber
Krafa 35 - Notandi getur séd yfirlit mynda merktar af tauganeti radadar eftir probability:
Pessi krafa kom eftir fund med Marel teyminu, akvedid var ad bua til yfirlitsmynd af
myndum sem komu fréa tauganetinu.

Krafa 36 - Notandi getur smellt & mynd til ad staekka og fa nanari upplysingar um
myndina: Mikilvaegt vaeri ad fa upplysingar um hverja mynd sem kemur fra tauganetinu.
Krafa 37 - Notandi getur farid & heimasveedi: Hentadi vel ad haegt veeri ad yta a takka
sem kaemi manni fra 60rum sidum a heimasvaedid.

Krafa 38 - Notandi getur séd hlutfall hvers flokks af heild: Yfirlitsmynd af hverju margar
myndir eru i pbessum flokk svo haegt sé ad meta hvada flokkur er med flestum myndum.
Ef flestar myndir eru i flokki med probabilty 0.0 eru peer flestar med ljott flak og yrdi pa

eitthvad sem heegt veeri ad fylgjast betur med.

28. oktdber
Krafa 39 - Notandi getur flett myndum i tauganeti eftir popability: bad pyrfti ad vera
heegt ad fleta i gegnum myndirnar svo heegt veeri ad skoda allar myndir sem eru i
hverjum flokk.
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29. névember
Krafa 40 - Notandi sér upplysingar um myndina vid hlid hennar: Komst i ljos ad alltaf
eetti ad vera sjaanlegar upplysingar um hverja mynd.
Krafa 41 - Notandi getur flett i gegnum myndir i merkingarfasanum: Hentugt veeri ad
geta flett i gegnum myndir sem notandinn vill sleppa ad merkja vid.

Krafa 42 - Notandi getur smellt & spurninga hnappinn til ad fa hjalp i gegnum kerfid:
Snidugt ad hafa petta innbyggt i kerfinu, heldur en ad hafa petta i sér skjali.
Krafa 43 - Notandi getur flett myndum fra tauganeti innan sama flokks: partur af
probability sem purfti ad hafa.

1. desember
Krafa 44 - Notandi getur vali® hvada probability bil er sjaanlegt: Audveldar samanburd a
bilum a mismunandi reiki.

Krafa 45 - Notandi getur séd hvort skodadar myndir séu merktar eda dmerktar i tagger:
bessari flokkun var baett vid til ad heegt veeri ad eyda merkingu af merktum myndum.
Krafa 46 - Notandi getur notad lyklabord sem flytileid: Mikilveegi pessarar kréfu hefur oft
verid reett til ad gera merkingar hradar fyrir notanda.

4.3.4 Eyddar krofur

A medan préun kerfisins st6d yfir komu i ljés tvaer kréfur sem voru kerfinu ekki
naudsynlegar. bessar breytingar voru gerdar i samradi vid product owner og Marel
teyminu.
27. oktdber
Krafa 14 - Notandi getur borid saman mismunandi keyrslur tauganeta: Hentugra veeri
ad geta borid saman mismunandi merktar myndir fra sama tauganeti.
Krafa 17 - Notandi getur skodad profunar fylki (validation matrix)”: Ekki talid eiga vid i

pessu verkefni af verkkaupa.

4.4 Notkunardeemi

Sett voru upp tvo notkunardeemi til ad gefa raunveruleg deemi um hvernig notendur

muni nota kerfid. Valin voru tvd mikilveeg verkefni sem notendur eiga ad geta klarad i
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kerfinu, annar vegar ad notandi merki mynd eftir eiginleikum og hins vegar ad

serfreedingur bui til nytt verkefni til ad merkja myndir eftir klasa.

Tafla 5: Notkunardeemi 1

Nafn: Notandi merkir mynd eftir eiginleikum

Numer: 1

Forgangur: Mikill

Forskilyrdi: Sérfraedingur hefur buid til adgang fyrir notanda og notandi hefur
skrad sig inn

Lysing Notandi hakar vid pau eigindi sem passa vid myndina. Pegar notandi
hefur hakad vid oll videigandi eigindi er smellt a stadfesta.

Fravik: Notandi hakar i vitlaust eigindi, til ad afturkalla pad smellir hann aftur
a sama eigindid
Notandi hoppar yfir mynd, pa er myndin ennpa dmerkt og breytist
ekkert

Eftirskilyrdi: Notandi feer upp nyja 6merkta mynd og su mynd sem merkt var hefur
nu verdid merkt og beett vid sig videigandi eigindum i gagnagrunni

Heimild: 3,9

Notandi: Merkjarar og sérfraedingar

Tafla 6: Notkunardaemi 2

Nafn: Seérfreedingur byr til nytt verkefni til ad merkja myndir eftir klasa
Numer: 2
Forgangur: Mikill
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Forskilyrdi: Seérfreedingur hefur skrad sig inn. Gagnasafn er til i gagnagrunni.

Lysing Sérfraedingur smellir & bua til nytt verkefni. bar skrifar hann inn nafn a
verkefni “Project visir 5.oct 2017”, velur gagnasafnid “Visir
databatch2”, velur Classification ur dropdown lista og skrifar inn
eigindin “Bitar” og “Flug”, pvi naest smellir hann a bua til verkefni

Fravik:

Eftirskilyrdi: Verkefnid “Project visir 5.oct 2017” hefur nu verid buid til og sést i

yfirliti yfir verkefni.

Heimild: 56,9, 11

Notandi: Sérfraedingar

5

Verkaaetlun

Pann 7. september var komin fyrsta utgafu af krofulistanum. Pa var buinn til hépur a

sidunni planningpoker.com og a sama tima var hver og einn i sinni eigin tolvu og gaf

mismunandi krofum sdgupunkta. Adeins var notast vid primtélurnar 1, 2, 3, 5, 7, 11, 13,

17, 19 og 23 par sem pad potti godur skali. Ef nemendur gafu kréfunum mismunandi

gildi var pad reett og forritid reiknadi pa ut videigandi sogupunkta hverrar krofu ut fra

gefnum gildum. Ut fra pvi var buin til Product Backlog par sem numer, nafn og

sogupunktar hverrar krofu koma fram.

5.1

Product Backlog

Tafla 7: Krofur uppsettar i t6flu med sdgupunktum

Nr [ Nafn krofu Sogu-
punktar

1 | Notandi getur skrad sig inn 5

2 | Notandi getur skrad sig inn a stjérnunaradgang 5
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3 | Notandi getur buid til nyjan merkjara 5
4 | Notandi getur buid til nyjan stjornunaradgang 5
5 | Notandi getur buid til nytt verkefni 13
6 | Notandi getur buid til verkefni par sem myndir eru merktar eftir klasa 5
7 | Notandi getur buid til verkefni par sem myndir eru merktar eftir eigindum 5}
(attributes)
8 | Notandi getur buid til verkefni par sem myndir verda merktar med pvi ad 8
skipta henni upp i parta
9 | Notandi getur valid akvedid gagnasafn a verkefni 3
10 | Notandi getur buié til ny eigindi a verkefni 2
11 | Notandi getur buié til nyja klasa a verkefni 2
12 | Notandi getur séd yfirlit yfir oll verkefni 3
13 | Notandi getur eytt verkefni 2
14 | Notandi getur valid a milli verkefna 2
15 | Notandi getur hladid inn gagnasafni 3
16 | Notandi getur hladid nidur merktum myndum a st6éludu formi 8
18 | Notandi getur séd paer myndir sem voru mektar rangt af tauganeti 8
19 | Notandi getur merkt mynd 8
20 [ Notandi getur tekid til baka merkingu 3
21 | Notandi getur eytt merkingu 2
22 | Notandi getur valid milli verkefna 2
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23 | Notandi merkt mynd eftir klasa (class) 5}

24 | Notandi getur merkt mynd eftir eiginleikum (attributes) 3

25 | Notandi getur merkt mynd med pvi ad skipta henni upp i parta 5
(segmentation)

26 | Notandi getur hoppad yfir mynd an pess ad merkja hana 2

27 | Notandi getur valid tilbuin eigindi a verkefni 3

28 | Notandi getur valid tilbuna klasa a verkefni 3

29 | Notandi getur séd yfirsyn yfir merkt gogn fra merkjurum 5}

30 [ Notandi getur séd yfirsyn yfir merkt gogn af tauganeti 5}

31 | Notandi getur skilgreint probability limit fra tauganeti vid birtingu gagna 8
fra tauganeti

32 | Notandi getur skodad myndir fra tauganeti utfra mismunandi prediction 13
value

33 | Notandi getur valid |édréttingaham fyrir merktar myndir af merkjurum 13
(feerist pa aftur yfir i merkjaralayout)

34 | Notandi getur valid |édréttingaham fyrir merktar myndir fra tauganeti 8
(Settur myndina i akvedna moppu)

35 | Notandi getur séd yfirlit mynda merktar af tauganeti radadar eftir 21
probability

36 | Notandi getur smellt a mynd til ad steekka og fa nanari upplysingar um 5
myndina

37 | Notandi getur farid til baka i kerfinu 3

38 | Notandi getur séd hlutfall hvers flokks af heild 5
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39 | Notandi getur hliérar myndum i tauganeti eftir popability 13

40 | Notandi sér upplysingar um myndina vid hlid hennar 3

41 | Notandi getur flett i gegnum myndir i merkingarfasa 13

42 | Notandi getur smellt & spurninga hnappinn til ad fa hjalp i gegnum 5
kerfi®

43 | Notandi getur flett myndum fra tauganeti innan sama flokks 13

44 | Notandi getur valid hvada probability bil er sjaanlegt 5

45 | Notandi getur séd hvort skodadar myndir séu merktar eda dmerktar i 7
tagger

46 | Notandi getur notad lyklabord sem flytileid 3
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6 Honnunarskyrsla

6.1 Kerfishonnun

Kerfishonnun er honnud eftir huga Django p.e.a.s. model-view-template skipulagi. Par
sem ad model heldur utan um gogn i innbyggdum PostgreSQL gagnagrunni. bar
skilgreinum vid pau eigindi sem parf ad vista og eiga vid i gagnagrunni. Views er
stadurinn par sem vid eigum samskipti vid gagnagrunninn, petta er gert med adstod
Rest API. Rest API skilar okkur peim gognum sem okkur vantar & formi JSON svars.
Templates eru skrar sem ad sja um ad birta gognin a pvi formi sem okkur hentar. pPad
sem skilur okkar hugbunad fra upprunalegum straktur Django er ad vid munum
mogulega eiga samskipti vid djup tauganet fra fyrirtaekinu.

Eins og stadan er i dag eru samskipti vid tauganetid® handvirk par sem aeetlad er ad vid
holum nidur gognum fra merkjara og pau gogn eru uppfeerd i tauganet. Pad sem hefur
verid raett er sa moguleiki ad i framtidinni verdi haegt eiga bein samskipti vid tauganetid.

6.2 Vidmotshonnun

Vidmotshonnun er gerd i fyrirfram tilgerdum rommum sem nefnast Vue. Par er haldid
utan um virkni vefsins a einum stad, aaetlad er ad skipta pvi nidur i hluta eftir virkni i
hverju sinni p.e.a.s. ,Tagger heldur utan um priggja vega virkni: eiginda, klasa og
skiptinga ,tagger®. L6gd er aherslu a ad vinna med hluti eda ,componenta“ til pess ad

auka hrada og geta endurnytt koda. Vidmotid er pvi skrifad i Javascript, HTML og CSS.
6.2 Gagnagrunnur

Utbuid var gagnagrunnsskema, til ad lysa téflum i gagnagrunni og tengingum beirra &
milli. Fram kemur nafn hverrar t6flu, dalkar, t0g og skilgreiningarmerki hvern dalks.
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tagger

PredictionCorrection
id AutoField
(id)
correct_class IntegerField
®
prediction (predictioncorrection)
Prediction
id AutoField
classifier ForeignKey (id)
image ForeignKey (id)
feedback TextField
predicted_class IntegerFiekd
probability FhoatField

.

Chassifier (prediction)

dataBatch (machinelearningrun)

Databatch

AutoField
damType ForeignKey (id)
dateTime DateTimeFiekd
name CharFied
postfix JSONField
time TimeField
ataType (databatch)
Datatype
id AutoFielkd
name CharFied

Mynd 4: Gagnagrunnsskema

Tag
| iammsarusou | R
ineLeamingRunOutpu!
AutoField AutoFlold '.m' R fr :o"hn:,y:::
imageRef oreignKey
i eRef ForeignKey (id) plohcl ForaignKay (id) roject ForeignKey (id)
— F ‘g K Y . creationDate DateTimeFiek :')?c D t@? F,Yh
e Time e
f’"l‘e’;i1 C:m:nHOY( ' name i f'ZR fl.n C: Fl'mh :
e A version TextFikl e o
time TimeField
one IntegerFiekd
ningr project (cha: project (tag) annotator (tag)
Project
run (machinekearningrunoutput) :ﬂnblﬁs ?h:?e: i BEEEk e
N Ceh ; n created_at DateTimeField dateTime
name e name TextFiekl fileRef
prabhmType CharField time
JSONFiekd
/:chmaLnamngRuns (project)’
MachineLeal gRun
AutoField
dataBatch ForeignKey (id) dataBatches (project) dataBatch (image)
dateTime DateTimeFiekd
name CharFied

imageRef (tag)

image (prediction)

Image
AutoFiekd
ForeignKey (id)
DateTimeField
TextField
TimeFielk
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7 Rekstrarhandbdk

Rekstrarhandbok pessi inniheldur upplysingar um uppsetningu a kerfinu. Hér er farid i
hvernig haegt er ad setja upp og keyra kerfid. Styrikerfi® sem vid notum er Ubuntu 16.x.
Prounartdl, PyCharm og Terminal. Vafri er Chrome.

7.1 Github
Notandi parf ad fa adgang ad gitlab fra kerfisstjora Marel.
Notandi parf ad hafa git a vélinni sinni svo haegt sé ad saekja verkefnid og nyjustu

utgafur. bessi slod hitps://www.atlassian.com/qit/tutorials/install-git lysir pvi hvernig

haegt sé ad setja upp git midad vid styrikerfi hja hverjum og einum.

Seekja verkefni:

- git clone git@gitlab.com:marel-deep/deepline.git

7.2 Python

pad parf ad setja upp python og hér er skipun fyrir pad.
- sudo apt install postgresql-server-dev-all gcc python2.7-dev

7.3 PostgreSQL
Setja parf upp postgresql fyrir gagnagrunn og keyra parf pessar skipanir:
- sudo sh -c 'echo "deb http://apt.postgresql.org/pub/repos/apt/ ‘Isb_release -cs’-
pgdg main" >> /etc/apt/sources.list.d/pgdg.list'
- waget -q https://www.postgresql.org/media/keys/ACCC4CF8.asc -O - | sudo apt-
key add —
- sudo apt-get update
- sudo apt-get install postgresql-9.6 postgresql-client-9.6
Til ad bua til gangagrunn parf ad keyra svo pessar skipanir:
- sudo -u postgres createuser -D -A -P marel
- sudo -u postgres createdb -O marel marel
- sudo /etc/init.d/postgresql restart
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7.4 Breytur (dependencies)
Keyra parf pessa skipun til ad setja upp naudsynlegar breytur til ad keyra kerfi:

- Pip install -r requirements.txt

7.5 Uppfeera gagnagrunnstoflu i gegnum Django
Baeta vid dalkum i toflu og tengja:
- python manage.py makemigrations tagger

- python manage.py migrate

7.6 Keyra kerfi a eigin tolvu
Ad lokum til ad keyra kerfid a eigin tolvu parf ad keyra pessa skipun.
- Python manage.py runserver
Pa keyrir kerfid og haegt er ad komast inna vefkerfid med slédinni: 127.0.0.1:8000

7.7 Annad

Vefpjonn: Kerfid er keyrt a vefpjoni a vegum digital ocean, par er kerfinu utgafustyrt i
‘production” umhverfi. Par eru upplysingar likt og hér ad ofan en par beetist vid
uppsetning fyrir vefpjoninn.

Sofn: Skrifad er i Javascript og notast er vid safnid Vue.js. VueMaterial er fyrirfram

tilgerdir rammar sem er hannad fyrir Vue.
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8 Profanir

8.1 Notendaproéfanir

8.1.1 Undirbuningur préfana
pPad hefur gagnast okkur vel ad fa notendur til ad profa kerfid okkar pvi ad upplifun

peirra hefur gjarnan verid allt 6nnur en gert var rad fyrir i upphafi. Markmiéid var ad
tilgreindur notandi gaeti nytt kerfid til ad na med arangri, skilvirkni og anaegju i tilgreindu
samhengi notkunar. Tekin voru tvo vidtdl vid einstaklinga sem framkvaemdu
notendaprofanar. Viétolin voru half-opin (semi-structured).

Teknar voru nidur bakgrunnsupplysingar um notendur:

Tafla 8: Bakgrunnsupplysingar fra notendapréfunum

Notendur Kyn Aldur Starfsreynsla
Notandi 1 Karl 25 Engin
Notandi 2 Kona 43 Engin

Utbdinn var listi sem notendur &ttu ad fara eftir vid ad leysa akvedin verkefni:
1. Skradu pig inn med notendanafninu “profandi1” og lykiloréinu “prof2017”
. Budu til nytt verkefni med nafninu “” ..
. Notandi @ ad na ad fara inn i verkefnid
. Notandi merkir fiskinn eftir valmoguleikum og vistar myndina svo neesta birtist

. Notandi a aé fletta yfir myndir an pess ad merkja
. Notandi @ ad merkja pa mynd og vista

. Notandi skodar tolfraedi hlutann

2
3
4
5
6. Notandi a ad velja annad verkefni sem er til med 66rum merkingarfasa
7
8
9. Notandi flettir i gegnum myndir i pobability

1

0. Notandi skrair sig ut
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8.1.2 Framkvaemd préfana
Heér fékk notandi verkefni og sérfraedingurinn fylgdist med. Einn adili notadi kerfid i einu

til ad safna upplysingum hvernig pad virkar og hvort eitthvad purfi ad laga til ad maeta
porfum notenda. Framkvaemdar voru profanir fyrir helstu virkni i kerfinu. Meginpaettir i
notendaprofunum voru tveir, nytsemi og notendaupplifun.

Tveir ahugasamir starfsmenn Marel vildu vera notendur og profa framenda kerfisins,
Siggi i afgreidslunni og Sigrun i kjotinu.

Pegar notandi kom i profanir var hann bodinn velkominn og farid var i fundarherbergid
par sem framkvaemdin for fram. Notandinn framkvaemdipréfunina a tolvu par sem buid
var ad opna upphafssidu kerfisins i vafra. Préfarinn atskyrdi hlutverk sitt og verkefni
notandans a ad fa. Allir settust nidur, préfunin héfst og stjornandinn fylgdist med og
punktadi nidur. Ef notandi festist var honum hjalpad til ad préfunin geeti haldid afram.
Pegar préfun var lokid var notandi spurdur ad upplifuninni vid ad kerfid. Ad lokum var

honum pakkad fyrir patttokuna. Préfanirnar toku 15-30 minutur.

8.1.3 Nidurstodur profana
Pad tok notanda 1 sma stund ad atta sig a ad velja verkefni til ad byrja a profuninni.

Hann virtist verda adeins ordlegur en pad lagadist um leid og hann attadi sig a pvi
hvernig atti ad gera pad. Hann sagdi ekki mikid a medan profunin for fram og honum
tokst vel ad komast i gegnum Oll verkefnin. b6 purfti hann adstod vid verkefni 8, p.e.
ad skoda tolfreedihlutann, pvi ekki er haegt ad vera beint inni hann med takka.
Notandanum var hjalpad ad komast pangad og préfuninni haldid afram. Honum tokst ad
ljuka profuninni @ gédum tima.

Notandi 2 tok sinn tima i ad skra sig inn og byrja ad bua til verkefni eins og notandi 1.
Sa notandi virtist mjog taugadstyrkur og hann var frekar smeykur vid ad framkvaema
hlutverkid. Hann purfti einnig adstod pegar kom ad verkefni numer 8 til pess ad hann
keemist i tOlfreedihlutann. Profunin tok lengri tima en hja notanda numer 2 en hann lauk
po6 a ageetum tima.

Badir notendur voru jakvaedir i gard kerfisins og peim fannst pad mjog snidugt. P6 komu
pau baedi med tillogur til endurbota.
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Umsbégn notanda 1: ,b6 svo ad pad hafi tekid sma tima ad atta sig & hvernig heegt
veeri ad bua til nytt verkefni pa er ekkert sem ég myndi breyta vid pad, madur parf bara
leera a kerfid eins og allt annad og pvi yréi madur mun fljotari i pvi. Pad hefdi matt vera
takki eda betri leid til ad komast inna tauganets siduna. Pad hefdi verid mjog hentugt ef
haegt veeri ad skra sig ut par sem yfirlitssida fyrir verkefnin eru, einnig ad heegt sé ad
breyta nafnid par inni a verkefnum og lysingu a verkefnunum, en ad madur purfi ekki ad

fara alla leid tilbaka par sem madur byr til verkefnin og gera edit a pad*“.

Umsbégn notenda 2: ,Pad hefdi matt hafa yfirlitssiduna flottari Gtfeerda. Einnig hefdi

matt vera betri leid til ad komast inna tauganets siduna“.

8.2 Kerfisproéfanir
Vid profudum kerfid i heild sinni til ad kanna hvort pad steedist skilgreind markmid og

krofur notenda.

8.2.1 Nidurstodur kerfispréfunar:
Heér er gerd grein fyrir hvernig préfunin gekk. Villur sem kaemu upp yrdu lagadar og

profad yrdi ad nyju. Hver hopur pyrfti ad fylla ut eydubladid fyrir “yfirlit villutilkynninga” til
ad fa yfirlit yfir dtistandandi villur og til ad rekja maetti hvernig peer yrdu lagfeerdar.

Profunin gekk vel og engar villur fundust.
Tafla 9: Kerfisprofun

Nr | Nafn Veaent nidurstada Villur? | Lagad
1 | Sérfreedingur skrair sig inn a Innskraning tekst og Engar
stjornunaradgang med notendanafni notandi feerist yfir a
“Birkir” og lykilordi “Rif123” stjornunarsidu

2 | Sérfreedingur byr til nyjan adgang fyrir | Nyr adgangur hefur verié | Engar
merkjara med notendanafni “Tumi” med | gerdur og birtist i yfirliti
lykilordi “asdf1234” og med Permission | yfir notendur

“active” og “staff status” asamt pvi ad

hafa adgang ad “tagger | tag | Can add
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tag” , “tagger | tag | Can change tag” og
“tagger | tag | Can delete tag”

Sérfraedingur byr til nyjan Nyr stjérnunaradgangur | Engar
stjornunaradgang med notendanafni hefur verid gerdur og

“Nanna” med lykilordi “hundur17” og birtist i yfirliti yfir notendur

med Permission “active”, “staff status”

og “Superuser status”

Sérfreedingur byr til nytt verkefni med Nytt verkefni hefur verid | Engar
nafnid “Grandi / Engey RE91” par sem | gert og birtist i yfirlitssidu
fiskflaks myndir ver&a merktar eftir verkefna

kldsunum, “g6d gaedi” eda “sleem gaedi”

asamt pvi ad velja gagnasafnid

“‘Grandi”

Sérfreedingur byr til nytt verkefni med Nytt verkefni hefur verid | Engar
nafnid “Sambherji / Snaefell EA310” par | gert og birtist i yfirlitssidu

sem fiskflaks myndir verda merktar eftir | verkefna

eigindunum, los eda gat asamt pvi ad

velja gagnasafnid “Sambher;ji”

Sérfreedingur byr til nytt verkefni med Nytt verkefni hefur verid | Engar
nafninu “Visir / Kristin GK457” par sem | gert og birtist i yfirlitssidu
fiskflaks myndir ver&a merktar eftir verkefna

eigindunum, los eda gat og stadsetning

eigindanna teiknad inna myndina asamt

pvi ad velja gagnasafnid ,Visir*

Notandi getur valid a milli verkefna a pad verkefni sem valid er | Engar
yfirlitssidu verkefna opnast

Notandi getur hladié inn gagnasafninu | Gagnasafn hefur verid Engar

“Grandi”

hladid inn og notandi
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getur valid ad nota pad

pess ad merkja hana

naesta mynd birtist

9 | Notandi getur hladid nidur merktum Skra hefur verid buin til & | Engar
myndum ur verkefni “ Grandi / Engey csv formi og hladid nidur
RE91” a csv formi i tolvu notanda

10 | Merkjari skrair sig inn med Innskraning tekst og Engar
notendanafni “Tumi” og lykilordi notandi feerist yfir a
“asdf1234” yfirlitssidu verkefna

11 | Notandi fer i verkefni Grandi / Engey Mynd hefur verid merkt Engar
RE91 og merkir mynd med klasanum med god geedi og vistast
‘960 geedi” med taginu i gagnagrunn

12 | Notandi fer i verkefni Grandi / Engey Mynd hefur verié merkt Engar
RE91 og merkt mynd med klasanum med sleem gaedi og
“sleem gaedi” vistast med klasanum i

gagnagrunn

13 | Notandi fer i verkefnid “ Samher;ji / Mynd hefur verid merkt Engar
Sneefell EA310” og merkir mynd med og vistast med taginu i
eiginleika “los” (attributes) gagnagrunn

14 | Notandi smellir 4 eigindi sem hefur Eigindid er ordid tomt Engar
verid valid svo pad verdi 6valid aftur

15 | Notandi getur eytt merkingu Merking hefur verid eytt | Engar

af mynd

16 | Notandi fer i verkefnid “ Visir / Kristin Mynd hefur verié merkt Engar
GK457” og merkir mynd med pvi ad og vistast med togum i
skipta henni upp i parta (segmentation) | gagnagrunn

17 | Notandi getur hoppad yfir mynd an Hoppad er yfir mynd og Engar
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18 | Sérfreedingur getur eytt verkefninu “ Verkefni hefur verid eytt | Engar
Visir / Kristin GK457” og sest ekki lengur a
yfirlitssidu verkefna
19 | Notandi fer i yfirlit yfir myndir fra Yfirlit yfir myndir fra Engar
tauganeti tauganeti birtist
20 | Notandi getur smellt a mynd til ad Feert er musina yfir Engar
steekka og fa nanari upplysingar um myndina og myndin
myndina steekkar asamt
upplysingar birtast um
myndina
21 | Notandi getur farid til baka i kerfinu Ytt er 4 home hnappinn Engar
og pa birtist
upphafssidan
22 | Notandi getur skrad sig ut ur kerfinu Smellir 4 lasinn og feerist | Engar

yfir a log in siéuna

Dagsetning: 12/12/2017
Prof var framkveemt af: Berglind Kara Gudmundsdottir
Villufjéldi: 0/22
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9 Framvinduskyrsla

9.1 Dagbok

Fra upphafi verkefnis hefur verid haldid utan um alla timaskraningu og verkpeetti hja

hverjum og einum i teyminu. Eftir hvern vinnudag eru vinnustundir skradar nidur i

sérstaka dagbok. Hér hefur verid tekid saman heildar vinnuframlag hvers nemanda i

hverjum spretti asamt heildarframlagi hopsins og borid saman vid aaetlun.

Tafla 10: Vinnuframlag hvers nemanda hvern sprett

Sprettur Berglind Birkir Freyr Rebekka Samtals A=ztlun
0 46 kst 50 klst 49 kst 146 kist 156 kst
1 32 kst 33 kist 34 kst 99 kist 96 kist
2 27 kst 54 kst 30 kist 111 klst 96 kist
3 27 kst 28 kist 23 kist 78 kst 78 kst
4 17 kist 22 kst 23 klst 62 kst 78 kst
5 47 kist 42 kst 40 kst 122 kist 120 kst
6 43 kst 53 kst 42 kist 138 kist 120 kst
7 27 kst 23 kst 30 kist 79 klist 96 kist
Samtals 265 kst 304 kist 273 kist 833 kist 840 klst

Mismunur vinnuframlags nemenda i spretti tvO orsakadist annars vegar af dvol

nemanda erlendis og hinsvegar af veikindum nemanda. Heildar vinnustundir hépsins vid

verkefnid voru hinsvegar nokkurn veginn samkvaemt aaetlun.

Skipting heildarvinnutima verkefnis

9.2 Skipting verkpatta
Fundir
Heildarvinnustundir hépsins vid verkefnid voru 833 -

Forritun

kist og skiptast i forritun, skjolun og fundi i

. A " skjol
samkvaemt eftirfarandi kdkuriti. -
T
Mynd 5: Kokurit af hlutfallslegri skiptingu
vinnutima eftir verkpaetti
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Af dagbdkinni ma sja ad langmestur timi i spretti eitt og tvo fér i ad leera og endurskrifa
kéda i Vue eda 121 kist. Pad kom nemendum a évart hversu mikill timi fér i pad og pad
krafist mikillar undirbuningsvinnu ad laera tungumalid Vue. Pad voru po yfirleitt til betri

og hagkveemari leidir til ad gera hlutina i Vue midad vid JQuery og eru paer allt 6druvisi.

9.3 Sprettir

9.3.1 Sprettur 0
26. agust - 15. september

9.3.1.1 Markmid sprett 0

- Skipuleggja vinnutima.

kioti . im
- Fa gdda adstodu fyrir vinnu og fundi. Skipting vinnutima

sprettur 0
- Gera skyrslu, fyrstu skil.
- Bua til Scrum board.
_ Setja upp Ubuntu styrikerf. p
- Seekja forritunarumhverfi PyCharm.
: Skjolun
- Lesa um Vue og skoda fyrirlestra. : s

- Dypka skilning hopsins a verkefninu.

Mynd 6: Kokurit af hlutfallslegri skiptingu
vinnutima sprett 0

9.3.1.2 Sprint 0 Retrospective
Timi var mjog vel nyttur og hittumst vid mikid til ad koma okkur af stad. Adgangur klar

fyrir hépmedlimi ad vinnuadstodu og interneti. Pad sem hefdi matt fara betur var
skilningur a verkefninu.

Teymid vann samanlagt 146 kist i spretti null og @ kokuritinu hér ad ofan ma sja
skiptingu a peim tima i forritun, skjolun og fundi.

9.3.2 Sprettur 1
16. september - 29. september

9.3.2.1 Markmid sprett 1
- Gera framvindu.
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Feera yfir i Vue

Gera adgang fyrir notendur
Notandi geti buid til nytt verkefni
Notandi geti eytt verkefni

Moguleiki @ ad hlada inn gagnasafni

9.3.2.2 Sprint 1 Backlog
Tafla 11: Kréfur valdar fyrir sprett 1

Nr Nafn Stada | S6gupunktar
1 Notandi getur skrad sig inn Lokid |5
2 Notandi getur skrad sig inn a stjérnunaradgang Lokid |5
3 Notandi getur buid til nyjan merkjara S
4 Notandi getur buid til nyjan stjornunaradgang Lokid |5
5 Notandi getur buid til nytt verkefni Lokid 13
6 Notandi getur buid til verkefni par sem myndir eru Lokid |5
merktar eftir klasa
7 Notandi getur buid til verkefni par sem myndir eru Lokid |5
merktar eftir eigindum (attributes)
8 Notandi getur buid til verkefni par sem myndir verda Lokid |8
merktar med pvi ad skipta henni upp i parta
9 Notandi getur valid akvedid gagnasafn a verkefni Lokid |3
12 Notandi getur séd yfirlit yfir oll verkefni Lokid |3
13 Notandi getur eytt verkefni Lokid |2
14 Notandi getur valid a milli verkefna Lokid |2
15 Notandi getur hladié inn gagnasafni Lokid |3
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9.3.2.3 Sprint 1 Burndown
Eftirfarandi graf synir fjolda sdgupunkta @ moti einum sprett. Inna grafid eru peer krofur

sem snua ad forritun & virkni kerfisins. | fyrstu tveimur sprettunum var notast vié
sogupunkta a y-asnum en eftir abendingu fra profdomara a oO66rum stédufundi,
16.0ktober 2017, var par eftir notast vid klukkustundir utfra verkpattum hverrar krofu.

Aeetladur fjdldi sbgupunkta i pessum sprett voru 28. Blaa linan er aaetlun sprettsins en
rauda linan taknar raun framgang verksins. Astaedan fyrir 6reglulegri préun hennar var
adallega ad Django hafdi innbyggda virkni sem kom i ljos undir lok sprettsins, pessi

virkni uppfyllti margar krofur og pvi voru klaradir 64 sogupunktar.

Sprettur 1 Burndown

A etlun

e===Raun

Sogupunktar

-40
Dagar

Mynd 7: Sprint burndown fyrir sprett 1
Par sem y-as brunaritsins er i sdgupunktum poétti ekki hentugt ad setja vinnusulur inn i
peirri einingu. Vinnustundir vid forritun krafa i sprett eitt eru pvi teknar saman hér fyrir

nedan.
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Vinnustundir sprett 1

B Vinnustundir
= N I a l I |
9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8
Dagar

Klst

oON B O

Mynd 8: Sulurit af vinnustundum hépsins vid forritun i sprett 1
Skipting vinnutima
sprettur 1

Fundir,
10%

9.3.2.4 Sprint 1 Retrospective
Vel gekk ad klara krofur og skilningur oréinn mikill &

verkefninu. Ték meiri tima ad komast inni Vue og na fullum

skilning a verkefninu.

Teymid vann samanlagt 99 kist i spretti eitt og hér ma sja _
skiptingu a peim tima i forritun, skjolun og fundi. v

Mynd 9: Kokurit af hlutfallslegri skiptingu
vinnutima sprett 1

9.3.3 Sprettur 2

30. september - 13. oktober

9.3.3.1 Markmid sprett 2
- Feera yfiri Vue

- Gera skyrslu fyrir ngestu skil
- Notandi geti eytt merkingu @ mynd
- Getur hoppad yfir mynd an pess ad merkja myndina
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9.3.3.2 Sprint 2 Backlog
Tafla 12: Krofur valdar fyrir sprett 2

Nr | Nafn Stada Sogupunktar

16 | Notandi getur hladid nidur merktum myndum fra | Lokid 8
Tagger a formi fyrir tauganetio

20 | Notandi getur tekid til baka merkingu Lokid 3

21 | Notandi getur eytt merkingu Lokid 2

22 | Notandi getur valid milli verkefna Lokid 2

24 | Notandi getur merkt mynd eftir eiginleikum Lokid 3
(attributes)

10 | Notandi getur buid til ny eigindi a verkefni Olokid 2

11 | Notandi getur buid til nyja klasa a verkefni Olokid 2

19 | Notandi getur merkt mynd (Klara segmentation) | Oloki® 8

23 | Notandi merkt mynd eftir klasa (class) Oklarad |5

27 | Notandi getur valié tilbuin eigindi a verkefni Olokid 3

9.3.3.3 Sprint 2 Burndown
Eftirfarandi graf synir fjolda sdgupunkta i spretti tvd. Hann gekk heldur haegar fyrir sig en

sprettur eitt. Astaedur pess voru annarsvegar ad pad kom i ljés ad krofurnar sem valdar

voru vogu mun meira en azetlad var i upphafi og voru erfidari og tok pvi lengri tima ad
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leysa. Azetladir voru 38 sdgupunktar en adeins nadi ad klara 18 sdgupunkta i

sprettinum.

Sprettur 2 Burndown

40

35

30 7

N
w

e Azetlun

Sogupunktar
N
o

es—Raun

[
w

10

Dagar

Mynd 10: Sprint burndown fyrir sprett 2

Vinnustundir sprett 2

15
- 10
W
=

5 . .

® Vinnustundir
o T T T T T
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
Dagar

Mynd 11: Sdlurit af vinnustundum hopsins vid forritun i sprett 2

9.3.3.4 Sprint 2 Retrospective — . p

_ _ ) Skipting vinnutima
Klaradar voru fimm af peim tiu kréfum sem aaetladar sprettur 2
voru i upphafi spretts. bad sem hefdi matt fara betur var Fundir

skilningur & ségupunktum fyrir pessar krofur. Kréfurnar i e

pessum sprett hefdu att ad hafa fleiri sgupunkta.

Mynd 12: Kokurit af hlutfallslegri
skiptingu vinnutima sprett 2



Teymid vann samanlagt 111 kist i spretti tvd og hér ma sja skiptingu a peim tima i

forritun, skjolun og fundi.

9.3.4 Sprettur 3

14 .oktéber - 27.oktdber

9.3.4.1 Markmid sprett 3
- Klara krofur ur fyrri sprett og asetludum

- Lata merkingar & mynd virka

- Laga model.py

9.3.4.2 Sprint 3 Backlog
Tafla 13: Krofur valdar fyrir sprett 3

Nr | Nafn Stada Klst

10 | Notandi getur buid til ny eigindi & verkefni (2 sp.)

1.1 Haegt ad skrifa beint inn Lokid 3 kist

1.2 Tenging vié framenda Lokid 2 klist

11 | Notandi getur buid til nyja klasa a verkefni (2 sp.)

2.1 Heegt ad skrifa beint inn Lokid 2 klist

19 | Notandi getur merkt mynd (8 sp.)

3.1 Klara segmentation Lokid 3 kist

3.2 pegar merkt er pa parf ad refresha sidunni, Lokid 2 klst
utfeersla eftir ad mynd er vistud

23 | Notandi merkt mynd eftir klasa (class) (5 sp.)

4.1 Laga model.py beeta vid jasonfield Lokid 4 Klist
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9.3.4.3 Sprint 3 Burndown

Sprettur 3 Burndown

18 1

) \

14

12

10

Kist

I Series3

emm——Seriesl

Series2

Mynd 13: Sprint burndown fyrir sprett 3

9.3.4.4 Sprint 3 Retrospective

Sprettur prju gekk eftir aaetlun. Til ad geta byrjad a tolfreedihlutanum vantadi nakvaemari

upplysingar um krofur fra Marel en pegar fundad var med teymi fra fyrirtaekinu var ekki

komid a hreint hvad peir vildu. bad tok pvi lengri tima en asetlad var ad geta byrjad a

uppsetningu tolfreedihlutans.

Pad sem gekk vel i sprettinum var aukinn skilningur a
vinnslu @ gégnum fra tauganetinu og uppsetning a

tolfraedi nidurstddum.
Klaradir voru 17 sdégupunktar.

Unnid var samanlagt i 78 kist og hefur peim verid

skipt upp i forritun, skjolun og fundi hér til hlidar.

Skipting vinnutima
sprettur 3

Fundir
22%

Skjolun

Mynd 14: Kékurit af hlutfallslegri skiptingu
vinnutima sprett 3
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9.3.5 Sprettur 4

28.oktéber - 17. nébvember

9.3.5.1 Markmid sprett 4
- Skipuleggja fundi

- Skipuleggja vel naesta manud vegna profa

- Na myndum fra tauganeti

9.3.5.2 Sprint 4 Backlog
Tafla 14: Krofur valdar fyrir sprett 4

Nr | Nafn Stada Aeetladur
timi

35 | Notandi getur séd yfirlit mynda merktar af Samtals
tauganeti radadar eftir probability (21 sp) 29 kist
35.1 Bua til siduna Klarad 4 kist
35.2 Bua til bakenda, tolfraeedi fra bakenda Klarad 5 kist
35.3 Birta 5 myndir med pobabilty jafnt og einn Klarad 8 kist
35.4 Birta 5 myndir ur hverjum flokki Klarad 8 kist
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9.3.5.3 Sprint 4 Burndown

Sprettur 4 Burndown

30

25

20

W Unnir timar

15

Klst

e Acetlun

-m—Raun

T T T T

0
0

Dagar

10 i \
1 2 3 4 5 6 7 8

9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21

Mynd 15: Sprint burndown fyrir sprett 4

9.3.5.4 Sprint 4 Retrospective
Allt gekk eftir asetlun og teymid komid a gott skrid. P6

svo ad litid veeri gert i seinustu viku sprettsins vegna
préfa hja éllum i teyminu. Klaradir voru allir 21 azetladir

sogupunktar.

Teymid vann samanlagt i 62 kist og hefur peim verid
skipt upp i forritun, skjélun og fundi hér til hlidar.

Skipting vinnutima
sprettur 4

Fundir
12%

Mynd 16: Kokurit af hlutfallslegri skiptingu
vinnutima sprett 4
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9.3.6 Sprettur 5

18.névember - 1. desember

9.3.6.1 Markmid sprett 5

Klara og lagfeera skyrslu

Gera rekstrarhandbok og notendahandbdk
Hitta leidbeinanda

Hafa fund med Marel teyminu

Klara allt utlit og virkni sem kemur fra tauganeti

9.3.6.2 Sprint 5 Backlog
Tafla 15: Krofur valdar fyrir sprett 5

Nr | Nafn Stada | Asetladur
timi
18 [ Notandi getur séd paer myndir sem voru mektar rangt af | Lokid 2 kist
tauganeti (8 sp)
36 | Notandi getur smellt & mynd til ad staekka og fa nanari
upplysingar um myndina (5sp)
36.1 Saekja upplysingar um hverja mynd fyrir sig klarad 1 kist
36.2 Birta upplysingar um mynd klarad 1 kist
37 | Notandi getur farid a heimasvaedi(3sp)
37.1 Utbta home takka & 6llum sidum klarad 1 kist
37.2 Heegt ad smella @ home og feerast a yfirlistsidu klarad 2 kist
38 | Notandi getur séd hlutfall hvers flokks af heild(5sp)
38.1 Baeta inn présentu, fjoldi mynda i flokki/heild klarad 4 kist
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38.2 Bil a milli mynda klarad 1 kst

39 | Notandi getur hlidra myndum i tauganeti eftir
popability(13sp)

39.3 Takki til ad hlidra myndum klarad 1 kist

39.4 Fletta myndum til vinstri klarad 5 kist

39.5 Uppfeera fyrirsdgn og baeta framsetningu gagna klarad 2 klst

39.6 Takka til ad hlidra myndum til haegri klarad 4 kist

39.7 Fletta myndum til haegri klarad 5 kst

9.3.6.3 Sprint 5 Burndown

Sprettur 5 Burndown

30

25

20

15 B Unnir timar

Klst

e Azetlun

@mm——Raun
10

10 11 12 13 14

Mynd 17: Sprint burndown fyrir sprett 5
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Skipting vinnutima
9.3.6.4 Sprint 5 Retrospective sprettur 5

Fundir

Allt gekk eftir aaetlun pratt fyrir ad adeins hafi verid unnid 3%
i eina viku par sem teymid var i profum fyrri vikuna.
Klaradir voru 34 sogupunktar. Forritun

43%

Teymid vann samanlagt i 122 kist og hefur peim verid ot

skipt upp i forritun, skjolun og fundi a kokuritinu.

Mynd 18: Kokurit af hlutfallslegri
skiptingu vinnutima sprett 0

9.3.7 Sprettur 6

2. desember — 8. desember

9.3.7.1 Markmid sprett 6
- Leidréttingar a skyrslu eftir 3. stodufund

- Laga utfeerslu a kynningu

- Beeta vinnusulum a spretti

9.3.7.2 Sprint 6 Backlog
Tafla 16: Krofur valdar fyrir sprett 6

Nr | Nafn Stada | Aaetladur

timi

40 | Notandi sér upplysingar um myndina vid hlid hennar (3sp)

40.1 Upplysingar uppfeerast vid nyja mynd Lokid |3 kist
41 Notandi getur flett i gegnum myndir i merkingarfasanum Lokid

(13sp)

41.1 Hnappur til ad fletta 1 kist

41.2 Naesta mynd kemur pegar smellt er & hnappinn 3 kist

25 | Notandi getur merkt mynd med pvi ad skipta henni upp i

parta (segmentation) (5sp)
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25.1 Valmoguleikar byrja alltaf témir Lokid |3 kist
6.des

25.2 Feera yfir i instance 3 kist

25.3 Kalla a i gegnum props 3 kist
26 Notandi getur hoppad yfir mynd an pess ad merkja hana (2 | Lokid

sp)

26.1 Next hnappur sem vistar ekki mynd 2 kist
42 Notandi getur smellt & spurninga hnappinn til ad fa hjalp i Lokid

gegnum kerfid (5sp)

42.1 Utbua spurninga hnappa 1 kist

42.2 Utbda hjalpina 2 Kklist

42.3 begar smellt er a spurningamerkid birtist myndin 2 Kklist
43 | Notandi getur flett myndum fra tauganeti innan sama flokks | Lokid

(13sp)

43.1 Beeta hrada a flettingum 5 kist

43.2 Fletta myndum innan sama flokks 4 Klist
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9.3.7.3 Sprint 6 Burndown

Sprettur 6

* \

25

m ~_
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BN Unnir timar

Klst

e Azetlun

\

@R aun
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. \
4

o
=

2 3 5

Dagar

Mynd 19: Sprint Burndown fyrir sprett 6

9.3.7.4 Sprint 6 Retrospective
Vel gekk ad utfeera yfirlit mynda fra tauganeti. Klaradir

voru 36 sdgupunktar af 41 asetludum ségupunktum fyrir
pbennan sprett. Eftir fund med verkkaupa i byrjun sprett
sex var krafa nr 25 feerd yfir i B krofur par sem adrar
krofur péttu mikilveegari.

Teymid vann samanlagt i 138 kist og hefur peim verid
skipt upp i forritun, skjélun og fundi hér til hlidar.

6 7

Skipting vinnutima
sprettur 6

Fundir
12% —.

Mynd 20: Kokurit af hlutfallslegri
skiptingu vinnutima sprett 0
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9.3.8 Sprettur 7

9. desember — 15. desember

9.3.8.1 Markmid sprett 7

Uppfeera aheettugreiningu
Kerfisprofanir
Notendaproéfanir
Framtidarsyn

Samantekt

9.3.8.2 Sprint 7 Backlog
Tafla 17: Krofur valdar fyrir sprett 7

Nr | Nafn Stada | Asetladur
timi
3 Notandi getur buid til nyjan merkjara (5 sp) Lokid
3.1 Heegt er ad velja mismunandi adgang pegar buin er til 2 kist
nyr notandi
30 | Notandi getur séd yfirsyn yfir merkt gogn fra tauganeti (5 Lokid
sp)
30.1 Bua til vefsiduna 4 Klist
30.2 Bua til bakendakall 4 Klist
44 | Notandi getur valid hvada probability bil er sjaanlegt (5 sp) | Lokid
441 Utbla dropdown lista 1 kst
44.2 Virkni pegar smellt er i og ur haki 2 Kklist
45 | Notandi getur hvort skodadar séu merktar eda dmerktar Lokid
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myndir i tagger (7 sp.)

45.1 Laga compontentinn 1 kist
45.2 Val um merktar myndir 2 Kklist
45.3 Val um émerktar myndir 2 Kklist
45.4 Birta delete takk vid mektar myndir 1 kist
45.5 Videigandi kall i bakenda 2 kist
46 | Notandi getur notad lyklabord sem flytileid (3 sp) Lokid
46.1 Enter til ad vista 1 kist
46.2 Heegri or til ad fara a naestu mynd 1 kist
46.3 Backspace eda delete eydir merkingu af mynd 1 kist
46.4 tolur fyrir eigindi, td 1 = los, 2 = gat ofl. 3 kst

9.3.8.3 Sprint 7 Burndown

30

25

20

Klst

15

10

Sprettur 7
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Mynd 21: Sprint Burndown fyrir sprett 7
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9.3.8.4 Sprint 7 Retrospective
petta var seinasti sprettur verkefnisins og i

honum voru seinstu A krofurnar klaradar. Fundur
var haldin med verkkaupa i enda sprettsins par
sem kerfid var kynnt og voru vidbrogdin mjog
jakveed.

Klaradir voru allir 25 aeetladir sogupunktar. Unnid
var samanlagt i 138 klist og hefur peim verid skipt

upp i forritun, skjolun og fundi hér til hlidar.

Skipting vinnutima

sprettur 7
Fundir
11% _\
Forritun

43%

Mynd 22: Kokurit af hlutfallslegri skiptingu
vinnutima sprett 7
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9.4 Release Burndown

Eftirfarandi graf synir alla sdogupunkta verkefnis a@ maoti Ollum sprettunum i verkefninu.
Gert er rad fyrir ad klara allar A krofur ar kréfulistanum. Azetlad er ad i hverjum spretti
séu klaradir um pad bil 28 sogupunktar sem er synt a svortu linunni. Rauda linan er

hinsvegar raun framgangur verkefnisins.

Release Burndown

160
140
120
100

80 .
e==Aztlun

Sogupunktar

====Raun

60
40

20

Sprettir
Mynd 23: Release burndown chart, sdgupunktar & moti sprett

i upphafi voru aaetladir ségupunktar Gtfra A kréfum 143. Fyrstu tveir sprettirnir gengu
vonunum framar einsog sja ma a grafinu og klaradir voru samtals 77 ségupunktar. |
spretti prju og fjogur beettust hinsvegar vid fleiri nyjar krofur med fleiri sdgupunktum
heldur en nadist ad klara og er pad astaedan fyrir haekkun linunar. Baett var vid nyjum
krofum med samanlagt 98 sogupunktum, eytt var krofum med samanlagt 26 ségupuntka
a medan adeins nadist ad klara 38 sogupunkta. bvi haekkar linan um mismunin eda 34
sdgupunkta.

Seinustu prir sprettirnir gengu hinsvegar nokkud jafnt fyrir sig og nadist ad klara allar A

krofur verkefnisins a asetludum tima.
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10 Framtidarsyn

Markmid verkefnisins var ad koma upp kerfi sem fyrirtaeki® Marel geeti notad vid til ad
pjalfa og baeta tauganet sem greinir gaedi fiskflaks ut fra rontgenmynd. Vié hofum
annars vegar hannad kerfi sem tekur vi® myndum ur gagnasetti og gefur kost a ad
merkja paer a skilvirkan og skjotan mata fyrir tauganetio til ad leera af. Hins vegar hofum
vid hannad kerfi sem tekur vid merktum myndum fra tauganeti og birtir paer a skipulegan
og skyran hatt til pess ad audvelt sé ad sja hvada myndir tauganetid merkir rétt. Nu er
komin utgafa af kerfinu sem sérfraeedingar Marel og merkjarar a peirra vegum geta
notad.

Kerfid uppfyllir allar A krofur af krofulistanum og veeru neaestu skref vid préun kerfisins ad
ljuka vid uOtferslur a B krofum verkefnisins. Par ma nefna segmentation
merkingarfasann, en par aetti ad vera haegt ad merkja myndir eftir stadsetningu eiginda
peirra. Marel teymid mun strax byrja ad nota kerfid asamt pvi ad proa pad frekar.

11 Lokaord

Sjavaratvegur er undirstédu atvinnugrein & island og breytti sjavaratvegur stééu
islendinga fra pvi ad vera medal fateekustu pjéda Evropu yfir i efnadri pjédir um
aldamétin 2000. Fiskur er ein af mikilvaegustu atflutningsvéru islands og pvi er mikill
fiskur sem parf ad vinna hratt og vel. Sifellt er leitad leida til ad framkvaema petta ferli
hradar og skilvirkara og fa meiri areedanleika a gaedi vorunnar.

Kerfid okkar mun eiga patt i pvi ad audvelda og beeta pjalfanir tauganeta sem greina
gaedi fiskflaks utfra rontgenmynd. bad liggja mikil verdmeeti i pvi ad geta nytt tauganet i
greiningu gaeda fiskflaka baedi hvad vardar geedastudull og afkost.

Vinna okkar vid verkefnid hefur verid afar laeerdomsrikt og pykir mikill heidur ad hafa
fengid ad starfa med Marel. Vid fengum goéda innsyn i hvernig préun hugbunadar fer
fram a vinnumarkadi og nyttist Scrum adferdafraedin okkur mjog vel vid okkar préun.
bratt fyrir ad framgangur verkefnisins hafi ekki alltaf gengid® samkvaemt upphaflegri
aaetlun fundum vid p6 mikilvaegi pess ad hafa goda aeetlun til ad fylgja. Vid nadum ad
klara allar naudsynlegar krofur og skila kerfinu satt fra okkur. Vid erum reynslunni rikari

og pad mun vera dmetanlegt i okkar storfum i framtidinni.
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