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Viotal 2 (22. mars 2007). Vidtal hofundar vid Adrianne.

Viotal 3 (27. mars 2007). Viotal hofundar vio Robert.

Vidtal 4 (29. mars 2007). Vidtal hofundar vid Armann.

Viotal 5 (1. mai 2007). Viotal héfundar vid Gudmund.

Viotal 6 (4. juni 2007). Vidtal hofundar vio Kjartan.

Vidtal 7 (9. jini 2007). Vidtal hofundar vid Jakob.

Viotal 8 (15. jani 2007). Vidtal hofundar vid Arngrim.

Vidtal 9 (23. juni 2007). Vidtal hofundar vid Vidar.

Viotal 10 (21. jali 2007). Vidtal hofundar vid Jorunni.

Viotal 11 (13. agust 2007). Vidtal hofundar vid bor.

Viotal 12 (13. 4gust 2007). Vidtal hofundar vid Lauga.

Viotal 13 (21. agast 2007). Vidtal hofundar vid Braga.

Viotal 14 (1. ndvember 2007). Viotal hofundar vid Veto medlim.
Viotal 15 (2. november 2007). Vidtal hofundar vid Saumakonuna.
Viotal 16 (2. november 2007). Viotal hofundar vid Gamla dépsalann.
Viotal 17 (27. febrtiar 2008). Vidtal héfundar vid Pétur Johannes Oskarsson.**
Vidtal 18 (6. juni 2008). Vidtal hofundar vid Joa, 27. febraar 2008.***

Eve Fanfest. Vettvangsathugun hofundar (1.-3. névember).

3 Minnispunktar tr vidtalinu.
4 betta vidtal atti sér ekki stad heldur er ég hér ad sameina tilvitnanir i vidtolum minum vid tvo
starfsmenn CCP.
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