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1 Inngangur

[ pessari skyrslu verdur fjallad um smaforritid Film Iceland. Fannar Ingi Fridpjofsson fékk
hugmyndina ad smaforritinu pegar hann sotti fyrirlestur par sem talad var um
kvikmyndaferdamennsku (e. Screen Tourism). Fannar Ingi hof Film Iceland verkefnid og
med honum i teyminu eru Anna Bjork Hilmarsdottir, Daniel Kari Snorrason og Styrmir

Masson.

Kvikmyndaferdamennska er tiltdlulega nytt hugtak en & bakvid pad er sivaxandi idnadur og
pvi er tilvalid ad préa smaforrit sem bydur ferdamoénnum upp 4 ad skoda helstu og staerstu
tokustadi kvikmynda og patta a Islandi og 4 allar naudsynlegar upplysingar um pa 4 sama

tima.

2 Um verkefnio

Verkefnid er ad bua til stafreenan leidsdgumann fyrir ferdamenn 4 Islandi i formi smaforrits.
smaforritinu geta ferdamenn fengio yfirlit yfir kvikmyndir og petti sem hafa verid myndadir

hérlendis. Peir geta skodad helstu og mikilvagustu upplysingar um hvern stad fyrir sig 4samt
pvi ad taka patt i skemmtilegum spurningaleik. Sméaforritid gefur svo notendum vegvisun i

gegnum leidarkerfi (t.d. Google Maps) ad eigin vali ad tokustodunum, o6ski peir eftir pvi.

3 Verkefnislysing

Utbreidsla snjallsima hefur aukist gifurlega undanfarin ar. Haegt er ad aatla ad langflestir
ferdamenn séu med snjallsima og noti hann til ad leita sér upplysinga 4 medan peir eru hér a
landi. Markmid verkefnisins er ad bua til smaforrit sem gerir ferdamonnum kleift ad nota
badi Android og iPhone sima til ad leita ad tokustooum sem pa langar ad skoda. Smaforritid

parf ad uppfylla eftirtalin skilyrdi:



1. Notandi skrair sig inn med Facebook eda Google adgangi
a. Utskraning
2. Notandi sér kort af fslandi med tokustodum
3. Notandi velur tokustad a korti og faer upplysingaskja med titli tokustadarins
a. Upplysingaskjar synir eftirfarandi moguleika:
i.  Akstursleid (e. self-drive)
1. Notandi velur akstursleid og faer upp vegvisun fra A til B
2. Notandi hattir vid ad nyta sér vegvisun
ii.  Spurningaleikur (e. trivia)
1. Notandi velur spurningaleik og upp kemur fyrsta spurning -
hver spurning med fjora valmoguleika
a. Notandi hattir i spurningaleik

b. Notandi klarar spurningaleik og fer skilabod um pad
hvernig honum gekk med spurningarnar

iii.  Samfélagsmidlar
1. Ne0st & upplysingaskja sér notandi myndir fra 60rum notendum

sem eru merktar med stadsettningu og myllumerkinu
#Filmlceland

4. Notandi getur leitad ad tokustodum med afmdrkunum (t.d eftir landshluta, tegund
myndefnis o.s.frv)

5. Notandi velur hamborgaravalmynd (stadsett nidri i hagra horni, eins og a Facebook)
6. Hamborgaravalmynd
a. Akstursleid
i.  Notandi fer lista yfir allar akstursleidir
b. Listi yfir kvikmyndir
1. Notandi feer upp néfn kvikmynda 1 stafrofsr6d

1. Notandi velur kvikmynd og faer upp kort med 6llum
tokustodum fyrir pa kvikmynd merkta 4 kortid

c. Spurningaleikur
i.  Skipt eftir landshlutum
1. 10 spurningar & landshluta, almennur spurningaleikur
2. Notandi velur ad spila aftur
3. Notandi hettir i spurningaleik

[ upphafi parf notandinn ad skra sig inn, pvi einungis innskradir notendur geta notad forritid.
begar notandi er innskradur etti forritid sjalfkrafa ad finna GPS stadsetningu hans en pa getur
hann fengid vegvisun ad tokustddum i gegnum pad forrit sem hann kys, hvort sem pad er
Apple Maps, Google Maps eda annad. Einnig @tti notandi ad geta skodad tokustadi og tekid

patt i spurningaleik.



4 Verkskipulag

4.1 Scrum

Scrum er Agile adferdafraedi sem leggur dherslu 4 ad gera voru sem uppfyllir allar
gadakrofur (e. minimum viable product) 4 sem skemmstum tima. Petta er gert med pvi ad
brjota verkefnid upp i spretti og afurd hvers spretts 4 ad vera keyrandi hugbtinadur. Allt voru

petta asteedur fyrir pvi ad teymid valdi ad vinna eftir Scrum adferdafraedinni.

Teymid skipulagdi sprettina sjalft i samraemi vid paer krofur sem kerfid parf ad uppfylla.

Scrum gaf teyminu aukinn sveigjanleika til ad takast & vid paer hindranir sem géatu komid upp.

bao var mikill kostur ad geta sett sprettina upp eftir dlagi i 60rum afongum, geta fylgst med
framvindu verkefnisins og dreift vinnudlagi. Vinnufyrirkomulag og framvinda var baoi reedd

a daglegum fundum sem og a fundum sem haldnir voru i lok hvers spretts.

Sprettirnir hja teyminu vordu ad jafnadi tvaer vikur i senn, p6 med nokkrum undantekningum.
4.1.1 Sprettir

Y fir lokapréfatimabilid var meira dlag & medlimum teymisins og pvi var akvedid ad hafa
pann sprett prjar vikur. Sidustu prjar vikur verkefnisins var unnid alla virka daga og voru
sprettirnir pvi vikulangir. Fr4 og med spretti tvo var hannad, forritad og profanir gerdar.
Teymid skipulagdi sprettina eftir pvi hvad pad taldi sig geta komid moérgum klukkustundum

fyrir hverju sinni.

4.1.2 Hlutverk

begar unnid er i Scrum parf ad skipa i nokkur hlutverk:

e Product owner: Skilgreinir krofurnar i kerfinu og forgangsradar peim, akvedur
utgafudaga og innihald kerfisins. Product owner i pessu verkefni er Fannar Ingi

Fridpjofsson, helsti tengilidurinn hja Film Iceland.



e Scrum Master: Scrum master i pessu verkefni er Soley Asgeirsdottir. Hun er
tengilidur & milli teymis og fyrirteekis. Hun sér til pess ad allir vinni eftir reglum
Scrum, ad vinna teymisins gangi vel og verkefninu midi rétt afram. Soley styrir
daglegum Scrum fundum, sinnir verkstjorn og einnig er gert rad fyrir ad Scrum master

verji u.p.b. 75-85% af tima sinum i ad forrita.

e Teymio: Teymid skipuleggur sprettina, hannar og forritar. Teymid samanstendur af:
Fannari Por Ragnarssyni, Soleyju Asgeirsdottur, Steinpori Kolbeinssyni og Steinari

Haraldssyni.

4.1.3 Fundir

Vid vinnslu pessa verkefnis voru haldnir prennskonar fundir.

1) Daglegir Scrum fundir (e. daily Scrum): Scrum master hélt stuttan fund & hverjum
degi klukkan 10:00. Hann sa til pess ad verkefninu midadi rétt afram. Hann for yfir
daginn og kannadi hvort allir hefdu lokid vid verkefni geerdagsins. Einnig athugadi
hann hvort einhver atti i erfidleikum med verketnid sitt og hvort einhvern vantadi

hjalp med verkefnid.

2) Uppgjor (e. retrospective): bessir fundir voru haldnir i lok hvers spretts. A pessum
fundum var farid yfir sprettinn, pa sérstaklega hvad for vel, hvad for illa og hvad
maetti gera betur 1 nesta spretti. Tilgangur pessara funda var ad athuga hvort ad
teymid geeti baett vinnubrdgd sin 4 einhvern hatt og aukid pannig skilvirkni i naesta

spretti.

3) AJ lokum voru fundir til ad skipuleggja naesta sprett (e. sprint planning). A pessum
fundum voru valdar krofur af krofulistanum (e. backlog) og faerdar 1 annan minni

krofulista fyrir naesta sprett.

4.1.4 Adstada

Teymid fékk uthlutad adstodu & annari haed i Haskolanum i Reykjavik. Adstadan var heldur
pétt setin en teymio purfti ad deila henni med 6drum hopi. Teymid fékk oftast laust

vinnuherbergi & annari haed skdlans.



4.1.5 Vinnusattmali
[ upphafi verkefnis gerdi teymid eftirfarandi vinnusattmala:
e Sidustu prjar vikurnar verdur unnio alla virka daga. Um helgar eftir porfum.

e Teymid @tlar ad stydjast vid Scrum adferdafradina til ad halda utan um vinnuna og

audvelda samskipti milli medlima.

e Eftir hvern sprett verdur til vara sem uppfyllir allar geedakrofur (e. minimum viable
product). Varan er ekki tilbiin nema hiin uppfylli allar geedakrofur p.e. kodinn hefur
verid yfirfarinn af 60rum medlimi i teyminu (e. pull request) og er almennt skyr og
utskyrdur med athugasemdum i koda. Einungis pa uppfyllir hann DoD (e. definition
of done).

e Teymid @tlar ad vinna manudaga og midvikudaga 8 klukkustunda vinnudag fyrstu 12
vikurnar og 8 klukkustundir & dag alla virka daga sidustu 3 vikurnar. Ef pad verda
forfoll geta peir sému og komast ekki unnid pad upp med pvi ad vinna lengur eda gera
verkefni utan vinnutima. Ef meirihluti teymisins kemst ekki vegna t.d. verkefnaskila

var akve0id ad hafa fostudag sem varadag.

e Teymid heldur daglega fundi (e. daily Scrum) klukkan 10 og uppgjor i lok spretts.

4.2 Verklag

4.2.1 Forritunarreglur

bad er mikilveegt ad allur kodi s¢ laesilegur en pegar kom ad pvi ad forrita reyndi teymid ad
komast hja pvi ad endurtaka koda. Forritid er a ensku og pvi var fylgt enskum malfars og
stafsetningarreglum. Lagt var upp med ad hver lina veari ekki lengri en 115 stafabil til ad
ko6dinn sé laesilegur. Teymid notadi ESLint stillingar frd AirBnB til ad skilgreina

forritunareglur.



4.2.2 Verkefnastjérnun

bar sem teymid valdi ad vinna eftir Scrum var dkvedid ad notast vid Trello til ad halda betur
utan um verkefnastjornun vegna pess ad pad stydur vel vid Scrum. [ Trello er hagt ad setja
upp verkefnabord par sem hagt er ad sja 4 mjog skyran og einfaldan hatt hvada verkefni parf

a0 leysa, hvada verkefnum er verid ad vinna i og hvada verkefnum er lokid.

4.2.3 bréunarumhverfi

e Google Docs og Sheets - Fyrir skjolun og skyrslugerd.

e Jest - Fyrir einingapréfanir (e. unit test) 4 kdoa.

e Slack - Fyrir samskipti teymisins og samskipti vid tengilioi.

e Trello - Fyrir verkefnastjornun. Sprettirnir voru settir upp i Trello svo hagt vari ad
fylgjast med framvindu verkefnisins.

o Toggl - Notad til ad halda utan um alla tima sem teymid vardi i verkefnid.

e TravisCI - S4 um sampettustjornun (e. continuous integration). Keyrdi profanir a
nyjum utgafum og sa til pess ad per virkudu.

e Yarn & npm - Notad til ad setja upp JavaScript pakka.

e ESLint & Prettier - S4 um ad nyr k6di bryti ekki fyrirfram skilgreindar
forritunarreglur og s til pess ad allur k6di héldi sama snidmati.

e React Native - JavaScript rammi (e. framework). Tl til ad bua til forrit fyrir i0OS og
Android med JavaScript.

e Redux - Heldur utan um stodu forritsins og sér til pess ad forritid keyri eins a
mismunandi t6lvubunadi.

e Expo - Hugbunadur sem notadur er vid proun smaforrita. Notast vid JavaScript s6fn
sem audvelda adgang ad eiginleikum sima (e. system functionality) eins og t.d.
myndavél eda GPS. Hagt er ad keyra smaforrit i gegnum Expo, badi 4 sima og i
syndarvél.

e GitHub - Utgafustjornunarkerfi (e. version control) sem hysir allan koda fyrir
verkefnid. Med pvi er hagt ad sekja eldri utgafur af forritinu.

e Visual Studio Code - Notao til ad rita allan kéoa fyrir forritid.

e Firebase - Notad sem bakendi eda BaaS (e. Backend-as-a-Service). Bydur upp 4 API
(e. application programming interface), pjonustu (e. server) og gagnageymslu (e.
datastore) allt i einum pakka.

e Husky - Keyrir einingaproéfanir (e. jest snapshot) og kddaprofanir (e. eslint). Ef
profanir keyra an villna getur forritari vistad koda & GitHub.



5 Profanir

Profanir 4 hugbtinadi er mikilvaegur hluti 1 hugbtinadargerd. Teymid setti upp notendaprofanir
til a0 f4 alit 6hadra adila & vidmoti. bad voru gerdar tvaer notendaprofanir. Einnig voru gerdar

einingaprofanir.

5.1 Vidmotsprofanir

Valdir voru notendur af handahofi til ad leysa fyrirfram dkvedin verkefni. Nokkrir notendur
attu i erfileikum med ad klara pau verkefni sem 16gd voru fyrir pa og pvi var vidmotio
endurhannad i samradi vid verkkaupa og honnud. Sidari notendapréfun var sett eins upp og

st fyrri og fékk vidmotid betri mottokur fra peim sem profudu smaforritid.

5.2 Einingaprofanir

Teymid setti upp einingaprofanir (e. jest snapshots) til ad halda liku notendavidomoti 1 gegnum
prounarferlid. Profunin felur 1 sér ad skjaskot er tekid af vidmoti og pad borid saman vid

eldra skjaskot. Ef vidmotio er sett upp a dlikan hatt stenst profio ekki.

6 Verkaztlun

Teymid greindi notendahodpa til ad dkvarda hvada hopar veru liklegastir til ad nota kerfid en
pegar 1jost var hverjir notendahoparnir voru var hagt ad snida sérhafdara kerfi adlagad ad
peim. Einnig gerdi teymid krofulista sem 1ysir allri virkni sem kerfid parf ad uppfylla.
Notadur var aztlunarpoker (e. planning poker) til ad aatla erfidleikastig hverrar krofu fyrir

sig og ad lokum var spad fyrir um préunarhrada.
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6.1 Notendahopar

Teymid greindi notendahopa til ad fa betri mynd af hugsanlegum notendum fyrir forritio.

Notendahdépar | Bakgrunnur Notkun Umbhverfi Helstu
kerfisins markmio

Feroamenn

Mikilveegi:
Aetlum ad
fjoldi
ferdamanna sé
um pad bil 2,2
milljonir
(53.6% eru a
bilinu 15-34 ara
=1.192.384)

6.2 Krofulisti

Aldur: 18-35
Kyn: B20i

Menntun:
Engin sérstok

Hzefni/Vanhaef
ni: Ekkert

Notkun:
Misjafnt

bjalfun: Litil
sem engin
pjalfun

Vidhorf:
Almennt gott
par sem kerfio
veitir
afpreyingu sem
ad notendur eru
ao leita eftir.

Fjoldi

Notenda: Fjoldi

vegna
hugmyndar fra
islenskum
tokustodum
39,4% =
469.800 manns

Teeknilegt
umhverfi: Er i
flestum
tilfellum gott en
flestir
ferdamenn eiga
snjallsima.

Raunverulegt
umhverfi:
Getur verid hvar
sem er.

Annao
umbhverfi:
Ekkert sérstakt.

Tafla 1 - Notendahdpar

(1) Afla sér
upplysinga um
kvikmyndir sem
framleiddar
hafa verio a
fslandi.

(2) Fa vegvisi
ad tokustao.

(3) Taka patt i
trivia.

Krofulistinn inniheldur allar paer kréfur sem forritid parf og geeti uppfyllt. Krofunum er skipt

i tvo flokka, virknikréfur og almennar krofur, sem eru sidan skipt nidur eftir mikilveegi peirra.

Gert var grein fyrir mikilvaegi hverrar krofu med einfaldri einkunnagjof, A, B eda C.

Virknikrofur eru paer kréfur sem ad eiga vid virkni forritsins en almennar krofur eru paer sem

a0 ekki eiga beint vi0 virknina, 61lu heldur hvernig skal vinna i verkefninu og hvers skuli

gaett 1 vinnunni.
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Klarao /
Nr [Krafa Forgangur | Punktar Oklarad | Beett vid

Sem notandi get ég skrad mig inn med

1  Facebook A 3 K [ upphafi

2 Sem notandi get ég skrdd mig inn med Google B 3 0 { upphafi

3 Sem notandi get ég séd kort af {slandi A 2 K [ upphafi
Sem notandi get ég sé0 helstu tokustadi &

4 landakorti A 2 K { upphafi
Sem notandi get ég smellt 4 tokustadi 4

5  landakorti og fengid upplysingar A 3 K { upphafi
Sem notandi get ég leitad ad tokustad &

6  landakorti A 5 K { upphafi

7  Sem notandi get ég fengid vegvisi 4 tokustad A 5 K [ upphafi

Sem notandi pa getur forritid getur fundid

8  GPS stadsetningu mina sjalfvirkt. A 2 K { upphafi
Sem notandi get ég tekid patt i spurningaleik

9  (e. trivia) fyrir hvern tokustad B 5 K [ upphafi
Sem notandi vill ég fa einkunn fyrir

10  spurningaleik (e. trivia) B 1 K [ upphafi
Sem notandi get ég séd lista af kvikmyndum

12 og margmidlunarefni B 2 K [ upphafi

Sem notandi get ég leitad ad tokustad med
13 afmorkunum (e. filter) C 5 0 { upphafi

Sem notandi get ég s¢d UGC undir geotag eda
14 myllumerki C 5 0 { upphafi

Sem forritari get ég tengst vid Firebase
16 bakenda og gagnagrunn A 5 K [ upphafi

Sem forritari vill ég ad sampeettustjornun (e.
continuous integration) keyri profanir 4 nyjum

19 tgafum A 2 K [ upphafi

20 Sem stjornandi get ég sé0 fjolda notenda A 2 0 [ upphafi
Sem stjornandi get ég baett vid eda fjarlegt

21  tokustadi A 1 K [ upphafi
Sem stjornandi get ég baett vid nyjum

22 spurningaleik (e. trivia) A 1 K [ upphafi

23 Sem notandi get ég keyrt forritid 1 10S A 1 K [ upphafi
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24

25

26

27

28

29
31

32

33

34

35
36
37

38

39
40

41
42
43
44
45

Sem notandi get ég keyrt forritid i Android

Sem notandi get €g s€0 stadi sem ég hef
heimsott

Sem notandi get ég smellt &
hamborgaravalmynd

Sem notandi get ég bokad skipulagdar
skodunarferdir ad tokustéoum

Sem notandi get ég dregid myndina af
landakortinu inn og ut

Sem notandi get ég fengid tilkynningar pegar
¢g nalgast tokustad

Sem notandi get ég smellt & hjalparvalmynd

Sem notandi fee ég ad vita hvort ad ég svaradi
rétt eftir hverja spurningu

Sem forritari vill ég ad verkefnid sé sett upp i
Expo og ad uppbygging verkefnis (e. folder
structure) sé edlileg.

Sem forritari vill ég fylgja forritunarreglum
ESlint.

Setja upp TravisCI + ESlint + Jest + Husky +
Enzyme (e. npm run test)

Bottom tab navigation
Sem notandi get ég smellt & um forritid

Sem notandi & stadsetning min ad uppferast
sjalfkrafa

Sem notandi get ég s€0 hversu moérgum réttum
spurningar ég svara fyrir hvern spurningarleik

Laga utlit 4 lista og bottom tab navigation

Texti vid pinna birtist ekki fyrr en eftir
akvedin addratt.

Gera rekstrarhandbok
Lista upp tokustadi fyrir kvikmyndir i lista
Tengja forritid vid greiningartol

Saekja mynd fyrir hverja kvikmynd fra IMDB

Tafla 2 - Krofulisti

QO W w » w

[\CT \O R\

A

A A AN AR

[ upphafi
[ upphafi
[ upphafi
[ upphafi
[ upphafi

{ upphafi
{ upphafi

{ upphafi

Sprettur 2
Sprettur 2

Sprettur 2
Sprettur 3
Sprettur 3

Sprettur 4

Sprettur 5
Sprettur 6

Sprettur 6
Sprettur 7
Sprettur 7
Sprettur 7
Sprettur 7
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Krofulistinn breyttist 1 ferlinu og var krofum baett vid, adrar fjarleegdar og gildi sogupunkta

breytt. Sameiginleg akvordun var tekin vardandi allar breytingar & kréfulista.

6.3 Krofulisti breytingar

Sem notandi get ég fengid leidarvisi ad fleiri en

11 einum tokustad B 3 Sprettur 6
Sem notandi get ég sé0 vegalengd fra niiverandi

15  stadsetningu til valins tokustadar. C 1 Sprettur 6

17  Sem forritari get ég fengid skjolun um API A 1 Sprettur 4

Sem forritari vill ég ad kodinn minn sé med a.m.k
18  70% “code coverage” A 3 Sprettur 3

Sem notandi get ég fengid sprettiglugga af kvikmynd
30  ar leitarnidurstooum A 3 Sprettur 3

Tafla 3 - Krofur sem voru fjarleegdar ur krofulista

6.4 Rymisaatlun

Préunarrymid er timinn sem teymid getur varid i ad proa forritio sjalft, hér er helst att vid ad
utfeera krofur Ur krofulista eda forritun og pvi er skyrslugerd, fundahold, honnun og annad
ekki talid med 1 prounarrymi. Til ad mynda var datlad ad Scrum master (S6ley) myndi verja
25% af sinum tima 1 ad skipuleggja fundi eda spretti 4 medan hinir medlimir teymisins
myndu verja ad jafhadi tveimur klukkustundum i hverjum spretti i fundarhold og pessir timar

voru pvi ekki taldir med 1 prounarrymi.
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S

0 0 0 0 0

Sprettur 0

Sprettur 1 8 8 8 8 32
Sprettur 2 30 24 30 30 114
Sprettur 3 30 24 30 30 114
Sprettur 4 30 24 30 30 114
Sprettur 5 30 24 30 30 114
Sprettur 6 38 30 38 38 144
Sprettur 7 38 30 38 38 144
Sprettur 8 38 30 38 38 144
Heildarrymi: 242 Kist 186 kist 242 Klst 242 Kklst 920 kist
Rymi a0 medaltali fyrir 27 Kkist 21 Klst 27 Kklst 27 Kklst 102 Kkist

hvern sprett:

Sogupunktar

Tafla 4 - Rymisazetlun

A Krofur B Krofur == C Krofur == Klaradari Sogupunktar

125

100

75

50

25

Sprettir

Mynd 1 - Klaradir ségupunktar
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6.5 Sogupunktar

Teymid notadi dtlunarpoker til ad meta erfidleikastig krafnanna & krofulistanum. Adferdin
virkar pannig ad hver medlimur gefur hverri krofu Fibonacci punktagildi fra 0 - 89. begar

allir medlimir eru sammala um punktagildi fyrir hverja krofu er pad gildi 14tid standa.

6.6 brounarhradi

Til ad finna prounarhrada notadi teymid aeetlunar adferdina (e. forecasting method):

1. Byrjad var a0 finna prjar krofur sem voru samtals 13 sdgupunktar en i pessu tilfelli
valdi teymid kréfur 5, 6 og 7.
2. Sidan axtladi teymid timann sem pad tekur ad leysa pessar prjar krofur
(80 klukkustundir).
3. P4 er dxtlunartimanum (80 klukkustundir) deilt med fjolda s6gupunkta
(80 klukkustundir/ 13 ségupunktar) sem gefur pa nidurstodu ad 6 klukkustundir munu
fara 1 hvern s6gupunkt.
4. A9 lokum var préunarrymid sem teymid far ad medaltali fyrir hvern sprett
(102 klukkustundir) deilt meo fjolda klukkustunda fyrir hvern sdgupunkt
(6 klukkustundir). Nidurstadan er préunarhradi upp 4 17 punkta
(102 klukkustundir / 6) fyrir hvern sprett.

7 HOnnun

bessi kafli lysir honnuninni 4 framenda forritsins og hvada hlutverk teymid 1€k i pvi ferli.
Smaforritid parf ad vera audvelt i notkun svo notendur geti notid pess. Teymid var 1 samstarfi
med Film Iceland og Joni Kéra Eldon, honnudi Film Iceland, vid ad bata notendaviomot

smaforritsins.

7.1 Frumgerdir

begar verkefnid hofst var verkkaupi buinn ad hanna frumgerdir af notendaviométinu fyrir

smaforritid.
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NN\

FILM ICELAND

MITTY

HEADLINE

Trivia

center of
nur. Eat'local

SECRET LIFE OF WA

HEADLINE

Explore

What's the name of the
town where this scene
was filmed?

Seydisfjorour

Saudakrokur

SECRET LIFE OF W

Mynd 2 - Upprunalegu frumgerdirnar fra Film Iceland

Verkkaupi vildi halda sig vid upprunalegu honnunina en teymid dkvad ad gera

notendaprofanir 4 honnuninni til ad sja hvernig hugsanlegir notendur myndu spjara sig innan

smaforritsins. Nidurstodur profananna komu ekki noégu vel Ut og dkvad teymid pvi 1 samradi

vid verkkaupa og honnud ad endurhanna nokkrar skjamyndir 1 smaforritinu.
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Who is the actor
of Walter Mitty?

Ben Affleck
" | The Fate of the Furiot

Ben Stiller

Iceland Ben King

Ben Roethlisb
Interstellar

Batman Begin:

Interstellar

Rougue One: A Star Wars Story

Google @

()

Mynd 3 - Nyjar frumgerdir, skjamyndir fyrir lista af kvikmyndum og spurningaleik eftir sidari
lotu notendaviotala.

What is Bruce Wayne (Batman)
doing in the scene that is shot on
a frozen lake beneath the glacier
in lceland?
The Journey to the Center ¢

Testing the batmobile winter tires

The Fate of the Furious

Training martial arts
The Fifth Estate

5 Testing out new equipment from
The Journey to the Center of the Earth

Alfred Pennyworth
-
The Fifth Estate C

Recharging his strength after a
fight

Next question =p

B8

iPhone XR - 12.1 {Phone XR - 12.1 iPhone XR - 12.1

Mynd 4 - Endanlegt utlit 4 skjamyndum
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7.2 Siglingaleidarit

Til ad gefa betri mynd af fleedi smaforritsins og hvernig notandi ferdast 4 milli skjdmynda

gerdi teymid siglingaleidarit.

Logout About
About
) 4
Login
Start your journey
List
Menu S Movie List
‘Vialid login Y
Select Movie
Y
Menu AP
Home screen . .
Location List
Salect Location Select Location
Search for location
L v W
Select Location ) Play Trivia game o
Search resulis e Details = Trivia

Mavigate to Location

b 4

Mavigation

Mynd 5 - Siglingaleidarit



8 Framvinduyfirlit

8.1 Skipulag

Verkefninu var skipt upp i niu spretti, fyrstu fimm sprettirnir (Sprettir O - 4) voru tvar vikur

og atladar vinnustundir 128 en sprettur fimm var priggja vikna sprettur med 64 aetladar
vinnustundir. Pessi sprettur var yfir profatimabil og pess vegna voru faerri vinnustundir 1

honum. Sidustu prir sprettirnir voru vika hver og aztladar vinnustundir 160. { pessum

sprettum starfadi teymid i 8 klukkustundir 4 dag, alla virka daga.

Sprettur 0
Sprettur 1
Sprettur 2
Sprettur 3
Sprettur 4
Sprettur 5
Sprettur 6
Sprettur 7

Sprettur 8

27/08/2018 - 09/09/2018

10/9/2018 - 23/9/2018

24/9/2018 - 07/10/2018

08/10/2018 - 21/10/2018

22/10/2018 - 4/11/2018

5/11/2018 - 25/11/2018

26/11/2018 - 02/12/2018

03/12/2018 - 09/12/2018

10/12/2018 - 14/12/2018

Hemera
Chaos
Tartarus
Ananke
Ourea
Pontus
Nemesis
Hypnos

Chronos

Tafla 5 - Skipulag fyrir spretti

8.2 Sprettur 0 - Hemera

Fyrsti spretturinn hofst 27. agast og lauk 9. september en markmid sprettsins var ad funda

med verkkaupa og leidbeinanda, til ad fa betri mynd af verkefninu. A9 pvi loknu hof teymid

vinnu vid verkaatlun og -skipulagi sem tok stersta hluta timans. Teymid notadi Toggl til ad

halda utan um vinnustundir medlima.
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https://toggl.com/

8.2.1 Framvinda

Nafn Aztladir timar Klaradir timar

Fannar 32 18
Soley 32 27
Steinar 32 23
Steinpor 32 32
Samtals 128 kist 100 Kist

Tafla 6 - Azetladir og klaradir timar fyrir sprett 0

Fannar Por var veikur i nokkra daga og nadi par af leidandi ekki ad klara dztladan timafjolda.

Dreifing & vinnutimum

Fundir
2.5%

Verkaaetlun
50.0% Verkskipulag
47.5%

Mynd 6 - Dreifing 4 vinnutimum eftir verkefnum

21



8.2.2 Uppgjor
Hvao for vel:

e Teyminu semur vel og pad er almennt mjég godur morall.

o [ pessum spretti var verkaaetlun og -skipulagi skilad. Teymid er sammala um ad
skyrslan sem var skilad hafi verio aget.

e Teymid hélt stutta kynningu fyrir adra hopa i lokaverkefnis ndmskeidinu sem gekk
vel.

e (60 samvinna vid tengilidi og leidbeinanda.

e Teymid var sammala um hvert utlit og virkni forritsins 4 ad vera.
Hvao hefoi matt fara betur:

e Stundvisi er pad helsta sem ma nefna.

e Teymio stefndi ad pvi ad klara krofulista og timadaetlanir en pad tok of langan tima.

Hvao x2tlum vio ad baeta:

e Samskipti vid verkkaupa og leidbeinanda hafa verid go6d en pad parf ad setja nidur

fasta tima til ad hitta pa.
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8.3 Sprettur 1 - Chaos

Spretturinn hofst 10. september og lauk 23. september. Markmid sprettsins var ad gera
notendaprofanir og klara honnun forritsins. Einnig var stefnt 4 ad setja upp prounarumhverfi
og verkefnid sjalft med réttri moppuskipan og undirbua fyrir nasta sprett svo haegt vaeri ad

hefja forritun strax i upphafi hans.

8.3.1 Framvinda

Sprettur 1
Aztladir timar Klaraoir timar
32 26

Fannar

Soley 32 31
Steinar 32 41
Steinpor 32 33
Samtals 128 Klst 131 Kist

Tafla 7 - Azetladir og klaradir timar fyrir sprett 1

Dreifing & vinnutimum

Fundarhéld

3.0%

Ahzettumat

3.0%
Notendapréfanir
8.0%

Forritun
86.0%

Mynd 7 - Dreifing 4 vinnutimum eftir verkefnum
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8.3.2 Uppgjor

Hvad for vel:
e Teymid nddi ad klara aztladar vinnustundir.
e Notendaprofanir gafu dyrmaetar upplysingar sem teymid nytir til ad endurhugsa
hénnunina & forritinu.
e Teyminu tokst ad setja upp préunarumhverfi.

Hvad hefoi matt fara betur:
e Timaskraningar voru ekki uppfardar noégu reglulega.

Hvad @tlum vid ad baeta:
e Timaskraningar eiga alltaf ad vera tilbanar fyrir vikulok.
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8.4 Sprettur 2 - Tartarus

Spretturinn hofst 24. september og lauk 7. oktober. Markmid sprettsins var ad rannsaka nyja
teekni eins og Firebase. Teymid byrjadi 4 pvi ad setja upp Google Maps, innskraningarglugga

og audkenningu fyrir nyja notendur.

8.4.1 Framvinda

Sprettur 2
Fannar 30 27
Soley 30 32
Steinar 30 22
Steinpor 30 33
Samtals 120 114

Tafla 8 - Azetladir og kliradir timar fyrir sprett 2

Dreifing & vinnutimum

Fundarhdld
3.5%

Forritun
96.5%

Mynd 8 - Dreifing 4 vinnutimum eftir verkefnum



8.4.2 Krofur

Krofulisti fyrir sprett -

Nr Lysing Forgangur Sogu- Klarad/
punktar OKklarad

16 Sem forritari get ég tengst vid Firebase A 5 K
bakenda og gagnagrunn

3 Sem notandi get ég séd kort af fslandi A 2

19 Sem forritari vill ég ad sampattustjornun A 2
(e. continuous integration) keyri profanir
a nyjum utgafum

21 Sem stjornandi get ég batt vid eda A 1 K
fjarleegt tokustadi

33 Sem forritari vill ég ad verkefnid s¢ sett A 1 K

upp 1 Expo og ad uppbygging verketnis
(e. folder structure) sé edlileg.

1 Sem notandi get ég skrad mig inn med A 3 K
Facebook
34 Sem forritari vill ég fylgja A 1 K
forritunarreglum ESlint.
26 Sem notandi get ég smellt & A 1 K
hamborgaravalmynd
35 TravisCI + ESlint + Jest + Husky + A 1 K

Enzyme (npm run test)
Tafla 9 - Krofur unnar i spretti 2
8.4.3 Uppgjor

Hvad for vel:
e Forritun gekk nokkud vel.

Hvao hefoi matt fara betur:
e Toluvert af villumeldingum sem tok tima ad leysa.

Hvao atlum vid ad baeta:
e Verja meiri tima i rannsoknarvinnu.



8.5 Sprettur 3 - Anake

Spretturinn hofst 8. oktober og lauk 21. oktober. Markmid sprettsins var ad forrita afram

vegvisi, ymsar skjdmyndir og kort fyrir notendur.

8.5.1 Framvinda

Sprettur 3
Fannar 28 16
Soley 28 22
Steinar 28 32
Steinpor 28 28
Samtals 112 98

Tafla 10 - Aztladir og klaradir timar fyrir sprett 3

Dreifing @ vinnutimum

Fundarhdld
5.1%

Farritun
94.9%

Mynd 9 - Dreifing 4 vinnutimum eftir verkefnum



8.5.2 Krofur

Krofulisti fyrir sprett -

Nr Lysing Forgangur Sogu- Klarao/
punktar Oklarad

28 Sem notandi get ég dregid myndina af A 1 K
landakortinu inn og it

36 Bottom tab navigator A 5

37 Sem notandi get ég smellt 4 um forritid A 1

8 Sem notandi pa getur forritid getur A 2 K
fundid GPS stadsetningu mina
sjalfvirkt.

38 Sem notandi & stadsetning min ad A 5 0
uppfeerast sjalfkrafa

4 Sem notandi get ég s€0 helstu tokustadi A 2 0
4 landakorti

Tafla 11 - Krofur unnar i spretti 3

8.5.3 Uppgjor
Hvao for vel:

e Teyminu tokst ad klara margar krofur.
Hvad hefoi matt fara betur:

e Pa0 hefdi matt vera betri utgafustjérnun.
e Dad gleymdist ad eyda greinum pegar par hofou ekki lengur notagildi.

e DPbad gleymdist ad uppfaera master grein i lok spretts.
Hvad @tlum vid ad baeta:
o Utgafustjornun.

e Verkefnastjornun.
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8.6 Sprettur 4 - Ourea

Spretturinn hofst 22. oktdber og lauk 4. november. Markmid sprettsins var ad halda afram ad
forrita vegvisi, ymsar skjamyndir og landakort fyrir notendur.

8.6.1 Framvinda

Sprettur 4
Fannar 28 30
Soley 28 28
Steinar 28 29
Steinpor 28 27
Samtals 112 115

Tafla 12 - Azetladir og klaradir timar fyrir sprett 4

Dreifing & vinnutimum

Fundarhold
2.6%

Forritun
97.4%

Mynd 11 - Dreifing 4 vinnutimum eftir verkefnum
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8.6.2 Krofur

Krofulisti fyrir sprett -

Nr. Lysing Forgangur Sogu-  Klarao/
punktar OKklarad

4  Sem notandi get ég séd helstu tokustadi A 2 K
a landakorti

38 Sem notandi & stadsetning min ad A 5 0
uppfeerast sjalfkrafa

5  Sem notandi get ég smellt 4 tokustadi & A 3 K
landakorti og fengid upplysingar

12 Sem notandi get ég sé0 lista af B 2 K
kvikmyndum og margmidlunarefni

9 Sem notandi get ég tekid patt i B 5 6]
spurningaleik (e. trivia) fyrir hvern
tokustad

32 Sem notandi f& ég ad vita hvort ég C 1 K

svara rétt eftir hverja spurningu

10 Sem notandi vill €g fa einkunn fyrir B 1 K
spurningaleik (e. trivia)

Tafla 13 - Krofur unnar i spretti 4

8.6.3 Uppgjor
Hvao for vel:

e Teyminu gekk vel ad forrita kr6furnar fyrir sprettinn.
e Fundur med verkkaupa gekk mjog vel.

e Samstarf innan teymisins var einstaklega gott.
Hvao hefoi matt fara betur:

e Medlimir teymisins hefdu matt vera stundvisari.

e Toluverdur timi for 1 ad laga Expo villumeldingar.



Hvao setlum vio ao bata:

e Allir medlimir teymisins &tla ad vera stundvisari.

e Verkefnastjornun.

8.7 Sprettur 5 - Pontus

Spretturinn hofst 5. névember og lauk 25. ndvember. Helsta markmid pessa spretts var ad
klara adalskjamynd og pa sérstaklega vegvisun og gagnagrunn.

8.7.1 Framvinda

Sprettur 5

Fannar 16 14
Soley 16 17
Steinar 16 24
Steinpor 16 27
Samtals 64 82

Tafla 14 - Aztladir og klaradir timar fyrir sprett 5

Dreifing & vinnutimum

Fundarhéld
3.7%
Notendapréfanir

6.1%

Forritun
90.2%

Mynd 12 - Dreifing 4 vinnutimum eftir verkefnum
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8.7.2 Krofur

Krofulisti fyrir sprett -

Nr. Lysing Forgangur  Sogu-  Klarad/
punktar OKklirad

6  Sem notandi get ég leitad ad tokustad a A 5 K
landakorti

22 Sem stjornandi get ég beett vid nyjum A 1 K
spurningaleik (e. trivia)

9  Sem notandi get ég tekid patt i B 2 K
spurningaleik (e. trivia) fyrir hvern
tokustad

38 Sem notandi 4 stadsetning min ad A 5 K
uppfeerast sjalfkrafa

Tafla 15 - Krofur unnar i spretti 5

8.7.3 Uppgjor

Hvao for vel:

e Teyminu tokst ad klara sidari lotu notendapréfana. Engir alvarlegir gallar fundust 1
hénnun og vidtdlin gengu vel.
e Forritun gekk vel pratt fyrir verkefnavinnu og undirbuning fyrir lokaprof.

e Teymid nadi samkomulagi vid verkkaupa um lokahdnnun.
Hvad hefoi matt fara betur:

e Medlimir teymisins unnu sitt 4 hvad an pess ad skipuleggja daginn eda vikuna.

e Pad hefdi matt vera betra skipulag yfir dagana sem var unnid dsamt betri viku yfirsyn.
Hvad @tlum vid ad baeta:

e Teymid @tlar ad hafa betra skipulag i naestu sprettum.
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8.8 Sprettur 6 - Nemesis

Spretturinn hofst 26. névember og lauk 2. desember. Markmid pessa spretts var ad klara ad
finpussa 1tlit { nokkrum skjamyndum asamt pvi a0 leidrétta ymsa galla og klara adrar minna

mikilvaegar krofur.

8.8.1 Framvinda

Sprettur 6
Aztladir timar Klaradir timar
Fannar 40 40
Séley 40 39
Steinar 40 40
Steinpor 40 37
Samtals 160 156
Tafla 16 - Aztladir og klaradir timar fyrir sprett 6
Dreifing & vinnutimum
Fundarhéld
2.6%
Forritun
97.4%
Mynd 13 - Dreifing 4 vinnutimum eftir verkefnum
8.8.2 Krofur
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Krofulisti fyrir sprett -

Nr. Lysing Forgangur  Sogu- Klarao/
punktar Oklarad

7  Sem notandi get ég fengid vegvisi a tokustad A 5 K
38 Sem notandi 4 stadsetning min ad uppfeerast A 4 K
sjalfkrafa

Tafla 17 - Krofur unnar i spretti 6

8.8.3 Uppgjor
Hvao for vel:

e Teymi0 raeddi vid verkkaupa um pad hvernig lokattlit smaforritsins &tti ad vera svo

hagt veeri a0 klara ad forrita sumar krofur.

e Teyminu gekk vel ad skipuleggja alla daga sprettsins og pvi var mjog augljost hverju

pyrfti ad byrja 4 i naesta spretti.
Hvad hefoi matt fara betur:
e Ekkert sérstakt sem hefdi purft ad fara betur i pessum spretti.
Hvad @tlum vid ad baeta:

e Teymid ma einbeita sér betur pegar pad er ad vinna.
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8.9 Sprettur 7 - Hypnos

Spretturinn hofst 3. desember og lauk 9. desember. Markmid pessa spretts var ad halda adfram

a0 vinna mikilvaegar krofur i krofulistanum asamt pvi ad undirbia stodufund prju.

8.9.1 Framvinda

Sprettur 7
Fannar 40 40
Soley 40 41
Steinar 40 40
Steinpor 40 36
Samtals 160 157

Tafla 18 - Aztladir og klaradir timar fyrir sprett 7

Dreifing & vinnutimum

Skyrslur
7.6%
Fundargerd
8.9%

Forritun
83.4%

Mynd 14 - Dreifing 4 vinnutimum eftir verkefnum
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8.9.2 Krofur

Krofulisti fyrir sprett -

Nr. Lysing Forgangur Sogu-
punktar
20 Sem stjornandi get ég séd fjolda notenda A 2
40 Bottom tab navigation A 2
41 Texti vid pinna birtist ekki fyrr en eftir akvedin B 3
addratt.
42  Gera rekstarhandbok A 1
43 Lista upp tokustadi fyrir kvikmyndir 1 lista B 2
44  Tengja forritid vid greiningartol B 2

Tafla 19 - Krofur unnar i spretti 7

8.9.3 Uppgjor
Hvad for vel:

e Teyminu gekk vel ad vinna krofur af kréfulistanum.

e Teyminu gekk mjog vel ad undirbua sig fyrir stodufund prju.

e Stodufundur prju for vel og teymid fékk nokkrar godar abendingar.
Hvao hefoi matt fara betur:

e Ekkert sérstakt sem hefdi purft ad fara betur i pessum spretti.
Hvad atlum vid ad beeta:

e Teymid @tlar ad gera itrarlegri profanir 4 peim kréfum sem eru bunar.

K

K

Klarao/
Oklarad
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8.10 Sprettur 8 - Chronos

Spretturinn hofst 10. desember og lauk 14. desember. Markmidid med sprettinum var ad

prufa forritid i margskonar snjallsimum, finna villur, lagfaera villur og endurskrifa koda.

8.10.1 Framvinda

Sprettur 8
Fannar 40 50
Soley 40 41
Steinar 40 42
Steinpor 40 38
Samtals 160 171

Tafla 20 - Aztladir og klaradir timar fyrir sprett 8

Dreifing & vinnutimum

Fundarhdld
1.8%
Forritun
14.1%

Skyrslur
84.1%

Mynd 15 - Dreifing 4 vinnutimum eftir verkefnum



8.10.2 Krofur

Krofulisti fyrir sprett -

Nr. Lysing Forgangur Sogu- Klarao/
punktar Oklarad

45 Sakja mynd fyrir hverja kvikmynd fra IMDB C 2 K

Tafla 21 - Krofur unnar i spretti 8

8.10.3 Uppgjor

Hvad for vel:

e Mzating var til fyrirmyndar.

e Samvinna hja medlimum.

e Allir medlimir mjog vinnusamir.
Hvao hefoi matt fara betur:

e Ekkert sérstakt sem hefdi purft ad fara betur i pessum spretti.
Hvad @tlum vid ad baeta:

e Ekkert sérstakt.
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8.11 Heildar yfirlit

8.11.1 Timayfirlit

Heildar timar

I e N e
18 27 23 32
26 31 41 33
27 32 22 33
16 22 32 28
30 28 29 27
14 17 24 27
39 39 40 37
40 41 40 36
50 41 42 38
260 278 293 291

Tafla 22 - Klaradir timar hja medlimum teymisins
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Heildardreifing vinnutima

Fundarhold
3.3%
Skyrslur
23.1%
Notendavidtol
4.1%
Forritun
69.5%

Mynd 15 - Dreifing vinnutima fra Agust til Desember

8.11.2 Brunarit

Teymid klaradi ekki alla aatlada sogupunkta vegna pess ad honnun breyttist og nyjar krofur

urdu til.

Sdgupunktar

== Framvinda == Astlad

100

75

50

25

0
23. September 7. October 21. October 4. November 18.November 2. December
2018 2018 2018 2018 2018 2018

Dagsetning (Lok hvers spretts)

Mynd 16 - Brunarit fyrir allt verkefnid
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9 Framtidarsyn

Smaéforritid eins og pad stendur i dag er nokkud einfalt og med mikla moguleika & viobotum.

Teymid er mjog stolt af forritinu sem ad pad skiladi inn i lok verkefnisins.

Upphaflega hugmyndin med pessu verkefni var ad bua til forrit sem yrdi skilad til verkkaupa
og hagt vaeri ad proa afram en verkkaupi @tlar ad leita ad forritara til ad préa hugmyndina

frekar.

Film Iceland er sem stendur i umsoknarferli hja Startup Tourism. Hja Startup Tourism geta
pau fengid pa adstod sem pau purfa til ad fara med hugmyndina lengra. Verkkaupi hyggst

einnig sekja um hja Taekniprounarsjodi og vonast eftir fjarstyrk til ad proa forritid lengra.

Eitt helsta markmid Film Iceland er ad bjoda upp 4 forrit par sem ferdamenn geta skipulagt
ferd um landid og skodad tokustadi. Samstarf med bilaleigum og ferdaskrifstofum er annad
markmid sem verkkaupi vill uppfylla. Bilaleigur gaetu pa hugsanlega maelt med forritinu til
vidskiptavina sinna. Ferdaskrifstofur geta auglyst skodunarferdir i forritinu og gaetu verid

med hlekk inna skodunarferdir sem fara um peer slodir sem notandinn er ad skoda.

Film Iceland er med héleit markmid um forritid og rekstur pess. Langtima markmidid er ad
nota forritid erlendis og vikka sjondeildarhringinn. Adur en pangad er farid vill verkkaupi
préa ferdapjonustu i kringum tokustadi 4 fslandi en einnig opna augu yfirvalda og

kvikmyndaframleidslu fyrir virdi islenskrar nattaru i kvikmyndagero.
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10 Lokaord

begar litid er 1 baksynisspegilinn hefur petta verkefni verid pad mest krefjandi sem teymid
hefur purft ad takast 4 vi0 4 namsferlinum en 4 sama tima skemmtilegasta verkefni sem
teymid hefur att vid. Pessi reynsla 4 an efa eftir ad koma sér vel pegar ut i atvinnulifid er
komid. Pad var gaman ad getad notad storan hluta pess sem namid hafoi skilid eftir i gegnum

tidina.

Teymid myndadi gott samband sin & milli og fer satt fra bordi. Gott samband teymisins vid
verkkaupa og leidobeinanda var dyrmeett. Reglulegir fundir med pessum adilum urdu til pess
ad allir voru 4 somu bladsidu 4 medan 4 verkefninu st6d og pvi var mun audveldara ad eiga

vid per hindranir sem komu upp 4 leidinni.
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