Ahzttumat

Teymid gerdi aheettumat til pess ad meta og vinna Ur peim dhattum sem pad gaeti stadid frammi fyrir en pannig er haegt ad sja strax
hverjar helstu ahaettur og askoranir vaeru i komandi verkefni. I toflunni hér fyrir nedan ma sja peer ahaettur sem ad teymid taldi
liklegastar ad gaetu haft ahrif 4 utkomu verkefnisins, einnig var gerd vidbragdsaetlun til pess ad hagt vari leysa pau vandamal an

vandraoda.

[ toflunni hér ad nedan er hverri dhzttu lyst i stuttu mali og sidan er sett upp vidbragdsaztlun til ad audvelda hvernig unnid er ur
kringumstedunum. Til pess ad geta gert grein fyrir steerd og alvarleika hverrar dhattu er peim gefid stig a skalanum 1 - 5. Teymid
notadi aztlunarpdker (e. planning poker) til ad aatla alvarleika og tidni hverrar dhaettu. Til pess ad greina og meta hverja dhattu fyrir
sig var ahettan reedd 4 medal teymisins og i kjolfarid lagdi hver og einn medlimur fram tdlu 4 bilinu 0-5. Pessi tala tdknar
alvarleikastig dhattunnar. Ef hopurinn var ekki sammala um alvarleika dhattunnar, sem tekin var fyrir hverju sinni, reddi teymid

saman aftur og ad lokum var svo kosid aftur. Petta ferli var svo endurtekid pangad til ad allir medlimirnir voru & sama mali.



Veikindi og Teymismedlimir geta ordid veikir ~ Medlimur letur teymi vita og finnur dag
1 Opid forfoll 2 2 eda ekki komist af 60rum astedum. til ad vinna upp tapadan tima.
bad koma timar par sem
Vinnuélag i teymismedlimir festast i verkefnum Medlimur letur teymi vita med godum
2 Lokad 25.11.2018 skola 1 2 i 60rum aféongum. fyrirvara.
Ymislegt getur komid upp pegar Sa sem lendir i vandredum leitar sér
Taeknilegir teymismedlimir eru ad nota misjéfn hjalpar og finnur lausn 4 vandanum eins
3 Opid ordugleikar 3 2 styrikerfi. fljott og hegt er.

Teymid fer ad vinna i 60rum hlutum sem
Teymid notar pjoénustur sem geta ekki treysta 4 pad kerfi sem liggur niori.

4 Opid Kerfi er nidri 5 1 klikkad. Einn medlimur fer ad leysa vandamalid.
bad getur oft verio erfitt ad laga og Medlimur leitar til samstarfsadila sinna i

5 Lokad 13.12.2018 Villa i koda 2 2 sja villur 1 koda. leit ad lausn.

6 Opid Laerdomskurfa 1 2 bad tekur tima ad lera 4 nyja hluti.  Nyta sér skjol og netid til a0 lera.
Naum ekki ad
klara Sprettirnir geta verid mislangir og ~ Forgangsrodum kroéfulistanum betur i
notendasogur i medlimir geta forfallast sem veldur naesta sprett. Possum ad A krofur fai

8 Lokad 13.12.2018 sprett. 1 1 pvi ad sumar krofur klarast ekki. alltaf forgang.

P6ssum ad eiga alltaf afritada utgafu af
Stundum geta tolvur bilad eda 6nnur verkefninu &4 hordum disk. Teymid reynir
vandamal tengd utgafustjornun ollid ad koda allan kdda sem tapadist upp a

9 Lokad 13.12.2018 Topum kdoa 5 1 pvi ad kodi tapast. nytt.
Setjum allt 4 bordid. Osztti eru reedd og
Deilumal Agreiningur 4 milli teymismedlima  skulu medlimir teymisins koma fram vid
innan og a eda jafnvel 4 milli verkkaupa og hvorn annan og adra sem vid koma

10 Opid milli hopa 1 2 teymisins. verkefninu med hreinskilni og kurteisi.



