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Menntamalastofnun og fleiri adilar maela med pvi ad allir leikskdlar landsins nyti sér
skimunartaekid HUUOM-2, en préfid kannar mal- og hljédkerfisvitund elstu barnanna i
leikskola. Gert er rad fyrir ad profid sé lagt fyrir vid upphaf skdlastarfs eda nanar tiltekid i
september eda oktdber. Utfra nidurstddun préfsins er haegt ad sja hvada bérn purfa 4
frekari pjalfun ad halda en born sem maelast med slaka faerni eru likleg til ad eiga erfitt med
lestur og ndm seinna meir (Amalia Bjérnsdéttir, Johanna T. Einarsdéttir og Ingibjorg
Simonardattir, 2013). Mikilvaegt er pvi ad gripa strax inn i og pjalfa mal- og hljédkerfisvitund
barna en kennsludzetlun pessi er hugsud sem slikt verkfaeri. Hér fyrir nedan verdur fjallad
nanar um kennsludatlunina, hvernig hun vard til, a hverju han byggir og hvernig zetlast er til

a0 hun sé notud.

Um kennsluaeetlunina

Vid undirbuning pessa verkefnis hafdi hofundur samband vid Ingibjorgu Simonarddttur,
talmeinafraeding en hin er ein af premur héfundum préfsins HLIOM-2. Ingibjérg syndi
héfundi daetlun med verkefnum sem 16gd héfdu verid fyrir hdp barna sem maeldust slok a
HLIOM-2 préfinu fyrir um pad bil 20 arum. Efnid hafdi ekki verid gefid Ut en pad byggdi 4
erlendu og islensku kennsluefni og var unnid af Ingibjérgu og J6honnu T. Einarsdéttur, sem
er einnig héfundur af HLJOM-2. Kennsludaetlun st sem hér birtist er byggd a efni Ingibjargar

og Johonnu med leyfi fra peim.

Uppbygging kennsluazetlunarinnar og fyrirlégn

Eins og adur hefur komid fram er pessi kennsludzetlun setlud bérnum sem maelast med slaka
faerni 4 HLOM-2. Atlast er til ad gripid sé strax inn i med pvi ad fylgja pessari kennsludaetlun
en hun samanstendur af 20 kennslustundum. Hver stund inniheldur prju til fiogur verkefni
sem pjalfa mismunandi paetti mal- og hljédkerfisvitundar. Kennsludatlunin er sett saman i
erfidleikar6d med stigbundna préun hljédkerfisvitundar i huga. Malt er med pvi ad byrjad
sé a fyrstu kennslustundinni og padan unnid afram ad peirri sidustu. Einnig er haegt ad sja i
sérstokum kafla yfirlit yfir 6ll verkefnin en par vaeri haegt ad velja verkefni sem henta
barnahépnum ad hverju sinni. Zskilegt er ad verkefnin séu 16gd fyrir prisvar til fjérum
sinnum i viku en hver stund zetti ad taka i kringum 10-20 mindtur. Thlutunartimabilid tekur
ba u.p.b. fjérar til sex vikur en heppilegast veeri ef pad staedi yfir i oktéber og névember. |
januar arinu eftir er svo HJOM-2 lagt aftur fyrir slakasta hépinn en pa kemur i ljés hvort um

frekara inngrip purfi.



Starfsmadur sem sér um ad leggja fyrir verkefnin aetti ad geta pad 6had menntun pvi
Ollum verkefnum fylgja ndkveemar leidbeiningar og ahersla er 16gd a ad pau séu einfold,
audveld i notkun og krefjist litils undirbdnings. Verkefnin eru i formi leikja en zetlast er til ad

bornin upplifi verkefnin sem skemmtilega leiki eda prautir og hafi gaman af.

ABur en hafist er handa

Mazelt er med ad sa starfsmadur sem mun leggja verkefnin fyrir lesi yfir hverja kennslustund
adur en hafist er handa. b6 verkefnin séu einfold og krefjist litils undirbunings eru po
sumstadar verkefni sem krefjast hjdlpargagna eins og t.d. kubba, hljédfaera, lista yfir n6fn
barnanna o.fl. Auk pess sem gaedi stundanna zattu ad vera betri ef starfsmadur er vel

undirbuinn.

Verkefnin byggja mikid a samskiptum kennara og barna p.e.a.s. ad kennarinn spyriji
spurninga eda leggi fyrir praut sem bornin purfa ad svara munnlega. Best veeri ad virkja oll
bérnin med pvi ad spyrja hvert og eitt peirra i stad pess ad spyrja allan hépinn pvi annars
geetu einhverjir komid sér undan ad svara og pjalfunin pa ekki négu markviss. Ad hverju sinni
barf starfsmadur p6 ad meta adstaeedur og passa ad pvinga ekkert barn til ad taka patt. Gott
er ad hafa pad markmid ad leidarljosi ad pessar stundir séu anaegjulegar og ad bornin upplifi
beer a jakaedan hatt. Starfsmadur parf pvi ad veita bornunum studning, skapa afslappad og

gott laeardomsumhverfi og hrésa pegar vel gengur.



Kennslustundir 1-20

Hér fyrir nedan ma lita a kennslustundir 1-20 i erfidleikar6d. Gangi ykkur vel og gdda

skemmtun!

Kennslustund 1

1. AOQ hlusta 3 umhverfishljéo

Bornin loka augunum og hlusta @ umhverfishljéd i eina minutu. Kennarinn bidur bérnin
um ad segja fra pvi sem pau heyrdu.

e Kennarinn getur bent a ad haegt er ad heyra ymislegt eins og t.d. i vedrinu uti, i
einhverjum ad tala, i einhverjum hlut, i dyri, i likamanum sinum o.s.frv.

e Haegt er ad fara aftur i leikinn og sja hvort bornin heyra eitthvad annad en i fyrra
skiptid.

2. Ullen dullen doff

Bornin setjast i hring og setja badar hendur fram med kreppta hnefa. Kennarinn sleer laust
a hnefa barnanna um leid og hann segir puluna, eitt ord fyrir hvern hnefa. Sa sem a
hnefann sem sidasta ordid (doff) lendir a setur pa hendi fyrir aftan bak. Svo byrjar
kennarinn aftur & visunni og gerir pad sama pangad til ad adeins einn hnefi er eftir.

Ullen dullen dofff:
Ullen dullen doff
Kikke lane koff

Koffe lane bikke bane

Ullen dullen doff

e Kennarinn hvetur bornin til ad taka undir visuna med sér.

e S3asem er sidastur ur getur t.d. fengid ad vera fyrstur ad svara i naesta leik.

3. Orsaga

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir
bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.




Orsaga:

Sunna bjé til snjokarl @ fimmtudaginn.

Hvad heitir stelpan i ségunni?

Hvad bjd hun til?

Hvenaer bjé hun til snjokarlinn?

Hvort heldur pu ad pad hafi verid sumar eda vetur?

P a o oD

Hvernig er vedrid a sumrin/veturna?

4. Visa um likamann

Kennarinn fer med visu um likamann. Visan virkar pannig ad kennarinn spyr spurninga um
likamann og bendir a pa stadi sem koma fyrir i visunni. Bornin svara med rimordi.

Daemi:
Kennarinn: Er petta penni? (bendir ¢ ennid d sér)

Bérnin: Nei, petta er enni.

Visa um likamann:

Er petta penni? — Nei, petta er enni.
Er petta kaka? — Nei, petta er haka.

Er petta Stebbi? — Nei, petta er nebbi.
Er petta Unnur? — Nei, petta er munnur.
Er petta tar? — Nei, petta er har.

Er petta lunga? — Nei, petta er tunga.
Er petta skinn? — Nei, petta er kinn.

Er petta 6nd? — Nei, petta er hond.

Er petta slingur? — Nei, petta er fingur.
Er petta hagi? — Nei, petta er magi.
Eru petta skaeri? — Nei, petta er leri.
Er petta tré? — Nei, petta er hné.

Er petta gil? — Nei, petta er il.

Er petta ka? — Nei, petta er ta.

Er petta skass? - Nei, petta er rass.




Kennslustund 2

1. AJ klappa nofn

Kennarinn segir bérnunum hvernig haegt er ad klappa samstofur. Kennarinn byrjar a sinu
nafni og bidur svo hvert og eitt barn ad klappa sitt nafn. Kennarinn spyr hversu mérg
klépp eru i hverju nafni.

Daemi:

Eg heiti Svan-hild-ur. Hvad voru petta mérg klépp? prju.

e Kennarinn klappar med og hjalpar bérnunum ef pau eru é6rugg.
e Haegt er ad klappa fleiri ord i umhverfinu.

Ath. Ekki skiptir mestu mdli hvernig ordunum er skipt upp (Svan-hild-ur/Sva-nhi-Idur).
Adalreglan er eitt klapp fyrir hvern sérhljéda og tvihljodin ei/ey og au.

2. AOJ fara eftir fyrirmaelum

Kennarinn segir nafn & einu barni i einu og bidur pad um ad fara eftir akvednum
fyrirmalum.

Daemi:

Pétur, stattu upp, snudu pér i hring og klappadu svo tvisvar.

Ad fara eftir fyrirmaelum:

__ stattu upp, settu badar hendur upp i loft og snadu pér i hring.

__stattu upp, settu adra hendina a h6fudid og hoppadu svo einu sinni.
Stattu upp, heilsadu mér med handabandi og segdu gédan daginn.

__stattu upp, gakktu ad glugganum og hoppadu a einum faeti svo til baka.

stattu upp, taktu fimm haenuskref og svo attu ad pykjast hnerra.

e Haegt er ad breyta og adlaga fyrirmaelin eftir pvi sem hentar stadi og stund.

3. Orsaga

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir
bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.




Orsaga:
A morgun atlar Jens ad kaupa nyjan raudan bil.

Hvad zetlar hann ad kaupa?

Hvad heitir strakurinn i ségunni?
Hvernig er bilinn a litinn?

Hvenzer aetlar Jens ad kaupa bilinn?
Hvada dagur er 8 morgun?

S0 Q0 oW

Hvada dagur er i dag?

4. Fingravisa

Kennarinn fer med visuna og synir hvad fingur er verid ad tala um pegar ordin koma fyrir i
visunni.

Daemi:

»bumalfingur er mamma* kennainn réttir bumalfingurinn upp i loft.

Fingravisa:

Pumalfingur er mamma
sem var mér vaenst og best
visifingur er pabbi

sem gaf mér raudan hest
langatong er brédir

sem byr til falleg gull
baugfingur er systir

sem prjonar sokka ur ull
litli fingur er barnid

sem leikur ad skel

litli pinu anginn

sem staekkar svo vel

Hér er allt folkid

svo fallegt og nett

fimm eru i baeenum

ef talid er rétt.

Oskdp vaeri gaman




i pessum heim
ef 6llum kaemi saman

jafn vel og peim.

e Haegt er ad tala um hvada ord rima i textanum
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Kennslustund 3

1. Ullen dullen doff

Bornin leggjast a grufu. Kennarinn snertir bakid a hverju barni pegar hann fer med visuna.
S4 sem kennarinn snertir pegar hann segir sidasta ordid (doff) reisir sig upp og er pa ur
leik. Svo byrjar kennarinn aftur a visunni og gerir pad sama pangad til ad eitt barn er eftir.

Ullen dullen dofff:
Ullen dullen doff
Kikke lane koff

Koffe lane bikke bane
Ullen dullen doff

e Kennarinn hvetur bornin til ad taka undir visuna med sér.

e Sdasem er sidastur ur getur t.d. fengid ad vera fyrstur i naesta leik.

2. AJ klappa néfn

Kennarinn rifjar upp med bornunum hvernig haegt er ad klappa samstofur. Kennarinn
byrjar a sinu nafni og bidur svo hvert og eitt barn ad klappa sitt nafn. Kennarinn spyr
hversu morg klopp eru i hverju nafni.

Daemi:

Eg heiti Svan-hild-ur. Hvad voru petta mérg klépp? prju.

e Kennarinn klappar med og hjalpar bérnunum ef pau eru é6rugg.
e Haegt er ad klappa fleiri ord i umhverfinu.

Ath. Ekki skiptir mestu mdli hvernig ordunum er skipt upp (Svan-hild-ur/Sva-nhi-Idur).
Adalreglan er eitt klapp fyrir hvern sérhljéda og tvihljédin ei/ey og au.

3. Rimsaga

Kennarinn utskyrir hvad rim er (ord sem hljoma likt). Kennarinn les séguna skyrt med
videigandi aherslum. Kennarinn les svo séguna aftur og feer bornin til ad botna
setningarnar med réttu rimordi.

11



Rimsaga:

Pad var einu sinni stelpa sem hét Berta
uppahaldsmaturinn hennar var sukkuladiterta
Berta bordadi lika stundum fisk

hdn saud hann og setti 8 matardisk
Berta keyrdi hvitan bil

og hun atti lika risastéran fil

fillinn vildi bara borda sapu

og klaeddi sig alltaf i greena kapu

Berta og fillinn attu hus

en undir hudsinu bjé mus

musin klaeddi sig i kjol

og settist a pinulitinn stél

nd var musin ordid mjog lain

og pessi saga er l6ngu buin!

e Haegt er ad spyrja spurninga ur ségunni.
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Kennslustund 4

1. Orsaga

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir
bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.

Orsaga:
Amma gaf Ldru blda ullarsokka med gulum doppum i jolagjéf.
a. Afhverju fékk Lara gjof?
b. Hver gaf henni jolagjofina?
c. Hvad fékk Lara i jolagjof?
d. Hvernig voru ullarsokkarnir a litinn?
e. Hvernig voru doppurnar a ullarsokkunum a litinn?
f. [ hvada manudi eru jélin?

g. Hvort er vetur eda sumar i desember?

2. Ugla sat a kvisti

Kennarinn bendir a eitt barn i einu @ medan hann fer med visuna. Eitt ord fyrir hvert barn.
Pad barn sem kennarinn bendir 4 pegar hann segir sidasta ordid i visunni (ur), dettur ur
leiknum. Svo byrjar kennarinn aftur @ visunni og gerir pad sama pangad til ad eitt barn er
eftir.

Ugla sat a kvisti:
Ugla sat & kvisti
atti born og misti
eitt, tvo, prju

og pad varst pu

sem ert ur!

e Kennarinn hvetur bornin til ad taka undir visuna med sér.

e Sdasem er sidastur ur getur t.d. fengid ad vera fyrstur i naesta leik.

3. Prjuord
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Kennarinn segir prju ord i r6d med einni til tveimur sekindum 4 milli orda. Kennarinn
endurtekur ordin svo strax aftur en sleppir einu. Bérnin eiga ad nefna ordid sem
kennarinn sleppti.

Daemi:

Bolti — skofla — fata bolti — fata. Hvada ordi gleymdi ég? (skofla).

brju ord:

Skor — sokkur — hufa sokkur — hufa (sleppa skor)

Penni—bok —blad penni—blad (sleppa bok)

Fotur — magi — nef magi — nef (sleppa fotur)

Fugl — kottur — mas Fugl — kottur (sleppa mus)

Simi — sjénvarp — tolva Simi — tolva (sleppa sjonvarp)

Tré — lauf —mold tré —mold (sleppa lauf)

Straetod — bill = pyrla byrla — bill (sleppa straetd)

Hnifur — gaffall — skeid Gafall — hnifur (sleppa skeid)
4. Rimsaga

Kennarinn bidur bornin um ad hjalpa sér ad botna setningarnar med réttu rimordi.
Daemi:
pad var einu sinni stelpa sem hét

Uppdhaldsmaturinn hennar var sukkuladi

Rimsaga:

Pad var einu sinni stelpa sem hét Berta
uppahaldsmaturinn hennar var sukkuladiterta
Berta bordadi lika stundum fisk

hdn saud hann og setti 8 matardisk

Berta keyrdi hvitan bil

og hun atti lika risastéran fil

fillinn vildi bara borda sapu

og klaeddi sig alltaf i greena kapu
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Berta og fillinn attu hus

en undir husinu bjé mus
musin klaeddi sig i kjol

og settist a pinulitinn stél

nd var musin ordid mjog lain

og pessi saga er |I6ngu buin!

e Haegt er ad spyrja spurninga ur ségunni.
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Kennslustund 5

1. Hvisluleikur

Kennarinn og bornin setjast saman i hring. Kennarinn byrjar a ad velja ord eda setningu og
hvislar ad barninu sem situr sér a haegri hond, sem gerir slikt hid sama og hvislar ad naesta
og svo koll af kolli. Sa sem er sidastur segir ordid eda setninguna upphatt.

Nokkrar tillogur:
Kleinuhringur

Flugvél

A eftir setla ég Gt ad réla
Asta & raudan bil

Mér finnst gaman ad fara i streetd

e Kennarinn adstodar bornin vid ad finna setningu eda ord ef pau eru feimin eda
o0rugg.

2. Rimleikur

Kennarinn rifjar upp med bérnunum hvad rim er. Kennarinn les svo stuttar setningar og
bidur bornin um ad hjalpa sér ad rima.

Daemi:
Ivari finnst gott ad drekka kék

En Haukur vil frekar lesa (bok).

Rimleikur:

Eg s4 litla mus

Han hljép inn i (hus)
begar Iris var buin ad lita
vildi han fa koku (bita)
Oli bordar egg

En hann er med sitt (skegg)

Elin pvodi pvott
og setti kartofluri ___ (pott)
Pad var rosalega (flott, gott).

16



Mamma purfti ad fara a fundinn
En pabbi fér ut ad ganga med (hundinn)

Linda vildi fara ut ad réla
En Ragga vildi frekar fara ad (hjola)
paer akvadu pa ad kleda sig i fina ___ (kjodla).

3. AJ fara eftir fyrirmaelum

Kennarinn finnur eitthvad sem lysir hverju og einu barni og bidur pad svo um ad fara eftir
akvednum fyrirmaelum.

Daemi:
Sd sem er i blaum sokkum d ad standa upp og hoppa tvisvar.

Sd sem er med teygju i hdrinu ¢ ad standa upp og teygja hendur upp i loft og klappa
tvisvar.

Ad fara eftir fyrirmaelum:

Sdsemer ___ aad standa upp og setja badar hendur @ h6fudid og snua sér i hring.

Sd semer ___ aad standa upp og halda fyrir augun og telja upphatt upp a fimm.

Sd sem er ___ astanda upp og hoppa a einum faeti og ekki taka i eyrad a sér.
Sdsemer ___ aad standa upp og kldra sér i hofdinu og setja svo badar hendur @ hnén.
Sdsemer ___ aad standa upp og ganga fimm haenuskref en ekki fela sig undir bordi.

Sd semer ___ aad standa upp og pykjast hnerra og klipa svo laust i nefid.

e Haegt er ad breyta og adlaga fyrirmaelin eftir pvi sem hentar stadi og stund.

17




Kennslustund 6

1. Fagur fiskur i sjo

Kennarinn fer med visuna Fagur fiskur i sjo. Leikurinn gengur Ut 4 pad ad strjuka
handabakid 4 6drum a medan farid er med visuna. begar komid er ad sidasta ordinu i
visunni (detta) a ad reyna ad sla Iétt 4 handabakid.

Fagur fiskur i sjo:

Fagur, fagur fiskur i sjo
brettist upp @ halanum

med rauda kulu @ maganum
vanda, banda

geettu pinna handa

vingur, slingur

ég vara pina fingur

fetta, bretta

bratt skal hogg a hendi pina

dettal

e Kennarinn hvetur bérnin til ad taka undir visuna med sér.
e Haegt er ad strjuka handabakid a sjalfum sér eda vera tveir og tveir saman.

e Haegt er ad fara nokkrum sinnum i leikinn.

2. Hvad gerir pu ef..?

Kennarinn spyr bornin um vidbrogd peirra i mismunandi adstadum. Kennarinn reynir ad
fa bornin til ad lysa pvi hvernig peim lidur eda hvad pau gera i adstaedunum.

Daemi:

Kennarinn: Hveneaer langar pig ad fara ad sofa? (Hvernig lidur pér pegar pu vilt fara ad
sofa?).

Mégulegt svar: begar ég er syfjadur/preyttur. begar ég geispa. begar pad er komid kvéld.

Hvad gerir pu ef..?
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Hvad gerir pu pegar pu ert ad fara i afmaelisveislu?

Hvad gerir pu pegar pu ert ad fara ad sofa?

Hvad gerir pu pegar pér verdur kalt pegar pu ert ati ad leika?
Hvad gerir pu pegar pu sest inn i bil?

Hvad gerir pu pegar pu ert ad fara ad leika uti i snjonum?
Hvad gerir pu pegar pu ferd i sund?

Hvenzer langar pig ad fa pér ad drekka?

Hvenzer parft pu ad fara i snjogalla?

Hvenaer parft pu ad setja a pig sélgleraugu?

Hvenzer parft pu ad fara i stigvél?

e Kennarinn reynir ad bua til skemmtilegar umraedur og reynir ad fa bérnin til ad
nota ord sem pau nota kannski ekki oft.

3. AJ klappa néfn

Kennarinn rifjar upp med bérnunum hvernig haegt er ad klappa samstofur. Kennarinn
byrjar a sinu nafni og bidur svo hvert og eitt barn ad klappa sitt nafn. Kennarinn spyr
hversu morg klopp eru i hverju nafni.

Daemi:

Eg heiti Svan-hild-ur. Hvad voru petta mérg klépp? brju.

e Kennari klappar med og hjalpar bérnunum ef pau eru é6rugg.
e Haegt er ad klappa fleiri ord i umhverfinu.

Ath. Ekki skiptir mestu mdli hvernig ordunum er skipt upp (Svan-hild-ur/Sva-nhi-Idur).
Adalreglan er eitt klapp fyrir hvern sérhljéda og tvihljédin ei/ey og au.
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Kennslustund 7

1. Nofn og fyrirmaeli

Kennarinn raedir vid bérnin um néfn. Sumir eru med tvo, prju eda fjogur néfn. Nofnin
okkar enda a -son eda dottir og sumir eru med aettarnafn o.s.frv. Kennarinn notar kubba
til ad utskyra fyrir bérnunum, einn kubbur taknar eitt nafn. Jon Jonsson parf pa tvo kubba.
Kennarinn bendir 3 eitt barn i einu og bidur pad um ad segja sér fullt nafn og svo & pad ad
fara eftir akvednum fyrirmaelum.

Daemi:

Nu dtt pu ad segja mér hvad pu heitir fullu nafni og svo dttu ad standa upp og stappa
nidur fétunum.

No6fn og fyrirmaeli:

NU att pud ad segja mér hvad pu heitir fullu nafni og svo attu ad Klappa saman I6funum.
NU att pu ad segja mér hvad pu heitir fullu nafni og svo attu ad Klora pér i hofdinu.

NU att pu ad segja mér hvad pu heitir fullu nafni og svo attu ad klipa laust i nefid.

NU att pu ad segja mér hvad pu heitir fullu nafni og svo attu ad klipa laust i baedi eyrun.
NU att pu ad segja mér hvad pu heitir fullu nafni og svo attu ad halda fyrir annad augad.
NU att pud ad segja mér hvad pu heitir fullu nafni og svo attu ad setjast eins og indjani.
NU att pu ad segja mér hvad pu heitir fullu nafni og svo attu ad ulla at i loftid.

NU att pu ad segja mér hvad pu heitir fullu nafni og svo attu ad standa upp og snua pér i
einn hring.

Ath. Gott ad hafa lista yfir n6fn barnanna til ad hjdlpa peim ef pau lenda i vandraeedum.

2. Bullsetningar

Kennarinn segir setningu sem inniheldur eitt vitlaust ord. Bérnin eiga ad finna ord sem
rimar og passar vid merkingu setningarinnar.

Daemi:

Finnur pveer sér um hendurnar med kdpu (sdpu)

Bullsetningar:
Gunnlaugur keyrir rosalega flottan raudan fil (bil).

Brynhildur bordar stéran sukkuladilita (bita).
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Porbjorg prjénadi hlyja ullarlokka (sokka).

Eg vil fara Ut ad leika pagdi Natalia (sagdi).

Rakel vildi fa sodinn fisk, kartoflur og hveiti (feiti).

Unnur hengdi kind i ramma 4 vegginn (mynd).

Karen setti graena dufu a hofudid (hufu).

3. Orsaga

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir

bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.

Orsaga:

Oskar og Audur fara saman d fétboltazefingu klukkan fimm.

a.

b.

Hvad heitir strakurinn i ségunni?

Hvad heitir stelpan i ségunni?

Hvernig sfingu fara Oskar og Audur a?

Klukkan hvad fara pau a fotboltazefingu?

Hvernig litur fotbolti ut? Hvernig er hann i laginu? Hvernig er ad koma vid hann?

Er einhver hér ad afa fotbolta?
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Kennslustund 8

1. Fagur fiskur i sjo

Kennarinn fer med visuna Fagur fiskur i sjo. Leikurinn gengur Ut 4 pad ad strjuka
handabakid 4 6drum a medan farid er med visuna. begar komid er ad sidasta ordinu i
visunni (detta) a ad reyna ad sla Iétt 4 handabakid.

Fagur fiskur i sjo:

Fagur, fagur fiskur i sjo
brettist upp @ halanum

med rauda kulu @ maganum
vanda, banda

geettu pinna handa

vingur, slingur

ég vara pina fingur

fetta, bretta

bratt skal hogg a hendi pina

dettal

e Kennarinn hvetur bérnin til ad taka undir visuna med sér.
e Haegt er ad strjuka handabakid a sjalfum sér eda vera tveir og tveir saman.

e Haegt er ad fara nokkrum sinnum i leikinn.

2. Hljoofeeraleikur

Kennarinn kynnir heiti priggja hljodfeera og hljédin sem i peim heyrast. Bornin eiga ad
grufa vid bord eda a golfinu. Kennarinn spilar @ hljédfaerin og bérnin eiga ad hlusta eftir
bvi i hvada réd kennarinn spilar & pau eda hvada hljédi hann sleppti.

Daemi:

Kennarinn spilar d@ tvé hljodfeeri. Hvada hljodfaeri sleppti ég? Hvada hljodfeeri spiladi ég
fyrsta?

Hljoofaeraleikur:

Kennarinn spilar & eitt hljédfaeri — [ hverju heyrdist nina?
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Kennarinn spilar a tvo hljédfaeri — hvada hljédi sleppti ég?

Kennarinn spilar a &Il prju hljédfaerin, eitt i einu — [ hverju heyrdist fyrst? Sidast?
Midjunni?

Ath. Heegt er ad nota hvad sem er sem byr til hljod.

3. Rimleikur

Kennarinn segir setningu og bérnin endurtaka setninguna alveg eins nema skipta ut
sidasta ordinu fyrir ord sem rimar.

Daemi:
Kennarinn: Eg ¢ mus

Barn: Eg d hus

Rimleikur:

Eg 4 disk — ég 4 fisk

Eg 4 kdpu — ég 4 sdpu
Eg & bil - &g 4 fil

Eg 4 kind — ég 4 mynd
Eg 4 flosku — ég & tosku
Eg 4 kjol — ég a stol

Eg 4 skegg — ég 4 egg

Eg 4 tening — ég 4 pening
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Kennslustund 9

1. Nafnaleikur

Kennarinn byrjar umradu um néfn. Sumir eru med tvo, prju eda fjogur néfn. Nofnin okkar
enda a -son eda dottir og sumir eru med aettarnafn o.s.frv. Kennarinn notar kubba til ad
utskyra fyrir b6rnunum, einn kubbur taknar eitt nafn. Jon Jonsson parf pa tvo kubba.

Kennarinn bidur hvert og eitt barn um ad segja fullt nafn a einhverjum sem hann pekkir
t.d. vini, mémmu, pabba, brédir, systir, 6mma, afa o.s.frv. Bérnin nota kubba til ad takna
hvert nafn.

Daemi:

Vinkona min heitir Pordis Jonsddttir. Pd parf ég tvo kubba.

e Kennarinn hjalpar peim sem eiga i erfidleikum med petta.

e bad ma lika segja sitt eigid nafn.

2. Ugla sat a kvisti

Kennarinn bendir a eitt barn i einu @ medan hann fer med visuna. Eitt ord fyrir hvert barn.
Pad barn sem kennarinn bendir 4 pegar hann segir sidasta ordid i visunni (ur), dettur ur
leiknum. Svo byrjar kennarinn aftur @ visunni og gerir pad sama pangad til ad eitt barn er
eftir.

Ugla sat a kvisti:
Ugla sat a kvisti
atti born og misti
eitt, tvo, prju

og pad varst pu

sem ert ur!

e Kennarinn hvetur bornin til ad taka undir visuna med sér.

e Sdasem er sidastur ur getur t.d. fengid ad vera fyrstur i naesta leik.

3. Huvisluleikur

Kennarinn og bornin setjast saman i hring. Kennari byrjar a ad velja ord eda setningu og
hvislar ad barninu sem situr sér a haegri hond, sem gerir slikt hid sama og hvislar ad naesta
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og svo koll af kolli. Sa sem er sidastur segir ordid eda setninguna upphatt.

Nokkrar tillogur:
Sundlaug

Hamborgari

A morgun zetla ég i bi6
[ gaer for ég i fétbolta

Mér finnst gaman ad bua til snjokarl

e Kennarinn adstodar bornin vid ad finna setningu eda ord ef pau eru feimin eda
o0rugg.

4. Orsaga

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir
bbrnin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les séguna.

Orsaga:

Pétur bjé til eplakéku d laugardaginn. A mdnudag var buid ad borda hana alla!
a. Hvad bjo pabbi til?
b. Hvenzer bjé hann til eplakdkuna?
c. Hvada dag var buid ad borda hana alla?

d. Hvort purfti ad baka eda sjéda kokuna?
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Kennslustund 10

1. Hvort ordid er lengra?

Kennarinn raedir um l6ng og stutt ord. Kennarinn utskyrir ad ord sem eru ldong eru med
morgun stéfum og ord sem eru stutt eru med faum stéfum. Vid erum lengur ad segja og
skrifa 16ng ord og fljotari ad segja og skrifa sutt ord. Kennarinn segir tvo ord og bdrnin eiga
ad segja hvort ordid er lengra.

Daemi:
Hvort ordid er lengra?

Leikskodlabarn — sél

Hvort ordid er lengra?
Simi — stuttermabolur
Sukkuladikaka — kex
Hus — sultukrukka
Risaedla —is

Fill - byfluga

Skyr —jégurt

Ath. Ef erfidlega gengur er haegt ad nota kubba, storan eda langan kubb fyrir I6ng ord og
stuttan eda litinn kubb fyrir stutt ord. Einnig er haegt ad skrifa ordin nidur til ad hjdlpa
bérnunum ad dtta sig @ pessu.

2. Hvad gerir pu ef..?

Kennarinn spyr bornin um vidbrogd peirra i mismunandi adstadum. Kennarinn reynir ad
fa bornin til ad lysa pvi hvernig peim lidur eda hvad pau gera i adstaedunum.

Daemi:

Kennarinn: Hveneer langar pig ad fara ad sofa? (Hvernig lidur pér pegar pu vilt fara ad
sofa?).

Mégulegt svar: begar ég er syfjadur/preyttur. begar ég geispa. begar pad er komid kvéld.

Hvad gerir pu ef..?

Hvad gerir pu pegar pu zetlar ad elda mat?
Hvad gerir pu ef pér verdur heitt?

Hvad gerir pu ef pu vilt leika vid einhvern?

Hvenaer kemur snjor?
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Hvenaer er haegt ad vera uti a stuttbuxum?
Hvenaer purfum vid ad greida harid okkar?
Hvenaer purfum vid ad bursta tennurnar?
Hvernig bordum vid supu?

Hvenaer hlaerd pu?

Hvad gerist ef madur kreistir bl6dru?

e Kennarinn reynir ad bua til skemmtilegar umraedur og reynir ad fa bérnin til ad
nota ord sem pau nota kannski ekki oft.

3. Fagur Fiskur i sjo

Kennarinn fer med visuna Fagur fiskur i sjo. Leikurinn gengur Ut @ pad ad strjuka handabakid
a 68rum & medan farid er med visuna. begar komid er ad sidasta ordinu i visunni (detta) &
ad reyna ad sla létt @ handabakid.

Fagur fiskur i sjo:

Fagur, fagur fiskur i sjo
brettist upp @ halanum

med rauda kulu @ maganum
vanda, banda

geettu pinna handa

vingur, slingur

ég vara pina fingur

fetta, bretta

bratt skal hogg a hendi pina

dettal

e Kennarinn hvetur bérnin til ad taka undir visuna med sér.
e Haegt er ad strjuka handabakid a sjalfum sér eda vera tveir og tveir saman.

e Haegt er ad fara nokkrum sinnum i leikinn.

27




Kennslustund 11

1. Heyrist meira havadii..?

Kennarinn spyr hvort heyrist meiri havadi/ hvort er hdvaerara/ hvort heyrist meira i
tveimur akvednum hlutum.

Daemi:

Hvort heyrist meiri havadi i fugli eda byflugu?

Heyrist meiri havadii..?

Kéngulod — bvottavél

Gitar — mus

Brunabjoéllu — pegar einhver smellir fingrum
BI6dru sem springur — kisu ad mjalma
Braudrist — ryksugu

Sima ad hringja — Hundi a0 gelta

2. AdJ setja saman ord

Kennarinn spyr bornin hvada ord verdur til pegar tvo stutt ord eru sett saman. Kennarinn
notar tvo kubba til ad takna ordin sem sett eru saman.

Daemi:

Hvada ord verdur til ef vid setium saman snjor og bolti = snjobollti.

AOQ setja saman ord:
Leikur — skoli = Leikskoli
Tuss — litur = Tasslitur
Pollur — galli = Pollagalli
Mynd — vél = Myndavél
Gos — flaska = Gosflaska
Gler —augu = Gleraugu
Is — skapur = [sskapur
Heyrn — t6l = Heyrnartdl
Naer — buxur = Naerbuxur
Risi —edla = Risaedla
Lauf —blad = Laufblad
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3. Ugla sat a kvisti

Kennarinn bendir a eitt barn i einu @ medan hann fer med visuna. Eitt ord fyrir hvert barn.
Pad barn sem kennarinn bendir 4 pegar hann segir sidasta ordid i visunni (ur), dettur ur
leiknum. Svo byrjar kennarinn aftur @ visunni og gerir pad sama pangad til ad eitt barn er
eftir.

Ugla sat a kvisti:
Ugla sat & kvisti
atti born og misti
eitt, tvo, prju

og pad varst pu

sem ert ur!

e Kennarinn hvetur bornin til ad taka undir visuna med sér.

e Sdasem er sidastur ur getur t.d. fengid ad vera fyrstur i naesta leik.

4. Hverju er ég ad lysa?

Kennarinn lysir akvednum hlut og bornin eiga ad giska a hvad pad er sem hann er ad lysa.
Daemi:

betta er dyr med fjora faetur, fax, tagl, héfa og pad hneggjar (hestur).

Hverju er ég ad lysa?

Petta er saett 4 bragdid, madur setur petta i poka, madur kaupir petta i budinni a
laugardégum (nammi, saelgzeti).

Petta er mjukt, i laginu eins og ferhyrningur, madur setur petta undir h6fudid pegar
madur fer ad sofa (koddi, pudi).

Madur setur petta 4 hendurnar pegar manni er kalt (vettlingar).
betta er gleert a litinn og madur drekkur petta pegar madur er pyrstur (vatn).

betta er leikfang. bad getur verid alls konar a litinn. Madur getur byggt hus ur pessu
(kubbar).

e Haegt er ad breyta, baeta vid og adlaga eftir pvi sem hentar stadi og stund.
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Kennslustund 12

1. AJ klappa nofn

Kennarinn rifjar upp med bérnunum hvernig haegt er ad klappa samstofur. Kennarinn
byrjar a sinu nafni og bidur svo hvert og eitt barn ad klappa sitt nafn. Kennarinn spyr
hversu morg klopp eru i hverju nafni.

Daemi:

Eg heiti Svan-hild-ur. Hvad voru petta mérg klépp? brju.

e Kennari klappar med og hjalpar bérnunum ef pau eru é6rugg.
e Haegt er ad klappa fleiri ord i umhverfinu.

Ath. Ekki skiptir mestu mdli hvernig ordunum er skipt upp (Svan-hild-ur/Sva-nhi-Idur).
Adalreglan er eitt klapp fyrir hvern sérhljéda og tvihljédin ei/ey og au.

2. Ord sem byrja eins

Kennarinn bidur bornin um ad finna ord sem byrja 6ll eins eda @ sama ordinu. Kennarinn
notar kubba til ad takna ordin. Einn kubbur taknar fyrsta ordid eins og t.d. snjd, svo
baetast vid fleiri kubbar eins og t.d. snjdgalli, snjokall o.sfrv.

Daemi:

Snjo — Snjogalli — snjékall — snjobolti — snjéengill — snjokast

Ord sem byrja eins:

Sund - sundlaug — sundskyla — sundbolur — sundbolti — sundgleraugu

Jola — jolatré — jolasveinn — jélagjafir — jélabdk — jélasokkar — jélafot — jélamatur
Skdla — skélataska — skdlapeysa — skdlastjori — skdlabjalla — skdlabdk

Bdka — bud — safn — ormur — hilla — békaskapur

kaffi — bolli — kanna — vél — hus — baun — timi

3. Fingravisa

Kennarinn fer med visuna og synir hvad fingur er verid ad tala um pegar ordin koma fyrir i
visunni.

Daemi:

»bumalfingur er mamma* kennarinn réttir bumalfingurinn upp i loft.

Fingravisa:
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Pumalfingur er mamma

sem var mér vaenst og best

visifingur er pabbi

sem gaf mér raudan hest

langatong er brédir

sem byr til falleg gull

baugfingur er systir

sem prjonar sokka ur ull

litli fingur er barnid

sem leikur ad skel

litli pinu anginn

sem staekkar svo vel

Hér er allt folkio

svo fallegt og nett

fimm eru i beenum

ef talid er rétt.

Oskdp vaeri gaman

i pessum heim

ef 6llum kaemi saman

jafn vel og peim.

Haegt er ad tala um hvada ord rima i textanum

4. Orsaga

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir

bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.

Orsaga:

Allir krakkarnir d leikskdlanum borda hadegismat klukkan tolf. bau fa sér sodinn fisk,
kartoflur og feiti.

a.

Hvad er i matinn a leikskdlanum?

b. Klukkan hvad borda bornin matinn?

C.

Hvad er feiti?
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Eru bornin ad borda morgunmat, hadegismat eda kvéldmat?
Klukkan hvad fa bornin hadegismat?

Bordar madur kvéldmat a leikskélanum?

Hvenaer bordar madur kvéldmat?

Hvar bordar madur kvoldmat?
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Kennslustund 13

1. Ugla sat a kvisti

Kennarinn bendir 4 eitt barn i einu @ medan hann fer med visuna. Eitt ord fyrir hvert barn.
Pad barn sem kennarinn bendir 4 pegar hann segir sidasta ordid i visunni (ur), dettur ur
leiknum. Svo byrjar kennarinn aftur @ visunni og gerir pad sama pangad til ad eitt barn er
eftir.

Ugla sat a kvisti:
Ugla sat a kvisti
atti born og misti
eitt, tvo, prju

og pad varst pu

sem ert ur!

e Kennarinn hvetur bornin til ad taka undir visuna med sér.

e Sdasem er sidastur ur getur t.d. fengid ad vera fyrstur i naesta leik.

2. AO0D botna ord

Kennarinn segir ord og bornin eiga ad finna ord sem haegt er ad baeta vid svo pad myndi
samsett ord. Kennarinn notar kubba til ad utskyringar, einn kubb fyrir hvert ord. Bornin
burfa ekki ad segja ordin sem standa hér fyrir nedan, bara svo lengi sem pad myndar
samsett ord.

Daemi:
Kennarinn:tré

Bérnin: litir

AJ botna ord:
Geim —flaug

Stutt — buxur

Korfu — bolti
Snjo — galli
Gler —augu
Sjon —varp

Koéké — mjolk
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e Kennarinn geeti fundid 6nnur eda fleiri ord.
e Vekja meetti athygli @ pvi hvort pad sé haegt ad bua til bullord.

Daemi: Hus — bok, hunda — télva o.s.frv.

3. Visa um likamann

Kennarinn fer med visu um likamann. Visan virkar pannig ad kennarinn spyr spurninga um
likamann og bendir a pa stadi sem koma fyrir i visunni. Bornin svara med rimordi.

Daemi:
Kennarinn: Er petta penni? (bendir ¢ ennid d sér)

Bérnin: Nei, petta er enni.

Visa um likamann:

Er petta penni? — Nei, petta er enni.
Er petta kaka? — Nei, petta er haka.

Er petta Stebbi? — Nei, petta er nebbi.
Er petta Unnur? — Nei, petta er munnur.
Er petta tar? — Nei, petta er har.

Er petta lunga? — Nei, petta er tunga.
Er petta skinn? — Nei, petta er kinn.

Er petta 6nd? — Nei, petta er hond.

Er petta slingur? — Nei, petta er fingur.
Er petta hagi? — Nei, petta er magi.
Eru petta skaeri? — Nei, petta er leri.
Er petta tré? — Nei, petta er hné.

Er petta gil? — Nei, petta er il.

Er petta ka? — Nei, petta er ta.

Er petta skass? - Nei, petta er rass.

4. Orsaga

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir
bornin & ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.

Orsaga:
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Hafdis a eitt gaeludyr. Hun @ litinn svartan kétt sem heitir Brandur.
a. Hvada geeludyr a han?
b. Hvad heitir stelpan sem a kéttinn?
c. Hvad heitir kdtturinn?
d. Er kotturinn stor eda litill?
e. Hvernig er kotturinn a litinn?

f. Hvernig er ad strjuka feldinn & kottum? (mjakt/hrjuft).
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Kennslustund 14

1. Ullen dullen doff

Bornin setjast i hring og setja badar hendur fram med kreppta hnefa. Kennarinn sleer laust
a hnefa barnanna um leid og hann segir puluna, eitt ord fyrir hvern hnefa. Sa sem a
hnefann sem sidasta ordid (doff) lendir a setur pa hendi fyrir aftan bak. Svo byrjar
kennarinn aftur 4 visunni og gerir pad sama pangad til ad adeins einn hnefi er eftir.

Ullen dullen dofff:
Ullen dullen doff
Kikke lane koff

Koffe lane bikke bane
Ullen dullen doff

e Kennarinn hvetur bornin til ad taka undir visuna med sér.

e S3asem er sidastur ur getur t.d. fengid ad vera fyrstur ad svara i naesta leik.

2. A0 taka i sundur ord

Kennarinn rifjar upp hvernig tvé ord eru sett saman i eitt ord (snjor — bolti = snjébolti).
Kennarinn notar kubba til ad utskyra, tvo kubba sem settir eru saman. betta verkefni snyst
um ad taka i sundur ordin. Kennarinn spyr bérnin hvada ord verdur eftir pegar fremra
ordid er tekid i burtu.

Daemi:

Hvada ord verdur eftir ef ég tek snjo ur snjobolti = bolti
Ad taka i sundur ord:
Leik — leikskoli = skoli
Tuss — tusslitur = litur
Polla — pollagalli = galli
Mynda — myndavél = vél
Gos — gosflaska = flaska
Gler — gleraugu = augu

Is — isskapur = skapur
Heyrnar — heyrnartol = tél

Naer — neerbuxur = buxur
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Risa — risaedla = edla
Lauf — laufblad = blad

3. AOJ fara eftir fyrirmaelum

Kennarinn segir fyrsta hljédid i nafni hvers og eins barns og bidur pau svo um ad fara eftir
akvednum fyrirmaelum.

Daemi:
Sd sem d nafn sem byrjar é /s/ d ad standa upp og hoppa tvisvar.

Ad fara eftir fyrirmaelum:

Sa sem a nafn sem byrjara ___ a ad standa upp, hoppa a einum feaeti og kikja ut um
gluggann.

Sa sem a nafn sem byrjara ____ a ad standa upp, snua sér i tvo hringi og hoppa einu sinni.
Sa sem a nafn sem byrjara ___ 4 ad standa upp, halda fyrir eyrun og reyna ad lata

tunguna snerta nefid.

S4 sem a nafn sem byrjara ____ 4 ad standa upp, slokkva og kveikja 1jésid og hoppa svo a
einum faeti.

Sa sem a nafn sem byrjara ___ 4 ad standa upp, kikja hvort einhver hafi verid ad banka og
snua sér svo i einn hring.

Sa sem a nafn sem byrjara ___ a ad standa upp, hoppa prisvar og heilsa kennaranum med
handabandi.

e Ef einhver tvo born eiga n6fn sem byrja a sama hljédi pa er haegt ad segja fyrstu
tvo eda prju hljodin til ad adgreina pau.

e Haegt er ad breyta og adlaga fyrirmaelin eftir pvi sem hentar stadi og stund.

Ath. Kennarinn segir hljod bokstafsins, ekki heiti hans.
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Kennslustund 15

1. Orsaga

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir
bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.

Orsaga:

Erla teiknadi mynd af tveimur risaedlum. Onnur var stor en hin var litil. Hun litadi stéru
risaedluna greena og litlu risaedluna appelsinugula.

a. Hvad heitir stelpan i ségunni?

b. Hvad var Erla ad gera?

c. Hvad teiknadi hun?

d. Hvad voru risaedlurnar margar?

e. Hvernig var stora risaedlan a litinn?

f. Hvernig var litla risaedlan a litinn?

2. Ugla sat a kvisti

Kennarinn bendir a eitt barn i einu @ medan hann fer med visuna. Eitt ord fyrir hvert barn.
Pad barn sem kennarinn bendir 4 pegar hann segir sidasta ordid i visunni (ur), dettur ur
leiknum. Svo byrjar kennarinn aftur @ visunni og gerir pad sama pangad til ad eitt barn er
eftir.

Ugla sat a kvisti:
Ugla sat & kvisti
atti born og misti
eitt, tvo, prju

og pad varst pu

sem ert ur!

e Kennarinn hvetur bornin til ad taka undir visuna med sér.

e Sdasem er sidastur ur getur t.d. fengid ad vera fyrstur i naesta leik.

3. Rimleikur

Kennarinn segir setningu og bérnin endurtaka setninguna alveg eins nema skipta ut
sidasta ordinu fyrir ord sem rimar.
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Daemi:
Kennarinn: Eg ¢ mus

Bérnin: Eg d hus

Rimleikur:

Eg 4 disk — ég 4 fisk

Eg 4 kdpu — ég 4 sdpu
Eg 4 tening — ég 4 pening
Eg & bil — ég 4 fil

Eg 4 kind — ég 4 mynd
Eg 4 flosku — ég & tosku
Eg 4 kjol — ég a stol

Eg 4 fund — ég 4 hund
Eg 4 prest — ég 4 hest
Eg 4 lokka — ég 4 sokka

4. A0 klappa samstofur i setningum

Kennarinn rifjar upp hvernig haegt er ad klappa samstofur. Kennarinn og bornin klappa
samstofur i stuttum setningum.

Daemi:

Eg — hei-ti— Yif-a.

A0 klappa samstofur i setningum:
Mér finnst gaman ad réla

Eg for i sund

pad er haust

pad er sol uti

Eg borda hamborgara

e Kennari klappar med og hjalpar bérnunum ef pau eru 66rugg.
e Haegterad fa bornin til ad bua sjalf til setningar.

e Haegt er ad enda a ad klappa setninguna , takk fyrir timann.”
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Ath. Ekki skiptir mestu mdli hvernig ordunum er skipt upp (Svan-hild-ur/Sva-nhi-Idur).
Adalreglan er eitt klapp fyrir hvern sérhljéda og tvihljédin ei/ey og au.

40




Kennslustund 16

1. Rimleikur

Kennarinn segir eitt ord og bornin eiga ad finna eins morg ord og pau geta sem rima vid
bad.

Daemi:
Kennarinn: Hus

Bérnin: Lus — mus — krus — fus — djus — plus

Rimleikur:

As — béds — l4s — ras — has

Bok — kok — brék — djok — ok

Leira — meira — keyra — heyra — veira —fleira

Hjéla — bdla — ddla —fjola — gjdla — jola — kjéla —rdla

Hestur — lestur — bestur — prestur — mestur — sestur — gestur — vestur

2. Fingravisa

Kennarinn fer med visuna og synir hvad fingur er verid ad tala um pegar ordin koma fyrir i
visunni.

Daemi:

»bumalfingur er mamma* kennari réttir bumalfingurinn upp i loft.

Fingravisa:

Pumalfingur er mamma
sem var mér vaenst og best
visifingur er pabbi

sem gaf mér raudan hest
langatong er brédir

sem byr til falleg gull
baugfingur er systir

sem prjonar sokka ur ull
litli fingur er barnid

sem leikur ad skel

litli pinu anginn
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sem staekkar svo vel
Hér er allt folkid

svo fallegt og nett
fimm eru i baeenum
ef talid er rétt.
Oskdp vaeri gaman

i pessum heim

ef 6llum kaemi saman

jafn vel og peim.

e Haegt er ad tala um hvada ord rima i textanum

3. Prjuord

Kennarinn segir prju ord i r6d med einni til tveimur sekindum 4 milli orda. Kennarinn
endurtekur ordin svo strax aftur en sleppir einu. Bérnin eiga ad nefna ordid sem
kennarinn sleppti.

Daemi:

Bolti — skofla — fata bolti — fata. Hvada ordi gleymdi ég? (skofla).
brju ord:

Braud — smjor — ostur smjor — ostur (braud)

Leira — lita — klippa leira — klippa (lita)

har —enni—augu har — enni (augu)

hestur — hana — hundur hestur — hundur (haena)

sukkuladi — popp —is sukkuladi — popp (is)

Stéll — bord — sofi bord — sofi (stdll).

4. AOQ telja ord i setningu

Kennarinn raedir vid bérnin um hvernig ord mynda setningar, vid purfum ad rada peim i
rétta rod svo peer skiljist. Kennarinn segir setningar og bérnin reyna ad finna hversu morg
ord eru i hverri setningu og nota kubba til ad takna hvert ord.

Daemi:

Afi prionadi sokka — hvad eru petta mérg ord?
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Ad telja ord i setningu:
Pabbi eldar matinn

Pad er snjor uti

Kata keypti is

Elisabet a litinn hund

Rut leikur sér i sandkassanum

Gudrun spilar tolvuleiki

Hafrdn fér ati bud

e Kennarinn les setningarnar skyrt og ekki of hratt
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Kennslustund 17

1. Hvern er ég ad hugsa um?

Kennarinn segir fyrsta hljédid i nafni hvers og eins barns. Bornin eiga ad giska a hvern
hann er ad hugsa um.

Daemi:

Hvern er ég ad hugsa um /k/? (Kristin).

e Ef einhver tvo born eiga n6fn sem byrja a sama hljédi pa er haegt ad segja fyrstu
tvo eda prju hljodin til ad adgreina pau.

Ath. kennarinn segir hljéd stafsins, ekki heiti stafsins

2. Heyrid pid hlj65id?

Kennarinn spyr bornin hvort pau heyri hljédié /a/ i akvednum ordum.
Daemi:

Heyrid pid /é/ i Asa?

Heyrid pid hlj6did /4/ i..?
Armann

Braud

Adnamadkur

Las

Gitar

Avoxtur

Sar

Kaka

Lithden

z

Ja

e Haegt er ad spyrja hvar i ordinu heyrist /a/. Fyrst, midjunni, sidast?

3. Er petta sama ordio?

Kennarinn segir tvo ord, annad hvort ord sem hljéma eins eda sama ordid tvisvar. Bornin
eiga ad hlusta eftir pvi hvort kennarinn segir sama ordid eda ekki.

Daemi:
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Kennarinn: Er petta sama ordid: hus, hus?
Bérnin: ja/nei

Kennarinn: En petta, hus, fus?

Barn svarar: ja/nei

Kennarinn: hvada var vitlaust?

Er petta sama ordid?

Jéhanna, johanna — johanna, johamma
RUn, rm —rdn, run

bu, pu —fq, pu

Fota, pota — pota, pota

Rodi, rodi — rodi, rofi

Ledur, lefur — ledur, ledur

4. Fagur fiskur i sjo

Kennarinn fer med visuna Fagur fiskur i sjo. Leikurinn gengur Ut 4 pad ad strjuka
handabakid a 66rum 4 medan farid er med visuna. Pegar komid er ad sidasta ordinu i
visunni (detta) a ad reyna ad sla létt 4 handabakid.

Fagur fiskur i sjo:

Fagur, fagur fiskur i sjo
brettist upp @ halanum

med rauda kulu @ maganum
vanda, banda

geettu pinna handa

vingur, slingur

ég vara pina fingur

fetta, bretta

bratt skal hogg a hendi pina

dettal

e Kennarinn hvetur bornin til ad taka undir visuna med sér.

45




Haegt er ad strjuka handabakid a sjalfum sér eda vera tveir og tveir saman.

Haegt er ad fara nokkrum sinnum i leikinn.
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Kennslustund 18

1. Hvada hljod er fremst?

Kennarinn segir prju ord sem byrja 6ll 3 sama hljodinu. Bérnin eiga ad segja hvad fyrsta
hlj6did er. Bornin purfa ekki ad segja hvad bdkstafurinn heitir heldur er ndg ad segja hljod
stafsins.

Daemi:

Hvada hljéd heyrum vid fyrst/fremst i 6llum ordunum? Kisa, kaffi, klosett. /K/

Hvada hljod er fremst?
Teer, tennur, tunna /t/
Rds, runni, renna /r/
Asa, Arni, Asgeir /a/
Sili, sél, samloka /s/
Léa, las, lus /1

Ur, alfur, uti fa/

Epli, Emma, elgur /e/

e Kennari hvetur bérnin til ad segja hljod stafana. Ef bérnin segja hvad bdkstafurinn
heitir er haegt ad spyrja hvad hann segir. Leggja aherslu a ad stafurinn heitir t.d.
ess en segir /s/.

2. Orsaga

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir
bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.

Orsaga:

Alltaf @ fimmtudégum fara Jon og Maria i sund. beim finnst skemmilegt ad kafa i
sundlauginni og ad renna i rennibrautinni.

a. Hvad heitir stelpan i ségunni?

b. Hvad heitir strakurinn i ségunni?
c. Hvad atla pau gera?

d. Hvada dag fara pau alltaf i sund?
e. Hvadadagureridag?

f. Hvad finnst peim skemmtilegt ad gera i sundi?
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g. Hvad parf madur ad taka med sér i sund?
h. Hvad er fyrsta hljodid i ordinu sund?

i. Hvad heitir stafurinn?

3. Hvada ord beettist vid?

Kennarinn segir tvd ord i r60 med einni til tveimur sekindum a milli orda. Kennarinn
endurtekur ordin svo strax aftur en baetir vid einu. Bornin eiga ad nefna ordid sem
kennarinn baetti vid.

Daemi:

Bolti — fata bolti — skdéfla — fata. Hvada ordi baetti ég vid? (skofla).

Hvada ord baettist vid?

Mijdlk — vatn djus — vatn — mjolk

Hjéla — moka hjéla —moka —renna
Eyra—hné hné —tennur — eyra

Fugl —mus fugl — mus — hani

Epli — banani pera — banani - epli

Tolva — simi tolva — volva — simi
Risaedla — hakarl hakarl —kéngulé — risaedla

4. Er petta sama ordid?

Kennarinn segir tvo ord, annad hvort ord sem hljéma eins eda sama ordid tvisvar. Bornin
eiga ad hlusta eftir pvi hvort kennarinn segir sama ordid eda ekki.

Daemi:

Kennarinn: Er petta sama ordid, hus, hus?
Bérnin: ja/nei

Kennarinn: En petta, hus, fus?

Bérnin: ja/nei

Kennarinn: hvada var vitlaust?

Er petta sama ordid?
Penni, penni — penni, pemmi
Edda, Ebba — Edda, Edda

Ram, rdn —ran, ran
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bu, pu - fu, pu

P3, fa—pa, pa

Rada, rada — rafa, rada
LAd, 166 — 160, l6f
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Kennslustund 19

1. Hvada ord rimar ekki?

Kennarinn segir prju ord i r6d, tvo peirra rima. Bornin eiga ad finna ut hvada ord rimar
ekki.

Daemi:

Fiskur — hestur — diskur. Hvada ord rimar ekki? (hestur).

Hvada ord rimar ekki?
Bill — fill — sili

Kaupa — sdpa — kapa

Hus —1as — mus

Kjoll — bok — stoll

Egg — vegg — dekk

Sokkur — pottur — flottur
Fundur —hundur — madur
Dufa —16a — hufa

Fastur — lestur — bestur

e Efbarnaierfidleikum med ad svara ma spyrja: hvada ord rima? (fiskur, diskur).

e Kennarinn segir orid skyrt og ekki of hratt.

2. Heyrid bid hlj65id?

Kennarinn spyr bornin hvort pau heyri hljédié /s/ i dkvednum ordum.
Daemi:

Heyrid pid /s/ i sund?

Heyrid pid hlj6did /s/ i..?
Simi

Sjor

Bolli

Asta

Las

Sar
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por
Snjokall
Salt
Austur
Vestur
Ormur
Supa

Sosa

Haegt er ad spyrja hvar i ordinu heyrist /s/. Fyrst, midjunni, sidast?

3. Orsaga

Kennari

nn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir

bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.

Orsaga:

Fanney

er fimm dra. Hun aetlar ad fara i fri med fj6lskyldunni sinni til Spanar. bau aetla ad

vera i tvaer vikur d spdni. Fanneyju hlakkar mikid til pvi @ Spdni er rosalega gott vedur og
haegt ad leika sér i sundlaug allan daginn.

a. Hvad heitir stelpan i ségunni?

b. Hvad er hun gomul?

c. Hvad ert pd gobmul/gamall?

d. Hvert xtlar Fanney ad fara?

e. Med hverjum aetlar hun ad fara?

f. Hvad aetla pau ad vera lengi a Spani?

g. Hvernig er vedrid a Spani?

h. Af hverju hlakkar Fanneyiju til ad fara til Spanar?
i. Hvernig fer madur til Spanar?

j- Hvad parf madur ad taka med sér til Spanar?
4. Hvada lit er ég ad hugsa um?

Kennarinn velur sér lit og segir fyrst hljodid i ordinu. Bornin eiga ad giska a hvada lit hann
er ad hugsa um.

Daemi:

Hvada lit er ég ad hugsa um /r/ (raudur).
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Kennarinn segir hljod stafsins, ekki heiti stafsins

Kennarinn ma lika segja fyrstu tvo hljédin eins og t.d. /gr/ (greenn).

52




Kennslustund 20

1. Heyrid pid hlj68i5?

Kennarinn spyr bornin hvort pau heyri hljédié /m/ i akvednum ordum.
Daemi:

Heyrid pid /m/ i mynd?

Heyrid pid hlj6did /m/i..?
Simi

matur

maur

Amma

Afi

Motta

Ormur

Snjodkall

Malt

Lim

e Haegt er ad spyrja hvar i ordinu heyrist /m/. Fyrst, midjunni, sidast?

2. Hvada ord baettist vio?

Kennarinn segir tvd ord i r60 med einni til tveimur sekindum a milli orda. Kennarinn
endurtekur ordin svo strax aftur en baetir vid einu. Bornin eiga ad nefna ordid sem
kennarinn baetti vid.

Daemi:

Bolti — fata bolti — skdéfla — fata. Hvada ordi baetti ég vid? (skdfla).

Hvada ord baettist vid?

Geimflaug — flugvél  Flugvél — skip — geimflaug

Bolli — glas bolli — glas — kanna

Fotbolti — kérfubolti  kdérfubolti — sundbolti — fotbolti

Taer — hendur feetur — hendur — teer
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Hundur — hestur hestur — hundur — hani

Pera—epli meldna — epli — pera
Teikna — lita lita — leira — teikna
Bangsi — dukka bangsi — dukka — bolti

3. Eintala og fleirtala

Kennarinn spyr bornin um ord i eintélu og fleirtélu. Pegar buid er ad fara yfir nokkur ord
spyr kennari um bullord i eintdlu og fleirtolu.

Daemi:
Hvernig segjum vid fugl i fleirtélu? Einn fugl, margir ? (fuglar).

Hvernig segjum vid trassi i fleirtélu? Einn trassi, margir ? (trassar).

Eintala og fleirtala:
Strakur — strakar
Stelpa — stelpur
Gluggi — gluggar
Bok — baekur

Barn —born

Tolva — télvur

Simi — simar

Rdm —rdm

Kottur — kettir

Mus — mys

Bullora:

Ein sléona —slonur

Eitt skraul — skraul

Einn vommur —vommar
Eitt plarn — pl6rn

Einn kaspi — kaspar

Ein grolva — grolvur

Einn prottur — prettir

Eitt trag — trog
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e Dbetta verkefni gaeti reynst bornunum erfitt en kennarinn adstodar bérnin ef pau
eru oorugg.
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Verkefnin flokkud

Hér fyrir nedan er buid ad flokka o6ll verkefni kennsludzetlunarinnar eftir peim pattum sem
bau reyna a. Verkefnin pjalfa dlika paetti mal- og hljodkerfisvitundar en pessir paettir tengjast
innbirgdis og pjalfast gjarnan i gegnum hvor adra. Erfitt getur pvi verid ad setja verkefnin i
einhvern akedinn flokk par sem verkefnin gaetu reynt & marga peetti i einu en reynt hefur
verid ad flokka pau eftir adalaherslum ad hverju sinni. Flokkarnir eru tveir, annars vegar

hljédraen urvinnsla og hins vegar mdlskilningur.

Hljédraen urvinnsla

Undir pennan flokk radast 6ll verkefni sem reyna a feerni i pvi ad hlusta og vinna med
hljédraenar upplysingar. Hljodkerfis- og hljédavitund er mikilveegur hluti af hljédraenni
arvinnslu en talid er ad feerni i peim pattum proist a stigbundinn hatt. Samkvaemt pvi leera
born fyrst ad greina rim og atkvaedi, sidar geta pau greint studul og rimhluta og ad lokum
geta pau greint ord nidur i stok hljéd (Ziegler og Goswami, 2005). Verkefni sem reyna a
hljéodkerfis- og hljédavitund eru t.d. ad klappa samsofur, ad rima, ad greina upphafs- og
endahljod, ad sundurgreina hljod i ordi o.fl. Gjarnan er talad um mikilvaegi minnis i tengslum
vid hljédraena drvinnslu p.e. ad geta medtekid malraenar upplysingar og unnid Ur peim en
bess vegna eru verkefni sem reyna a minni og athygli sett undir pennann flokk. pjalfun i
pessum pattum getur dregid ur eda komid i veg fyrir ad born glimi vid lesblindu seinna &

skolagdngunni.

Malskilningur

Undir pennan flokk radast 6ll verkefni sem reyna a skilningspatt tungumalsins. Malfraedi,
setningafraedi, ordafordi og dlyktunarhaefni er undirstada géds malskilnings (Cain og Oakhill,
2007). bjalfun i pessum pattu felst t.d. i pvi ad hlusta 4 sdgur, svara spurningum ur ségum,
setja saman og taka i sundur ord, rada ordum i setningar o.fl. beir sem eiga i erfidleikum a
bessu svidi eru liklegir til ad kljast vid lesskilningsvanda a grunnskdélaarunum og pvi
mikilvaegt ad pjalfa pessa paetti vel. Nanar ma lesa um fraedilegan bakgrunn sem liggur ad

baki kennsludzetlunarinnar i greinagerdinni sem fylgir.
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Hljédraen drvinnsla

Hljédkerfis- og hljédavitund

Hér fyrir nedan ma sja verkefni sem reyna a faerni i hljodkerfis- og hljédavitund.

Visur og urtalningarpulur

Kennslustund 1 og 14

Bornin setjast i hring og setja badar hendur fram med kreppta hnefa. Kennarinn slaer laust
a hnefa barnanna um leid og hann segir puluna, eitt ord fyrir hvern hnefa. Sa sem a
hnefann sem sidasta ordid (doff) lendir a setur pa hendi fyrir aftan bak. Svo byrjar
kennarinn aftur 4 visunni og gerir pad sama pangad til ad adeins einn hnefi er eftir.

Ullen dullen dofff:
Ullen dullen doff
Kikke lane koff

Koffe lane bikke bane
Ullen dullen doff

Kennslustund 3

Bornin leggjast a grufu. Kennarinn snertir bakid a hverju barni pegar hann fer med visuna.
S4 sem kennarinn snertir pegar hann segir sidasta ordid (doff) reisir sig upp og er pa ar
leik. Svo byrjar kennarinn aftur a visunni og gerir pad sama pangad til ad eitt barn er eftir.

Ullen dullen dofff:
Ullen dullen doff
Kikke lane koff

Koffe lane bikke bane
Ullen dullen doff

Kennslustund 4, 9, 11, 13 og 15

Kennarinn bendir a eitt barn i einu @ medan hann fer med visuna. Eitt ord fyrir hvert barn.
Pad barn sem kennarinn bendir 4 pegar hann segir sidasta ordid i visunni (ur), dettur ur
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leiknum. Svo byrjar kennarinn aftur @ visunni og gerir pad sama pangad til ad eitt barn er
eftir.

Ugla sat a kvisti:
Ugla sat a kvisti
atti bérn og misti
eitt, tvo, prju

og pad varst pu

sem ert ur!

Kennslustund 6, 8, 10 og 17

Kennarinn fer med visuna Fagur fiskur i sjo. Leikurinn gengur Ut 4 pad ad strjuka
handabakid a 66rum 4 medan farid er med visuna. Pegar komid er ad sidasta ordinu i
visunni (detta) a ad reyna ad sla létt 4 handabakid.

Fagur fiskur i sjo:

Fagur, fagur fiskur i sjo
brettist upp @ halanum

med rauda kulu @ maganum
vanda, banda

geettu pinna handa

vingur, slingur

ég vara pina fingur

fetta, bretta

bratt skal hogg a hendi pina

dettal

e Kennarinn hvetur bérnin til ad taka undir visuna med sér.
e Haegt er ad strjuka handabakid a sjalfum sér eda vera tveir og tveir saman.

e Haegt er ad fara nokkrum sinnum i leikinn.

Kennslustund 2, 12 og 16
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Kennarinn fer med visuna og synir hvad fingur er verid ad tala um pegar ordin koma fyrir i
visunni.

Daemi:

»bumalfingur er mamma* kennainn réttir bumalfingurinn upp i loft.

Fingravisa:

Pumalfingur er mamma
sem var mér vaenst og best
visifingur er pabbi

sem gaf mér raudan hest
langatong er brédir

sem byr til falleg gull
baugfingur er systir

sem prjonar sokka ur ull
litli fingur er barnid

sem leikur ad skel

litli pinu anginn

sem staekkar svo vel

Hér er allt folkid

svo fallegt og nett

fimm eru i baeenum

ef talid er rétt.

Oskdp vaeri gaman

i pessum heim

ef 6llum kaemi saman

jafn vel og peim.

e Haegt er ad tala um hvada ord rima i textanum
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Ad klappa samstofur

Kennslustund 2, 3, 6, 12

Kennarinn segir bérnunum hvernig haegt er ad klappa samstofur. Kennarinn byrjar a sinu
nafni og bidur svo hvert og eitt barn ad klappa sitt nafn. Kennarinn spyr hversu mérg
klépp eru i hverju nafni.

Daemi:

Eg heiti Svan-hild-ur. Hvad voru petta mérg klépp? prju.

e Kennarinn klappar med og hjalpar bérnunum ef pau eru é6rugg.
e Haegt er ad klappa fleiri ord i umhverfinu.

Ath. Ekki skiptir mestu mdli hvernig ordunum er skipt upp (Svan-hild-ur/Sva-nhi-Idur).
Adalreglan er eitt klapp fyrir hvern sérhljéda og tvihljodin ei/ey og au.

Kennslustund 15

Kennarinn rifjar upp hvernig haegt er ad klappa samstofur. Kennarinn og bornin klappa
samstofur i stuttum setningum.

Daemi:

Eg — hei-ti— Yif-a.

A0 klappa samstofur i setningum:
Mér finnst gaman ad réla

Eg for i sund

pad er haust

pad er sol uti

Eg borda hamborgara

e Kennari klappar med og hjalpar bérnunum ef pau eru é6rugg.
e Haegterad fa bornin til ad bua sjalf til setningar.
e Haegt er ad enda a ad klappa setninguna ,,takk fyrir timann.”

Ath. Ekki skiptir mestu mdli hvernig ordunum er skipt upp (Svan-hild-ur/Sva-nhi-Idur).

Adalreglan er eitt klapp fyrir hvern sérhljéda og tvihljédin ei/ey og au.
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Rim

Kennslustund 1 og 13

Kennarinn fer med visu um likamann. Visan virkar pannig ad kennarinn spyr spurninga um
likamann og bendir a pa stadi sem koma fyrir i visunni. Bornin svara med rimordi.

Daemi:
Kennarinn: Er petta penni? (bendir ¢ ennid d sér)

Bérnin: Nei, petta er enni.

Visa um likamann:

Er petta penni? — Nei, petta er enni.
Er petta kaka? — Nei, petta er haka.

Er petta Stebbi? — Nei, petta er nebbi.
Er petta Unnur? — Nei, petta er munnur.
Er petta tar? — Nei, petta er har.

Er petta lunga? — Nei, petta er tunga.
Er petta skinn? — Nei, petta er kinn.

Er petta 6nd? — Nei, petta er hond.

Er petta slingur? — Nei, petta er fingur.
Er petta hagi? — Nei, petta er magi.
Eru petta skaeri? — Nei, petta er leri.
Er petta tré? — Nei, petta er hné.

Er petta gil? — Nei, petta er il.

Er petta ka? — Nei, petta er ta.

Er petta skass? - Nei, petta er rass.

Kennslustund 3

Kennarinn utskyrir hvad rim er (ord sem hljoma likt). Kennarinn les séguna skyrt med
videigandi aherslum. Kennarinn les svo séguna aftur og feer bornin til ad botna
setningarnar med réttu rimoradi.

Rimsaga:
Pad var einu sinni stelpa sem hét Berta

uppahaldsmaturinn hennar var sukkuladiterta
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Berta bordadi lika stundum fisk
hdn saud hann og setti 8 matardisk
Berta keyrdi hvitan bil

og hun atti lika risastéran fil
fillinn vildi bara borda sapu

og klaeddi sig alltaf i greena kapu
Berta og fillinn attu hus

en undir husinu bjé mus

musin klaeddi sig i kjol

og settist a pinulitinn stél

nu var musin ordid mjog ldin

og pessi saga er l6ngu buin!

e Haegt er ad spyrja spurninga ur ségunni.

Kennslustund 4

Kennarinn bidur bornin um ad hjalpa sér ad botna setningarnar med réttu rimordi.
Daemi:
bad var einu sinni stelpa sem hét

Uppdhaldsmaturinn hennar var sukkuladi

Rimsaga:

Pad var einu sinni stelpa sem hét Berta
uppahaldsmaturinn hennar var sukkuladiterta
Berta bordadi lika stundum fisk

hdn saud hann og setti 8 matardisk

Berta keyrdi hvitan bil

og hun atti lika risastéran fil

fillinn vildi bara borda sapu

og klaeddi sig alltaf i greena kapu
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Berta og fillinn attu hus

en undir husinu bjé mus
musin klaeddi sig i kjol

og settist a pinulitinn stél

nd var musin ordid mjog lain

og pessi saga er l6ngu buin!

e Haegt er ad spyrja spurninga ur ségunni.

Kennslustund 5

Kennarinn rifjar upp med bérnunum hvad rim er. Kennarinn les svo stuttar setningar og
bidur bornin um ad hjalpa sér ad rima.

Daemi:
Ivari finnst gott ad drekka kék

En Haukur vil frekar lesa (bok).

Rimleikur:

Eg s4 litla mus

Han hljép inn i (hus)
begar Iris var buin ad lita
vildi han fa koku (bita)

Oli bordar egg
En hann er med sitt (skegg)

Elin pvodi pvott
og setti kartofluri ___ (pott)
Pad var rosalega (flott, gott).

Mamma purfti ad fara a fundinn
En pabbi fér ut ad ganga med (hundinn)

Linda vildi fara ut ad réla
En Ragga vildi frekar fara ad (hjola)
paer akvadu pa ad kleda sigifina ___ (kjdla).

Kennslustund 7
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Kennarinn segir setningu sem inniheldur eitt vitlaust ord. Bérnin eiga ad finna ord sem
rimar og passar vid merkingu setningarinnar.

Daemi:

Finnur pveer sér um hendurnar med kdpu (sdpu)

Bullsetningar:

Gunnlaugur keyrir rosalega flottan raudan fil (bil).
Brynhildur bordar stéran sukkuladilita (bita).
Porbjorg prjénadi hlyja ullarlokka (sokka).

Eg vil fara Ut ad leika pagdi Natalia (sagdi).

Rakel vildi fa sodinn fisk, kartoflur og hveiti (feiti).

Unnur hengdi kind i ramma 4 vegginn (mynd).

Karen setti graena dufu a hofudid (hufu).

Kennslustund 8

Kennarinn segir setningu og bérnin endurtaka setninguna alveg eins nema skipta ut
sidasta ordinu fyrir ord sem rimar.

Daemi:
Kennarinn: Eg ¢ mus

Barn: Eg d hus

Rimleikur:

Eg 4 disk — ég 4 fisk

Eg 4 kdpu — ég 4 sdpu
Eg & bil — &g & fil

Eg 4 kind — ég 4 mynd
Eg 4 flosku — ég & tosku
Eg 4 kjol — ég a stol

Eg 4 skegg — ég 4 egg

Eg 4 tening — ég 4 pening

Kennslustund 15

Kennarinn segir setningu og bérnin endurtaka setninguna alveg eins nema skipta ut
sidasta ordinu fyrir ord sem rimar.
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Daemi:
Kennarinn: Eg ¢ mus

Bérnin: Eg d hus

Rimleikur:

Eg 4 disk — ég 4 fisk

Eg 4 kdpu — ég 4 sdpu

Eg 4 tening — ég 4 pening
Eg & bil — ég 4 fil

Eg 4 kind — ég 4 mynd

Eg 4 flosku — ég & tosku
Eg 4 kjol — ég a stol

Eg 4 fund — ég 4 hund

Eg 4 prest — ég 4 hest

Kennslustund 16

Kennarinn segir eitt ord og bornin eiga ad finna eins morg ord og pau geta sem rima vid
bad.

Daemi:
Kennarinn: Hus

Bérnin: Lus — mus — krus — fus — djus — plus

Rimleikur:

As — béds — |4s — ras — has

Bok — kok — bréok — djok — ok

Leira — meira — keyra — heyra — veira —fleira

Hjéla — bola — ddla —fjola — gjdla — jola — kjéla —rdla

Hestur — lestur — bestur — prestur — mestur — sestur — gestur — vestur

Kennslustund 19

Kennarinn segir prju ord i r6d, tvo peirra rima. Bornin eiga ad finna ut hvada ord rimar
ekki.

Daemi:

Fiskur — hestur — diskur. Hvada ord rimar ekki? (hestur).
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Hvada ord rimar ekki?
Bill — fill - sili

Kaupa — sdpa — kapa

Hus —1as — mus

Kjoll — bok — stoll

Egg — vegg — dekk

Sokkur — pottur — flottur
Fundur —hundur — madur
Dufa —16a — hufa

Fastur — lestur — bestur

e Efbarnaierfidleikum med ad svara ma spyrja: hvada ord rima? (fiskur, diskur).

e Kennarinn segir orid skyrt og ekki of hratt.
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Ad greina hljéd

Kennslustund 17

Kennarinn segir tvo ord, annad hvort ord sem hljéma eins eda sama ordid tvisvar. Bornin
eiga ad hlusta eftir pvi hvort kennarinn segir sama ordid eda ekki.

Daemi:

Kennarinn: Er petta sama ordid: hus, hus?
Bérnin: ja/nei

Kennarinn: En petta, hus, fus?

Barn svarar: ja/nei

Kennarinn: hvada var vitlaust?

Er petta sama ordid?

Jéhanna, jbhanna — johanna, johamma
RUn, rm —rdn, run

bu, pu—fa, pu

Fota, pota — pota, pota

Rodi, rodi — rodi, rofi

Ledur, lefur — ledur, ledur

Kennslustund 18

Kennarinn segir tvo ord, annad hvort ord sem hljéma eins eda sama ordid tvisvar. Bornin
eiga ad hlusta eftir pvi hvort kennarinn segir sama ordid eda ekki.

Daemi:

Kennarinn: Er petta sama ordid, hus, hus?
Bérnin: ja/nei

Kennarinn: En petta, hus, fus?

Bérnin: ja/nei

Kennarinn: hvada var vitlaust?

Er petta sama ordid?
Penni, penni — penni, pemmi
Edda, Ebba — Edda, Edda

Ram, rdn —ran, ran
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bu, pu - fu, pu

P3, fa—pa, pa

Rada, rada — rafa, rada
LAd, 166 — 160, l6f

Kennslustund 17

Kennarinn segir fyrsta hljédid i nafni hvers og eins barns. Bornin eiga ad giska a hvern
hann er ad hugsa um.

Daemi:

Hvern er ég ad hugsa um /k/? (Kristin).

e Ef einhver tvo born eiga n6fn sem byrja a sama hljédi pa er haegt ad segja fyrstu
tvo eda prju hljodin til ad adgreina pau.

Ath. kennarinn segir hljéd stafsins, ekki heiti stafsins

Kennslustund 17

Kennarinn spyr bornin hvort pau heyri hljédié /a/ i akvednum ordum.
Daemi:

Heyrid pid /é/ i Asa?

Heyrid pid hljodio /a/i..?
Armann

Braud

Adnamadkur

Las

Gitar

Avoxtur

Sar

Kaka

Lithden

z

Ja

e Haegt er ad spyrja hvar i ordinu heyrist /a/. Fyrst, midjunni, sidast?

Kennslustund 18

69




Kennarinn segir prju ord sem byrja 6ll 3 sama hljodinu. Bérnin eiga ad segja hvad fyrsta
hlj6did er. Bornin purfa ekki ad segja hvad bokstafurinn heitir heldur er ndg ad segja hljod
stafsins.

Daemi:

Hvada hljéd heyrum vid fyrst/fremst i 6llum ordunum? Kisa, kaffi, klosett. /K/

Hvada hljod er fremst?
Teer, tennur, tunna /t/
Rds, runni, renna /r/
Asa, Arni, Asgeir /a/
Sili, sél, samloka /s/
Léa, las, lus /1

Ur, alfur, uti fa/

Epli, Emma, elgur /e/

e Kennari hvetur bérnin til ad segja hljod stafana. Ef bérnin segja hvad bdkstafurinn
heitir er haegt ad spyrja hvad hann segir. Leggja dherslu a ad stafurinn heitir t.d.
ess en segir /s/.

Kennslustund 19

Kennarinn spyr bornin hvort pau heyri hljédié /s/ i dkvednum ordum.
Daemi:

Heyrid pid /s/ i sund?

Heyrid pid hlj6did /s/ i..?
Simi

Sjor

Bolli

Asta

Las

Sar

bor

Snjokall

Salt
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Austur
Vestur
Ormur
Supa
Sésa

e Haegt er ad spyrja hvar i ordinu heyrist /s/. Fyrst, midjunni, sidast?

Kennslustund 19

Kennarinn velur sér lit og segir fyrst hljodid i ordinu. Bornin eiga ad giska a hvada lit hann
er ad hugsa um.

Daemi:

Hvada lit er ég ad hugsa um /r/ (raudur).

e Kennarinn segir hljéd stafsins, ekki heiti stafsins

e Kennarinn ma lika segja fyrstu tvo hljédin eins og t.d. /gr/ (greenn).

Kennslustund 20

Kennarinn spyr bornin hvort pau heyri hljédié /m/ i akvednum ordum.
Daemi:

Heyrid pid /m/ i mynd?

Heyrid pid hlj6did /m/i..?
Simi

matur

maur

Amma

Afi

Motta

Ormur

Snjodkall

Malt

Lim

e Haegt er ad spyrja hvar i ordinu heyrist /m/. Fyrst, midjunni, sidast?
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Minni og athygli

Hér fyrir nedan ma sja verkefni sem reyna a minni og athygli.

Kennslustund 1

Bornin loka augunum og hlusta @ umhverfishljéd i eina minutu. Kennarinn bidur bérnin
um ad segja fra pvi sem pau heyrdu.

e Kennarinn getur bent a ad haegt er ad heyra ymislegt eins og t.d. i vedrinu uti, i
einhverjum ad tala, i einhverjum hlut, i dyri, i likamanum sinum o.s.frv.

e Haegt er ad fara aftur i leikinn og sja hvort bornin heyra eitthvad annad en i fyrra
skiptid.

Kennslustund 2

Kennarinn segir nafn 4 einu barni i einu og bidur pad um ad fara eftir akvednum
fyrirmalum.

Daemi:

Pétur, stattu upp, snudu pér i hring og klappadu svo tvisvar.

Ad fara eftir fyrirmaelum:

__ stattu upp, settu badar hendur upp i loft og snadu pér i hring.
___stattu upp, settu adra hendina a h6fudid og hoppadu svo einu sinni.
____ Stattu upp, heilsadu mér med handabandi og segdu gdédan daginn.
__stattu upp, gakktu ad glugganum og hoppadu a einum faeti svo til baka.

stattu upp, taktu fimm haenuskref og svo attu ad pykjast hnerra.

e Haegt er ad breyta og adlaga fyrirmaelin eftir pvi sem hentar stadi og stund.

Kennslustund 4

Kennarinn segir prju ord i r6d med einni til tveimur sekindum 4 milli orda. Kennarinn
endurtekur ordin svo strax aftur en sleppir einu. Bérnin eiga ad nefna ordid sem
kennarinn sleppti.

Daemi:

Bolti — skofla — fata bolti — fata. Hvada ordi gleymdi ég? (skofla).
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brju ord:

Skor — sokkur — hufa sokkur — hufa (sleppa skor)
Penni—bok —blad penni—blad (sleppa bok)
Fotur — magi — nef magi — nef (sleppa fotur)

Fugl — koéttur — mus Fugl — kottur (sleppa mus)
Simi — sjénvarp — télva Simi — tolva (sleppa sjonvarp)
Tré — lauf —mold tré —mold (sleppa lauf)
Straetod — bill = pyrla byrla — bill (sleppa straetd)
Hnifur — gaffall — skeid Gafall — hnifur (sleppa skeid)

Kennslustund 5

Kennarinn og bornin setjast saman i hring. Kennarinn byrjar a ad velja ord eda setningu og
hvislar ad barninu sem situr sér a haegri hond, sem gerir slikt hid sama og hvislar ad naesta
og svo koll af kolli. Sa sem er sidastur segir ordid eda setninguna upphatt.

Nokkrar tillogur:
Kleinuhringur

Flugvél

A eftir setla ég Gt ad réla
Asta 4 raudan bil

Mér finnst gaman ad fara i streetd

e Kennarinn adstodar bornin vid ad finna setningu eda ord ef pau eru feimin eda
00rugg.

Kennslustund 5

Kennarinn finnur eitthvad sem lysir hverju og einu barni og bidur pad svo um ad fara eftir
akvednum fyrirmaelum.

Daemi:

Sd sem er i blaum sokkum d ad standa upp og hoppa tvisvar.

Sd sem er med teygju i hdrinu ¢ ad standa upp og teygja hendur upp i loft og klappa
tvisvar.

73




Ad fara eftir fyrirmaelum:

Sdsemer 3 ad standa upp og setja badar hendur @ h6fudid og snua sér i hring.

Sd semer ___ aad standa upp og halda fyrir augun og telja upphatt upp a fimm.

Sd semer ____ astanda upp og hoppa a einum faeti og ekki taka i eyrad a sér.
Sdsemer 4 ad standa upp og kldra sér i hofdinu og setja svo badar hendur a hnén.
Sdsemer ___ aad standa upp og ganga fimm haenuskref en ekki fela sig undir bordi.

Sd semer ___ aad standa upp og pykjast hnerra og klipa svo laust i nefid.

e Haegt er ad breyta og adlaga fyrirmaelin eftir pvi sem hentar stadi og stund.

Kennslustund 8

Kennarinn kynnir heiti priggja hljodfeera og hljédin sem i peim heyrast. Bornin eiga ad
grufa vid bord eda a golfinu. Kennarinn spilar @ hljédfaerin og bérnin eiga ad hlusta eftir
bvi i hvada réd kennarinn spilar & pau eda hvada hljédi hann sleppti.

Daemi:

Kennarinn spilar d@ tvé hljédfeeri. Hvada hljodfeeri sleppti ég? Hvada hljodfeeri spiladi ég
fyrsta?

Hljéofaeraleikur:
Kennarinn spilar & eitt hljédfaeri — [ hverju heyrdist nina?
Kennarinn spilar a tvo hljédfaeri — hvada hljédi sleppti ég?

Kennarinn spilar & &Il prju hljédfaerin, eitt i einu — [ hverju heyrdist fyrst? Sidast?
Midjunni?

Ath. Heegt er ad nota hvad sem er sem byr til hljod.

Kennslustund 9

Kennarinn og bornin setjast saman i hring. Kennari byrjar a ad velja ord eda setningu og
hvislar ad barninu sem situr sér a haegri hond, sem gerir slikt hid sama og hvislar ad naesta
og svo koll af kolli. Sa sem er sidastur segir ordid eda setninguna upphatt.

Nokkrar tillogur:
Sundlaug
Hamborgari

A morgun zetla ég i bi6
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[ gaer for ég i fotbolta

Mér finnst gaman ad bua til snjokarl

e Kennarinn adstodar bornin vid ad finna setningu eda ord ef pau eru feimin eda
00rugg.

Kennslustund 14

Kennarinn segir fyrsta hljédid i nafni hvers og eins barns og bidur pau svo um ad fara eftir
akvednum fyrirmaelum.

Daemi:
Sd sem d nafn sem byrjar é /s/ ¢ ad standa upp og hoppa tvisvar.

Ad fara eftir fyrirmaelum:

Sa sem a nafn sem byrjara ___ a ad standa upp, hoppa a einum faeti og kikja it um
gluggann.

Sa sem a nafn sem byrjara ____ a ad standa upp, snua sér i tvo hringi og hoppa einu sinni.
Sa sem a nafn sem byrjara ___ a ad standa upp, halda fyrir eyrun og reyna ad lata

tunguna snerta nefid.

S4 sem a nafn sem byrjara ___ 4 ad standa upp, slokkva og kveikja 1jésid og hoppa svo a
einum faeti.

Sa sem a nafn sem byrjara ___ 4 ad standa upp, kikja hvort einhver hafi verid ad banka og
snua sér svo i einn hring.

Sa sem a nafn sem byrjara ___ a ad standa upp, hoppa prisvar og heilsa kennaranum med
handabandi.

e Ef einhver tvo born eiga n6fn sem byrja a sama hljédi pa er haegt ad segja fyrstu
tvo eda prju hljodin til ad adgreina pau.

e Haegt er ad breyta og adlaga fyrirmaelin eftir pvi sem hentar stadi og stund.

Kennslustund 16

Kennarinn segir prju ord i r6d med einni til tveimur sekindum 4 milli orda. Kennarinn
endurtekur ordin svo strax aftur en sleppir einu. Bérnin eiga ad nefna ordid sem
kennarinn sleppti.
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Daemi:

Bolti — skofla — fata

brju ord:

Braud — smjor — ostur
Leira — lita — klippa

har —enni —augu

hestur —hana — hundur
sukkuladi — popp —is

Stoll — bord — sofi

bolti — fata. Hvada ordi gleymdi ég? (skofla).

smjor — ostur (braud)
leira — klippa (lita)

har —enni (augu)
hestur — hundur (haena)
sukkuladi — popp (is)
bord — sofi (stdll).

Kennslustund 18

Kennarinn segir tvo ord i r6d med einni til tveimur sekindum a milli oréa. Kennarinn
endurtekur ordin svo strax aftur en baetir vid einu. Bornin eiga ad nefna ordid sem

kennarinn beetti vid.

Daemi:

Bolti — fata bolti — skdéfla — fata. Hvada ordi baetti ég vid? (skdfla).

Hvada ord baettist vid?

Mijdlk — vatn djus — vatn — mjolk

Hjéla — moka hjéla —moka —renna
Eyra—hné hné —tennur — eyra

Fugl —mus fugl — mus — hani

Epli — banani pera — banani - epli

Tolva — simi tolva — volva — simi
Risaedla — hakarl hakarl —kéngulé — risaedla

Kennslustund 20

Kennarinn segir tvo ord i r6d med einni til tveimur sekindum a milli or6a. Kennarinn
endurtekur ordin svo strax aftur en baetir vid einu. Bornin eiga ad nefna ordid sem

kennarinn beetti vid.

Daemi:
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Bolti — fata bolti — skdéfla — fata. Hvada ordi baetti ég vid? (skdfla).

Hvada ord baettist vid?
Geimflaug — flugvél  Flugvél — skip — geimflaug
Bolli — glas bolli — glas — kanna

Fotbolti — korfubolti  korfubolti — sundbolti — fotbolti

Taer —hendur faetur — hendur — teer
Hundur — hestur hestur — hundur — hani
Pera—epli meldna — epli — pera
Teikna — lita lita — leira — teikna
Bangsi — dukka bangsi — dukka — bolti
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Malskilningur

Hugtakaskilningur

Kennslustund 6

Kennarinn spyr bornin um vidbrogd peirra i mismunandi adstaedum. Kennarinn reynir ad
fa bornin til ad lysa pvi hvernig peim lidur eda hvad pau gera i adstaedunum.

Daemi:

Kennarinn: Hveneaer langar pig ad fara ad sofa? (Hvernig lidur pér pegar pu vilt fara ad
sofa?).

Mégulegt svar: begar ég er syfjadur/preyttur. begar ég geispa. begar pad er komid kvéld.

Hvad gerir pu ef..?

Hvad gerir pu pegar pu ert ad fara i afmaelisveislu?

Hvad gerir pu pegar pu ert ad fara ad sofa?

Hvad gerir pu pegar pér verdur kalt pegar pu ert ati ad leika?
Hvad gerir pu pegar pu sest inn i bil?

Hvad gerir pu pegar pu ert ad fara ad leika uti i snjonum?
Hvad gerir pu pegar pu ferd i sund?

Hveneer langar pig ad fa pér ad drekka?

Hvenzer parft pu ad fara i snjogalla?

Hvenzer parft pu ad setja a pig sélgleraugu?

Hvenzer parft pu ad fara i stigvél?

e Kennarinn reynir ad bua til skemmtilegar umraedur og reynir ad fa bérnin til ad

nota ord sem pau nota kannski ekki oft.

Kennslustund 10

Kennarinn spyr bornin um vidbrogd peirra i mismunandi adstaedum. Kennarinn reynir ad
fa bornin til ad lysa pvi hvernig peim lidur eda hvad pau gera i adstaedunum.

Daemi:

Kennarinn: Hveneaer langar pig ad fara ad sofa? (Hvernig lidur pér pegar pu vilt fara ad
sofa?).

Mégulegt svar: begar ég er syfjadur/preyttur. begar ég geispa. begar pad er komid kvéld.
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Hvad gerir pu ef..?

Hvad gerir pu pegar pu zetlar ad elda mat?

Hvad gerir pu ef pér verdur heitt?

Hvad gerir pu ef pu vilt leika vid einhvern?

Hvenaer kemur snjér?

Hvenaer er haegt ad vera uti a stuttbuxum?
Hvenaer parft pu vid ad greida harid okkar?
Hvenaer parft pu vid ad bursta tennurnar?

Hvernig bordum vid supu?

Hvenzer hlaerd pu?

Hvad gerist ef pu kreistir bl6dru?

e Kennarinn reynir ad bua til skemmtilegar umraedur og reynir ad fa bérnin til ad
nota ord sem pau nota kannski ekki oft.

Kennslustund 11

Kennarinn spyr hvort heyrist meiri havadi/ hvort er hdvaerara/ hvort heyrist meira i
tveimur akvednum hlutum.

Daemi:

Hvort heyrist meiri hdvadi i fugli eda byflugu?

Heyrist meiri havadii..?

Kénguld — bvottavél

Gitar — mus

Brunabjoéllu — pegar einhver smellir fingrum
BI6dru sem springur — kisu ad mjalma
Braudrist — ryksugu

Sima ad hringja — Hundi a0 gelta

Kennslustund 11

Kennarinn lysir akvednum hlut og bornin eiga ad giska a hvad pad er sem hann er ad lysa.
Daemi:

betta er dyr med fjora faetur, fax, tagl, héfa og pad hneggjar (hestur).
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Hverju er ég ad lysa?

Petta er saett 4 bragdid, madur setur petta i poka, madur kaupir petta i budinni a
laugardégum (nammi, saelgzeti).

Petta er mjukt, i laginu eins og ferhyrningur, madur setur petta undir h6fudid pegar
madur fer ad sofa (koddi, pudi).

Madur setur petta 4 hendurnar pegar manni er kalt (vettlingar).
betta er gleert a litinn og madur drekkur petta pegar madur er pyrstur (vatn).

betta er leikfang. bad getur verid alls konar a litinn. Madur getur byggt hus ur pessu
(kubbar).

e Haegt er ad breyta, baeta vid og adlaga eftir pvi sem hentar stadi og stund.
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Uppbygging orda og setninga

Kennslustund 9

Kennarinn byrjar umradu um néfn. Sumir eru med tvo, prju eda fjogur néfn. Nofnin okkar
enda a -son eda dottir og sumir eru med aettarnafn o.s.frv. Kennarinn notar kubba til ad
utskyra fyrir bérnunum, einn kubbur taknar eitt nafn. Jon Jonsson parf pa tvo kubba.

Kennarinn bidur hvert og eitt barn um ad segja fullt nafn a einhverjum sem hann pekkir
t.d. vini, mémmu, pabba, brédir, systir, 6mma, afa o.s.frv. Bérnin nota kubba til ad takna
hvert nafn.

Daemi:

Vinkona min heitir bordis Jonsdottir. ba parf ég tvo kubba.

e Kennarinn hjalpar peim sem eiga i erfidleikum med petta.

e bad ma lika segja sitt eigid nafn.

Kennslustund 10

Kennarinn raedir um l6ng og stutt ord. Kennarinn utskyrir ad ord sem eru long eru med
morgum stéfum og ord sem eru stutt eru med faum stéfum. Vid erum lengur ad segja og
skrifa 16ng ord og fljotari ad segja og skrifa sutt ord. Kennarinn segir tvo ord og bdrnin eiga
ad segja hvort ordid er lengra.

Daemi:
Hvort ordid er lengra?

Leikskodlabarn — sél

Hvort ordid er lengra?
Simi — stuttermabolur
Sukkuladikaka — kex
Hus — sultukrukka
Risaedla —is

Fill - byfluga

Skyr —jégurt

Ath. Ef erfidlega gengur er haegt ad nota kubba, storan eda langan kubb fyrir I6ng ord og
stuttan eda litinn kubb fyrir stutt ord. Einnig er haegt ad skrifa ordin nidur til ad hjdlpa
bérnunum ad dtta sig @ pessu.
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Kennslustund 11

Kennarinn spyr bornin hvada ord verdur til pegar tvo stutt ord eru sett saman. Kennarinn
notar tvo kubba til ad takna ordin sem sett eru saman.

Daemi:

Hvada ord verdur til ef vid setium saman snjor og bolti = snjobolti.

AOQ setja saman ord:
Leikur — skoli = Leikskoli
Tuss — litur = Tasslitur
Pollur — galli = Pollagalli
Mynd — vél = Myndavél
Gos — flaska = Gosflaska
Gler —augu = Gleraugu
Is — skapur = [sskapur
Heyrn — tol = Heyrnartdl
Naer — buxur = Naerbuxur
Risi —edla = Risaedla
Lauf —blad = Laufblad

Kennslustund 12

Kennarinn bidur bornin um ad finna ord sem byrja 6ll eins eda d@ sama ordinu. Kennarinn
notar kubba til ad takna ordin. Einn kubbur taknar fyrsta ordid eins og t.d. snjd, svo
baetast vid fleiri kubbar eins og t.d. snjdgalli, snjokall o.sfrv.

Daemi:

Snjo — Snjogalli — snjékall — snjobolti — snjéengill — snjokast

Ord sem byrja eins:

Sund - sundlaug — sundskyla — sundbolur — sundbolti — sundgleraugu

Jola — jolatré — jélasveinn — jolagjafir — jélabok — jolasokkar — jélafot — jolamatur
Skéla — skélataska — skdlapeysa — skdlastjori — skdlabjalla — skdlabdk

Bdka — bud — safn — ormur — hilla — békaskapur

kaffi — bolli — kanna — vél — hus — baun — timi

Kennslustund 13
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Kennarinn segir ord og bornin eiga ad finna ord sem haegt er ad baeta vid svo pad myndi
samsett ord. Kennarinn notar kubba til ad utskyringar, einn kubb fyrir hvert ord. Bornin
burfa ekki ad segja ordin sem standa hér fyrir nedan, bara svo lengi sem pad myndar
samsett ord.

Daemi:
Kennarinn: tré

Bérnin: litir

AJ botna ord:
Geim —flaug

Stutt — buxur

Korfu — bolti
Snjo — galli
Gler — augu
Sjon —varp

Kéké — mjolk

e Kennarinn geeti fundid 6nnur eda fleiri ord.

e Vekja meetti athygli @ pvi hvort pad sé haegt ad bua til bullord.

Daemi: Hus — bok, hunda — télva o.s.frv.

Kennslustund 14

Kennarinn rifjar upp hvernig tvé ord eru sett saman i eitt ord (snjor — bolti = snjébolti).
Kennarinn notar kubba til ad utskyra, tvo kubba sem settir eru saman. betta verkefni snyst
um ad taka i sundur ordin. Kennarinn spyr bérnin hvada ord verdur eftir pegar fremra
ordid er tekid i burtu.

Daemi:

Hvada ord verdur eftir ef ég tek snjo ur snjobolti = bolti
Ad taka i sundur ord:

Leik — leikskoli = skoli

Tuss — tusslitur = litur

Polla — pollagalli = galli

Mynda — myndavél = vél

Gos — gosflaska = flaska
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Gler — gleraugu = augu

Is — isskapur = skapur
Heyrnar — heyrnartol = tél
Naer — naerbuxur = buxur
Risa —risaedla = edla
Lauf — laufblad = blad

Kennslustund 16

Kennarinn raedir vid bérnin um hvernig ord mynda setningar, vid purfum ad rada peim i
rétta rod svo peer skiljist. Kennarinn segir setningar og bérnin reyna ad finna hversu morg
ord eru i hverri setningu og nota kubba til ad takna hvert ord.

Daemi:

Afi prionadi sokka — hvad eru petta mérg ord?

Ad telja ord i setningu:

Pabbi eldar matinn

Pad er snjor uti

Kata keypti is

Elisabet a litinn hund

Rut leikur sér i sandkassanum
Gudrun spilar tolvuleiki
Hafran for at i bud

Kennarinn les setningarnar skyrt og ekki of hratt

Kennarinn spyr bornin um ord i eintélu og fleirtdlu. Pegar buid er ad fara yfir nokkur ord
spyr kennari um bullord i eintdlu og fleirtolu.

Daemi:
Hvernig segjum vid fugl i fleirtélu? Einn fugl, margir ? (fuglar).

Hvernig segjum vid trassi i fleirtélu? Einn trassi, margir ? (trassar).

Eintala og fleirtala:
Strakur — strakar
Stelpa — stelpur
Gluggi — gluggar
Bok — baekur
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Barn —born
Tolva — tolvur
Simi — simar
RUm —rim
Kottur — kettir

Mus — mys

Bullora:

Ein slona —slonur

Eitt skraul — skraul

Einn vommur —vommar
Eitt plarn — pl6rn

Einn kaspi — kaspar

Ein grolva — grolvur

Einn prottur — prettir

Eitt trag —trog

e Dbetta verkefni gaeti reynst bornunum erfitt en kennarinn adstodar bérnin ef pau
eru oorugg.
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Orsdgur

Kennslustund 1

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir
bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.

Orsaga:
Sunna bjé til snjokarl @ fimmtudaginn.

Hvad heitir stelpan i ségunni?

Hvad bjé hun til?

Hvenaer bjé hun til snjokarlinn?

Hvort heldur pu ad pad hafi verid sumar eda vetur?
Hvernig er vedrid a sumrin/veturna?

P a o oD

Kennslustund 2

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir
bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.

Orsaga:
A morgun atlar Jens ad kaupa nyjan raudan bil.

Hvad zetlar hann ad kaupa?

Hvad heitir strakurinn i ségunni?
Hvernig er bilinn a litinn?

Hvenzer aetlar Jens ad kaupa bilinn?
Hvada dagur er 8 morgun?

S0 Q0 oW

Hvada dagur er i dag?

Kennslustund 7

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir
bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.

Orsaga:
Oskar og Audur fara saman d fétboltazefingu klukkan fimm.

a. Hvad heitir strakurinn i ségunni?

b. Hvad heitir stelpan i ségunni?

86




c. Hvernig afingu fara Oskar og Audur 4?
d. Klukkan hvad fara pau a fétboltazefingu?
e. Hvernig litur fotbolti ut? Hvernig er hann i laginu? Hvernig er ad koma vid hann?

f. Er einhver hér ad aefa fotbolta?

Kennslustund 9

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir
bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.

Orsaga:

Pétur bjé til eplakéku d laugardaginn. A mdnudag var buid ad borda hana alla!
a. Hvad bjo pabbi til?
b. Hvenzer bjé hann til eplakdkuna?
c. Hvada dag var buid ad borda hana alla?

d. Hvort purfti ad baka eda sjéda kokuna?

Kennslustund 12

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir
bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.

Orsaga:

Allir krakkarnir d leikskélanum borda hadegismat klukkan tolf. bau fa sér sodinn fisk,
kartoflur og feiti.

a. Hvad er i matinn a leikskdlanum?

b. Klukkan hvad borda bérnin matinn?

c. Hvad er feiti?

d. Eru bornin ad borda morgunmat, hadegismat eda kvéldmat?
e. Klukkan hvad fa bornin hadegismat?

f. Bordar madur kvéldmat a leikskdlanum?

g. Hvenzer bordar madur kvéldmat?

h. Hvar bordar madur kvoldmat?

Kennslustund 13
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Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir
bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.

Orsaga:
Hafdis a eitt gaeludyr. Hun @ litinn svartan kétt sem heitir Brandur.
a. Hvada geeludyr @ han?
b. Hvad heitir stelpan sem a kéttinn?
c. Hvad heitir kdtturinn?
d. Er kotturinn stor eda litill?
e. Hvernig er kotturinn a litinn?

f. Hvernig er ad strjuka feldinn & kottum? (mjakt/hrjaft).

Kennslustund 15

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir
bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.

Orsaga:

Erla teiknadi mynd af tveimur risaedlum. Onnur var stor en hin var litil. Hun litadi stéru
risaedluna greena og litlu risaedluna appelsinugula.

a. Hvad heitir stelpan i ségunni?

b. Hvad var Erla ad gera?

c. Hvad teiknadi hun?

d. Hvad voru risaedlurnar margar?

e. Hvernig var stdra risaedlan a litinn?

f. Hvernig var litla risaedlan a litinn?

Kennslustund 18

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir
bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.

Orsaga:

Alltaf @ fimmtudégum fara Jon og Maria i sund. beim finnst skemmilegt ad kafa i
sundlauginni og ad renna i rennibrautinni.
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Hvad heitir stelpan i ségunni?

Hvad heitir strakurinn i ségunni?

Hvad atla pau gera?

Hvada dag fara pau alltaf i sund?

Hvada dagur er i dag?

Hvad finnst peim skemmtilegt ad gera i sundi?
Hvad parf madur ad taka med sér i sund?
Hvad er fyrsta hljédid i ordinu sund?

Hvad heitir stafurinn?

Kennslustund 19

Kennarinn segir bérnunum stutta ségu og spyr spurninga ur henni. Kennarinn minnir

bornin 4 ad hlusta rosalega vel adur en hann les sdguna.

Orsaga:

Fanney er fimm dra. Hun aetlar ad fara i fri med fjélskyldunni sinni til Spdnar. Pau aetla ad
vera i tvaer vikur d spdni. Fanneyju hlakkar mikid til pvi @ Spdni er rosalega gott vedur og
haegt ad leika sér i sundlaug allan daginn.

a.
b.

C.

Hvad heitir stelpan i ségunni?

Hvad er han gomul?

Hvad ert pu gémul/gamall?

Hvert etlar Fanney ad fara?

Med hverjum zetlar hun ad fara?

Hvad atla pau ad vera lengi @ Spani?

Hvernig er vedrid a Spani?

Af hverju hlakkar Fanneyiju til ad fara til Spanar?
Hvernig fer madur til Spanar?

Hvad parf madur ad taka med sér til Spanar?
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Lokaord

Verkefnin i pessari kennsluaaetlun eru byggd a eldra efni sem ma m.a. finna i kennsluefni a
bord vid Markviss mdlérvun (Helga Fridfinnsdottir, Sigrdn Love og borbjorg béroddsddttir,
2000) og Leggdu vid hlustir (Arnheidur Borg, Aslaug Hartmannsdéttir, Eirikur Ellertsson og
Ingibjorg Simonardottir, 2003). Verkefnin pjalfa élika pzetti mal- og hljédkerfisvitundar en
bessir paettir tengjast innbirgdis og pjalfast gjarnan i gegnum hvor adra. Pad er von hofundar
ad pessi kennsluaaetlun reynist 6flugt verkfaeri fyrir starfsmenn i leikskdla og eigi patt i pvi ad
draga ur eda koma i veg fyrir ad born med slaka mal- og hljodkerfisvitund purfi ad glima vid
lestrar- og namserfidleika sidar a skdlagongunni. Hofundur hvetur alla pa sem koma ad
maloérvun barna ad kynna sér pad gdéda kennsluefni sem vid eigum hér a landi og nyta pad

sem best i daglegu leikskolastarfi pvi gildi malérvunnar er umdeilt.
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