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Agrip

Skolastarf parf ad hofda til allra nemenda, efla og undirbua pa fyrir pann veruleika sem
maetir peim ad skdlagdongu lokinni. | 6llu ndmi er mikilvaegt ad tekid sé tillit til ahuga
nemenda og abyrgdar peirra a eigin nami pegar skdlastarfid er skipulagt. Med fjolbreyttum
aherslum og adferdum i skdlum geta kennarar komid til méts vid élikar parfir nemenda, auk
bess getur namid ordid skemmtilegra fyrir baedi nemendur og ekki sidur kennara. Skélastarf
samanstendur af starfsfélki, nemendum og foreldrum sem mynda skdlasamfélagid i hverjum
skdla. Til pess ad samstarf pessara adila gangi vel parf ad vinna vel saman ad mdétun pess og

koma sér saman um aherslur og meginvidmid.

Sjalfsprottinn leikur er vegur til nams og proska barna. Hann gegnir mikilveegu hlutverki i
vitreenni préun barnsins og virkri patttoku pess. Leikir geta komid sér vel sem kennsluadferd
til pess ad pjalfa nemendur & hinum ymsu svidum. | samfélaginu eru verkefni oftast ekki
sundurgreind heldur samspil margra patta. Mikilvaegt er ad hafa petta i huga vid
skipulagningu skélastarfs. Til pess ad gera ndmid innihaldsrikt fyrir nemendur ma leggja

aherslu & sampaettingu namsgreina.

[ pessu verkefni er Fjdrsjédleitin kynnt, en hun er kennsluefni fyrir bérn 4 yngsta stigi
grunnskéla. Med kennsluefninu er haegt ad sampaetta namsgreinar ur 6llum attum med leik
barna ad leidarljési. Kennari getur byggt upp efnid a sinn hatt pannig ad hann komi til moéts
vid dlikar parfir sins nemendahdps. Verkefnid er sett upp sem sjéraeningjakort par sem
komid er fyrir élikum verkefnum inn i svokallada lasa sem fylgja namsefninu. Logd er ahersla

a leik barna og a0 sampaetta paer ndmsgreinar og kennsludatlanir sem fylgja hverjum bekk.
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Formali

Verkefni petta er lokaverkefni til B.Ed.-gradu i kennarafraedum vid Menntavisindasvid
Haskdla islands. Vaegi verkefnisins er 10 ECTS-einingar. begar kom ad pvi ad velja
vidfangsefni fyrir lokaverkefnid okkar |3 beinast vid ad tengja verkefnid vid kjorsvidsgreinar
okkar, leiklist og yngri barna kennslu enda dhugaefni okkar beggja. Vio skrif ritgerdarinnar
nyttum vid pekkingu okkar og pa stuttu reynslu sem vid hofdum af vettvangi til pess ad
utbua kennsluefni fyrir yngri born sem nefnist Fjdrsjédsleitin. Efnié bydur upp a 6talmarga
moguleika fyrir sampaettingu ndmsgreina med leik barna ad leidarljosi. Markmid pessa
lokaverkefnis var ad utbua kennsluefni fyrir 1. bekk sem getur nyst til pess ad brua bilid milli
leik- og grunnskdla med leik barna i eldlinunni. Verkefnid hefur pann kost ad heegt er ad
adlaga pad ad 2. og 3. Bekk.

Mikil pattaskil verda i lifi barna pegar pau hefja grunnskélanam sitt pvi par breytast
aherslur og hlutverk. Oft er pad svo ad leikur barna vikur fyrir béknami. Pad hlytur ad skipta
mali ad flétta leikinn inn i skdlastarfid og leyfa nemendum ad njéta pess ad leera 4
fiolbreyttan hatt. Leidsogukennari okkar var Asa Helga Proppé Ragnarsdottir, adjunkt vid
kennaradeild Haskdla islands. Vid faerum henni okkar bestu pakkir fyrir frabaera
leidsogn, dbendingar og hvatningu vid skrif verkefnisins. Hin hefur mikinn dhuga og
bekkingu & pessu vidfangsefni og hefur hin avallt verid til stadar fyrir okkur. Hlyjar kvedjur

og pbakkir fa einnig fjolskyldur okkar og vinir fyrir umburdarlyndi og studning.

betta lokaverkefni er samid af okkur undirritudum. Vid hofum kynnt okkur Sidareglur

Hdskdla Islands

(https://ugla.hi.is/kennsluskra/index.php?tab=skoli&chapter=content&id=41969) og fylgt

beim samkvamt bestu vitund. Vid visum til alls efnis sem vid hofum sétt til annarra eda fyrri
eigin verka, hvort sem um er ad raeda dbendingar, myndir, efni eda ordalag. Vié pokkum
ollum sem lagt hafa okkur [id med einum eda 68rum haetti en berum sjalfar dbyrgd a pvi sem

missagt kann ad vera. betta stadfestum vid med undirskrift okkar.

Reykjavik, 20. mai 2020
é (c’:‘éa éﬁurﬁamﬂé&w

Aldis ﬁ@amdbim



1 Inngangur

Skolastarf parf ad hofda til nemenda, efla og undirbua pa fyrir pann raunveruleika sem tekur
a moti peim pegar skdlagongu lykur. Starf kennara er margbreytilegt og mikilvaegt i nami
barna og pvi er aeskilegt ad peir fylgist med nyjum aherslum og leidum i kennslu. Ad vekja
ahuga nemenda a namsefninu er ekki eina hlutverk kennara heldur er ekki sidur mikilvaegt
ad peir gefi nemendum teekifaeri til pess ad proskast og dafna a skéladrum sinum med pvi ad
skapa uppbyggilegt umhverfi og jakveett andrimsloft. Pad er réttur allra nemenda ad peir uni
sér i nami og i samskiptum vid adra. bvi er mikilveegt ad koma til méts vid olikar parfir
nemenda og leggja aherslu a fjolbreyttar adferdir, aherslur, kennsluefni og ndmsmat. Namid

verdur pannig einfaldlega skemmtilegra fyrir baedi nemendur og kennara.

Lokaverkefni okkar skiptist i tvennt, annars vegar freedilega umfjollun um skapandi og
sampaett nam barna. par sem hafdar eru til hlidsjonar kenningar fredimanna, og hins vegar
leidbeiningar um utfaerslu kennsluefnisins, Fjdrsjodsleitina. Fidrsjodsleitin er kennsluverkefni
pbar sem haegt er ad setja saman namsefni Ur 6llum attum og flétta pad inn i leik barna. Efnid

er &tlad fyrir nemendur i 1.—3. bekk.

Leikur er stér hluti af lifi nemenda & pessum aldri enda ein helsta proska- og namsleid
ungra barna. Med pvi ad sampaetta leik vid adrar namsgreinar getur namid ordid margfalt
skemmtilegra. Markmid med kennsluefninu, sem i pessu verkefni felst, er ad skapa spennu,
ahuga, hvatningu og skemmtun hja nemendum. Med kennsluefninu teljum vid ad nemendur
verdi sterkari leidtogar, 6dlist betri sjalfsmynd, fai aukid hugrekki og — sidast en ekki sist —ad

bekkjarandinn verdi enn betri med kennsluefninu Fjdrsjédsleitinni.

Med skrifum pessa lokaverkefnis vonumst vid til ad kennarar heillist af ahugaverdu
kennsluefni til pess ad nota i skdlastarfi sinu med nam og lidan barna i huga par sem aukinn

fiolbreytileiki og gledi er i fyrirrami.



2 Leikur barna

Miklar breytingar geta ordid hja bérnum pegar pau ljuka leikskélagéngu sinni og byrja i
grunnskéla. Til ad mynda verdur kennsla formlegri og oft eru kennslubsekur i fararbroddi.
Meiri krofur og vaentingar eru gerdar til barna i grunnskéla, starfsmenn eru faerri midad vio
barnafjolda, umhverfi er breytt og oft 4 tidum minni studningur fra foreldrum (J6hanna
Einarsdottir, 2008). Leikur er namsadferd sem mikilveegt er ad nota a 6llum skélastigum.
Med leiknum er haegt ad efla dhuga og skdopunargledi barna. Born eiga ad finna fyrir oryggi
og vellidan pegar pau meeta i skélann. Mikilveegt er ad nemendur fai taekifzeri til pess ad
blémstra i kennslunni. bvi parf i morg horn ad lita til pess ad nemendur fai ad proskast og séu
avallt ad skora a sjalfa sig, setja markmidid haerra (Mennta- og menningarmalaraduneytid,
2013).

[ Adalndamskra grunnskéla 2013 segir ad skdpunarpra eigi sér raetur i forvitni sem er
medfaddur eiginleiki manneskjunnar. Skopun studli ad frumkvaedi einstaklingsins sem leidi
af sér dhuga pegar nemendur skynji merkingu og gildi pess sem peir fast vid. Ad finna lausnir
getur verid umbun sképunarinnar, ad hugsa ut fyrir rammann og sja hlutina i nyju ljdsi. Auk
bess kemur fram i adalnamskra ad skopun efli gagnryna hugsun og opni 8 moéguleika par sem
skdpunarferlid skipti ekki sidur mali en Gtkoman. | Adalndmskra grunnskdéla (2013) stendur
ad skopun i skélastarfi yti undir frumkvaedi og gagnryna hugsun nemandans. bPessir paettir
eiga a0 einkenna alla kennslu og skdlastarfid i heild sinni (Mennta- og
menningarmalaraduneytid, 2013). Til ad mynda i hlutverkaleik fa nemendur takifeeri til pess
ad leika og skapa med pvi ad fara i og ur hlutverki og setja sig i spor annarra (Anna Jeppesen
og Asa Helga Ragnarsdoéttir, 2004). Nemendur fa teekifzeri til pess ad endurskapa leik sinn af

reynslu sinni (J6hanna Einarsdéttir, 2010).

Sjalfsprottinn leikur & stéran patt i vitraenni préun barnsins. Barnid tekur sifellt virkan
patt i préun sinni. Piaget heldur pvi fram ad proun leiks og proun vitsmuna séu sampaett
ferli. bvi getur sjalfsprottni leikurinn sagt okkur & dbeinan hatt 4 hvada proskastigi barnid er
(Valborg Sigurdardéttir, 1991, bls. 32). Fraedimadurinn Vygotsky taldi born proskast best i
gegnum leik. bar fa pau taekifeeri til pess ad sina faerni sina. | leiknum er uppgétvar barnid og
deilir um hluti sem pad faer ekki taekifzeri til i daglega lifinu. [ leiknum opnast fyrir

pbroskasvaedi par sem barnid feer radrum til ad proskast (Lillemyr, 2009).

Pegar born eru komnir i grunnskodla er mikilvaegt ad kennarinn leggi dherslu 4 leikinn,
flétti inn i hann kennslufreedilegum tilgangi og taki mid af Adalndmskra grunnskodla (J6hanna
Einarsdottir, 2008, bls. 168—170). Kennarinn skapar adstaedur og umhverfi sem hentar
nemendahdépnum i leiknum. Kennarinn er til stadar fyrir nemendur sina og gripur inn i ef

samskiptaordugleikar eiga sér stad. Hlutverk kennarans er pvi afar mikilvaegt og hefur hann



ahrif & pad hvernig barnid proskast og leerir (J6hanna Einarsdéttir, 2008). Gagnlegt er ad hafa
i huga ad skapa ograndi vidfangsefni fyrir nemandann. Mikilvaegt er ad skora @ nemandann,
setja markid harra en taka avallt mid af proskasvaedi nemandans (Lillemyr, 2009). £skilegt
er ad kennarinn sé tilbdinn til ad takast a vié ny vidfangsefni, efla sképunargafu sina og horfa
a hlutina Gt fra mismunandi sjénarhornum, jafnt i leik sem 6drum kennsluadferdum
(J6hanna Einarsdattir, 2008).

2.1 Hlutverkaleikur

Hlutverkaleikir flokkast undir innlifunaradferdir og eru taldir mikilvaegir fyrir proska barns
(Anna Jeppesen og Asa Helga Ragnarsdéttir, 2004). | hlutverkaleik lzera nemendur ad takast &
vid imyndadar adstaedur, pjalfast i skipulagdri og markvissri samvinnu sem eflir félagsproska
beirra. Nemendur pjalfast einnig i framsogn og laera hvernig @ ad koma fram (Rannveig Bjork
porkelsdottir, 2012).

Miklu skiptir ad born fai taekifaeri til pess ad fara i imyndada leiki i skélanum. Adur en
born hefja skdlagdongu sina eru pau meira og minna i hlutverkaleikjum ein eda med 6drum.
Leikir geta verid g60 kennsluadferd til ad hjalpa nemendum ad proska med sér hdpkennd og
samskiptahaefni og studla ad leikni i tali og hlustun (Anna Jeppesen og Asa Helga
Ragnarsdattir, 2004).

Allir hafa porf 4 ad leika sér og mega kennarar ekki gleyma pvi ad ,,leikurinn® inniheldur
heilmikinn laeerdém (Baldwin, 2008). Nemandinn er alltaf ad profa ad setja sjalfan sig i élikar
adsteedur i leik og notar reynslu sina til pess ad takast a vid peer tilfinningar og vandamal sem
koma fram i leiknum (Anna Jeppesen og Asa Helga Ragnarsdoéttir, 2004). Med hlutverkaleik
leitast bornin vid ad skilja og vidurkenna samhengi milli menningar og gilda (Rannveig Bjork
porkelsdottir, 2012). Skilningur verdur meiri hja nemandanum pegar hann setur sig i
hlutverk. Hann er sifellt i samskiptum vié adra nemendur ad kanna, uppgotva, skapa og
framkvaema (Rannveig Bjork borkelsdéttir, 2018). Til pess ad fa sem mestan leerdém ur
hlutverkaleiknum er mikilvaegt ad gefa nemendum tima og needi til pess ad lifa siginn i
hlutverkin og skapa pannig adstaedur fyrir nemendahdpinn ad enginn utanadkomandi truflun

veroi.

2.2 Leiklist i skolastarfi
i leiklistarkennslu f& nemendur ad kynnast sjalfum sér, mannlegu edli og samfélagi sinu
(O'Toole, 2015). Nemendur fa teekifaeri til pess ad skapa og eykst fjdlbreytni namsins til
muna pegar leiklistarkennsla er annars vegar (Robinson, 2001).

Heimurinn er sifellt ad breytast og prdast og verda a teeknivaeddari. bratt fyrir pessa

pbréoun mun einstaklingurinn alltaf purfa ad glima vid sin vandamal, ad mati Rannveigar



porkelsdottur (2018). Einstaklingurinn parf ad vera duglegur ad rannsaka, ryna i adstaedur,
hafa samskipti vid adra og taka akvardanir Ut fra sinum eigin skodunum. Rannveig (2018)
baetir vid ad jafn mikilvaegt sé ad vera leikari og dhorfandi i leiklistartimum, allir séu
patttakendur. Nemendur eefa sig i ad tala fyrir framan hdpinn og segja sina skodun a
hlutunum. A sama tima f4 nemendur uppbyggilega eda neikvaeda gagnryni sem beir taka

med i reynslubanka sinn.

Leiklistarkennsla getur haft jakvaed ahrif 8 nemendur, félagsleg samskipti verda betri og
nemendur styrkja um leid sjalfsmynd sina (Rannveig Bjork borkelsdéttir, 2018). Hver
nemandi hefur sinn styrkleika og birtist skdpunargafa hans i 6likum myndum, svo sem
haefileikum og athéfnum hans (Robinson, 2001). | kennslunni er markvisst verid ad styrkja
hvern og einn nemenda. bad er mikilveegt ad nemendum finnist peir oruggir inni i
leiklistarstofunni. Nemendur eiga fa teekifaeri til pess ad koma hugmyndum sinum og
hugsunum & framfaeri, lzera ad hlusta 4 adra og bera virdingu fyrir ssmnemendum sinum. |
leiklistarkennslu f& nemendur taekifaeri til pess ad vinna med pau mal sem liggja peim &
hjarta. Hvad er pad sem skiptir nemendahdpinn mali pessa stundina (Rannveig Bjork
porkelsdottir, 2018)? Rannveig (2018) telur ad pegar leiklist er notud geti han haft pau ahrif
a nemendur ad peir verdi dhraeddari vid ad takast a vio fjolbreytt, krefjandi verkefni og peir
o0last reynslu i ad koma fram og eiga i samskiptum vid adra. Leiklistarkennsla hjalpar
nemendum ad skilja ségu, menningu og samfélag i heild um leid og hun hjalpar peim ad
broskast sem einstaklingar og vera patttakendur i sinu eigin menningarsamfélagi.

Haegt er ad sampaetta leiklist vid flest allar ndmsgreinar skélastarfsins (Eisner, 2002).
Leiklistarkennarinn faer teekifeeri til pess ad studla ad vidhorfsbreytingu og vera
umbreytilegur. Mikilvaegt er ad geta vikkad sjondeildarhring sinn og vera viljugur til pess ad
endurskoda kennslu sina og hvada kennsluadferdir eru notadar (Taylor, 2000). Hann parf ad
hugleida kennsluna og horfa med gagnryni a sitt faglega starf. Hann & ad vera tortrygginn
gagnvart pvi namsefni sem hefur ekki verid préfad inni i kennslustofunni. Hann parf sifellt ad
bréa og rannsaka hvada leidir henta best fyrir kennsluna og afla sér meiri pekkingar.
Kennarinn laerir stodugt af nemendum sinum i leiklistartimum. Hann parf ad taka pann

leerddm til greina og hrinda honum i framkveemd (Rannveig Bjork Porkelsdéttir, 2018).

Pad er mikilvaegt ad horfa & alla paetti starfseminnar sem a sér stad i leiklistarkennslu.
Leiklistarkennarinn parf ad berjast fyrir pvi ad vera vidurkenndur fagmadur innan veggja
skdlans og tilheyra skélasamfélaginu, eins og t.d. med pvi ad fa sina eigin kennslustofu med
godri adstodu. | leiklist gefst nemendum taekifaeri til pess ad umbreyta pvi sem er til stadar.
A0 vinna med leiklist sem listform gefur nemendum moguleika & pvi ad koma med nyjar

aherslur og breytingar Ut i samfélagid (Rannveig Bjork borkelsdottir, 2018). Eisner (2002)
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telur ad pau verkfaeri, sem leiklistarkennsla hefur upp a ad bjéda, hjalpi nemendum i peim

skapandi vidfangsefnum sem peir leggja fyrir sig i framtidinni.
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3 Uppeldishlutverk grunnskola

Skolaganga barna var gerd ad skyldu i byrjun 20. aldar, en vidhorfid var pannig ad heimilin
skyldu sja um uppeldi og umdnnun en skélinn dbyrgjast menntun og fraedslu. A peim tima
virdist sem umodnnun og menntun hafi verid éskyldir paettir. A sidustu drum hefur ordid su
breyting i pjédfélaginu ad aukin vinna beggja foreldra hefur pau ahrif ad stofnanir og
sérfreedingar koma enn meira ad uppeldi barna en a4dur (Nanna Kristin Christiansen, 2007).
Krofur @ hendur kennara hafa aukist med timanum ef taka ma mid af rannsékn Ingélfs
Asgeirs Johannessonar (1999). batttakendur i peirri rannsékn létu i ljos pa skodun ad
uppeldishlutverkid hefdi faerst i auknum maeli af heimilum til skélanna (Erla Sif Markusdottir
og Lilja M. Jénsdottir, 2016). betta ma rekja til pess ad born dvelja lengur i skolum vegna
aukinnar vinnu foreldra utan heimilis. Foreldra skortir tima til pess ad sinna bérnum sinum
vegna vinnualags. Foreldrar treysta pvi enn frekar a studning kennara og starfsmanna

skdlans (Nanna Kristin Christiansen, 2007).

Sigrun Jaliusdottir (2001) hefur greint fra peim vanda sem hefur komid upp i samstarfi
kennara og foreldra i pvi nutimasamfélagi sem vid bdum vid. Skortur er 8 samstillingu og
samstarfi pessara adila. bPad er dljost hver hefur umsjon med hverju pegar kemur ad uppeldi
og velferd barnanna. Hver & ad sida pau til, leggja peim linurnar og vera peim fyrirmynd? Ad
fiolmorgum pattum parf ad huga i slikri samvinnu en pessir adilar geta po verid sammala um
ad velferd barnanna er i forgangi. Kennarar eru sammala um ad peir beri abyrgd a8 nami
nemenda sinna en eru 6dnaegdir med uppeldishlutverkid sem leggur aukaalag 3 starfid.
Kennarar kjésa ad halda i venjubundin vidhorf um abyrgdarskiptingu, pannig ad kennarar sjai
um namid en foreldrarnir um uppeldid. beir atlast pd til ad foreldrar séu virkir patttakendur

i ndmi barna sinni (Nanna Kristin Christiansen, 2005).

[ Adalndmskra grunnskéla 2011 er kvedid 4 um ad menntastofnanir gegni baedi uppeldis-
og menntunarhlutverki: kennarar gegna par lykilhlutverki. Kennarastéttin skipar étalmorg
hlutverk i starfsemi skélans, t.d. kennslu, stjornun, uppeldi, fraedslu, rannsdknir og 6nnur
storf. [ starfi kennarans felst ekki einungis ad midla pekkingu til nemenda heldur einnig ad
taka patt i uppeldi peirra (Mennta- og menningarmalaraduneyti, 2013). { skélunum, par sem
margir nemendur koma saman, fer dhjakveemilega fram félagslegt uppeldi og par parf aga
(Hildigunnur Gunnarsdottir, 2006).

[ Skolastefnu Ki (Kennarasamband islands, 2018) kemur fram ad helstu markmid
skdlastarfs séu ad efla menntun, proska og velferd nemenda i samraemi vid stefnur skdlanna.
Naminu er hattad pannig ad hagsmunir og menntun nemenda er i fyrirrdmi. Kennarar skulu
koma fram vid nemendur af virdingu, syna peim umhyggju og gott fordaemi. Markmid

skdlastarfsins og kennara er ad uppfylla paer krofur sem hafa verid taldar upp hér ad framan.
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Til pess ad svo megi verda pa verdur ad lita heildraent a parfir nemenda og stor hluti pessara
barfa geeti flokkast undir uppeldi. Ndm og uppeldi verda ekki skilin ad fra upphafi til loka

skdlagéngunnar.

Til pess ad kennarar geti meett kr6fum samfélagsins i dag purfa peir ad vera fagmenn &
morgum svidum og bua yfir fjolpaettri pekkingu. beir purfa ad geta radid vid erfidar
adsteedur, verid nemendum fyrirmyndir og studlad ad arangursrikri menntun a sama tima
(Gerdur G. Oskarsdottir, 2014). Kennarar geta pé ekki komid til méts vid alla pessa paetti an
foreldra, pad kemur enginn i stad peirra. Kennarar purfa pvi ad huga ad samstarfi heimilis og
skola. A medan enginn umraeda fer fram um abyrgdar- og hlutverkaskiptingu & milli kennara

og foreldra er heetta 4 ad pad bitni 8 bornunum (Nanna Kristin Christiansen, 2007).

3.1 Samstarf heimilis og skola

[ Adalndmskra grunnskéla 2011 er bent & mikilvaegi pess ad grunnskdlar hugi ad jakvaedu
samstarfi milli heimilis og skdla med pad markmid ad farseelt skolastarf, 6ryggi nemenda og
velferd verdi tryggt. bPar gegnir umsjénarkennari lykilhlutverki (Mennta- og

menningarmalaraduneyti, 2013).

Skolastarfid samanstendur af starfsfolki, nemendum og foreldrum sem mynda
skdlasamfélagid i hverjum skdla. Samvinna vid métun pessa samfélags er lykilatridi til pess ad
samstarfid gangi vel par sem rikir samkomulag um aherslur og meginviomid. bad er
sameiginleg abyrgd pessara adila ad leida nemendur i rétta att ad menntun og velferd peirra,
byggja parf samstarfid & trausti, virdingu og upplysingamidlun & bada bdga, sameiginlegum
akvordunum og vinnureglum i uppeldisstarfi skdlans (Mennta- og menningarmalaradunevti,
2013). Kennarar lita svo @ ad samrdd vid foreldra og nemendur sé mikilvaegur pattur i

velsald nemenda (Nanna Kristin Christiansen, 2007).

Stada foreldra er 6lik hvad vardar vaentingar og oskir peirra um menntun barna sinna, af
halfu foreldra er mismikil patttaka og samstarf vid skolasamfélagid. Rannsakendur hafa bent
a fjdlmarga paetti sem geta haft ahrif 4 patttoku foreldra i ndmi barna sinna, til deemis félags-
og efnahagsleg stada, menntun, andleg og likamleg heilsa og hvort foreldrar bui saman edur
ei. Umsjonarkennari @ ad studla ad pvi ad efla samstarf foreldra og skdla. Mikilvaegt er ad
vinna ad gdédu upplysingafladi milli heimilis og skoéla, pad er undirstada undir arangursrikt
skolastarf (Gerdur G. Oskarsdéttir, 2014). Skélinn ber dbyrgd & ad slikt samstarf sé & milli
bessara tveggja adila og ad pvi sé haldid ut par til skdlagéngu barnsins lykur. £skilegt er ad
foreldrar taki virkan patt i menntun og starfi barna sinna og abyrgist pannig ndm og uppeldi
beirra (Mennta- og menningarmalardduneyti, 2013). Jdkveett vidhorf foreldra og kennara til
skdla og menntunar skilar sér i jakveedara vidhorfi nemenda til ndms og skélaumhverfisins

(Hildigunnur Gunnarsdéttir, 2006). Menntun seskulydsins er skilyrdi fyrir gédum arangri og
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velgengni i lifinu. bvi er mikilveegt ad heimilin og skélarnir vinni saman ad pvi markmidi. Ad
60rum kosti er haett vid ad onnur hondin rifi pad nidur sem hin byggir upp (Gudmundur
Finnbogason, 1994).
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4 Nemendamidad nam

Nemendamidad ndm felst i malbeitingu, adferdum og teekni par sem nemendur eru i
forgrunni og kennari gegnir éverulegu hlutverki. Med slikri kennslu leyfist nemendum upp ad
akvednu marki ad rada hvada adferdir peir nota. Adferdirnar studla oft ad pvi ad
skopunargafa nemenda blémstrar. Einstaklingsmidadar adferdir og parfir nemenda eru i
forgrunni i nemendamidudu nami; pannig getur kennslan verid mjog hvetjandi og hagsteed

fyrir nemendur (Pérunn Oskarsdoéttir, 2003)

Starfshépi 4@ vegum Reykjavikurborgar var stlad ad vinna ad pvi ad auka nemendamidad
skolastarf. [ skyrslu starfshépsins, sem kom Gt 2015, kemur fram ad nemendur geta haft
meiri ahrif & ndm sitt og ndmsumhverfi i nemendamidudu nami. Mikil porf er a fjolbreyttu
namsframbodi til pess ad tryggja ad allir nemendur finni eitthvad sem vekur dhuga peirra i
skdlanum. Mikla dherslu skal einnig leggja @ samvinnu og lydreedisleg vinnubrdgd (Skéla- og

fristundasvid Reykjavikurborgar, 2015).

[ 6llu ndmi verdur ad nyta dlika starfshaetti og pannig koma til méts vid fjdlbreyttar parfir
mismunandi einstaklinga. Til pess ad studla ad alhlida proska, menntun og velferd allra
nemenda verdur skdlinn ad taka mid af ndmsporfum hvers og eins (Mennta- og
menningarmalaraduneyti, 2013). A hverju skélastigi er mikilvaegt ad tekid sé tillit til abyrgdar
og dhuga nemenda 4 naminu (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2013). Grunnskolum
ber skylda til pess ad mennta hvert og eitt barn @ arangursrikan hatt og sveitarfélég eru
skyldug til pess ad veita 6llum bornum taekifeeri i videigandi ndmi, sama vid hvada adsteedur
bau bua, hvort pau eru fotlud eda 6fotlud, hvort um er ad raeda born Ur minnihlutahdpum
o.s.frv. (Skdla- og fristundasvid, 2015). Nemendamidad nam byggist 4 kenningum
hugsmidahyggju (Land o.fl., 2012). | henni er litid & virka patttoku sem forsendu pess ad ndmi
eigi sér stad. Nemendur geta byggt sjalfir upp skilning og pekkingu med pvi ad vera virkir
patttakendur i uppbyggingu namsins, adsteedum og umhverfi. Daglegt starf skdlans parf ad
vera sveigjanlegt til pess ad allir nemendur geti myndad sinar eigin adstadur, vidfangsefni og
vinnubrogd (Anna Kristin Sigurdardottir og Sigrdn Harpa Magnusdéttir, 2018).
Nemendamidad ndm getur studlad ad menntun barna @ mérgum svidum,, t.d. skapad
abyrgdartilfinningu hja nemendum og aukid sjalfstraust en pad verdmaeetasta sem pad getur
kennt peim er gagnrynin hugsun. Ad vera gagnryninn einstaklingur sem ber abyrgd a eigin
nami, felur i sér miklu meira en einungis pad ad spyrja spurninga, dypri hlidar a4 gagnrynni
hugsun eru til deemis vitund um eigin hagsmuni, athugun dlikra sjonarhorna og beiting
rokhugsunar (Petro, 2017, 13. april).
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4.1 Einstaklingsmidad nam

Skipulag einstaklingsmidads nams tekur mid af stodu og porfum hvers og eins en ekki
hépsins i heild sinni eda bekkjar i grunnskdla. [ sliku skipulagi geta nemendur fengist vid 6lik
vidfangsefni i stad pess ad allir nemendur lzeri pad sama & sama tima. Baedi er haegt ad lata
nemendur vinna eina eda i hdpum. Nemendur bera abyrgd 4 nami sinu og ndm hvers og eins
byggist 4 einstaklingsaaetlun. Einstaklingsmidad nam er atlad til pess ad nemandi geti tekist

a vid namsefni og adferdir sem henta honum (Ingvar Sigurgeirsson, 2005).

Gjarnan er 10gd ahersla & ad nemandi taki patt i ad skipuleggja nam sitt, setji sér
markmid, dzetli afkost og taki aukna abyrgd a eigin nami. Kennari og nemandi koma yfirleitt
saman 4 reglulegum fundum par sem kennslan er skipul6gd. bar eru malin skodud, asetlun
endurskodud og reett hvad sé fram undan i ndmi nemandans. Gengid er mislangt vid ad beita
bessari adferd en einstaklingskennslu er gjarnan beitt i lestri, stafsetningu, skrift og
steerdfraedi. Med pessari adferd getur nemandi farid 8 sinum hrada i ndminu og unnid ad pvi
ad na a pennan hatt markmidum sinum sem sett hafa verid i samradi vid kennara. Sidan ma
taka stoduprof til ad sja hvar nemandinn stendur. Vid skipulag slikrar kennslu eru oft hofd til

hlidsjonar hafniviomid skélanamskrar eda adalndmskrar (Ingvar Sigurgeirsson, 2011, agust).

Carol Ann Tomlinson (2014) hefur skrifad margar beaekur og greinar um einstaklingsmifdad
nam, par & medal bdkina The differentiated classroom: Responding to the needs of all. Carol
telur ad einstaklingsmidad ndm sé leidin til pess ad tryggja ad kennsla og ndm sé adlagad ad
porfum hvers og eins nemanda. Hun baetir vid ad i raun og veru attu markmid allra kennara
ad snuast um ad nemendur leeri eins vel og peir mogulega geta. Afar sjaldgaeft er ad kennari
gangi inn i skolastofu par sem allir nemendur hafi somu parfir, par sem t.d. allir tala sama
tungumalid, sama menning riki, ad peir hafi somu félagslegu og efnahagslegu st6du, sama
bakgrunn o.s.frv. bad hlytur ad vera mikilvaegt ad skoda porfina fyrir kennslu sem tekur mid
af mismunandi st6du nemenda. Margir nemendur koma i skéla med dlikar parfir sem ekki er
tekid tillit til, 6llum nemendahdépum parf ad sinna a pann hatt sem peir eiga
skilid. Einstaklingsmidad nam gefur til kynna ad nemendur verdi sterkari ndmsmenn pegar
beir axla meiri dbyrgd a eigin nami. beir setja sin eigin markmid og vita hvar peir standa.
Pannig geta nemendur nalgast sitt nam med sinum eigin leidum i att ad gddum namsarangri
(Tomlinson, 2014).
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5 Sampeetting namsgreina

Sampaetting namsgreina verdur pegar tveimur eda fleiri ndmsgreinum er fléttad saman i
beim tilgangi ad gefa nemendum feeri a fjolbreyttum kennsluhattum og veita peim adstod
vid ad fa heildarsyn yfir ndmid. Med pvi ad nyta pessa leid fa nemendur takifeeri til pess ad
starfa med kennurum og geta pannig dypkad skilning sinn og élik vidhorf. Nemendur er
hvattir til pess ad taka akvardanir, vinna saman og pjalfa alls konar feerni (Bamford, 2009;
Lilja M Jénsdottir, 1996; Robinson, 2001).

Samkvaemt adalndmskra eiga nemendur ad fa moguleika til ad takast a vio fjolbreytt
verkefni og ndmsadferdir sem krefja pa til pess ad sampeetta vitneskju sina og leikni vid
daglegt lif, samskipti og ahugamal. Med sampaettingu myndar kennslan eina heild i hugum
nemenda sem kemur ad gédum notum pegar nemendur fara ad takast a vid askoranir i
hversdagsleikanum. Namsgreinar eru stér hluti af skipulagi skdlastarfsins en paer eru ekki
markmid i sjalfum sér heldur eru paer studningur kennara vid ad mennta hvern nemanda i att

ad auknum proska (Mennta- og menningarmalardduneytid, 2013).

i samfélaginu eru verkefni yfirleitt ekki sundurgreind og einangrud heldur
samofin moérgum pattum. betta er mikilveegt ad hafa i huga vid skipulag
skdlastarfs. bvi setti ad vera ahersla 8 sampeettingu namsgreina, par sem horft er
til verkefna sem hafa snertifleti vid margar ndmsgreinar. Pannig ma nalgast pad
markmid ad gera ndmid merkingarbaesrara fyrir nemendur, skyra fyrir peim
samhengi fraeedigreina og naudsyn pess ad hafa innsyn i heim peirra.

(Mennta og menningamalardduneyti, 2013).

i 1Bgum um grunnskola er bent 4 ad nemendur, sem stunda grunnskélanam, eigi rétt 4
kennslu sem hentar hverjum og einum i hvetjandi ndmsumbhverfi. Taka skal mid af almennri
vellidan og porfum nemenda. Skélum ber i stérfum sinum ad haga hattum sinum pannig ad
nemendur fai ad vaxa og dafna a 6ruggan og traustvekjandi hatt. Nemendur eiga rétt 4 ad
barnaeska peirra skini i gegn i starfi skélans. Einnig kemur fram i Idgunum ad hver grunnskoli
skuli dkveda hvort ndmsgreinar séu adgreindar eda sampaettar (L6g um grunnskodla nr.
91/2008). Til pess ad fylgja logum grunnskdla og akveedum Adalnamskrar grunnskoéla parf ad
bj6da 6llum nemendum upp & kennsluadferdir vid haefi hvers og eins. Gefa parf nemendum
teekifaeri til pess ad takast & vid mismunandi askoranir og efla patttoku peirra i daglegu lifi
(Dewey, 1916, 2000b). Ein af leidunum til ad koma til mots vid pessar krofur er sampeetting
namsgreina. Sampaetting namsgreina veitir svigrum til ad efla skapandi hugsun nemenda,
badi a skolatima og eftir kennslustundir pegar nemendur igrunda ndmsreynslu sina og
tengja vid nyja reynslu og pekkingu. Slikt studlar ad heildstaedu nami (Martin, Franc og
Zounkova, 2004).
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Med sampaettingu leikja og annarra namsgreina ma gefa nemendum taekifeeri til pess ad
leita lausna sjalfir og vinna ad sameiginlegri nidurstédu. Gjarnan er unnid i hépavinnu en {
samradi og samskiptum nemenda i slikri hépavinnu ma setla ad pekking peirra og skilningur a

vidfangsefninu aukist.
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6 Skapandi nam

Skdpun (e. creativity) gegnir stéru hlutverki i ndmi og proska barna. i sképun fyllist
einstaklingurinn eldmaddi og feer teekifaeri til pess ad fara nyjar leidir og vera skapandi
(Robinson, 2001). John Dewey telur ad einstaklingurinn laeri af reynslunni og med pvi ad
framkvaema hlutina sjalfur 68list hann meiri skilning & efninu. | hugmyndafraedi Deweys &
barnid sifellt ad uppgotva og leera af ferlinu sem & sér stad. Nemendur leera mest pegar peir
fa ad framkvaema hlutina sjalfir eins og Dewey ordadi pad: ,,learning by doing* eda a islensku
,,leera med pvi ad framkveema“. Nemandinn parf ad fa ad kanna hlutina sjalfur og laera af

reynslunni (Dewey, 2000).

Skopun hefur margar birtingarmyndir, til ad mynda munnlega og leikraena tjaningu, leik,
myndverk og téna. | skdpunarferli & sér stad ymiss konar préun, einstaklingurinn er sifellt ad
bjalfa imyndunaraflid, préa hugmyndir sinar og finna nyjar leidir. Upp geta komid vandamal
begar einstaklingur hefur ekki naegar upplysingar i hondunum. Nemandinn feer pa taekifeeri
til pess ad auka pekkingu sina og afla sér enn meiri skilnings @ hlutunum (Robinson, 2001).
Naudsynlegt er ad leggja fyrir nemendur krefjandi verkefni sem reyna a imyndunaraflid og
eflir skdpunargafu peirra (Eisner, 2002). Hver einstaklingur hefur styrkleika til pess ad nyta
skopunarkraft sinn, tulka verkid, sem hann vinnur ad, og méta adsteedur og umhverfi Ut fra
bvi. £skilegt er ad kennarinn geeti pess ad skapa réttu adsteedurnar fyrir nemendur sina. Allir
eiga rétt 4 tja sig og er mikilvaegt ad allir fai taekifaeri til pess (Asa Helga Ragnarsdéttir og
Rannveig Bjork bporkelsdottir, 2010). Kennsluadferdin innlifunaradferd og tjaning krefst pess
af nemendum ad peir lifi sig inn i adstaedur og tjai sig 4 skapandi hatt (Ingvar Sigurgeirsson,
2013). Fjolbreytnin parf ad vera i fyrirrimi og gott er ef nemendur fa frelsi til pess ad utfaera
hlutina a sinn hatt (Mennta- og menningarmalardduneytid, 2013). Ad mati Ingvars
Sigurgeirssonar (2013) er mikilvaegt ad kennari beiti skapandi kennsluadferdum og stydji vid
hugmyndir nemandans. Kennarinn parf ad virkja nemendur med skapandi vidfangsefnum,
hafa gdda stjorn & hépnum, spyrja opinna spurninga, hlusta 4 nemendur sina og efla og 6rva
ahuga peirra. Samfélagid bydur upp a fjolbreytt skapandi verkefni og dlikar tjaningarleidir.
Mikilveegt er ad nemendur fai ad upplifa pessa paetti samfélagsins og ad peir endurspeglist i
skdlakerfinu (Robinson, 2001). A3 nota skapandi kennsluhzetti i skélastarfi getur haft jakveed
ahrif 4 proska nemenda. beir 6dlast betri skilning 4 efninu, verda virkari patttakendur og
ahugi eykst. Nemendur eru jakvaedari gagnvart umhverfi sinu, fara ad tengja saman
vidfangsefni og fa meiri skilning 8 naminu. Namid verdur peim nemendum, sem fa ad

kynnast skapandi skolastarfi, meira virdi (Eisner, 2002).
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7 Freedi og kennsla

Markmid verkefnisins er ad bua til fjolbreytt, spennandi og skapandi kennsluefni fyrir
nemendur i 1.-3. bekk. Par sem leikur er mikilvaeg ndmsadferd i 6llu skolastarfi fannst okkur
tilvalid ad bua til kennsluefni par sem leikur barna er settur i 1. seeti samhlida pvi ad stydja
vid nam, proska og parfir nemandans (Adalnamskra grunnskéla, 2013). Kennsluefnid heitir
Fjarsjédsleitin og tengist vidfangsefni kennsluefnisins Sjéraeningjum a einn eda annan hatt.
Miklu skiptir ad born fai taekifeeri til pess ad njéta sin i hlutverkaleikjum, efli samskiptahaefni
sina og virki imyndunaraflid (Anna Jeppesen og Asa Helga Ragnarsdottir, 2004). |
Fjarsjodsleitinni gefst nemendum taekifeeri til pess ad fara i hlutverk pegar peim hentar. bad
er aldrei skylda ad nemendur fari i hlutverk en kennarinn gefur nemendum sinum teaekifeeri
og adstaedur til pess. Nemandi hefur alltaf val um ad vera t.d. i hlutverki sjoraeningja eda
algjorlega hann sjalfur. Vid gerd kennsluefnisins fannst okkur mikilvaegt ad huga ad
uppeldishlutverki grunnskdéla par sem nu til dags koma kennarar og starfsmenn skélana
sifellt meira ad uppeldi barna (Nanna Kristin Christiansen, 2007). Einnig er 16gd ahersla a
sampaettingu ndmsgreina par sem fjolbreyttum kennsluhattum er beitt og nemendamidad-
og einstaklingsmidad nam er i fyrirrimi. Kennsluefninu fylgja fjdlbreytt verkefni sem eru
einfold i notkun. Vidfangsefni kennsluefnisins tengjast leiklist, ritun, tjaningu, framsogn,
dansi, skapandi fondri og ordaforda. Hvada kennari sem er 4 ad geta kennt pau verkefni sem
fylgja Fjdrsjodsleitinni par sem skyrar og greinargddar utskyringar fylgja hverju verkefni. Med
bessu kennsluefni vonumst vid til pess ad allir nemendur verdi virkir i kennslustundum og ad

skopunargafa peirra eflist og orvist.

[ naesta kafla ma finna kennsluefnid par sem allir kaflarnir i pessari ritgerd eru hafdir i

huga og fléttadir saman i eina heild.
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FIJARSIODS-
LEITIN

Laerum og LEIKUM i skélanum!

Aldur 1. - 3. bekkur



Fjars jodsleitin

Verkefnid Fj&rsjéﬁslei&im er hugsad fyrir nemendur i 1.-3. bekk sem

uppbrot i peirra hefdbundna skoélastarfi.

I'F:j&rsjéasi.eif:imni eru leyst ymis verkefni & stéru fjarsjodskorti sem
nemendurnir utbua i samvinnu vid kennara sinn. Verkefnin eru sett inn i
svokallada ,lasa” sem parf ad opna med imyndudum lykli. Pegar buid er ad
opna einn |as og leysa tilheyrandi verkefni ma byrja @ peim naesta. Pegar buid
er ad leysa oll verkefnin kemst nemendahdépurinn ad lokapunkti verkefnisins.
Lokapunkturinn er X-id. A lokapunktinum faer hépurinn umbun fyrir
verkefnavinnuna. Umbunina velur hépurinn i sameiningu med kennaranum
sinum adur en fjarsjédsleitin hefst.

betta gatu verido hugmyndir fyrir X-id:

Bekkjarkvold/party, leikjadagur, foreldrafétbolti, baka kékoskualur, horfa &
biomynd, fa ad koma med sparinesti i skélann, t.d. snud, sukkuladikex, snakk,

svala eda kokdmijolk.

Kennarinn velur verkefni inn i lasana samkvaemt kennsluaaetlun bekkjarins eda
faer hugmyndir ar Fj&rsjéﬁslei&ihhi. Sidar i bokinni koma hugmyndir ad
sex verkefnum sem setja ma inn i lasana. | verkefnunum sex er 16gd ahersla &
leiklistaraefingar, skopun, kyrrmyndir, latbragd, ritun, framsogn, tjaningu, dans
og ordaforda. Haegt er ad ljosrita 6ll formin og verkefnin beint upp ur bokinni.
Mikilveegt er ad vanda valid a peim verkefnum sem fara inn i [asana og leggja

aherslu a leik barna.




I'F:j&rsjéasi.eif:imni er kennsluadferdin ,innlifunaradferd og tjaning”
fremst i flokki. Adferdin krefst pess af nemendum ad peir lifi sig inn i adstaedur
og tjai sig a skapandi hatt (Ingvar Sigurgeirsson, 2013). Fjolbreytnin er i
fyrirrimi og nemendur fa frelsi til pess ad utfaera verkefnin a sinn hatt
(Svanborg R. Jénsdéttir, 2006). I'F:J&rsjéasieif:f.mni er mikilvaegt ad
kennarinn beiti skapandi kennsluadferdum og stydji vid hugmyndir nemandans.
Kennarinn parf ad virkja nemendur med skapandi vidfangsefnum, hafa géda
stjorn @ hépnum, spyrja opinna spurninga , hlusta @8 nemendur og efla og 6rva

ahuga peirra (Ingvar Sigurgeirsson, 2013).

Hugtok

Latbragdsleikur er ein grein leiklistar par sem nemendur tulka atburdi,
hugmyndir og fyrirbaeri med likamlegum hreyfingum an pess ad segja ord.
Mikilvaeegt er ad hafa i huga ad hreyfingarnar purfa ad vera einfaldar og skyrar

(Anna Jeppesen og Asa H. Ragnarsdéttir, 2004).

Kyrrmyndir

Nemendur fara i hlutverk og bua til myndastyttu med likama sinum. Adferdin er
einfold og haegt er ad adlaga hana ad 6llum skdlastigum. Kyrrmyndir ma vinna
baedi af einstaklingum og i hdp. Pegar unnid er i hép reynir a géd samskipti milli

nemenda og mikla samvinnu (Anna Jeppesen og Asa H. Ragnarsdoéttir, 2004).




Undirbuningur kennara
Skref 1: Form - Fjarsjodskort

Ahold: Brinn maskinupappir, blyantur, skaeri.

Steerd: 1,5 m x 1 m (haed x breidd)




Undirbuningur kennara
Skref 2: Form - Lasar

Ahold: Litadur pappir, blyantur, skeeri.

Gluggar klipptir Ut i mismunandi litum = Brotid saman i midjunni = Gluggar

limdir a fjarsjodskort

G




Undirbuningur kennara
MRS /
Skref 3: Form - Las

Las limdur & glugga = Gluggi limdur a fjarsjédskort.

Hugmynd ad utkomu




Nemendur

Skref 3: Skreyta {jarsjodskortid

Nemendur teikna inn a kortid pa hluti
sem pa langar ad hafa inni a

fjarsjodskortinu.

Ahold: Litir, blyantar, tusslitir.

Hugmyndir

- Fjall

- Eyja

- Vatn

- Dyr

- Fugl

- Tré

- Sjoreeningi

- Hauskupa

- Fjarsjodskista
- Gull og silfur

Markmio:

Ad nemendur syni sjalfstaedi i vinnubrogdum med pvi ad skapa og skreyta sitt

eigid fjarsjodskort.




Undirbuningur kennara

Skref 4: Lima a Lasa

Kennarinn:
1. Velur verkefnin sem hann atlar ad nota.
2. Prentar Ut upplysingar um pau verkefni a litla mida.
3. Limir midanainnilasana.

4. Lokar lasunum med kennaratyggjoi eda pvi sem hentar viokomandi.
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Undirbuningur kennara

Hugmyndir ad verkefnum 1 Lasa
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Letleurinn £ jarsjodskistan

Markmid:
Ad nemendur geti sett sig i hlutverk ymissa
fyrirbaera, xfi einbeitingu, ad hlusta og fara

eftir fyrirmaelum.

Timi: 1020 minutur.

Leikurinn:
Nemendur grufa sig saman, nalaegt hver 68rum ofan i imyndadri fjarsjédskistu.

Kennarinn segir ordin ,Abrakadabra, upp ur fjarsjédskistunni koma ...“

Dami: Hoppandi kaninur, spriklandi froskar, kdngulzer, rokkarar, smaborn,
gamalt félk sem er illt i bakinu, uppvakningar, draugar, skridandi snakar,
songvarar. Nemendur syna fyrirbzerin sem koma upp ur kistunni med

l[atbragdsleik.

Pegar kennarinn klappar saman I6funum einu sinni stoppar hopurinn leikinn og

fer aftur ofan i imyndudu fjarsjodskistuna. Svona gengur leikurinn koll af kolli.




A bha til sjoreeningjalepp og sjoreeningjakiid

Markmid:
Ad nemendur efli finhreyfingar og sképunargafu sina med pvi ad bua til

einkenni sins sjoraeningja.

Timi: 40 minutur.

Ahsld:
Hardur pappir, gatari, teygjuband, limband, heftari og kldsett- eda

eldhuspappirsrullur.




Leitin ad {jarsjodnum - Latbragdsleilcur

Markmid:
Ad fa nemendur til ad taka patt i imyndunarleik, virkja imyndunarafl peirra og

fa pa til pess ad opna sig.
Timi: 20 minatur.

Ahold: Hatalari.

Kennari og nemendur koma saman i hring.

Kennari:

Vid erum komin a aevintyraeyjuna PLOBSALAND. Nuna xtlid pid ad setja ykkur i
hlutverk sjoraeningja og leita ad fjarsjodi hér a eyjunni. Sagan segir ad hér sé ad
finna alls konar fjarsjodi. Kennarinn bidur nemendur ad muna eftir hvar peir
fundu sinn fjarsjod, hvort hluturinn sé litill eda stor, pungur eda léttur, hardur
eda mjukur o.s.frv. Kennarinn itrekar vid nemendur ad peir xtla ad finna

»pykjustu“-hluti.




Nemendur:
Ganga um eyjuna, finna imyndadan fjarsjoéd og taka hann med sér aftur i
hringinn. Undir hljomar pemalag myndarinnar ,Pirates of the Caribbean” -

https://www.youtube.com/watch?v=27mB8verLK8

Kennari:
Pegar allir eru komnir aftur inn i hringinn spyr kennarinn einn nemanda i einu
ut i sinn fjarsjéd. Er hann pungur eda léttur? Litill eda stér? Hardur eda mjukur?

O.s.frv.

Nemendur:
Segja samnemendum sinum og kennara hvada fjarsjod peir fundu a

avintyraeyjunni PLOBSALAND.

(j\i\(b

Velkomini
PLOBSALAN D! *1
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Sjoreeningjasaga - Ritun, framsdgn oq tjaning

Markmid:
Ad nemendur pjalfist i ad skrifa fyrirmyndarmalsgreinar.

Ad nemendur pjalfist i ad tala fyrir framan hdp og auki sjalfsoryggi sitt.

Timi: 80—100 minutur.

Ahold: Form fyrir ségugerdina, blyantur, litir.

Nemendur:
Bua til stutta sjoraeningjasogu fra eigin brjosti, teikna og lita mynd. pegar allir
hafa lokid vid soguna sina hefst framsagnaraefing. Einn nemandi i einu stendur

upp og segir fra ségunni sinni fyrir framan nemendahopinn.

Kennari:

Noafi & sdqunni ,

Gengur a milli nemenda og adstodar. Kennarinn |

leggur aherslu a ad malsgrein byrjar a storum

staf og endar a punkti. Kennarinn hlustar af

ahuga a sogur nemenda sinna og hjalpar peim ~

sem purfa a pvi ad halda. Mikilvaegt er ad taka

tillit til pess ad hver nemandi er einstakur og

getur att i erfidleikum med pessa afingu. Gott er
Hér a ad teilkna

mvnd

ad hafa i huga ad taka fagnandi @ moti einu og

einu ordi fra peim sem pykir pessi sefing erfidust







Oréasﬁpa

Markmid: Ad nemendur pjalfi rokhugsun sina,

lausnaleit, malvitund og ordaforda.

Timi: 30—40 minutur.

pa, blyantur.

Ahold: Ordasu

s

Lausnir kennara:

SJORZENINGI
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FJARSJODUR

SILFUR

GULL
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Nafn:




Kfjrrmvhdir oq dans

Markmio:

Ad nemendur laeri ad setja sig i spor annarra a

sama tima og peir kynnast hugtakinu kyrrmynd

A |

og hvernig slikt getur nyst i sképun.

Ahold: Hatalari.

Timi: 40 minutur.

Kyrrmyndir 1
Kennarinn atskyrir fyrir nemendum sinum ad nu zetli peir ad dansa og vinna

med kyrrmyndir.

Lagid ,,Ruplum og reenum*” Ur Latabae er spilad og nemendur fa ad dansa frjalst

- https://www.youtube.com/watch?v=80p6iMQ977U. Kennarinn segir

nemendunum ad pegar hann stoppar tonlistina eigi peir ad bua til kyrrmynd af
sjoraeningja.

Kennarinn gengur @ milli nemenda og pikkar i einn nemanda i einu. Hann spyr
hann spurninga eins og t.d. Hver ertu? Hvad ertu ad gera? Hvar ertu?.
Kennarinn spyr 3—4 nemendur i senn, setur sidan tonlistina a i millitidinni og
spyr sidan 3—4 nemendur aftur og pannig koll af kolli. pessi lidur verkefnisins er

buinn pegar kennarinn hefur spurt alla nemendur sina.




Kjrrnﬂjudir 2

Kennarinn setur a skemmtilegan lagalista og nemendur dansa.

Kennarinn stoppar tonlistina og nefnir t.d. toéluna: fjorir!. Nemendur skipta sér
ba i fjdgurra manna hopa. begar allir eru komnir i hép nefnir kennarinn
fyrirbaeri sem héparnir eiga ad mynda saman i einni storri kyrrmynd.
Hugmyndir ad kyrrmyndum: sjoraeningjaskip, eydieyja, fjarsjodskista, lykill, tré,

pafagaukur, hus, kikir, hundur.

Tonlistin er sett a aftur eftir ad héparnir hafa myndad hver sina kyrrmynd.

Kennarinn nefnir adra télu og sama fyrirkomulag heldur afram.

Mikilveegt er ad kennarinn fylgist vel med ad
nemendahodpurinn blandist i hdpavinnunni

bannig ad ekki séu alltaf peir sému saman i hopi.

© o 00




Undirbuningur kennara

Hugmynd ad namsmati

Mat kennara a frammist6du i hopavinnu

Kennari fylgist med patttoku nemenda i hdpavinnu og getur pannig lagt mat a virkni peirra.

Nafn nemanda:

Mjog
gott

Gott

i lagi

Ofull-

naegjandi

Getur tjad sig med pvi ad nota leikraena tjaningu
frammi fyrir hépi og stadid fyrir mali sinu.

Getur beitt skyrum og dheyrilegum framburdi.

Getur att g66 samskipti, hlustad og synt kurteisi.

Getur tekid virkan patt i hopavinnu og synt
skdlasystkinum tillitssemi.

Getur synt tillitssemi og umhyggju i leik og starfi.




Mat kennara a frammist6du i umrzaedu og ritun

Kennari fylgist med patttoku nemenda i umraedum og getur pannig mat a virkni peirra.

Nafn nemanda:

Mjog | Gott
gott

i lagi

Ofull-

naegjandi

Getur tjad sig med pvi ad nota leikraena tjaningu
frammi fyrir hépi og stadid fyrir mali sinu.

Getur beitt skyrum og dheyrilegum framburdi.

Getur att g66 samskipti, hlustad og synt kurteisi.

Getur tekid virkan patt i hopavinnu og synt
skdlasystkinum tillitssemi.

Getur synt tillitssemi og umhyggju i leik og starfi.




Sjalfsmat

Hér hentar vel ad nota pumla

Nafn nemanda:

Alltaf

Stundum

=

Aldrei

¥

Eg vinn vel i timum.

Eg hlusta vel 4 samnemendur mina.

Eg 4 audvelt med ad vinna { hopi.

Eg tek patt { umraedum.

Eg get sett mig i spor annarra.

Eg er kurteis og syni samnemendum minum

kurteisi og tillitssemi i allri vinnu og umgengni.




9 Lokaord

i pessari ritgerd hofum vid gert grein fyrir mikilveegi pess ad sampaetta ndmsgreinar par sem
fiolbreyttum dherslum og adferdum er fléttad saman i ndmi barna. Aherslur i ndmi hafa
breyst & sidastlionum aratugum, 16gd hefur verid meiri dhersla & ad hver og einn
einstaklingur njoéti sin i skélastarfi. betta hefur verid gert med skolastefnu sem ber heitid:
Skoli fyrir alla. Hver og einn nemandi & ad fa teekifaeri til pess ad leyfa haefileikum sinum og
dhugamalum ad blémstra. Mikil dhersla er 16gd 4 ad komid sé til méts vid dlikar parfir
nemenda og studlad ad einstaklings- og nemendamidudu nami i nyjustu Adalnamskra

grunnskéla fra arinu 2013.

Pegar nemendur ljuka grunnskéla purfa peir ad vera vidbunir pvi ad takast a vid dlikar
askoranir og adstaedur med heilbrigdum haetti. Vid erum peirrar skodunar ad leikur sé eitt
bad mikilveegasta sem barn upplifir i 22sku. Hann er ein helsta nams- og proskaleid barna par
sem pau fa taekifaeri til pess ad 60last reynslu, pekkingu og profa sig afram. Sampaetting
namsgreina er ekki sidur mikilveeg enda er veroldin ekki samhengislaus og grunnskélinn aetti
ad fella starf sitt ad umhverfinu utan skoéla eftir pvi sem kostur er. Allir bua yfir einhverri
feerni sem parf ad lada fram og lata blomstra. Naudsynlegt er ad skolastarfid sé skipulagt
med pad i huga ad pvi sé setlad ad sinna dlikum nemendum. Til pess ad haegt sé ad gera pad
parf fjolbreytnin ad vera vidurkennd forsenda og ad allir vinni saman ad pvi ad skdlastarf falli

ad porfum nemenda.

Kennsluefni pad, sem hér fylgir, var samid af okkur med pad i huga ad skapa spennu og
ahuga hja ungum nemendum um leid og nam fer fram. Pad er vonandi dgaet vidbot vid
annad kennsluefni ungra barna sem fyrir er. Reynt var ad hafa namsefnid skapandi og liflegt i
beirri von ad pad mundi vekja eftirvaentingu og tilhlokkun pegar nemendur fa verkefnid i
hendur. bad er okkar von ad baedi kennara og nemendur geti nytt sér pad i kennslu og hafi

gaman af.
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