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Formali

Hugmyndin ad handbdkinni kviknadi pegar ég byrjadi ad
kenna sjalf, ari 4dur en ég for i meistaranamid. Eg hafdi
ekkert i hondunum pegar ég byrjadi ad kenna, kunni
engar kennsluadferdir. Pad hefdi verid gott ad vera med
handbdk mér til adstodar i fyrstu skrefum kennslunnar. Eg
leerdi adferdirnar betur i ndminu og ég hafdi dhuga a ad
vinna med paer i minni kennslu og byrjadi a pvi strax. Mér
datt pd i hug ad gera handbdk med lokaverkefninu minu
og nytti adferdirnar i ad gera starfendarannsékn samhlida
henni. Eg préfadi ba hverja adferd med nemendum oftar
en einu sinni og med pvi ad igrunda hverja adferd fyrir sig
leerdi ég hana betur og atti audveldara med ad vinna
handbdkina. Fjolbreyttar kennsluadferdir geta aukid
ahuga 4 nami hja bérnunum par sem ein adferd hentar
ekki 6llum og pvi mikilveegt ad hafa margar og fjolbreyttar
kennsluadferdir i farteskinu. bPetta var virkilega
skemmtileg vinna og ég vona svo sannarlega ad kennarar
geti nytt sér handbdkina i sinni kennslu. Allir kennarar
2ttu ad hafa adgang ad bokinni og pa sérstaklega
kennarar sem eru ad stiga sin fyrstu skref i kennslu.






Leesi og lesskilningur

Grunnpeettic menntunar eru sjéltbarni, jafnrétti, skapun, l@si, heilbrigdi
og velferd og lydredi og mannréttindi. Grunnpétturinn lsi er sa pattur
sem unnid er mest med i pessu verkefni. Leesi er mikilveegt i iillu skalastarfi
og hegt ad tengja pad vid allt nam.

Markmid lesis er ad virkja nemendur pannig ad peir geti brugdist vid
textum & peirra eigin hatt, hvort sem textarnir eru lesnir fyrir pé eda peir
lesa hann sjélfir (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2013, bls. 18-19).

Lesskilningur snyst um hversu vel nemendur skilja textann sem peir eru
ad vinna med. Mikilveegt er ad nemendur fari Gt fyrir ordin, alykti og lesi
milli lina. Lesskilningur byggir & nokkrum heefnipattum og er pad samspil
bessara patta sem vinna saman. Pessir pettir eru umskréning, ordatordi,
forpekking og hugrenir eiginleikar (McKee, 2012, bls. 45).

Umskrdning — Ferni til bess ad geta breytt bokstifum og ordum i hljod
(Cain, 2010, bls. 36)

Or&aforai - Fildi orda sem nemandi hefur skilning &

(Hiebert og Kamil, 2005, bls. 1-5).

Forpekking - St pekking sem nemandi byr yfir 4dur en hann les texta
(Roschelle, 2007, bls. I-2).

Hugreenir eiginleikar - Einbeiting, athygli, minni - vinnsluminni

(Cain, 2010, bls. 114).

Allt eru petta pettir sem gegna veigamiklu hlutverki i lesskilningi,
Ordafordi er til demis ein helsta forspa pess hvernig einstaklingi gengur i
lesskilningi og pad er n@stum omigulegt ad lmra eitthvad nytt én
forbekkingar & efninu (Hiebert og Kamil, 2008, bls. 1-5; Roschelle, 2007, bls. 1-2).
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Lesskilningsadferd er skilgreind sem:

Azetlun til pess ad audvelda nemendum ad nd markmidum sinum og audvelda
skilning eda lestur a texta (Mckee, 2012, bls. 48).

Grunnskolaldgin segja ad skélinn eigi ad koma til méts vid nemendur og parfir

beirra med pvi ad gefa peim taekifeeri a fjdlbreyttum namsadferdum
(L6g um grunnskdla, 2008).



= Kanna forpekkingu nemenda a efni sem verid er ad fara ad kenna

=  Fa nemendur til ad igrunda texta og atta sig & hvad peir hafa leert

Framkveemid\:L

K-V-L adferdin er einfild og er skipt i prjt skref. Fyrri tvii skrefin eru framkveemd adur en
textinn er lesinn en pridja skrefid framkveemt pegar biid er ad lesa eda & medan lesid er.

Skref 1: Kapalemendur igrunda hvad peir kunna na pegar um efnid. Nemendur skrifa nidur
allt sem peir vita, sama patt upplysingarnar séu ekki réttar.

Skref 2: Vil vidaNemendur hugsa um eitthvad sem peir vilja vita um efnid. Petta geta verid
allskanar spurningar. Gott er ad |4ta nemendur f& upplysingar um hvad peir eiga ad skrifa mirg
atridi.

Skref 3: Hef la@rfemendur lesa textann og igrunda hvad peir hafi lrt. Peir |eita ad
sviirum vid spurningum sem peir settu fram i skrefi 2.




Kann | Vil vita

Her var til demis unnid med K-V-L
& karton og allur bekkurinn vann
saman. Hver nemandi kom upp og
skrifadi eitthvad i K og V dalkinn.
Kennari skrifadi svo i L dalkinn

eftir nemendum sem réttu upp
hiind.

Petta verkefni er KVL - Fareyjar
unnid { Docs { Ipad.

Allir nemendur fengu
tamt skjal inn &

EIE SSroom Sem |JE u Lélegt 1o Hvad bua margir | Fereyjum bjédhatidardagur er 29.jali

K - Pad sem ég kann V - bad sem ég vil vita L - Pad sem ég hef lert

gttu ad fylla inn i. Vitum ekki med handboltalid  |Hvad er landid stért Héfudborgin er bérshafn
Undir stjérn dana Hvad eru margir skélar par Pau veida grindhvali

Petta var gert i ,
. . ) Fareyjar milli islands og Hvad eru margar eyjar Danmérk stjérnar Fareyjum
einstaklingsvinnu en Graeniands )
Hvad landid er langt Fareyjar eru milli islands og

o - Porshof héfudbor Gi land:
einnig var prafad ad e g Hvad oru mérg fotboltaliopama |

. Faereyjar er eyja 18 eyjar og 17 i byggd
gera bEttE | v " Hvad eru mérg fjoll parna ol ves
) Faereyjar er land Faereyjar eru minni en island
paravinnu med annad Hvab eru mérg handboltalié
Ekki sjalfstaed pjod Skritinn pjéddans
|ﬂ nd Hvernig er faninn & litinn
: Orugglega ekki heitt par Skriti® tungumal - Fereyska




= Fanemendur til ad ryna i innihald textans an pess ad lesa hann.

» Efla lesskilningsfeerni nemenda og gagnryna hugsun.
» Hjalpa nemendum ad finna upplysingar i texta.

Framkveem8SLSR
Fimm skref i SSLSR:
Skref 1: Skookemendur skoda textann itarlega og allt i kringum hann &n pess ad
lesa hann. Mikilveegt ad nemandi noti gagnryna hugsun.
Skref 2: SpyrfaNemendur velta fyrir sér spurningum sem peir geta baid til og
fengid svar vid i textanum, reyna ad &tta sig 4 adalatridum i textanum.
Skref 3: LesaNemendur lesa textann vel og vandlega og reyna ad svara
spurningunum sem peir bjuggu til.
Skref 4: SeepaNemendur segja fra textanum med sinum ordum og reyna ad svara
spurningunum sinum i huganum, &n pess ad lesa textann. Hér er verid ad vinna med
minni og lesskilning nemenda.
Skref 5: Rifja epemendur rifja upp pad sem peir voru ad gera og um hvad
textinn var sem peir voru ad |esa.

(Artis, 2008, bls. 130-137).






* Finna lykilhugtok i texta og tengja pau saman.

= Efla lesskilning nemenda og lata pa atta sig a adalatrioum.

Framkvee@dHlrossglima

= Nemendur byrja & pvi ad lesa textann sem verid er ad vinna med.

= Nemendur finna lykilhugtak dr textanum. Lykilhugtakid er adalatridi, eitthvad
sem textinn er um.

»  |ykilhugtakid er skrifad ladrétt & bladid.

»  Nemendur finna tnnur hugtik sem tengjast lykilhugtakinu. Hér parf ad passa ad
hugtiikin passi inn i lykilhugtakid, p.e.a.s. einn stafur i hinum hugtikunum er sa
sami og { lykilhugtakinu.

= (nnur hugtdk eru skrifud larétt 4 bladid og skera lykilhugtakid med stafum.

» [t er ad hafa stafina i lykilhugtakinu &druvisi & litinn til ad pad adgreini sig
svaolitid fra hinum hugtikunum.
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= pjalfa nemendur i hugsun og ad undirbuda ritun.

»  Velta fyrir sér pattum tengdum ritun. Til deemis ségupersdnum, ségusvidi

» Finna adalatridi i texta og draga pau saman.

FramkveedHugtakakemRitun

= Nemendur velta fyrir sér ritun sem peir @tla ad skrifa. Til demis saga, freditexta
eda upplysingatexta.

= Nemendur velta fyrir sér hvad eigi ad koma fram i rituninni og fylla inn i
hugtakakort.

»  Med pvi ad fylla inn i hugtakakortid hafa nemendur betri yfirsyn yfir ritunina og hvad
4 ad vera i henni.

= Pegar nemendur hafa fyllt inn i hugtakakortid skrifa peir texta og nota
upplysingarnar af hugtakakortinu.

Framkvee@dHugtakakdrtesskilningur

= Nemendur finna adalatridi i texta og skrifa pau nidur.
= Nemendur rada adalatridum inn i hugtakakort og tengja pannig saman hvada atridi
tengjast.
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» Fanemendur tipess ad skoda og meta inntak texta.

= Ad nemendur geti sett efitt skipulega up. Feir geti gagnrynt og skodad
textann sinn med pvi markmidi ad beeta hann.

Framkvae@ddékklistinn

» Nemendur fa tékklista i hendurnar og vinna Gt fréa honum ad ritun. Mikilveegt er
ad velja tekklista sem hafir getu nemenda og pvi vidfangsefni sem unnid er
med.

= Nemendur lesa yfir tekklistann og tta sig 4 atridum sem eiga ad vera i rituninni
og skipuleggja hana.

= Nemendur skrifa textann og pegar peir hafa gert adalatridunum & tekklistanum
skil haka peir yfir pad eda strika yfir.

» [iott er ad leyfa nemendum ad prafa ad gera sinn eigin tekklista at fré krafum
kennara og skrifa ritun ot fré honum.

»  Mikilveegt er ad kynna mismunandi textatequndir fyrir nemendum. Til demis er
saga ekki eins upp sett og fréttatexti eda ljod.
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Lysing 3. persénum

— Gtlit, aldur,

fI.) Ytri timi
.S Tna?,?or-,ﬁust, dagur eda
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Meginmal/atburdarras

Hvad kemur sogunni af stad? Eitthvad atvik gerist svo sagan fari
af stad.

Atburdarrasin — bad gerist eittmadrog at fra pvi gerist eitthvad
annad

Endir

Hvernig endar sagan?

Hvad finnst sogupersénunni um endir ségul




» Efla ordaforda og greina merkingu orda

* Ryna i ord, merkingu peirra og tengingu vid énnur ord.

Framkvee®d®rd dagsins

= Nemendur fa ord sem peir eiga ad vinna med. Petta getur til deemis verid ord
ir texta sem verid er ad lesa. Gott er ad velja ord sem tengja vid forpekkingu
nemenda.

= Nemendur kryfja ordid sem peir fa - finna flokk, kyn og télu ordsins.

»  Nemendur skipta ordinu ef pad er samsett, t.d. sumarfri verdur sumar + fri.

= Nemendur finna forskeyti og vidskeyti vid beedi ordin, p.e. ord sem byrja
,sumar” eda enda & ,fri".

= Nemendur finna ny ord med stifunum dr ordinu sem peim var gefid - stafarugl.



Vetrarskor
Vetrartlpa
Vetrarbuxur
Vetrarfeldur
Vetrarleikur

Havetur
Skolavetur
Leikskolavetur

Leyfisleysi
Leyfileg
Leyfilegt

Skolaleyfi
Leikskolaleyfi
Haskolaleyfi
Menntaskoélale




» Efla ordaforda og skilning & fléknum ordum/hugtokum.

» Tengja ny ord vifyrri pekkingu.

Framkvae®Borun

»  Nemendur f& ord sem peir eiga ad vinna med. Petta getur til deemis verid ord
iir texta sem verid er ad lesa.

» Heqt ad para saman samheiti, ord sem nemendur pekkja vid flaknari ord, t.d.
eldri ord.

»  Pirun getur farid fram & margvislegan hatt. T.d. & bladi. kartoni og i Ipad.

= Kennari byr til pirun fyrir nemendur og letur pa vinna med ord, best ad nota
ord sem nemendur pekkja litid.

»  Demium skrifleg verkefni: Samstzduspil, tengingar og krossaspurningar.

= J@mi um forrit til ad nota i lpad eru: Quizlet, Kahoot og BookWidget.

» Hegt ad nota pirun t.d. i: andheiti, samheiti, flokin ord og ordasambind,
merkingu hugtaka,



2. Farsott

Yfirnatturuleg vera

Afkvaemi isbjarnar

Smitandi sjukdémur

Kvenkyns isbjorn

1- Quiz
Hvad py3ir ordid rekkja?

vinnukona

Banasar

Klokur =~ Erfidlega  Ben

Lunkinn Brosulega
Harmur
Sorg




Handbdkin

Allar adferdirnar voru unnar med nemendum & midstig
og eru demin dr ndmsefni pess stigs. Pad er hagt ad
nota pessar adferdir & dllum skalastigum med pvi ad
adlaga par ad hverjum aldurshap fyrir sig. Yngri
nemendur purfa audveldari verkefni med adferdunum
og eldri nemendur pyngri verkefni.

Allir peir sem vinna med barnum og/eda unglingum i
kennslu geta nytt sér handbakina.

Ef einhverjar spruningar vakna eda pid viljid fa ad vita
meira er heqgt ad hafa samband vid hafundinn & e-maili:
tanjarut!39|@gmail.com

Vonand.i n At |
handb kin ykk
©


mailto:tanjarut1991@gmail.com

Heimildir

INIAd ' ® . ® 6Hnnyov® LYLINRBOGAY3I YIN]S
comprehension with the SQ3R methddurnal of Marketing
Education, 3@), 13@137.
https://doi.org/10.1177/0273475308318070

Bromley, K. (2015). Best practices in teaching writing (5. Utgafa). i L.
M. Morrow og L. B. Gambrell, (ritstjéraBest practices in
literacy instruction228¢314. Guildford Press.

Cain, K. (2010Reading develapent and difficultiesBlackwell.
Fisher, R. (2005)eaching children to learNelson Thornes.

Gudémundur Engilbertsson. (2013a). Krossglimmad af ordi.
https://hagurbal.weebly.com/krogiacutemur.html

Gudmundur Engilbertsson. (2013b). Ord dagsi@sd af ordi.
https://hagurbal.weebly.com/oretldagsins.html

| F FRN& Ddz2syaRs0GGANI 23 Ws KEFEYyyYyl YN
0fsY O0fsYAadNIayY {GSTFydzyl.NJ dzy dzY
Uppeldi ognenntun, 181), 6X73.

Hiebert, E. H. og Kamil, M. L. (2009eaching and learning
vocabulary: Bringing research to practicawrence Erlbaum
Associates.

Kieft, M., Rijlaarsdam, G., Galbraith, D. og van den Bergh, H. (2007).
The effects of adaptingaNh G Ay 3 O2dzNES (2 &idz
strategies. British Journal of Educational Psychology, 77
565¢578. https://doi.org/10.1348/096317906X120231


https://doi.org/10.1177%2F0273475308318070
https://hagurbal.weebly.com/krossgliacutemur.html
https://doi.org/10.1348/096317906X120231

L6g um grunnskola nr. 91/2008

McKee, S. (2012). Readicmmprehension, what we know: A review
of research 1995 to 201lLlanguage Testing in As{1), 4%
58.

Mennta og menningarmalaraduneytio. (2013)Adalnamskra
grunnskadla. Almennur hluti. 20&¢ Ioreinasvid 2013

Nichols, W. D. og Rupley, W. H. (2004) ckiag instructional design
with vocabulary instructiorReading Horizons: A Journal of
Literacy and Language  Arts, (4h 5571.
https://scholarworks.wmich.edu/reading_horizons/vol45/is
s1/4/

Ogle, D. M. (1986). KWL: A teaching model that develops active
reading of expository texReading Teacher, @), 564570.

Riswanto, Risnawati og Lismayanti, D. (2014). The effect of using KWL
(know, want, learnedp 4 NI 6 S3& 2y 9C[ aiidzRS
comprehension achievementinternational Journal Of
Humanities and Social Sciend@)422%,233.

Roschelle, J. (2007).eaning in interactive environments: Prior
knowledge and new experience.
https://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1
.538.8778&rep=repl&type=pdf


https://scholarworks.wmich.edu/reading_horizons/vol45/iss1/4/
https://scholarworks.wmich.edu/reading_horizons/vol45/iss1/4/
https://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.538.8778&rep=rep1&type=pdf
https://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.538.8778&rep=rep1&type=pdf




	Formáli
	Höfundur
	Læsi og lesskilningur
	Lesskilningsaðferðir
	K-V-L
	SSLSR
	Krossglíma
	Hugtakakort
	Tékklistinn
	Orð dagsins
	Pörun
	Handbókin
	Heimildir

