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Agrip
{ pessari ritgerd er gerdur samanburdur 4 tveimur hefdbundnum sidfraedi kenningum og
si0fraedi eins og pad kemur fram 1 spunaspilinu dungeons and dragons. Fyrst skodum
vid tilvistarhyggju eins og hun kemur fram hja Sarte sidan f6rum vid yfir
dyggdasidfraedi eins og hin kemur fram hja Platoni. Pvi nast forum vid yfir sidfraedi
eins og hun kemur fram i dungeons and dragons og ad lokum skodum vid hvernig

tilvistarhiggjusinnar og dygdahyggjumenn finna sig i heimi dungeons and dragons.



Abstract
In this dissertation we compare two traditional ethical theories and ethics as it presented
in the tabletop roleplaying game dungeons and dragons. First, we look at existentialism
as expressed by Sarte, then we review the ethics of virtue as expressed by Plato. Next,
we go over the ethics as it is expressed in dungeons and dragons, and finally we look at
how existentialists and people who aspire to be virtuous experience the world of

dungeons and dragons.



Efnisyfirlit

L IN@ANZUL ..t e e et e e e et e e e st e e e entaeeeeentaeeeennnaaeens 6
2. S10TTEROTKENNINZAT ....eeiiiieeiiie ettt et e st e e e teeesaaeeesaeeesaeessneessneeesaseeenns 7
2.1 TAIVISTArSTETNAN ...coutiiieiiiiie ettt et e 8
2.2 Sékrates og Platon um sdlina 0g dyggdina..........ceccveeviverieeiienieeiienie e 10
3. Dungeons and DIragons..........cocueiiuierieiiienieeieeriie et esee ettt et eeete e e sbeeseaesnreens 13
3.1 TaIN@bALKUL ..c..eoutiiiiiiieieeee ettt 14
RN 11111 v = ¥ DO OO O TP PP PRUP ST 17
4. SAMANDUIOUL ...ttt ettt e sat e et e b e e beesaeeeabeeneeas 23
4.1 Tilvistarstefnan 0g d&d.........coouvveeiiiieii e 24
4.2 Dyggain, SAlin 0Z A& ......cueeeeiiiieiiieeee e e 29
5. LLOKAOTD ..ttt ettt ettt ettt ettt e bt et e e be et ens 32
HelmildasKIa.......coouiiiiiii e 33



1. Inngangur

Longu adur en Pales afgudadi heiminn spurdi folk sig peirra einféldu spurningar
,hvernig eigum vid ad haga okkur?* en su spurning vefst fyrir okkur en pann dag i dag.
En eins og Platon talar um hdmersheim pa eru til margir imyndadir heimar sem vid
hofum tilhneigingu til pess ad nota sem taeki til pess ad skoda svor vid pessari
spurningu. Pessi tol eru oft hugsanaafingar likt og lestarvandinn en stundum byr folk til
steerra regluverk fyrir staerri sdgur og r60 dkvardana sem eru sterri en bara ein lest &
einum teinum.

Dungeons and dragons (hér eftir d&d) er spunaspil par sem spilarar og sdgumeistari
spinna saman sogu um hetjur sem purfa ad stoppa aatlanir illmenna. Til pess ad dorka
petta purfum vid ad skilgreina hetjur, illmenni og adra. Eins og allir vita sem hafa velt
pessum hugtokum fyrir sér er pad haegara sagt en gert og setur spilid pvi fram reglur og
viomid sem hagt er ad nota vid skodun 4 hegdunarmynstri hetja og illmenna.

Vid skodun a d&d pa verdur i pessari ritgerd notast vid ordasafn islenskra spunaspilara
til pess ad pyda ymis ensk orda og hugtok.

ba er edlilegt ad velta fyrir sér: ,,hvernig koma pessar reglur ut i samanburdi vid
hefdbundnar sidfreedikenningar?*.  pessari ritgerd fer pannig fram samanburdur 4
regluverki d&d og tilvistarstefnu Sartre og dyggdahyggju Sokratesar og Platons dsamt
gagnryni sem ad Platon ritadi & hlutverk dyggda.

{ fyrsta kafla forum vid yfir hefdbundnu kenningarnar i storu mali 4samt peim atridum
sem eru mikilvag fyrir samanburdinn. { 6drum kafla verdur farid yfir d&d 4 sama hatt. |
pridja kafla munum vid skoda hvernig pessar hugmyndir samremast eda samramast

ekki. A0 lokum verdur farid yfir helstu nidurstodur og lokadlyktanir.



2. Sidfredikenningar

f langri s6gu heimspekinnar hafa komid upp ymis svér vid spurningunni ,,hvad eigum
vid ad gera?* og hvenar pad er videigandi ad svara henni. Hér munum vid fara yfir
nokkrar af peim kenningum sem vid &tlum ad bera saman vid vidfangsetnio.

bessar kenningar eru dyggdahyggja eins og hiin kemur fram hja Sokratesi og Platon
asamt gagnryni brasymakkosar og Glakonsar sem og tilvistarstefnan eins og htin kemur
fram hja Sartre. A einn eda annan hatt, ganga allar pessar kenningar ut 4 pad ad haegt sé
a0 breyta rétta, og pa sérstaklega hvernig haegt sé ad breyta rétt i heimi &n guds. bvi
byrjum vid 4 ad utskyra tilvistarstefnuna, pvi hin er alltaf undirliggjandi i hugmyndinni
ad vid getum breyst po ad hin hafi komid sidar 4 sjonarsvidid en adrar kenningar sem

a0 vid toldum hér upp. (Sartre, 2007)



2.1 Tilvistarstetnan

{ grunnin er tilvistarstefnan st hugmynd ad tilvist okkar komi i 6llum tilfellum & undan
e0li okkar. Ad vid sem lifverur verdum fyrst til og sidan motum vid okkur i pad sem vid
erum og verdum. Daudir hlutir aftur & moéti gaetu verid skapadir med dkvedid edli i
huga, likt og hnifur er gerdur med egg til pess ad skera. (Sartre, 2007)

Hér er p6 ekki 61l sagan sdgd pvi pott pessi hugmynd virdist einfold pa felur hin
talsvert meira i sér. Ef vio purfum ad mota eigin edli pa eru okkur sjalfum fullkomlega
eignud eigin verk og hugsanir, par af leidandi berum vid fullkomna abyrgd 4 peim
samkvamt tilvistarstefnusinnum. (Sartre, 2007)

Af pessu ma skilja ad pegar vio kjosum ad hegda okkur & einn mata frekar en annan pa
gerum vid pad vegna pess ad vid teljum okkur vera ad moéta edli okkar 4 pann hatt sem
vi0 viljum hafa pad. bPessi motun er alfarid 4 okkar abyrgd og pvi hljotum vid ad verda
ad mota pad i form sem vid teljum gott. Par af leidandi hljotum vid alltaf ad vera ad
velja pad athaefi sem ad vid teljum hafa gdodri manneskju og vid hljétum agd vilja
yfirfeera pad a allar manneskjur. Vid kjésum ad reyna ad verda pad sem vid viljum ad
allir menn verdi og tokum pvi ekki bara akvordunina um athaefi okkar um okkur sjalf
heldur purfum vid taka dbyrdina ad velja fyrir allt mannkynid. (Sartre, 2007)

betta leidir okkur i flestum tilfellum til angistar en hin er fyrst og fremst 4 prenna vegu;
angistin sem felst 1 pvi ad fara & moti eigin samvisku 4 peim rokum ad allir hagi sér
stundum 4 pa leid, angistin sem kemur i dulargervi, pad er ad segja pegar vid neyoumst
til pess ad efast um akvardanir okkar, og angistin sem kemur pegar ad vid neitum ad
vidurkenna stadreyndina ad vid berum pessa abyrgd. (Sartre, 2007)

Angistin kemur fyrir s6kum pess ad vid raungerum sjalf okkur einungis med ath6fnum
okkar. Samkvamt tilvistarstefnunni pa fedumst vid ekki hugrokk eda klar heldur
vinnum vid ad pvi ad 60last pa eiginleika sem ad gera okkur ad pvi sem vid erum. Og
vid pad ad dkvarda hverjar par athafnir skuli vera pa purfum vid oft ad engjast yfir
moguleikunum sem eru fyrir framan okkur og dkveda hvern peirra vid viljum raungera.
(Sartre, 2007)

Til pess ad taka pessar akvardanir pa getum vid sjalf igrundad par eda bedid um adstod
annarra likt og presta eda heimspekinga vid ad akveda hvad vid raungerum i okkur.

Tilvistarsinnar setja petta svo algerlega undir okkur sjalf ad segja ad akvordunin um



hvern vid spyrjum um rad sé alveg jafn mikilvaeg og hvad vid sidan gerum p.e.a.s. vid
skuldbindum okkur med pvi ad leita radlegginga. Truarleidtogi mun segja okkur ad
hegda okkur & kristilegan hatt (s¢ hann 4 annad bord kristinn) & medan heimspekingur er
liklegri til ad segja okkur ad dkveda sjalf hvad vid gerum. (Sartre, 2007)

Morgum er pessi abyrgd ofvida og tilhugsunin ad vid séum pad sem vid gerum hafir
peim sem ad vilja @tid kenna ytri adsteedum um gjordir sinar helst til illa. Andstaedingar
tilvistarstefnunnar geetu lika sagt ad hun bodi 1 raun adgerdaleysi pvi ad ef gjordir okkar
eru allt sem skiptir mali pa er engin almenn siofradi sem getur leitt okkur i gegnum
akvardanirnar. (Sartre, 2007)

Til pess ad svara peim métbarum, itreka ég ad samkvamt Sartre (2007) er
tilvistarstefnan bjartsyn gagnvart getu folks til akvardanatoku og prounar. Abyrgdin sem
felst 1 pvi ad pad sem vid gerum og hugsum sé hid eina sem skiptir mali, verdur til pess
ad vid motum okkur stanslaust ad pvi sem vid teljum gott og viljum sja i mannkyninu.
Tilvistarstefnan, med rokum Sartre um ad pad sem ad vid gerum og hugsum er pad eina
sem skiptir mali og peirri 4byrgd sem ad pvi fylgir, er einmitt bjartsyn gagnvart peim.
Vid moétum okkur stanslaust ad pvi sem ad vid teljum gott og viljum ad allt mannkynid
verdi. Vid viljum ekki adgerdaleysi heldur gdédar adgerdir sem taka mid af pvi sem er ad
gerast 1 kringum okkur hverju sinni. Tilvistarstefnan er i grunninn bjartsyn
adgerdastefna sem gerir pa krofu ad vid reynum sifellt ad gera betur. Baedi fyrir okkur

sjalf og allt mannkynid. (Sartre, 2007)



2.2 Sokrates og Platon um salina og dyggdina

Hja pessum frumkvodlum i dyggdasiofraedi pa er mikil dhersla 16g0 4 salina og ahrif
bess ad breyta rétt & salina. Fyrir peim er pessi rétta breytni dyggdin og er hun heefileiki
eins og hver annar. Par af leidandi er haegt ad verda betri 1 peim eiginleikum sem ad
verda til bestu salarhirduna med pvi ad ®fa sig likt og 1 61lu 6dru. Pannig undirblium vid
hina 6édaudlegu sal fyrir pad sem kemur & eftir dauda likamans. (Platon, Sidustu dagar
Sokratesar, 2011)

Sokrates taldi leidina til ad temja sér pessa dyggdir i daglegu lifi vera a0 leita pekkingar
um dyggdina. Til pess ad gera pad purfa menn ad sjalfsdgou ad verda betri i ad leita
pekkingar yfirh6fud. Astada pess ad hann taldi ad madur pyrfti ad leita pekkingar 4
dyggdinni var ad Sokrates taldi engan geta breytt illa ef vidkomandi vissi betur. Par af
leidandi geeti engin sem pekkir dyggdina gert vonda hluti og sal hans yrdi tilbuin fyrir
nasta lif, par sem vid getum pa pekkt sannleika heimsins an pess ad skilningarvitin
blekki okkur. (Platon, Sidustu dagar Sokratesar, 2011)

Hlutverk allra er pvi ad verda heimspekingar og hlutverk heimspekingsins er ad
undirbua sig fyrir daudann. Platon lofsamar einnig i sama texta samfélagid sem leyfoi
honum ad stunda nagilega mikla heimspeki til pess ad geta komist ad pessum
sannleika. (Platon, Sidustu dagar Sokratesar, 2011)

Platén hafoi talsvert floknari hugmyndir um hvernig baedi salin og dyggdin virkudu.
Fyrst purfum vid ad skilja frummyndirnar en hann taldi ad til veeri fullkominn
frummyndaheimur par sem allir hlutir vaeru til { sinni fullkomnu frummynd. Allir hlutir
i okkar heimi eru einungis galladar eftirmyndir af pessum frummyndum og pvi getum
vi0 ekki haft fullkomna pekkingu a4 hlutum. Adeins med pvi ad pekkja frummyndirnar
sjalfar getum vid vitad eitthvad um hlutina fyrir vist. Frummyndin er alltaf hreinasta
mynd hlutarins, hin er til demis ekki fegurdin sem vid sjdum & dkvednum hlut eins og
listaverki heldur bara fegurd og fegurd hlutarins er eftirmynd. (Platon, Rikid, 2009)
Salina taldi Platon vera kjarna pess sem vid erum og jafnframt pvi ad hiin innih¢ldi alla
pbekkingu okkar 4 frummyndunum. Kenningar Platons kveda a um ad salin sé 6daudleg,
og a0 eftir daudann s¢ endurfeding. Eftir daudann og adur en haldid er til baka i
skynheiminn fyrirfinnst augnablik par sem hagt er ad sja hinar sonnu frummyndir.

(Platon, Sidustu dagar Sokratesar, 2011)
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Platon tradi einnig ad innri gedi okkar byggi 1 sdlinni og ad vera dyggdugur veaeri ad
raungera pessi innri gedi. Pad og adeins pad leidir til farseldar i lifinu sem er
lokamarkmid mannsins. (Platon, Sidustu dagar Sokratesar, 2011)

Til pess purfum vid likt og hja Sékratesi pekkingu 4 dyggdinni en Platon hélt pvi fram
a0 pad varu fjorar hofuddyggdir; viska, hugrekki, hofsemi og réttleti. Hann tengdi
fyrstu prjar dyggoirnar vid mismunandi hluta sélarinnar, sem ad hann tengir einnig vid
hina prja hluta fullkomins rikis. Hver dyggd hefur sitt hlutverk; viskan er til pess ad vita
hvad 4 ad gera og hvad ekki; hugrekki er til pess ad gera hlutina sem parf ad gera;
hofsemi er til pess ad vita hvenaer vid eigum ad stoppa. (Platon, Rikid, 2009)

Réttletid aftur & moti var @edsta dyggdin. En Platonskt réttlaeti er hafileikinn til pess ad
stilla hina hluta salarinnar af og passa ad peir sinni einungis pvi hlutverki sem ad peir
eiga ad sinna. Sal i vondu jafnvagi getur ekki verid farsel. Ef hugrekki fer fyrir visku
pa verdum vid eflaust fifldjorf og ef hofsemi fer fyrir hugrekki pa gerum vid ef'til vill
ekki pad sem parf i einhverjum adstedum. betta gerir réttlaetio ad dyggd salarinnar og
pbvi mikilvagast a0 reekta pessa dyggd pvi pad leidir ad ageeti innri geeda og farselu lifi.
Platén ritadi motbaraur tveggja adila vid hugmyndum hans um réttleeti. Svar hans vid
peim motbarum er g60 leid til pess ad skilja réttlaetio.

Fyrstur er brasymakkos, sofisti, sem ad taldi réttletid vera hafileika hins sterka til ad
taka fra hinum veika, petta 4 vid um badi klokindi og styrkleika vidkomandi. Platon
segir petta raunverulega vera ranglati pvi ad petta valdi sundrung medal manna en ekki
samleid. Hér sjdum vio aherslu hans a samfélag manna og reglur pess. (Platon, Rikid,
2009)

Gléakon, brodir Platons, aftur & moti taldi samfélagid hafa sattmala og réttlaetio bui par.
bad er ad segja ad pad felist i pvi ad halda uppi samfélagssattmalanum, en veri ekki
einhver innri gaedi. Glakon tekur demi um mann sem ad a hring sem ad gerir hann
osynilegan og pvi geti hann gert allt sem ad hann vill &n afleidinga. S& madur @tti pvi
a0 vera farsall an réttletisins.. Hér svarar Platon med priskiptingu sélarinnar. Madur
sem fer & moti sattmalunum er 1 slemu salarlegu jathvagi, sem hair honum vid ad
eignast ytri geedi og kemur 1 veg fyrir farseld. Pessi madur er i raun ranglatur. (Platon,
Rikio, 2009)

Hér sjaum vid ad badi dyggdahyggjumenn og sofistar leggja mikla dherslu 4 samfélag

manna og ad agati manns raunverulega byggist a einhvern hatt 4 pvi hvernig hann
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hagar sér 1 pvi. Pessir apensku/grisku hugsudir tridu allir & 16gin og ad vid vaerum tengd
p6 ad markmid okkar vaeru ef til vill einstaklingsbundnari. (Shields, 2012) (Platon,
Sidustu dagar Sokratesar, 2011) (Platon, Rikid, 2009)

En pa verdum vid ad skoda af hverju ranglatid er svona vont. Ekki bara tekur pad
dyggoirnar okkar og gerir paer ad 16stum heldur hefur pad dypri merkingu fyrir
Platonista. Nattarulegu ageeti verdur einungis eytt af nattrulegu boli pess eda
andstaedu. bvi getur ranglaetid eytt réttleetinu i 6daudlegu salinni sem ad er kjarni okkar.
bPannig getur pad eytt pvi sem stillir salina og gerir henni kleift ad vera farsal. (Platon,

Rikid, 2009)
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3. Dungeons and Dragons

begar d&d kemur til tals, pa er um ad rada eitt af morgum kerfum sem til eru i flokki
spila sem & islensku eru kollud spunaspil. Vid notumst vid petta kerfi frekar en 611 hin
pvi ad 1 gegnum tidina hefur pad verid mest spilad dsamt, m.a. vegna pess ad fyrsta
utgafa pess var fyrsta kerfid 1 pessum flokki. Vid pessa greiningu er notast vid utgafu
3,5 af d&d af tveimur astedum. Annars vegar pvi ad fyrstu prjar atgafur kerfisins (par
med talin tgafa 3,5) eru vinsalustu spunaspilskerfin & markadinum. Hins vegar
utskyrir utgafa 3,5 birtingarmyndir sidferdis innan leiksins & mjog skyran og
afmarkadan mata. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5,
2003)

bad fyrsta sem spilari parf ad gera pegar nytt &vintyri hefst er ad bua sér til personu,
yfirleitt einhverskonar hetju. Spunaspil eru fyrst og fremst sogur en pau eru einnig spil.
bvi parf ad dkvarda badi hvernig personu skal skapa og hvad hun getur gert innan
reglna spilsins. Sumir geetu viljad spila sem bardagkappi sem slaest med sverd og skjold,
adrir gaetu viljad spila vitran vitka sem kann ymis forbodin leyndarmal og galdra, &
medan enn adrir vilja spila sem sjarmerandi 1j60skald eda jafnvel likja eftir Aragon ar
Hringadrottinssdgu og taka gervi reka. Spilarar nota sidan reglurnar til pess ad fylla ut
personublad (e. Character sheet.) (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core
Rulebook 1v.3.5,2003)

Ségumeistarinn parf 4 moti ad buaa til heim, sdgu og hina ymsu vini og vaetti sem
personur spilaranna gaetu hitt 1 for sinni. S6gumeistarinn parf eining ad tulka reglurnar
og sér 1 lagi pa hluti i peim sem eru annadhvort 6skyrir eda afstedir. (Cook, Tweet, &
Skip, Dungeon masters guide, Core Rulebook II v.3.5, 2003)

Sagan og umhverfid getur haft rik dhrif 4 dkvardanatoku spilara og hvernig peir upplifa
sjalfa sig i heiminum. P6 er pad ekki mikid til umfjéllunar i pessari ritgerd og vid
sntum okkur frekar ad vinum og vettum, eda aukapersonum eins og baekurnar kalla pa
(e. Non player character eda NPC) og skrimslum (e. Monster) (Cook, Tweet, & Skip,
Dungeon masters guide, Core Rulebook II v.3.5, 2003) (Cook, Tweet, & Skip, Monster
Manual, Core Rulebook III v.3.5, 2003)
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3.1 Talnabalkur

Hver einasta lifvera i imyndada heiminum sem spilarar skapa saman med notkun
kerfisins hefur akvedin talnabalk (e. Statblock) 4 bakvid sig. I flestum tilfellum er allt
sem SOgumeistarinn setur fyrir spilarana med talnabalk sem hefur verid skrifadur nidur
en po ad enginn hafi skrifad nidur balk fyrir hvert grasstrd og bakgrunns persénu pa
pyoir pad ekki ad veran sé ekki til, heldur einungis ad pad hafi engin reynt ad eiga vid
hana ennpa. (Cook, Tweet, & Skip, Monster Manual, Core Rulebook I1I v.3.5, 2003)

[ talnabalkunum er ad finna upplysingar, sumar breytilegar og adrar ekki, sem skilgreina
lifveruna 4 einhvern hatt. bar 4 medal eru tolur sem gefa okkur upplysingar um hversu
godur pessi einstaklingur er 1 6llu pvi sem ad hann geti reynt ad taka sér fyrir hendur.
Einnig koma fram upplysingar i ordum a bord vid af hvada kynpatti einstaklingurinn er,
hvernig vidkomandi litur ut, hvar og hvernig hann byr liklega og sidast en ekki sist
innraeti (e. alignment) einstaklingsins. (Cook, Tweet, & Skip, Monster Manual, Core
Rulebook III v.3.5, 2003) (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I
v.3.5,2003)

beim tolulegu upplysingum sem koma fram er hagt ad skipta i tvo flokka; 1) eiginleika
(e. attributes) sem eru einskonar grunnhafileikar verunnar. beir eru yfirleitt 4 bilinu 1-
20 en geta p6 ordid heerri, aftur 4 moti ef ad einhver peirra fer nidur i nall pa getur
lifveran annadhvort ekkert gert eda hreinlega deyr. Hér erum vid ad tala um hluti eins
og styrkleika (e. strength), Githald (e. constitution), personutdfra (e. charisma), visku (e.
wisdom) og vitsmuni (e. intelligence).

2) Asamt pessum tolum pa eru einnig afleiddar tolur en paer koma fra ymsum attum eins
og fra hlutverki verunnar og i hverju hin hefur aft sig. Afleiddar tolur standa ekki fyrir
medfadda eiginleika. Pad eru hlutir eins og hafni til drdsa og varna, dunnin kunnatta a
ymsum svidum og hversu erfitt pad er ad standast galdra personunnar. Afleiddu t6lurnar
hafa alltaf pann eiginleika ad vera akvardadar af fleiri en einni breytu. (Cook, Tweet, &
Skip, Players handbook, Core Rulebook 1 v.3.5, 2003)

Sem demi pa er viljastyrkur hja flestum tekinn saman med pvi ad taka toluna fra
hlutverki persénunnar og t6luna sem vid battum vid fyrir visku. Helgiriddarar baeta
einnig perséonutdfrum sinum vid pessa télu og gefa sjalfum sér og 6drum aukningu ef

viljastyrkurinn er notadur 4 moti einhverju sem vekur upp ofsahradslu. En
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viljastyrkurinn er notadur til pess ad komast yfir hraedslu, ad standast storkostlegar
kreesingar (yfirleitt yfirnattirulegar) og til pess ad standast galdra sem hafa 4hrif 4
hugann. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

b6 er munur 4 4 visku og vitsmunum. Vitsmunir eru hafileikinn til pess ad laera hluti og
afleiddar tolur sem ad innhalda vitsmunni eru yfirleit pekking 4 einhverju sérteeku eins
og sO0gu eda vissri tegund af gdldrum. Viska er aftur & méti faerni til pess ad hugsa i
nuinu og meta afsteedur i kringum okkur. Afleiddar tolur af visku eru eiginleikar eins og
a0 vera vor vid umhverfi sitt og viljastyrkur. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook,
Core Rulebook Iv.3.5,2003)

Allar pessar upplysingar eru stimpladar 4 veruna og gefa upp raunverulega getu
verunnar 4 peim tima sem talnabalkurinn er skodadur. Upplysingarnar eru nar allar
breytilegar, pé ad pad sé erfidara ad breyta kynpeetti en ad baeta haetni pa eru til galdrar
sem ad geta breytt ndnast 6llu 4 bladinu annadhvort til styttri eda lengri tima. (Cook,
Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003) (Cook, Tweet, & Skip,
Monster Manual, Core Rulebook III v.3.5, 2003) (Cook, Tweet, & Skip, Dungeon
masters guide, Core Rulebook II v.3.5, 2003)

{ spilarahandbékinni (e. Players handbook) er farid yfir hvernig allar pessar upplysingar
eru fundnar fyrir hetjur leiksins og er pad hvad itarlegasta utgafan af ferlinu. Hér fa
spilararnir upplysingar um hversu kraftmikil personan peirra verdur. Med peim
upplysingum akveda peir hvort peir vilji ad personan s¢ mannleg eda einhverskonar
furduvera asamt pvi ad velja hlutverk (e. class) fyrir personuna. beir purfa eining ad
velja innraeti sitt og getur pad haft ahrif 4 hvada hlutverk peir geta valid, prestar (e.
cleric) verda sem deemi ad velja innreti sem ad er nogu nalagt pvi sem ad gudinn sem
a0 peir tilbidja hefur. Eftir ad pessar akvardanir hafa verid teknar pa velja spilararnir
hvernig peir haekka og laekka tolurnar & personubladinu. (Cook, Tweet, & Skip, Players
handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

Handbok dyflissumeistarans (e. dungeon masters guide) hefur ad geyma upplysingar
fyrir sogumeistarann um pad hvernig aukapersonur eru utbunar. beer eru yfirleitt gerdar
eftir einfaldari reglum og innihalda feaerri smaatridi en personur spilaranna. Eins og allir
adrir pa hafa pessar aukapersonur dkvedio innreti. (Cook, Tweet, & Skip, Dungeon

masters guide, Core Rulebook 11 v.3.5, 2003)
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Skrimslabdkin (e. Monster Manual) innheldur mikid af talnabalkum fyrir allt fra
venjulegum dyrum yfir i dreka og adra otrulegri vaetti. Par ma einnig finna talnabalka
fyrir ymis menni (e. humanoid) en pad er samheiti yfir allar par verur sem hafa
einhverja vitsmuni og eru nokkurn veginn i laginu eins og mannfolk. bessir talnabalkar
gefa okkur upplysingar um skrimslin, dyrin og mennina, pessir balkar segja okkur til
demis hafni venjulegs orka i heiminum, en hverjum sdgumeistara er frjalst ad breyta
pvi annad hvort fyrir spil eda 1t af atburdum innan spilsins. (Cook, Tweet, & Skip,
Monster Manual, Core Rulebook III v.3.5, 2003)

Badi dyr og skrimsli med tvo eda laegra i vitsmunaeiginleikanum hafa undir 61lum
kringumstaedum algerlega hlutlaust innraeti. Einungis per verur sem hafa meiri
hafileika en dyr til pess ad hugsa geta 6dlast annad innraeti en hlutleysi, p6 ad pau geti
valid sér pad sjalf i gegnum spilara eda sogumeistara. (Cook, Tweet, & Skip, Players

handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)
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3.2 Innraeti

{ heimum d&d pé er notast vid innraetisstimplun sem liggur 4 tveimur dsum. Annars
vegar er godleiki (e. good) 4 moti illsku (e. evil) og hins vegar er regluhyggja (e. lawful)
a4 moéti glundrodahyggju (e. chaos). Hver einasta vera sem er med nagilega vitsmuni er
annadhvort hlutlaus (e. neutral) gagnvart pessum dsum eda tekur afstédu 1 hvora attina
sem er. Badir asarnir segja okkur eitthvad um perséonuna eda aukapersonuna sem er
stimplud med pessum skilgreiningum.(Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core
Rulebook 1 v.3.5, 2003)

Hver 4s hefur adeins prju stig. Godleika/illsku asinn hefur stigin godur, hlutlaus og illur
en regluhyggju/glundrodahyggjuésinn hefur regluhyggju, hlutleysi og glundrodahyggju.
bar sem asarnir skerast pa hafa flestir stimplun af peim badum og er pad yfirleitt sett
upp & pennan myndrana hatt: (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook
[v.3.5,2003)

Regluhygginn godleiki Hlutlaus godleiki Glundrodahygginn gooleiki
Regluhyggid hlutleysi Algert hlutleysi Glundrodahyggid hlutleysi
Regluhyggin illska Hlutlaus illska Glundrodahyggin illska

Hér sjaum vid pad sem er yfirleitt kallad innreetin niu. Med einni undantekningu pa
hefur hvert peirra blondu af eiginleikunum sem vid finnum & hvorum asnum.
Undantekningin er algert hlutleysi en pad hegdar sér 63ruvisi en hin atta innreetin. Adur
en vid getum tekid fyrir hvern af pessum flokkum fyrir sig purfum vid ad vita hvad
einkennir asana. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5,
2003)

A godleika/illsku asinum er godleikinn skilgreindur eftir pvi hvort persoénan sé fornfus,
beri virdingu fyrir lithelgi og reisn annara viti borinna lifvera asamt pvi ad vera tilbtin
a0 feera personulegar fornir fyrir fjoldann og pa sem minna mega sin. Eiginleikar illrar
veru eru hins vegar skilgreindir sem ad skada, kiiga og/eda drepa adrar lifverur. Sumir
af pvi ad peir hafa einfaldlega enga samkennd med 6drum og gera pessa hluti hiklaust ef
pad er peim i hag 4 medan adrar illar verur gera pad sér til skemmtunar eda fyrir illa

gudi eda herra. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)
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beir sem eru hlutlausir gagnvart godu og illu eru yfirleitt motfallnir pvi ad valda
sarsauka eda drepa adra, en finna sig ekki endilega knuna til pess ad leggja sjalfa sig i
hattu til pess ad koma 1 veg fyrir ad 6lukka hendi 6kunnuga. bPessir adilar leggja meiri
aherslu 4 personuleg sambond og gaetu verid knunir til pess ad forna sér og jafnvel
drepa i k6ldu blodi ef einhver 6gnar einhverjum sem peim pykir vent um. (Cook,
Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

Godleikinn og illskan geta pvi komid fram badi sem gddur eda illur vilji frekar en god
eda ill athofn. Folk sem er gott gerir pvi oft géda hluti einfaldlega vegna godleikans en
ekki til pess ad vera gdd og sambarilegt 4 vid um illmenni. Peir sem eru hlutlausir
gagnvart pessum eiginleikum innan heima d&d gera sér yfirleitt grein fyrir pvi ad peir
séu til en annadhvort er peim sama eda telja pad best ad finna jafnveegi milli peirra.
(Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

A regluhyggni/glundrodahyggni asinum eru regluhyggnir skilgreindir sem
traustvekjandi, areidanlegir einstaklingar sem hafa heidur og fara eftir 16gum. Pessum
eiginleikum fylgir oft mikil skirskotun til hefda, litill vilji og geta til pess ad laga sig ad
adstedum og fordomar gegn hinu 6pekkta. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook,
Core Rulebook Iv.3.5, 2003)

Glundrodahyggnir einstaklingar eru aftur & moti skilgreindir sem peir sem syna mikla
adlogunarferni, leggja dherslu 4 frelsi 1 6llum formum og eru sveigjanlegir i flestum
skodunum. Peir eru aftur & moéti yfirleitt fljotir & sér, 6areidanlegir og eiga pad til ad
taka akvardanir Ut fra gedpotta frekar en rokum. Fyrir pessum einstaklingum er ekkert
mikilvaegara en tjaningar- og einstaklingsfrelsi og peir geetu stadid 1 vegi fyrir
yfirvoldum einungis af peirri astedu, sama hvort pau yfirvold séu réttmaet, auka
lifsgedi og jakveett frelsi einstaklinga eda ekki. (Cook, Tweet, & Skip, Players
handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

beir sem ad eru hlutlausir & pessum &s bera yfirleitt einhverja virdingu fyrir yfirvoldum
og 60rum reglum samfélagsins en finna engan innri hvata til pess ad fylgja peim. Pessir
einstaklingar eru sem demi yfirleitt heidarlegir en gaetu verid knunir til ad ljuga ef ytri
adstedur krefjast pess. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I
v.3.5,2003)

Eins og 4 goéoleika/illsku dsnum pa er petta ekki endilega medvitud akvordun heldur

almennt lifsvidhorf. Peir sem eru hlutlausir a4 pessum 4as lita yfirleitt 4 bada pdlana sem
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Ofga sem hafa hvor um sig sina galla. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core
Rulebook 1 v.3.5,2003)

Ef spilarar vilja taka sér hlutverk munks (e. monk) pa verda peir ad velja regluhyggni.
Spilarahandbokin lysir munkum sem 6gudum bardagalistamonnum sem btia i musterum
og verja dogum sinum i ad pjalfa sig i peim listum. Til pess ad na pessum aga purfa peir
ad vera regluhyggnir en geta verid hvort heldur sem er godir eda illir. (Cook, Tweet, &
Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

Aftur 4 moti pa geta spilarar ekki valid regluhyggju vilji peir spila hlutverk villimanns
(e. barbarian). I somu bok er peim lyst sem einstaklingum sem lifa yfirleitt vid erfidar
adstedur 1 natturunni langt frad borgum og bajum. beir eiga ad vera frjalsir i hjarta og
sveigjanlegir i hugsun og gjoroum. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core
Rulebook 1 v.3.5, 2003)

betta er tekio fram til pess ad benda 4 tengingu sem ad er oft gerd milli samfélags
manna og regluhyggju og hvernig glundrodinn er yfirleitt tengdur vid nattaruna i
fantasium. betta sést enn betur pegar vid skodum hlutverk helgiriddara (e. paladin) en
peir eru byggdir & riddurum Karlamagnusar og missa krafta sina ef peir missa innreetio
regluhygginn godleiki. (Colville, 2022) (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core
Rulebook 1 v.3.5,2003)

Asamt pessum sértzeku hdmlum pa melir spilarahandbokin & méti pvi ad spilari velji
eitt af illu innreetunum fyrir sina perséonu pvi ad pau eiga ad vera fyrir 6vini en ekki
adalhetjur ségunnar. En eins og vid hofum sé0 pa eru hin mismunandi innraeti sem
innhalda gédleika ekki eins og pad sama 4 vid um illsku, regluhyggju og
glundrodahyggju. Par af leidandi purfum vid ad skoda hvert innraeti fyrir sig og
erkitypurnar sem peim eru tengdar. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core
Rulebook 1v.3.5, 2003)

Regluhygginn godleiki eda krossfarinn (e. crusader) er romantisk ttgafa af innraeti g60s
riddara. Adili sem ad hefur petta innreeti setur heidur og samud i fyrsta seti. Hann fylgir
reglum, badi skrifudum og oskrifudum, til pess og af pvi ad hann hefur tra 4 pvi ad paer
geri samfélagid betra fyrir alla. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core
Rulebook 1 v.3.5,2003)

Hlutlaus godleiki eda velgjordamadurinn (e. benefactor) Peir vilja hjalpa 66rum

einstaklingum & forsendum einstaklingsins en ekki sinum eigin. beir yta ekki eigin
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hugmyndafradi 4 einstaklinginn sem ad peir hjalpa eins krossfarinn og
uppreisnamadurinn gatu gert. beir myndu po6 hjalpa badum pessum hopum ad veita
einstaklingum 1 neyd adstod. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook
[v.3.5,2003)

Glundrodahygginn gédleiki eda uppreisnamadurinn (e. rebel). A vid um pa sem fylgja
fyrst og fremst eigin samvisku 4n pess ad gefa mikid fyrir pad hvad folki finnst um pa.
Samud er peim samt avallt ofarlega i huga og peir pola fatt minna en folk sem kigar og
ognar 60ru folki. bessir eiginleikar 4samt aherslu peirra & einstaklingsfrelsi gerir pad ad
verkum ad peir lenda oft & uppa kant vid samfélog, badi ut af reglum pess og 6formlegu
félagslegu taumhaldi. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook 1 v.3.5,
2003)

Regluhyggid hlutleysi eda domarinn (e. judge). Peir sem ad adhyllast pessa stefnu hefja
reglur, hefdir og sinn eigin personulega hegdunarkoda (e. personal code) yfir allt annad.
beir myndu setja reglu i samfélagi ofar porfum folksins sem i pvi byr. beir eru
heidarlegir og areidanlegir an pess ad taka afstoou til gods eda ills. (Cook, Tweet, &
Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

Algert hlutleysi eda hinn 6akvedni (e. the undecided) hefur tver birtingar myndir.
Annarsvegar pa 4 pad vid pa sem ad taka ekki afstodu gagnvart neinu 4 d4sunum, p.e.a.s.
200s, ills, reglu eda glundroda po6 ad peir getu frekar viljad umgangast gd6dmenni en
illmenni. Hins vegar eru peir sem ad tileinka sér hlutleysi gagnvart pessum hugmyndum
og velja frekar ad reyna finna jafnvagi milli peirra, peir telja allar hugmyndirnar vera
6fga sem geta verid slaemir i sjalfum sér. I badum tilfellum eru petta adilar sem gera pad
sem peim finnst god hugmynd 4 hverjum tima 6had 6drum sjonarmidum en pad er
peirra helsti styrkleiki. Petta innreeti leytir algjort frelsi an hamla godleika, illsku, reglu
eda glundroda. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)
Eins og hefur komid fram 40ur pa er gerd krafa um ad hafa akvedio mikla vitsmuni til
pess ad geta haft annad innrzati en algert hlutleysi. bar er sérstaklega tekid fram ad dyr
geta ekki haft annad innraeti en pad. betta gefur til kynna ad pad sé€ pridji moguleikinn
fyrir algert hlutleysi sem er ad standa utan hugmynda um gott, illt, glundroda og reglu
og 4 pad fyrst og fremst vid um skepnur. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook,
Core Rulebook Iv.3.5, 2003)
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Glundrodahyggid hlutleysi eda frjalsi andinn (e. free spirit). beir sem hafa petta innraeti
fylgja sinum eigin duttlungum & hverjum timapunkti. beir eru fyrst og sidast
einstaklingssinnadir og velja eigid frelsi ofar 61lu 60ru. Peir hafa hvorki tilhneigingu til
a0 hjalpa 60rum ad vernda sitt frelsi né til pess ad reyna ad taka nidur samfélagid i
anarkiskum tilgangi, pad mundi pyda skirskotun til gods eda ills. (Cook, Tweet, & Skip,
Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

Fyrstu sex innratin, sem ad vid héfum fjallad um, eru pau sem ad bokin segir ad geti
einkennt hetjur og reiknar med ad pad sé¢ pad sem ad vid viljum stetna 4. Sidustu prja
innraetin eru pau sem ao fjalla um illskuna sem stendur i vegi fyrir hetjunum 4 einhvern
hatt. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)
Regluhyggin illska eda radandinn (e. dominator). Peir sem adhyllast pessar hugmyndir
eru illlmenni sem ad taka pad sem peir vilja a sem skilvirkastan méata an pess p6 ad
brjota gegn regluverki, sinu eda samfélagsins, og an pess ad gefa pvi gaum hver gati
borid miska af gjordum peirra. beir lata sig hefdir, hollustu og reglu i samfélaginu varda
en gefa liti0 fyrir frelsi, reisn og lif annara. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook,
Core Rulebook Iv.3.5, 2003)

bessi illmenni finna sig best 1 samfélogum med mjog skyrri og helst afgerandi
valdskiptingu. bar geta peir spilad eftir reglunum 4n miskunnar og samkenndar til pess
ad risa upp metordastigann, jafnvel po peir purfi ad pjona 6drum herrum til ad byrja
med. Sama 4 hvada stig samfélagsins illmennid er komid pa brjota pau helst ekki 16g.
bad er ad hluta til ut af edlislagri tilhneigingu en einnig til pess ad nota lagaramman til
pess ad vernda sjéalfan sig. Sumir peirra hafa personulega koda sem peir vilja ekki brjota
en eru po yfirleitt dhreeddir vid ad finna glufur i peim eda einfaldlega ad lata undirmenn
sina gera hlutina sem fara 4 méti peim. Af 6llum tegundum illmenna, mun pessi
mismuna folki mest & grundvelli kyns, kynpattar, heimalands, triabragda og
samfélagsstoou. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook 1 v.3.5,
2003)

Sumir radendur eru illir illskunnar vegna og alita pad ad dreifa illsku sem markmid t af
fyrir sig. Oft er pad 1 pjonustu einhverskonar guds eda djofuls en sumir fa einfaldlega
anagju ur pvi ad mota samfélag sem veldur sarsauka og kiigun vid hvert tekifaeri.
Hlutlaus illska eda illvirki (e. malefactor). A vid um pau illmenni sem gera hvad sem

pau geta komist upp med. Pau hugsa fyrst og fremst um sjalf sig en 6likt frjalsa
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andanum pa kemur pad ekki fra einstaklingmidadri hugmyndafradi heldur einungis fra
pvi ad hafa enga samid med peim sem pau skada. Pau lata sig 16gin engu varda ef pau
standa milli peirra og pess sem pau vilja eignast. Eins og radandinn pa eru pessir adilar
oft illir i pagu einhvers &0ra mattarvalds en peir geta allt eins verid reningjar eda
annarskonar glaepamenn. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I
v.3.5,2003)

Glundrodahyggin illska eda tortimandi (e. destroyer). Pau illmenni sem hafa petta
innreeti eru drifin &fram af hatri, graedgi og gledinni sem liggur i eydileggingu.
Munurinn 4 tortimanda og illvirkja er fyrst og fremst s& ad tortimandinn vill
eyOilegginguna og eymdina sem hann skapar. Peir vilja rifa nidur reglu og stoduleika
hvar sem pau finna hana og eru pvi yfirleitt einfarar. Ef peir eru i pjonustu adri
mattarvalda pa eru pad annadhvort gudir eda 6nnur tegund djofla en peirra sem
radendur eru liklegir til ad tilbidja. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core
Rulebook 1v.3.5,2003)

Engin persona eda aukapersona passar fullkomlega i pessa kassa. Pad eru margar
birtingamyndir gddleika og ad p6 ad g6d manneskja geri einn vondan hlut feer hiin ekki
samstundis stimplunina ill { talnabélkinn. Pessi munur kemur skyrt fram pegar ad vio
blondum saman dsunum par sem ad t.d. eitt regluhyggid godmenni gaeti verid visara til
pess ad segja hvitar lygar heldur en annad til pess ad vernda vidkvaema hopa (Cook,

Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003).
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4. Samanburdur

begar vid berum saman pessi si0ferdikerfi pa atlum vid ad gera pad med pvi ad setja
tilvistarhyggju sinna og dyggdasinna inni heim d&d og sj& hvernig peir myndu haga sér
og hugsa. Margir hafa reynt a0 setja einstaka heimspekinga og peirra i dkvedinn innrati
en 1 pessum texta tokum vid pa afstodu ad peir gaetu flokkast i fleira en eitt peirra.

(Ymsir, 2014)
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4.1 Tilvistarstefnan og d&d

[ pessum samanburdi verdum vid fyrst ad skoda hver pad er sem motar edli persona og
aukapersona. Vid getum audveldlega sagt ad pad s€ sdgumeistarinn og spilararnir sem
a0 gera pad en pa lendum vid i vandredum med pad ad nota petta sem hugsanazefingu.
bvi munum vid skoda restina ut fra pvi ad pad séu persénurnar sem ad mota sig sjalfar.
(Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

Vid byrjum 4 mannhyggjuhugmyndum tilvistarhyggjusinna sem fylgja
tilvistarstefnunni. Mannhyggjan kvedur 4 um ad val fyrir okkur sjalf endurspegli val
fyrir allt mannkynid. Hér erum vid erum med allskonar kynpeetti sem vissulega eru
mismunandi, og vid gerum sidferdislega krofu til allra peirra sem bua yfir neegum
vitsmunum. Pegar vid beitum mannhyggju 1 d&d pa endurspeglar val einstaklings val
fyrir allar paer verur sem bua yfir sému vitsmunum. (Sartre, 2007) (Cook, Tweet, &
Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

En hvad mundi tilvistarstefnusinni segja um innraeti? Hann mundi horfa & pessi
frumstaedu 6fl sem einhverskonar leidarvisi. Ad hver vera purfi ad akveda hvernig hun
fer eftir peim og hvernig pau mota edli hennar.. Bod og bonn hvers innratis fara ad
mestu leiti 4 moéti pvi sem ad tilvistarhyggjan stendur fyrir, pau hegda sér eins og
presturinn og hermadurinn sem nemandi Sarte vildi radfzera sig vid pegar hann vissi
ekki hvort ad hann etti ad vera heima hja veikri modur sinn. Innreeti hvers einstaklings
er aftur 4 moti breytilegt og hans ad moéta pad ad pvi sem ad hann telur rétt. (Sartre,
2007) (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

begar vio skodum godleika/illsku skalann fra sjonarhorni tilvistarhyggjusinna pa getum
vi0 flj6tt s€0 ad hann mundi ad mestu leyti hatha pvi ad illskan veri gott val. Hann
mundi i pad minnsta draga i efa manngerd peirra sem taka pa akvérdun ad vilja valda
skada 1 heiminum og mundi pvi vilja draga pa til abyrgdar & 6llum gjordum beirra og
afleidingum. (Sartre, 2007) (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I
v.3.5,2003)

Aftur 4 moti pa er ekki endilega vist ad hann mundi sampykkja gddleikann med 6llu
sem stefnu sem ad vid @ttum ad fylgja i lifinu. b6 ad grunnhugmyndin gangi ut & ad
mota edli sitt & mata sem er godur pa getur verid ad tilvistarstefnusinninn telji

sjalfsfornina sem felst i pvi ekki endilega sem goédan hlut. Hann geeti talid pad til afls
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sem er leidbeinandi en vid pyrftum ad meta hvort ad vid fylgjum pvi eda ekki. Hver og
einn parf ad akveoa fyrir sig hvort ad pad sé raunverulegt lokamarkmid en sa hinn sami
parf ad taka pa akvordun eins og hann sé ad akveda fyrir allar vitbornar verur, pvi ad
akvordunin sem hann tekur um edli sitt parf ad vera su sem hann telur rétta. (Sartre,
2007) (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

Hann gaeti akvedid ad fylgja frekar regluhyggju eda glundrodahyggju. Ef hann fylgir
regluhyggjunni yfir glundroda og godleika er hann einfaldlega ad segja ad pad eigi ad
vera 16g og ad pad eina goda sé ad fylgja peim. Ef vid viljum breytingu pa eigum vid ad
gera pad innan kerfisins og vinna ad Grbotum pannig. Pessir adilar geetu fundid
samhljoém med peim sem adhyllast regluhyggna illsku frekar en peim sem ad adhyllast
glundrodahygginn gddleika. Peir mundu eflaust frekar setja ut 4 pad ad einhver bryti
16gin til pess ad reyna ad 1étta 4 kigun folks heldur en peim sem nyta sér stéttaskiptingu
sér 1 hag & kostnad annarra, jafnvel gifurlegan kostnad. Pad er 4 endanum eftir hefoum
og logum og pvi ekki af hinu goda. (Sartre, 2007) (Cook, Tweet, & Skip, Players
handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

[ sama deemi getu tilvistarhyggjusinnar sem adhyllast regluhygginn godleika lent i
vandraedum med ad sampykkja pad ad einhver fai ad nota stéttakerfio sér i hag a
kostnad annarra pvi ad peir hafa tekid akvordun um ad samuo eigi einnig ad vera partur
af pvi sem gerir okkur ad godum einstaklingum. Jafnframt pvi pa mundi
tilvistarhyggjusinni med petta innrati hatha pvi ad geta stadid adgerdalaus 4 medan
petta gerist, hann mundi setja pad jafngilt pvi ad taka patt i kiiguninni. Peir gaetu reynt
ad lita fram hja pvi en pad mundi leida af sér pa angist ad fara 4 moéti eigin sannferingu
og a0 afneita stadreyndum. (Sartre, 2007) (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook,
Core Rulebook Iv.3.5, 2003)

Hinum megin 4 skalanum héfum vid glundroda. Par f6rum vid fra reglum samfélagsins
yfir 1 a0 frelsi einstaklingsins fra peim reglum og sidum. Hér geti tilvistarhyggjusinni
haldid pvi fram ad pad veri endamarkmioid, ef allir veeru frjalsir fra géou og illu pa
geetu allir gert pad sem peir vildu an vandkvada. bessir adilar gefa litid fyrir
skipulagningu samfélaga en myndu samt notfaera sér kosti peirra. Ef hann er aftur 4 moéti
hneigdur einnig til gédleika pa geeti verid ad hann lifi 1 oréttlatum samfélogum og reyni
frekar ad hjalpa folki sem er undir kiigun pess frekar en ad einblina & a0 rifa samfélagid

nidur. Fyrir honum veeri litill munur a regluhyggnu gédmenni og illmenni pvi ad badi
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vidhalda pau kerfinu sem er i edli sinu kugun. (Sartre, 2007) (Cook, Tweet, & Skip,
Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

Glundrodahyggnir tilvistarhyggjusinnar myndu samt afneita hugmyndum
glundrodahyggnum illmenna sama hvort peir vaeru veri hneigdir til gods eda hlutleysis.
beir myndu ekki sampykkja afl sem er einungis til eydileggingar og eymdar. Pad er
eymdarhlutinn sem fellir pa i augum annara glundrodahygginna adila en jafnvel s sem
er hlutlaus gangvart illskunni mundi ekki gera hlut i peim tilgangi ad skapa eymd eina
og sér, eydileggingin gaeti verid gerd til pess ad rydja pad gamla i burtu til ad byggja
betri hluti i stadinn. Petta geeti p6 verid asettanlegt i adstedum par sem ad eymdin sem
skapast af pessum gjordum er illskarri kosturinn, t.d. ef afarkosturinn veldur enn meiri
eymd. Adili sem er hneigdur til glundrodahygginnar illsku geeti drepid konung sem er
hneigdur til regluhygginnar illsku.. Pad mundi valda konunginum og liklega vinum hans
og @ttingjum mikla eymd en til lengdar gati pad bat hag folksins i riki hans med pvi ad
frelsa pau fra kiiguninni sem ad fylgir slikum hugmyndum. { pvi tilfelli mundi mordid
vera pad rétta 1 stodunni samkvemt pessum tilvistarsinna par sem ad pad eykur frelsi
allra. (Sartre, 2007) (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5,
2003)

Sidast komum vid ad hlutleysi gagnvart pessum és. S& sem vill adeins mota edli sitt
utfra gooleika er liklegur til pess ad hafna 6llum 6drum hugmyndum pvi ad hann tekur
hverjum einstakling eins og hann er og reynir ad hjalpa honum, pad er edlid sem ad sa
adili reynir ad lada sig ad. Angist hans kaemi einungis fra pvi ad hjalpa einhverjum ekki
eda med pvi ad lita framhja, viljandi eda oviljandi, sarsauka eda vanmatti annara. Hann
mundi lika lita nidur & pa sem ad kjosa ad hjalpa ekki peim sem ad eru i neyd sokum
hefda eda a grundvelli einstaklingsfrelsis. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook,
Core Rulebook Iv.3.5, 2003)

bar sem tilvistarhyggjusinnarnir blomstra aftur 4 moti er i algeru hlutleysi. Ekki i
hlutanum par sem peir reyna ad firra sig fra
gboleika/illsku/regluhyggni/glundrodahyggni pvi ad pad mundi fela i sér hugsana- og
adgerdaleysi gagnvart pessum hugmyndum og pad er ekki pad sem peirra hugmyndir
ganga Ut 4. beir finna sig aftur & moti mjog vel 1 hlutleysinu pvi ad hlutleysid heldur pvi
fram a0 flest innreetin hafi eitthvad til sins mals og pad ad bua sér til edlid sem skilar

mestu felst 1 pvi ad skoda allar hugmyndir og vinna Ut frad peim. Fornfysi er samkvamt
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skilgreiningu innreetana af hinu goda en er hun pad raunverulega pegar ad pu letur pad
bitna & sjalfum pér? barf madur pa ekki sma sjalfselsku sem ad kemur fra illskunni?
Svarid vid pessu liggur 1 hjarta hlutleysisins pvi ad madur parf ad vinna i og med
sjalfum sér til pess ad geta meett 6drum 4 peirra forsendum og hjalpad peim, pad ad setja
sig 1 fyrsta saeti veeri samt samkvamt skilgreiningum innraetana illt.(Sartre, 2007)
(Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

Ef pu kugar einredisherra til pess ad bata hag fjoldans eda notar félagsleg kerfi til pess
a0 koma pér ofar an pess ad forna eigin mennsku i peim tilgangi ad breyta kerfinu til
hins betra pa endar ptt med adgerdir sem svipar til illsku en @tlanir og afleidingar sem
ad svipar til goodleika innan kerfis regluhyggjunar. Til demis geeti konungur gefid
hirdinni sinni 6heflad vald og ad ad drepa konunginn gafi hirdinni adeins meira vald en
htn haf@i fyrir. P4 eru nokkrir moguleikar i stodunni en fysilegastir vaeru annadhvort ad
na einhverskonar valdi yfir konunginum eda ad reyna ad komast { hirdina til pess ad
reyna ad minnka skadann af valdi hennar. { badum tilfellum parf ad beita adferdum sem
fara 4 moti grunnhugmyndum godleikans til pess ad hjalpa 6breyttum borgurum. bParna
ertu samt sem adur hlutlaus gagnvart regluhyggjunni pvi ad ekkert af pessu krefst pess
a0 pu viljir fylgja henni, bara a0 nota regluverkid. (Cook, Tweet, & Skip, Players
handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

Sama 4 vid pegar tilvistahyggjusinnar sem eru hneigdir til algers hlutleysis hegda sér 4
glundrodahyggin mata. bPeir gaetu litid til gédleikans fyrir samid og samkennd en 4 moti
yfirburdum regluhyggins illmennis jafnvel beitt brogdum glundrodhygginnar illsku. Ef
ekki bara pvi ad peir teldu ad 4 peim timapunkti purfi adgerdir sem ad ganga lengra
heldur en per sem ad peir sem eru hneigdir til godleika vilja beitta. Stundum parf ad
ganga i andspyrnuhreyfingu sem ad gerir sleema hluti frekar en ad hugsa um gomul
@ttmenni. (Sartre, 2007)

Hér sjaum vid lika svart 4 hvitu hvernig tilvistarstefnan er ekki stefna adgerdaleysis.
begar vi0 setjum tilvistarstefnusinna inn i heim par sem gott og illt &samt glundroda og
reglu eru frumsted 6fl pa sjaum vid ad hann mun hugsa gagnrynid um pessi 6fl og byrja
a0 mota edli sitt med tilliti til peirra. Petta gerir hann einungis til pess ad reyna breyta
rétt eftir eigin sannferingu og pvi mun hann hlusta 4 allar hlidar og jafnvel stundum

taka afstoou alveg med einni hlid eda annarri.
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Til pess ad mota edli sitt & réttmatan mata geeti tilvistarstefnusinni reynt ad 6dlast
galdramatt til pess ad hafa meiri ahrif & heiminn i kringum sig. Eins og fram hefur
komid gaeti hann einfaldlega leert pa eins og vitki og pa veri spurningin einungis um
pad hvernig hann beitti pessu nyja toli sem ad hann hefur 60last, likt og herforingi sem
styrir her. (Sartre, 2007)

Aftur 4 méti geetu tilvistarhyggjusinnar tekio upp malstad guda einfaldlega pvi hann
teldi hann réttmaettan, allavega ad hluta til. Helgiriddarar purfa a0 fara eftir gudunum i
einu og 6llu en prestar hafa téluvert svigrum i pjonustu sinni vid &0ri mattarvold. Sem
prestar purfa peir ekki ad laesa sig alveg inn 1 hugmyndafradina en bera abyrgd 4 peim
hluta sem peir taka upp fyrir mattinn. (Sartre, 2007) (Cook, Tweet, & Skip, Players
handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

Ad sama skapi byr mattur i pvi ad hatha 6fgunum. Druidar fa krafta sin fra pvi ad finna
jafnveegi 1 nattiruheiminum. Peir eru utan peirra afla sem mynda grunnstodir fyrir
samfélog vitiborinna vera, pannig ad tilvistarstefnusinni er einungis liklegur til ad taka
upp pann fana ef hann telur samfélog manna oréttlat. Annars veri hann einungis ad
fordast pad ad lita & vandamal peirra og veri pvi med hofudid i sandinum.. (Sartre,
2007) (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

Eins og hefur komid fram pa ganga heimarnir sem eru bunir til i d&d og par af leidandi
hugsanazfingin sem fylgir peim fyrst og fremst Gt 4 hetjur sem spilararnir bua til.
Leikreglurnar gefa til kynna ad pad sé verra ef ad innraeti pessara hetja s¢ illt. Ef ad
farid er eftir yfirlystum tilgangi spilsins pa er gott edli bara pad sem ad krefst ekki of
mikillar sjalfselsku og pvi @ttu pessar hetjur ad reyna ad moéta edli sitt til pess ad sigra
illmenni i heiminum. Leikreglurnar gefa pvi til kynna ad pad séu margar leidir ad sama
marki og hetjurnar eru abyrgar fyrir pvi ad komast pangad. Markmidid er a0 hjalpa
00rum og reyna sigrast 4 peim sem ad vilja kuga eda skada adra. Hetjan sjalf akvedur
hvernig hiin naer markinu og hverju er haegt ad forna til pess ad né pvi. (Sartre, 2007)

(Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)
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4.2 Dygg0in, salin og d&d

Ef vid snium ad dyggdahyggju eins og hiin kemur fram i ritum Platons pa sjaum vid
tveer nalganir. Su fyrri lagdi mesta dherslu 4 pad ad safna visku og pa gaetum vid ekki
breytt rangt. Hvad myndi Platon leggja til 1 heimi par sem ad godleikinn er raunverulega
til og i0kun gédmennsku sendi okkur eftir daudann 4 stad par sem einungis er ad finna
godleika? Eflaust myndi hann radleggja dherslu 4 idkun gédmennsku. Jafnframt, myndi
hann tria 4 regluhyggju til uppbyggingar samfélaga par sem einstaklingar geta verid
g60ir. Hann gaeti talad fyrir regluhyggnu hlutleysi en par veeri einstaklingur ad férna
eigin sal til pess ad adrir gaetu notid gdds ad pvi. Hann mundi pvi ad 6llum likindum
tala fyrir pvi a0 folk hneigdist til regluhyggins godleika til ad séalin eigi sem besta
moguleika i nasta lifi an guda. (Platon, Sidustu dagar Sokratesar, 2011) (Shields, 2012)
(Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

En i peim heimi vitum vid ad til eru gudir sem taka 6daudlegar salir manna til sin eftir
ad peir deyja og pvi gaetum vio frekar viljad framselja vilja okkar til peirra gegn pvi ad
peir hugsi um sal okkar. Ef vid forum pessa leid pa ferumst vid po fra pekkingarleitinni
sem vid purfum fyrir dyggdina. Hér getum vid allt eins reynt ad skilgreina velgengni
okkar i lifinu ut frd veraldlegum gaedum og valdi yfir 6drum fyrst sélin fer til gods riki
guda eftir daudann. (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5,
2003)

[ peirri nalgun mundi dyggdahyggjumadur einnig fagna pvi ad sal sem var ef til vill ekki
tilbtin ad kvedja holdid geeti fengid annad taekiferi til pess ad leera pad sem hin parf ef
a0 hun er fengin til baka med géldrum. b4 vaeri pad samkvemt honum mjog dyggdugt
a0 fara fra framhaldslifinu til pess ad reyna aftur ad komast pangad i réttu salarastandi.
bad eina sem ad hann mundi harma vari pad ad finna ekki fullkomna pekkingu um
illsku ef salin kemst ekki inn 1 gott framhaldslif (Platon, Sidustu dagar Sokratesar,
2011) (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

begar vid komum ad Platoni pa getum vid lent i vandredum med pessa nalgun og vid
purfum ad skoda heimsmynd d&d betur 4dur en ad getum skodada adrar nalganir.
Margheimurinn er hugtak sem er notad yfir hina ymsu raunveruleika sem ad eru til i
d&d. Margheimurinn er vissulega til en hvergi er minnst 4 fullkominn frummyndaheim

i honum. Efnisheimurinn er s sem a0 er sterkasta hlidsteeda okkar eigin en margir adrir
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heimar eru til. Sumir eru byggdir 4 hofudskepnum eins og eld eda frumstedum 6flum
godleika eda glundroda. Pad er samt engin stadfesting ad pessir heimar séu annad en
eftirmyndir af pvi sem peir eru byggdir 4. (Platon, Rikid, 2009) (Cook, Tweet, & Skip,
Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003) (Cook, Tweet, & Skip, Dungeon
masters guide, Core Rulebook II v.3.5, 2003)

bvi vaeri samt audvelt ad svara med pvi ad frummyndaheimurinn geti allt eins verid
undirstada margheimsins og allt i 6llum peim heimum veeri 6fullkominn mynd af
frumyndum pess. Frummyndaheimurinn par sem ad fullkomnar frummyndir allra hluta
er ad finna stadi fyrir utan margheiminn. bessar fullkomnu frummyndir eru hlutirnir
eins og peir eru i sjalfum sér, pad er aldrei vafi um par. Sem demi veri frummyndin af
galdri 6umdeilanlega galdur 4 medan galdrar i 60rum heimum gaetu lika verid taekni eda
brellur. (Platon, Rikid, 2009) (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook
[v.3.5,2003) (Cook, Tweet, & Skip, Dungeon masters guide, Core Rulebook I v.3.5,
2003)

Salin er ennpa 6daudleg en ferdast bara um mismunandi hluta margheimsins og pad
veeri pvi stort vandamal fyrir platonista. Pad vandamal veeri aftur 4 moti leyst med pvi
ad segja ad framhaldslifid sem margheimurinn bydur uppé sé ekki sannt framhaldslif
heldur s¢ pad bara millibil 4dur en salin kemst til frummyndana aftur. Galdrar sem lifga
verur vid myndu pvi ekki vera ad gada veruna lifi aftur heldur veri pad ad vera holdi
gaedd bara einn fasi pess ad vera lifandi og pegar ad salinn fer fra holdinu i
margheiminn, i pann heim sem ad er byggdur 4 innrati verunar, pa byrjar nasti fasi.
bad framhaldslif vaeri p6 adeins eftirmynd frummyndarinnar um framhaldslifio. (Platon,
Rikid, 2009) (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook 1 v.3.5, 2003)
(Cook, Tweet, & Skip, Dungeon masters guide, Core Rulebook II v.3.5, 2003)

En ad dyggdunum: [ d&d eru tolur sem ad segja til um hversu godur hver einstaklingur
er i ymsum hlutum. Dyggdin er hafileiki sem er haegt ad raekta og verda betri 1. bvi
ettum vid ad geta rynt i talnabalkinn til pess ad sja hversu dyggdug manneskja sé.
Viskan kemur ba0i fram sem hofuddyggo hja Platoni og sem tala i talnabalkinum, su
tala segir okkur mikid um hvernig vid getum synt hofsemi og hugrekki pvi ad harri
viskutala gerir viljastyrk veru betri sem haekkar haefni hennar til baedi hugrekkis og
hofsemi. Pvi viljum vid héa visku til pess ad sinna salarlifinu. (Platon, Rikid, 2009)

(Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)
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Vid purfum samt skoda réttletio en po ad vid séum go6d 1 hinum premur dyggdunum
purfum vid jafnvaegi milli peirra. P4 lita platonistar til innreetiskerfisins. Vid pekkjum
eftirmynd godleikans og reglu 1 heiminum, og pvi mundi platonska réttletid reyna ad
teygja sig i attina af pessum 6flum. Hér setjum vid gddleikann og dgati a svipadan stad
pvi ad agati manns er raungerd innri gaedi. Pvi vaeri godleikinn sem vid synum i hugsun
og med raungervingu innri gaeda okkar, sem sagt ageti okkar (Platon, Rikid, 2009)
(Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I v.3.5, 2003)

barsymakkos hefdu ef til vill ekki viljad tengja réttletio vid gddleika. Fyrir peim var
réttlaetio ad hugsa um eigin hagsmuni ofar 61lu 60ru og nota allt sem heegt er til pess ad
00last pad sem hugurinn girnist. Peir eru einu adilarnir hingad til sem ad gatu talid pad
ad nota galdra sem ad hafa ahrif 4 hugsanir folk sé fullkomlega réttlatt. beir vilja
lagskipt samfélag par sem agaeti manna radst af stodu peirra innan kerfisins og peirra
ytri geda sem peir safna. Peir mundu jafnvel ganga svo langt ad segja ad ef ad pad gati
ekki komist upp um pig pa attir pu undir 6llum kringumstaedum ad brjota 4 6drum utan
laganna. Petta leidir okkur ad pvi ad peir séu ad mestu leiti hneigdir til regluhygginnar
illsku en mundu fara yfir 1 hlutlausa illsku ef ad kerfid veeri ekki til stadar til ad stoppa
pa. (Platon, Rikid, 2009) (Cook, Tweet, & Skip, Players handbook, Core Rulebook I
v.3.5,2003)

Gagnryni peirra 4 dyggdina i pessum heimi vekur upp annan samanburd 4
hugmyndunum. Vid hofum séd ad dyggdahyggjusinnar hallast til gdédleika en sofistar til
illsku, p6 eru badir hopar 4 svipudum stad gagnvart regluhyggju/glundrodahyggju
asinum. Ef vid horfum 4 illskuna sem nattirlegt bol godleikans pé er ekki erfitt ad sja
hvernig illskan er i edli sinu ranglat. Hun eydir réttleti i verum og dregur ur eda eyodir
moguleika peirra & farseld 1 pessu lifi og pvi nasta. (Platon, Rikid, 2009) (Cook, Tweet,
& Skip, Players handbook, Core Rulebook 1 v.3.5, 2003)
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5. Lokaord

Vi0 skodun 4 pvi hvernig mismunandi adilar mundu taka pvi ad vera i pessum
@vintyraheimi sem reynir ad skilgreina godleika og illsku sem frumsted 6f1 sjaum vid
a0 mismunandi hugmyndafradi teygir sig 1 ymsar attir. Munurinn kemur mjog sterkt
fram & milli tilvistarhyggjusinna annarsvegar og Forn-Grikkjanna hinsvegar.
Hugmyndir Sarte par sem akvardanataka einstaklings varpar 1j6si 4 heimssyn
vidkomandi var skodud 1t fra mismunandi hugmyndafredi, og fann sig best pegar ad
hun lokadi sig ekki endilega i einum kassa. Sarte hafoi pad lika ad lokamarkmidi ad
taka pessar akvardanir til pess ad mota edli okkar & réttan mata, en enga hugmynd um
umbun adra en ad breytta rétt og enga umbun i neesta lifi.

begar vid tokum fyrir hugmyndafradi sem gengur ut 4 ad undirbua sig fyrir nasta lif og
par sem markmidid er ad verda betri 1 dkvednum hlutum sama hvort pad sé pekking &
dyggdinni eda dyggdirnar sjalfar pa forum vid ad hallast meira ad pvi ad reyna ad vera
g60. Pad er gagnrynt af samtimamoénnum peirra dyggdahyggjumanna ad hugsa um
framhaldslif frekar en petta en Platon svarar peirri gagnryni vel med pvi ad benda 4 ad
ageeti og farseld i pessu lifi bendi til betra framhaldslifs.

Samanburdurinn synir einnig fram a mikil ahrif frd sidfredingum a d&d kerfid.
Helgiriddarar eru til deemis betri en adrir i pvi ad vera dyggdugir og pad geeti verid
medvitad eda omedvitad hja hofundum kerfisins hversu vel peir passa vid platonsku
dyggdirnar. Einnig ma velta fyrir sér morg psund ara samtali um edli rétts og rangs
pegar gott og illt eru skilgreind sem frumstaed 6fl.

begar pessi samanburdur byrjadi pa gekk ég ut fra pvi ad sidfredin, ad svo miklu leyti
sem hun er spurningin ,,hvad eigum vid ad gera?*, veeri ad mestu leyti adskilin
frumspekinni, ,,hvad raunverulega er?*, og hefdi meira ad gera vid pekkingarfradina,
»Hvad getum vid vitad?*. En eins og allar godar hugsunarafingar gera pa neyddi hun
mig til pess ad hugsa hluti 4 vegu sem ad ég hafoi ekki gert 4dur. bar stendur helst upp
ur su hugmynd a0 pessar prjar spurningar séu ekki endilega ad spyrja um prja
mismunandi hluti. Ad par séu frekar prir angar af sama vandamalinu sem ad vio
skiptum nidur til pess ad reyna ad svara hverjum fyrir sig. Eina svarid sem ¢ég hef vid
pvi er ad heimspekin sé ekki yfirheiti yfir pessar spurningar heldur likt og platonskt

réttlaeti sé pad ad halda peim i jafnveegi og leida paer ad réttum vandamalum.
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