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Inngangur 

Hönnunarvinna fór fram á fyrstu dögum verkefnisins. Allir hópmeðlimir skissuðu niður það sem 

þeim datt í hug út frá hugmyndum þess tíma. Í þessari skýrslu eru skissur, víravirki og frumgerð 

af Queup. Þegar hönnunin var gerð þá var vinnu titillinn á þjónustunni ,,Röðin” og er sá titill 

sjáanlegur á hönnunum.  

 

Í kafla 6 er siglingaleiðarrit af appinu og í kafla 7 eru myndir af kerfinu eins og það lítur út þegar 

þessi skýrsla er sett saman. Hönnun gagnagrunnsins er að finna í kafla 9. 

 

  



 

1. Sketsar 

Frá upphafi var markmiðið að hafa alla virkni í forritinu sem allra einfaldasta og skjáafjölda í 

lágmarki. Í fyrstu teikningum eru eftirfarandi skjáir sýnilegir. Þessi hönnun hefur að miklu leiti 

haldið sér en einhverjum skjám bætt við og virkni aukin. Teikningar voru gerðar bæði fyrir appið 

og vefviðmótið. 

1.1 APP 

Main: Upphafsskjárinn. Hér opnast fyrir myndavél til að skanna QR kóða. 

Buzzer: Buzzera skjár sem birtist eftir kóði fyrir buzzer hefur verið skannaður. 

Number: Númera skjár sem sýnir þitt númer eftir QR skann og það númer sem er í afgreiðslu.  

Info: Út frá hamborgarahnapp er hægt að skrá inn helstu upplýsingar notanda. 

House Icon: Út frá húsamerki er hægt að sjá lista yfir alla staði sem í boði eru. 

 



 

1.2 Vefviðmót 

Login: Innskráningar gluggi með möguleika um að muna innskráningu 

Create Account: Búa til nýjan aðgang. 

Menu: Hér getur notandi skráð inn helstu upplýsingar þjónustunnar og valið það kerfi sem hann 
kýs að nota.  

Number View: Númeraskjár með stórum ,,Next” takka og skjá sem sýnir núverandi númer og 
hversu margir eru að bíða. 

Buzzer View: Buzzerar sem eru í notkun. 

Both: Sjár sem sýnir bæði númerakerfi og buzzera bjóði þjónustan uppá það. 

 

  



 

2. Wireframes 

Wireframes voru gerð í Figma.  

2.1 Wireframe - App 

 



 

2.2 Wireframe - Vefviðmót 

 



 

3. Prototypes 

Prototypes voru gerðar í Figma.  

3.1 Prototype - App 

 



 

  



 

3.2 Prototype - Vefviðmót 

  



 

4. Icon og splashskjár 

Ákveðið var að fara einfalda leið með litaval og var því notað fáa liti. Splashscreen og Icon eru 

því fjólublá með hvítum og gráum fígúrum. Aðrar tillögur sjást einnig hér.  

 

Vectorinn sjálfur var gerður í InkScape en lokaútfærslan í Pixelmator fyrir Mac. 

 

  



 

5. Siglingaleiðarit 

Hér er sýnt hvernig flæði er á milli skjámynda og útskýrir um leið helstu aðgerðir sem hægt er að 

gera í hverri skjámynd.  

 

  



 

6. App hönnun 

 

Ákveðið var að fara einfalda leið að appinu til þess að hafa það aðgengilegt fyrir flesta.  

                    

 

  



 

7. Vefsíðu hönnun 

 

                                         

 

 

                                                               

 

 

 

 

 

  



 

  



 



 

  



 

8. Hönnun gagnagrunns 

 

Gagnagrunnurinn er hannaður með þeirri hugsun að geyma upplýsingar um hvaða fyrirtæki hafa 

ákveðið að nýta sér þjónustu hjá Queup og ásamt því að setja hvert og eitt fyrirtæki í flokk við 

hæfi. Þetta kemur niður á 4 töflum, Company, Category, User og Buzzer. 

 

Á milli Company og Category er Many-to-One samband. 

Á milli Company og User er One-to-One samband. 

Á milli Company og Buzzer er Many-to-Many samband 

 

 

 


