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Lesum z’ly’??

Formali
Handbok pessi sem unnin er sem lokaverkefni til B.Ed.-gradu i
leikskdlafreedum er etlud ad gefa starfsfolki leikskola hugmyndir
um hvernig er haegt ad nyta barnabdkmenntir i lifsleiknikennslu,
fyrst og fremst til ad efla fagurproska og sképunarhafni,
félagsproska og félagsvitund og malproska leiksk6labarna.
Hofundar voldu pessa proskapeetti umfram adra par sem
félagsproski og félagsvitund eru natengdir sidgeedisproska og
siogaedisvitund, svo og tilfinningaproska. Inn i alla proskapeetti
flettast malproski og vitsmunaproski og tengjast peir badir
fyrrnefndum proskapattum. Pessa proskapeetti er mjog audvelt ad

efla med hjalp barnabdkmennta.

[ greinargerd sem ber sama heiti og handbokin, Lesum f lifid (2011)
er medal annars fjallad um proska barna, valda proskapeetti, gildi
barnabokmennta og lifsleikni i uppeldi og menntun barna.
Greinargerdin er pad fradilega rit sem fylgir handbdk pessari og
gefur umfjollun handbokarinnar veegi og freedilegan studning sem
handbakur purfa. | handbokinni er vitnad i greinargerdina med

tilvisun innan sviga i bladsiounumer greinargerdar par sem vio a.

Lifsleiknikennslu barna ber ad proska i 6llu starfi leikskola. Med
lifsleikni 6dlast born vidsyni, feerni i mannlegum samskiptum og

virdingu fyrir lifi sinu og annarra (bls. 9-10).

Med pvi ad 6rva fagurproska og skdépunarhafni barna er bain til

reynsla hja bornum sem érvar hugmyndaflug peirra og tjaningu.
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Lesum z’ly’??

Med pvi ad skapa og koma sképun sinni & framfeeri vid adra festist
reynsla barna betur i minni peirra, tjaningarhaefni verdur meiri og
malproski betri (bls. 6-7).

Tilgangur pess ad 6rva félagsproska og félagsvitund barna er ad
born leeri ad bera virdingu fyrir 6drum og 6llu lifi. Bornin lera
umburdarlyndi og virdingu fyrir skodunum annarra. Einnig leera
bérnin ad samskipti og samvinna a milli peirra er naudsynleg til
pess ad proskast (bls. 6-7).

Malproski barna eykst mikid & aldrinum tveggja til sex ara. I 6llu
leikskolastarfi er naudsynlegt ad born fai reynslu af ordum og
ordatilteekjum til pess ad skilja pau og festa pau i minni peirra.
Malproski fellur undir allt starf leikskdlans og er undirstada gods

broska, og ytir undir sjalfsvirdingu og sjalfstraust barna (bls. 6-7).

I starfi sinum med bornum hafa hofundar handookarinnar i siauknu
meeli fengid ahuga & lifsleiknikennslu. Undir lifsleikni fellur flest
starf leikskolans og aridandi er ad born fai reynslu par til pess ad
meeta framtidinni. Baekur eru h6fundum handbokarinnar hugleiknar
og peer er haegt ad vinna med a fjélbreyttan hatt til pess ad drva
flesta ef ekki alla proskapeetti barna. Hofundar barnaboka leggja
naordid aherslu & ad baekur peirra séu ekki einungis skemmtilegar

heldur feli i sér fraeedslu sem 6llum er holl og naudsynleg.



Lesum z’ly’?ﬁ

Hofundar handbdkar

Anna Steinunn pengilsdottir er Akureyringur og stundadi nam vid
V.M.A. 4 uppeldisbraut. A arunum 1988-2004 vann Anna Steinunn
i grunnskdlum, med bérn med proskahamlarnir & bord vid
einhverfu og ADHD og i sumarstarfi fyrir fatlada
grunnskélanemendur. Fré arinu 2004 hefur han unnid a leikskéla
og i framhaldi af pvi héf hin ndm haustid 2008 vid

Menntavisindasvid Haskola Islands i leikskolakennarafraedum.

Dagbjort Olafsdottir er Reykvikingur og stundadi nam vid
Menntaskoélann i Hamrahlid. Eftir verslunar- og skrifstofustorf til
fjolda ara héf han storf & leikskola og hefur undanfarin prettan ar
unnid par. A peim arum hefur hin unnid sem deildarstjori i
ramlega prju &r og &rid 2007 lauk han profi sem leikskoélalidi fra
Mimir - simenntun. [ framhaldi af pvi h6f hdn nam vid
Menntavisindasvid Haskdla Islands hausti® 2008 i

leikskdlakennarafraeedum.



Lesum z’ly’??

pakkarord

Vid viljum feera fjolskyldum okkar og vinum pakkir fyrir audsynda
polinmadi, hvatningu og hrés i nami okkar undanfarin prji ar. An
beirra studnings, astar og vinattu hefdi draumur okkar um

leikskdlakennaramenntum ekki ordid ad veruleika.

Afingaskolum og kennurum okkar, kennurum vid
Menntavisindasvid H.I., samnemendum og vinnufélégum okkar
pokkum vid leidsogn, pjalfun, kennslu, samfylgdina og studning i

naminu.

Résu Bjarnadottur, vinkonu, kennara og bdkasafns- og
upplysingafraedingi pdokkum vid yfirlestur & handbdk pessari og
greinargerdinni sem henni fylgir.

Jakobi Jonssyni vini og freenda pokkum vid fyrir frabaera hugmynd
ad nafni a lokaverkefnid okkar.

Og sidast og alls ekki sist pokkum vid leidsagnarkennara okkar
Onnu borbjérgu Ingolfsdottur lektor i islensku vid
Menntavisindasvid H.I. g6da samvinnu vid gerd pessa

lokaverkefnis okkar.

Med bestu kvedjum, Anna Steinunn og Dagbjort.



Lesum z’ly’??

Sigrun Eldjarn
peer barnabakur sem urdu fyrir valinu ad leidum og hugmyndum i
handbokina eru prileikur Sigrunar Eldjarn um Hréa og Horpu,
Kynlegur kvistur a graenni grein, utgefin arid 1997, Drekastappan
sem gefin var Gt arid 2000 og Draugasupan, utgefin &rid 2002.

Baekurnar fjalla um vinskap Horpu og Hrda, tilfinningar peirra og
avintyri. Personur bokanna eru 6likar og fast peer medal annars vid

hugrekki, gledi, sorg og hjalpsemi i ségunum.

Sigrun Eldjarn leggur éherslu & ad vinna gegn fordomum i pessum
bokum sinum, han skapar fjélpjédlegt andramsloft i islensku
umhverfi. Ad auki eru sérkennilegar verur a sveimi i
myndskreytingum sem ekki er minnst & i sogunni. ber fylgja okkur
b6 i gegnum baekurnar og gefa bokunum avintyrable og gaeda peer
lifi.

Astaeda pess ad pessar baekur urdu fyrir valinu eru ad i peim eru
margir moguleikar a ad bda til verkefni sem tengjast peim til ad
Orva fagurproska og skdpunarhaefni barna og skoda vinskap, gledi
0g sorg og Olikar personur sem eflir felagsproska og félagsvitund
barna. Auk pess gefa baekur Sigranar mikla méguleika & malorvun
fyrir leiksk6labdrn par sem hdn leikur sér gjarnan med oro,

ordatilteeki og tvofalda merkingu orda.



Lesum z’ly’iﬁ

Sigran Eldjarn er feedd i Reykjavik 3. mai 1954. Sigran gaf Ut sina
fyrstu bok Allt i plati arid 1980 og hefur sidan gefid at fjolda boka
sem hun myndskreytir sjalf. bess utan hefur hin myndskreytt
beekur annarra rith6funda svo sem ljodabaekur brodur sins Porarins
Eldjarns. Fyrir storf sin hefur Sigran hlotid margar vidurkenninga.
par ma nefna ad han hefur hlotid Barnabokaverdlaun
Reykjavikurborgar i prigang, H.C. Andersen verdlaunin, Norranu
barnabdkaverdlaunin og vidurkenningu barnabokarads IBBY

(Bokmenntavefurinn, e.d.).
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Lesum z’[y’iﬁ

A0 bera virdingu fyrir 6llu lifi

Kynlegur kvistur & greenni grein

Bokin Kynlegur kvistur & graenni grein fjallar um vinina Horpu og
Hrda sem i sdgunni lenda i spennandi avintyri og kynnast
skemmtilegum og sérkennilegum persénum. Sagan flytur
lesandann inn i skéginn par sem mikid lif er og spennandi og
skritnir hlutir gerast. Sagan gefur teekifeeri til pess ad kynna fyrir
bérnum skaginn og ifid sem par er. I nattGrunni er mikid lif, margt
ad gerast og er sagan pvi tilvalin til pess ad skoda pad lif, baeedi med

adalpersénum sogunnar og aukapersonum (bls. 23).

Verkefnin efla fagurproska par sem &hersla er 16gd 4 ad 6rva
tjaningu og dhuga barna & umhverfinu auk pess sem bornin 6dlast
reynslu vid gerd peirra (bls. 13-15). Félagsproski barna eykst pegar
1090 er ahersla & samskipti, virdingu og umburdarlyndi og
malproski barna eykst i 6llu starfi peirra (bls. 16-19). Med
verkefnunum kemur skilningur barna a lifinu i umhverfi sinum til
med ad vaxa. Bokin gefur peim einnig taekifeeri til pess ad hugsa

um hvernig pau eru 6lik og ad allir hafa eitthvad sérstakt til ad bera.
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Lesum z’ly’?ﬁ

Bokin Kynlegur kvistur a graenni grein er lesin og reedd. Reatt er
um persénur bokarinnar, tvéfalda merkingu nafna peirra og

natturuna.
Hugmyndir ad umradum eftir lestur békarinnar

Af hverju eru Harpa og Hroi ati i skogi?

Hvad er skdgur?

Er Kvistur til i alvoru eda bara i bokinni?

Af hverju segir Kvistur alltaf ,,Afsakid*“?

Standa tré i falum pytt? Geta pau lifad pannig?
Hvar vaxa tré og hvad purfa pau til pess ad vaxa?

AN N NN RN

Eftir lestur bokarinnar og umraedur um hana er gert rao fyrir ad
farid sé i gonguferd par sem bornin fa teekifeeri til ad skoda
mismunandi tré og alla hluta trésins sem koma fram i bokinni.

Sidan vinna bornin verkefni sem tengjast bokinni.

Verkefnin hér a eftir sem gerd eru ur bokinni Kynlegur kvistur &
graenni grein hafa 6ll fengid lysandi n6fn sem hagt er ad finna i

bokinni, pau heita:

v" Kynlegt tré (bls. 23-24).

v’ J4, afsakid, ertu til i ad hlusta (bls. 24).
v Tré nimer 138B (bls. 24-25).

v" Komdu i humatt & eftir mér (bls. 25).
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Lesum z’[y’iﬁ

Kynlegt tre

Markmid

v" verkefnisins er ad born leri ad bera virdingu fyrir nattdrunni.
Natturan er lifandi og taka parf tillit til hennar og ganga vel um
hana. Verkefninu er &tlad ad 6rva skdpunargledi og tjaningu

barna um leid og bornin hugsa um hvad pau eru ad lera.
Verkefni
Buinn er til stofn af tré Ur pappir og pad hengt upp & vegg.

Bornin fa ad teikna/lita/mala og klippa 0t rot/kvist/greinar/
greinafleekjur/laufbldd og lima & tréd. Einnig er haegt ad tyna
laufbldd af trjam og tyna daudar greinar i gdéngutdr og lima a
myndina, hafa pa jafnvel fleiri stofna par sem bérnin gera flokkad

laufblddin eftir tegund trjanna.

Bornin geta skodad verdlaust efni leikskolans og/eda farid ut i gard
og fundid par eitthvad sem hagt er ad nota sem efnivid i verkefnid.
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Lesum z’[y’ﬂ?

Hugmyndir ad umraedum vid og eftir verkefnisgerd

< X

Hvad er lifandi i nattarunni og hvad ekki?

Af hverju purfum vid tré, af hverju eru pau g69?

Hvar getum vid fengid ad vita meira um hvad tré gera fyrir
okkur?

Ef tré hjalpa okkur ad lifa, eru pau pa vinir okkar?

Hvernig er 6druvisi ad eiga tré ad vini en strak/stelpu?
Getum vid gert eitthvad til pess ad gera umhverfi okkar

betra? Hvad pa?
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Lesum z’ly’?ﬁ

Ja, afsakio, ertu til i ad hlusta?

Markmid

v" verkefnisins er ad bérnin hugsi um hvad pau hafi til ad bera og
hvernig pau geti midlad peirri pekkingu. Bornin leera ad standa
upp og segja fra, sem proskar tjaningarhafni peirra og gefur
6drum bdérnum kost & ad sja ad enginn er eins. Pegar stadio er
upp og talad fyrir framan hdp syna bornin sterkan viljastyrk og
hugrekki sem eflir pau og um leid leera énnur bérn ad hlusta.
Bornin atta sig & ad jafnvel ahugamal/kunnattu parf ad lera,

lesa um, skoda, horfa a og reeda.
Verkefni

v Bornin koma med hlut/bék ad heiman sem hefur vakio
ahuga peirra og pau vilja segja 6drum fra. Bornin fa i
samveru eda i 6drum stundum ad standa upp og segja fra
bvi sem pau komu med og hvers vegna pad vekur ahuga
beirra. Eftir frasdgnina er 6drum bdrnum gefid tekiferi til
bess ad spyrja spurninga um umraduefnid.

v Kennari tekur mynd af hverju barni og vidfangsefni pess og
skrifar nidur spurningar og svor barnanna. Myndum og efni
er safnad saman i bok eda & veggspjald sem adgengilegt er
bérnum og foreldrum peirra. bad gefur bérnunum teekifeeri
til pess sja arangur sinn og muna pad sem fram for i

verkefninu og deila pvi med foreldrum sinum.
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Lesvum z’ly’ﬂ?
Hugmyndir ad umraedum eftir lestur bokarinnar og vid
verkefnagerd

Hvao er ndmskeid?

v Hvad er gert par?
v" Hvers vegna fer folk & ndmskeid?

Hvernig laerum vid um
v Hluti?

v Folk?

v" Onnur 16nd?

v Storf?
Hvad erum vid ad gera i leikskéla? Erum vid ad lera?

v" Erum vid bara ad leika okkur?

v" Hvad erum vid ao lera?
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Lesum z’ly’?ﬁ

Tré numer 138B

Markmid

v" verkefnisins er ad born fai tekifeeri til pess ad skoda gang
lifsins og arstidirnar. Ad bdrnin skodi hvernig sumar kemur &
eftir vori, vetur & eftir hausti. Haegt er ad tengja pad hvernig pau
vaxa og proskast, hvernig pau verda fimm a eftir fjdgurra ara,
vid vOxt trés og arstidir. Pannig eflast margir proskapeettir
barna, pau leera einnig umgengni vid natturuna og hvernig rod
daga, manada og arstida er. Pannig beeta born einnig malproska

sinn og fa skilning & nyjum oréum.

)
\\\\ ,//
PN
Verkefni 7\

v BOrnin velja sér tré i nagrenni leikskélans sem pau
heimsakja reglulega. bau fylgjast med arstidunum og skoda
hvernig tréd breytist eftir peim. Haegt er ad tengja voxt og
breytingar trésins vid haed barna og/eda afmalisdaga.
Bornin fylgjast med dagatali par sem merkt er vid
afmeelisdaga peirra.

v Had barns er meeld i byrjun verkefnis og tréd skodad. Tekin
er mynd af trénu og barni og han héfd & dagatalinu. Sidan
er merkt vid afmalisdag hvers barns og raett hvernig tréd liti
ut pegar ad afmeelisdegi kemur, er pad med lauf eda

lauflaust?
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Lesum z’ly’iﬁ

Bornin heimsakja tréd pegar kemur ad timamotunum og
tekin er mynd af peim, sem borin er saman vid fyrri mynd
og reett er um hvad pau hofou gert sér i hugarlund. Hefur
tréd breyst, hef ég breyst. Hvernig?

Hugmyndir ad umradum vid verkefnagerd

AN

DN N N N D N N N N

Hvad parf tré til pess ad lifa?

Hvad parf ég til pess ad lifa?

Hverjir lifa & trénu?

Hverjir eru vinir trjda? - Finnst trjam gott ad eiga vini?
Hvernig eru vinir minir?

Veeri eitthvad doruvisi ef ég veeri ekKi til?

Hvad atla ég ad verda pegar ad ég vero stor?

Hvad parf ég til ad steekka og proskast? - Hvad parf tré?
Hver er mismunurinn & mér og tré/blomi/fugli/hundi/kisu?

Hvad purfum vid 6ll til ad lifa og lida vel i hjartanu?
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A0 koma i humatt a eftir mér

I hreyfistund, dtiveru eda gongutr er haegt ad fara yfir og leika
maorg ordatilteeki bokarinnar til pess ad bornin fai skilning & peim.
Kennarinn er leidtoginn og med timanum geta bornin tekid vid,
verid leidtoginn. Kennari segir ordatilteeki um leid og hann leikur
pad og bornin herma eftir og heyra um leid ordatilteekin.

Markmio

v" verkefnis er ad veita bérnum reynslu af ordatilteekjum sem
festa pau i minni peirra. Med pvi ad leika ordatilteeki 6dlast
born betri skilning & pvi sem pau eru ad leera. Ad bua til

leiki i malérvun verdur hun baedi skemmtun og kennsla.
[ leiknum er haegt ad nota

Skundar dkvednum skrefum
Ad taka undir sig stokk
Snuast a hel

Taka forystuna

pPramma af stad

Visa veginn

Stokkva upp i loftid

Taka & ras =
Geysast & eftir

Leggjast til hvildar

AN N N U NN Y U N N

Teygja Ur sér
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Lesum z’[y’%ﬁ

Mikilveegi tilfinninga og vinskapar

Drekastappan

I bokinni Drekastappan eftir Sigranu Eldjarn lendir Hroi i
hremmingum sem hann & erfitt med ad leysa Ur. Harpa, vinkona
hans, kemur honum til hjélpar og & rad undir rifi hverju. Um leid og
vinirnir leita leida til ad leysa Ur vandamali Hrda hitta pau alls
konar félk med 6lik vandamal og kemur pad i hlut Horpu ad leysa
ur pessum vandamalum med jakvaeoni og bjartsyni ad vopni. Ad
lokum fer allt vel og allir una gladir vid sitt. I bokinni eru moérg ord
yfir tilfinningar, allt fra pvi ad vera dapur, yfir i pad ad vera stoltur,

sem baetast i ordaforda barna pegar verkefnin eru leyst (bls. 25-26).

Med verkefnunum fa bornin taekifaeri til pess ad skoda og hugsa um
oOlikar tilfinningar og vinskap. Hvad pad er ad eiga vin og vera
vinur er stor pattur i lifsleiknikennslu (bls. 9-10) og einnig
félagsproska og félagsvitund barna og med verkefnunum eflast

skapandi tjaning og malproski (bls. 19-22).
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Lesvum z’[y’iﬁ
Hugsanleg umraduefni eftir lestur bokarinnar

Hvad eru tilfinningar?

Eru allir med tilfinningar?

Af hverju er Harpa ad hjalpa Hréa?
Hvad er vandamal?

Er heaegt ad leysa ar 6llum vandamalum?

DN N N NN

Hvad er vinskapur?
= hjalpsemi?
= gddverk?
v" Getum vid alltaf hjalpad?

Verkefnin hér a eftir sem gerd eru ur békinni Drekastappan hafa 6ll

fengid lysandi n6fn sem hagt er ad finna i bokinni, pau heita:

v" Litill dreki i sundbol brosir Gt ad eyrum (bls. 26).
v Trallandi vinir i halar6fu (bls. 26).
v Ad hafa augun opin (bls. 27).

t\
":Jl"'
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Lesum z’ly’?ﬁ

Litill dreki i sundbol brosir it ad eyrum
Markmid

v" verkefnisins er ad fa born til pess ad hugsa um tilfinningar sinar

og annarra. Pad eflir félagaproska og félagsvitund barna ad

hugsa um pad hvernig peim sjalfum og 6drum lidur, hvernig

bau syna sina eigin lidan og taka patt i lidan annarra. |

verkefninu eiga bornin ad skapa pessa lidan ar liku efni sem

Orvar fagurproska peirra og sképunarhafni. Einnig raeda bornin

um hvers vegna pessi lidan er god eda slem, sem eflir

malproska peirra.

A

Verkefni —
v Bornin skoda 6lik svipbrigdi i spegli.
v Teknar eru myndir af svipbrigdum barnanna og peer settar upp a

vegg par sem paer eru adgengilegar fyrir bornin.
v’ Bornin velja sér svipbrigdi til pess ad teikna/lita/mala.

(gladur/leidur/reidur o0.s.frv.).

v Einnig er heegt ad gera andlitsmynd Gr verdlausu efni.

AN

Bua til duska. Lima & pa andlit med svipbrigdum.

v Leyfa bérnunum ad skoda aukapersénur békarinnar og bla paer
til, til deemis fugl ar einum dusk eda orm Ur nokkrum, festum
saman. Heegt er ad nota verdlaust efni fyrir gogg, faetur, vengi

0.s. frv.
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Lesvum z’ly’iﬁ
Hugmyndir ad umraedum vid og eftir verkefnagerd

Hvernig sjadum vid & folki pegar ad pad er glatt, reitt, leitt?

Af hverju eru bornin ad bua til pessa persénu/svipbrigdi?

Er persdnan skemmtileg/ geeti hun verid vinur pinn?

Hvernig synum vid hvernig okkur lidur?

Af hverju verdur madur reidur/leidur? Hvernig lidur okkur pa?
Ef enginn geeti brosad hvernig lidi okkur pa?

Hvad er gédverk?

Hvernig gledjum vid adra?

Af hverju gerum vid eitthvad gott? Hvernig lidur okkur pa?

D N N N NN U N N N

Getum vid glatt m6mmu og pabba, dmmu og afa? Hvernig?

00

~22 ~



Lesum z’[y’iﬁ

Trallandi vinir i halarofu

Markmio

v" verkefnisins er ad born leri ad syna vinattu, hjalpsemi og
virdingu. I verkefninu purfa bérnin ad kynnast éllum bérnum
deildarinnar. P& leera bérnin hvad pad er ad eiga vin og hvad
pad pydir ad vera vinur. Pannig efla bornin félagsproska sinn
og félagsvitund og fordomaleysi. pau efla einnig athygli sina
med pvi ad ad hlusta & hvad adrir eru ad segja og taka tillit til

bess.
Verkefni

v" Utbuin eru ndfn barna & mida eda myndir af peim. betta er
sidan sett i poka og bornin draga vin vikulega, a tveggja
vikna fresti eda manadarlega. Passa parf upp & ad sému vinir
dragist ekki saman nema einu sinni.

v Vinir fa ad hjalpast ad, til demis, i fataklefanum, leidast i
gobnguferdum, vera bordpjonar, fa ad velja ad leika saman,

borda saman, vinna saman ad verkefnum.
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Hugmyndir ad umraedum um vinskap

NN

<\

Hvernig lidur meér ef ég & ekki vin?

Af hverju purfum vid ad eiga vini?

Hvernig lidur mér ef eg er skilinn utundan?

Hvernig lidur mér ef ég skil adra Gtundan?

Hvernig lidur mér ef ég seqi eitthvad fallegt/ljott um adra?
Hvernig lidur mér ef einhver segir eitthvad fallegt/ljott um
mig?

Erum vid eins? - Af hverju ekki?

Hvernig veeri ef vid veerum eins? - Ef allir veeru eins,
hvernig pekkjum vid hvert annad?

Er gott ad knusa? - Af hverju?
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Ad hafa augun opin

Farin er vettvangsferd & bokasafn. Fyrir ferdina f& bornin verkefni
sem pau eiga ad leysa a safninu sem felur i sér ad fletta bdkum og
finna akvednar myndir i peim. Gott geeti verid ad hafa myndir sem
syna pad sem bornin eiga ad leita ad, til demis ef tvo born eiga ad
hjalpast ad finna mynd i bok af vinum sem leidast ad pa fa pau
mynd af tveimur bérnum ad leidast, pad getur hjalpad peim ad
muna og heldur peim lika betur vid efnid. Bérnunum er einnig bent

& ad pau geta leitad sér adstodar hja starfsfolki safnsins
Markmid

v" verkefnis pessa er ad opna augu barna fyrir pvi hvernig
myndir segja sogu i bokum. Vakin er athygli barna & pvi
hvernig myndir segja akvedna hluti, hvernig heegt er ad
skoda & myndum tilfinningar séguperséna og hvad peer eru
ad segja eda gera. Med pvi ad fara & bokasafn faer barn
teekifeeri til ad kynna sér safnid i peim tilgangi ad leita sér
upplysinga.

Verkefni geta verid

Vinir ad leidast -Vinir ao rifast

Einhver sorgmaddur - Einhver gladur

Einhver med gleraugu Eﬂg}
Dreki eda annad dyr

Skrautlegir sokkar

X N N X X X
® )2
® )

Strakur med hufu - Stelpa med tikarspena
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A0 finna pad goda i 6llu og 6llum

DraugasUpan

Bokin Draugasupan eftir Sigranu Eldjarn fjallar um sendiferd
vinanna Hoérpu og Hréa i gegnum skuggalegan skog. A leid peirra
verda verur sem varla eru af pessum heimi. Ollum pessum verum er
tekid fagnandi af Horpu, og slast peer i for med vinunum. begar ad
lidur a bokina kemst Hroi ad pvi ad eitthvad sem hann taldi ekki
gott, er hlytt og gott og er vinur hans. Allir hafa eitthvad gott til ad
bera og allir parfnast félagsskapar og adstodar og ma segja ad
bokin/sagan segi okkur ad dema ekki af dtlitinu einu saman. Enn &
ny er Harpa bjartsyn og jakvaed, sér pad géda i 6llu, finnur not af
flestu og vin i flestum. Hroi er ekki eins bjartsynn en finnur i lokin
ad gledi og akefd Horpu leysir flest vandamal. Eins og venja er
leikur Sigran Eldjarn sér med malid i pessari bok og notar moérg

ordatilteeki & skemmtilegan hatt (bls. 27).

Med verkefnum er verid ad gefa bérnum tekifeeri til skopunar sem
eflir fagurproska peirra og skdpunarhafni (bls. 13-15) um leid og

bau hugsa um og rada tilfinningar persona sem eflir felagsproska
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og félagsvitund peirra (bls. 16-19). Malproski barna i verkefnunum

er efldur med til demis sdgu eda ljédagerd (bls. 19-22).
Hugsanleg umraduefni eftir lestur bokarinnar

v Af hverju eru Harpa og Hroi & leid i gegnum skoginn?
v Af hverju slest Glfurinn  for med peim?
= Hauslausi madurinn?
= Beinagrindin?
Hverju tyndi engillinn? Hverju tyndi Hroi?
Hverjir eru vinir i sdgunni?
Hverjir verda vinir i sogunni?
Geta allir ordid vinir?
Er leidinlegt ad vera alltaf ein/n? Hvad er madur pa?

Hvad er beinagrind, er allt félk med hana?

LS N 8 X X X

Er folk med eins beinagrind, hvernig sem pad litur ut?

Verkefnin hér & eftir sem gerd eru ar bokinni Draugastpan hafa oll
fengid lysandi ndfn sem hagt er ad finna i bokinni, pau heita:

v' bessi leid til Hrollfridar freenku (bls. 28).
v Ad borda aldrei vini sina (bls. 28).
v’ betta er tém lygi! (bls. 28-29).
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bessa leid til Hrollfridar freenku

Markmio

v" verkefnisins er ad pegar ad bornin skapa persénur sdgunnar pa
hugsi pau um tilfinningar peirra og lif. Med leikgerd fa bérnin
reynslu sem 6érvar hugmyndaflug peirra og um leid reyna pau

sig i skapandi tjaningu og malnotkun.

Verkefni
Bornin bla til persénur bokarinnar Gr pappa, lita peaer og klippa Ut.

Sogupersonur eru limdar & ispinnaspytur og bornin leika séguna.

Heegt er ad skoda buningasafn leikskolans og sjéa hvort bornin geti
baid til sdgupersonur ar peim. Verdlaust efni leikskolans er haegt

ad nota sem hjalparefni.

Bradur og tuskudyr geta verid efni i sdgugerd. Born purfa adstod
vid ad bua til buninga & dukkur/tuskudyr til pess ad pau likist

sOgupersénum.

Fingrabradur er audvelt ad bua til og skemmtilegt verkefni fyrir
born. Ef vel gengur er haegt ad gera personur i ymsu
tilfinningaastandi, hauslausan mann, gladar og leidar bridur og

aukapersénur bokarinnar.
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Hugmyndir ad umradum vid og eftir gerd verkefnis

Hvad er ad fara i sendiferd?

Ma neyda vini sina til ad gera eitthvad sem peir vilja ekki?
A ad gera allt eins og vinur manns segir?

Eru til GIfar & Islandi? Hvar eiga peir heima?

Eru til beinagrindur? Hvad heldur likamanum uppi?

Geta draugar verid hlyir og gédir? Eru peir til?

Er Hrollfriour freenka g6d?

Hvad bjé han til svo pau geetu haldid veislu?

DN N N N . Y N N N

Bordar madur vini sina?

%
%

I~
v
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A0 borda aldrei vini sina

Markmio

v" verkefnisins er ad born fai teekiferi til pess ad vinna saman sem
hopur ad verkefni. Pannig purfa pau ad pjalfa
samskiptaheafileika sina og um leid syna hopfélogum sinum
virdingu og umburdarlyndi. Reynsla sem pessi eflir
hugmyndaflug og tjaningu barna auk pess sem pau &fa sig i

samskiptum og samvinnu.

Verkefni

Bornin eru sett i hopa eda velja sér félaga. Einnig er haegt ad leyfa
vinum i vinaleik ad gera verkefnid saman. Bornin fa
trélladeig/leikdeig til pess ad bua til persénur bokarinnar. pau velja
sér eina opnu i békinni og skapa personur hennar. begar deigid er
burrt fa bornin ad mala persénurnar og bda til og mala bakgrunn
bokaopnunnar. bannig er haegt ad skipta nidur 6llum bladsidum

bokarinnar & milli barnanna i hépnum og endursegja alla séguna.
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Hugmyndir ad umraedum vid og eftir gerd verkefnis

v
v
v
v

AN

Er heaegt ad bada til draugastpu? Hvernig?

Af hverju er ulfurinn einmana?

Af hverju er engillinn alveg undrandi?

Af hverju kemur Hrdi ekki upp ordi? Hvad er ad vera
ordlaus?

Hvad er ad visa veginn? Geta skilti visad okkur veginn? Eru
skilti i umhverfi okkar sem visa okkur veginn?

Krakkarnir halda ad pad sé hattuastand, hvenar og hvers
vegna?

Hroi segir ad draugurinn sé ekki atur, hvad er ad vera &tur?
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petta er tom lygi!

Eftir lestur bokarinnar og umraedur eru bérnin bedin um ad buia til
sogu eda ljod. Bornin eru bedin um ad hafa eina eda tveer personur i
s6gunni/ljédinu sem er i bokinni og koma ad einu ordatilteki sem

kennari er bdinn ad skyra Ut fyrir peim.
Markmid

v' er ad born leeri ad hlusta a ségu, fylgjast med sdgupraedi og
hugsa um hvernig ségur og 1j6d verda til. Um leid og verid
er ad kenna bérnum akvedin ordatilteki og hvad pau pyda
eru born ad leera ad segja sogur eda 1jod i rétti rod, med

upphafi, midju og enda.
Hugmyndir ad ordatilteekjum

Ad verda fyrir skakkafollum
Ad fara Ur skordum

Slast i for med

Dragast aftur ar

Ad herda sig

Ad lenda i stpunni

AdJ gera gys ad

A0 vera dasadur

Ad vera annars hugar

DN N N N N N Y N N N

Ad vera pungt hugsi
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